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Revision critica de sus elementos:
planteamiento, genero y tipo de

técnicgs’@mpleadas en
VideojuSHo: selecméos terror.u horror, mecanicas camara,
dentro d [error y ~ monstruos v criaturas, esce!narlos y
/| localizaciones y objetos, mementos

horror pallic Lvalorar de

Sitiva como 1 | 1-4 'y/o documentos.
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Los elementos de estas obras han sido utilizados con intenciones tanto narrativas como para el
rror. El miedo.es .uno unico gracias a la Interaccion que ofrecen las

incentivo del ‘rm

mecanicasJunto con e resto de compcmente.s «creando una inmersion y una experiencia para el
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AUn queda algo de: tlempo para gue el V|de01uego Consollde unas normas narrativas firmes y

aceptadas mundlalmente;pgt@ Sin duda'e'l-medm-va,porel cam!no adecuado. El futuro de este no
puede ser mas brillante™
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