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Resumen. En este trabajo se describen las necesidades del Instituto Andaluz de
Patrimonio Histérico para desarrollar € Sistema de Informacion Integrado de
Patrimonio Histérico Andaluz. El objetivo es crear un sistema de acceso y
gestién uniforme a la informacion dispersa en diversas bases de datos que han
sido creadas por grupos de trabgjo independientes. Para ello, se propone un
modelo de arquitectura, basado en XML, que permite € acceso uniforme a
bases de datos heterogéneas y distribuidas.

1 Introduccion

El Ingtituto Andaluz de Patrimonio Histérico (IAPH) es una institucion
dependiente de la Direccién General de Bienes Culturales de la Consegjeria de Cultura
de la Junta de Andalucia. EI IAPH se encuentra dividido en Centros de Investigacion
y Desarrollo en los que se cataloga, gestiona, difunden y restauran los bienes
patrimoniales de Andalucia. Uno de sus centros es el Centro de Documentacion en el
gque se desarrollan las bases de datos necesarias para la gestion y difusién del
Patrimonio Histérico. En este trabajo se analizaran las necesidades que le han surgido
aeste Centro para desarrollar un Sistema de Informacion paraintegrar los datos de los
bienes patrimonialesy la solucién arquitectdni ca basada en bibliotecas digitales.

2 El Centro de Documentacion

Dentro del Centro de Documentacion existen fundamentalmente cuatro &reas
teméticas de investigacion y catalogacion: Area de Arqueologia, Area de
Arquitectura, Area de Etnologia y Area de Bienes Muebles. En cada una de estas
areas se han ido desarrollando aplicaciones que puedan soportar las necesidades de
gestion de informacién. Estas cuatro areas se subdividen a la vez en dos grandes
grupos: Bienes Mueblesy Bienes Inmuebles, tal y como se muestraen lafigural. En
esta figura se indican, ademas, otro grupo de bases de datos que podriamos Ilamar
comunes por el hecho de que sus datos son compartidos por todas las bases de datos
teméticas del Centro. Por un lado, encontramos la aplicacién Tesauro de Patrimonio
Histérico, que almacena los términos permitidos y aceptados por los investigadores y
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Figura 1: Estructura Informatica del Centro de Documentacion

catalogadores en una serie de campos como son la tipologia o el periodo histérico del
bien. Por otro lado, la informacion que se recoge sobre los bienes no es informacion
puramente relacional: su estado de conservacion, su denominacion, sus autores, etc.
Existe otro tipo de informacidn que es lainformacion documental. Las bases de datos
documentales (figural) se agrupa en tres: Gréfica, donde se almacenan los datos y las
imégenes digitalizadas de los bienes; Bibliogréfica, donde se almacenan los datos de
los libros que hacen referencia o que estudian a un bien; y Documental, en la que se
recogen documentos y articulos relacionados con el bien. Una imagen, un documento
o un libro, puede hacer alusion avarios bienes alavez, por 1o que se recogen en bases
de datos independientes que se relacionan con los bienes a través de los codigos tanto
de la documentacion como de los bienes.

3 Problemasalaestructura

A la hora de redizar las catalogaciones, esta estructura resulta muy
conveniente. Un arquedlogo trabajara exclusivamente con la base de arqueologiay los
etndlogos con la base de datos de etnologia. Sin embargo, no hay que olvidar que €l
fin dltimo del Centro de Documentacion es la de catalogar, documentar y difundir de
forma &gil lainformacion de los bienes. Es decir, facilitar consultas variadas de forma
eficiente. A la hora de la catalogacion, hay bienes que tienen tanto interés para los
arquedlogos, como para los arquitectos y para los etndlogos. Asi un bien puede estar
en las tres bases de datos teméticas. Incluso podrian haberse denominado de diferente
forma en dichas bases de datos y tener diferente codigo. Téngase en cuenta que las
catalogaciones son independientes unas de otras. Ademas, en cada base de datos
temédtica, hay informacion especifica de la rama. Pero, por otro lado, también hay
informacién que es comun a todos, como la tipologia o € periodo histérico. En
resumen, hay parte de lainformacion que se encuentra duplicada en las distintas bases
de datos tematicas, pudiéndose asi provocar los clésicos problemas de consistencia.

Todos estos problemas, encaminan e estudio hacia € desarrollo de una
aplicacion que integre la informacion de todas estas bases de datos en una sola [2].
Esta aplicacion se denomina Sistema de Informacion Integrado de Patrimonio
Histérico Andaluz.



4  Propuestadearquitectura

La arquitectura propuesta se trata basicamente de un modelo para
arquitecturas cliente-servidor [1]. Consta de cuatro capas, correspondiendo cada una a
un proceso de transformacion del flujo de informacion: interfaz de usuario, sistema
interrogador, sistema unificador y almacenamiento de datos. La interfaz de usuario
permite el acceso a la informacién a través de consultas que se envian a sistema
interrogador y la visuaizacion de los resultados de esas consultas. El sistema
interrogador traslada las peticiones del usuario a un lenguaje de consulta de datos. El
sistema unificador desglosa las peticiones del usuario para recoger la informacion de
las bases de datos correspondientes. Por Ultimo, € amacenamiento de datos
amacenalainformacion de forma distribuida en maltiples y variadas bases de datos.

De esta forma € usuario tiene una visiéon global e integrada de toda la
informacién disponible, sin que eso suponga reestructurar todas las bases de datos
sectoriales. Nosotros proponemos €l uso de XML (eXtensible Markup Language) [3].
XML es un lenguaje de marcado, es decir, es un lenguaje que utiliza marcas para
delimitar el comienzo y € final de un determinado tipo de dato. Este lenguaje esta
destinado a intercambio de contenido o datos especificos entre aplicaciones, y se
suele definir como un lenguaje de inclusion de metadatos. Utilizando XML definimos
las caracteristicas de los medios digitales presentes en la respuesta a una consulta:
tipo, tamafio, localizacion, enlaces, etc.

Una vez que hemos determinado el tipo de informacion que va a contener un
determinado archivo XML, definimos el DTD (Document Type Definition). Un
archivo DTD es un documento que complementa a un archivo XLM describiendo los
elementos que pueden aparecer en el archivo XML y la organizacion estructural que
tienen. Junto a la definiciones de tipos de datos descritos en un documento DTD y a
los datos contenidos en un documento XML, utilizamos documentos que reciben €l
nombre de hojas de estilo que nos permiten mostrar de forma determinada la
informacién del documento XML. Para el caso de XML se han definido los formatos
CSS (Cascade Syle Sheet) y XSL (eXtensible Stylesheet Language). La propuesta de
arquitectura se basa en el esquemade lafigura2.

Vemos que en el nivel del servidor aparecen dos bases de datos. las
denominadas “instituto”, que son las bases de datos sectoriales descritas en lafigura 1
y que mantendrian su estructura, y las denominadas “DTD-XSL-CCS’, que incluyen
los metadatos y las hojas de estilo. El nivel intermedio lo constituye el mediador, que
opera con e nivel inferior a través de un ORB (Object Request Broquer) que
independiza el acceso a las bases de datos del sistema de consulta. En este nivel
también se encuentra e “XML middleware’. EIl XML middleware se encarga de
recibir las peticiones realizadas desde el nivel cliente y de traducirla de manera que el
nivel servidor las entienda. Por ltimo, en el nivel superior se encuentra el cliente, que
dispone de un navegador que le presenta la interfaz de usuario a través de la cual
puede solicitar informacién o modificarla, dependiendo de las prioridades de uso. La
informacién que llega al navegador estd en formato XML, conteniendo los enlaces a
los documentos necesarios para la descripcion de los datos (DTD) y su presentacion a
usuario (hojas de estil0).
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Figura2: Arquitectura

Los procesos de seridizacion y deserializacion que aparecen en los niveles
servicio y cliente, tienen como fin facilitar e flujo de informacién entre capas. El
usuario de la aplicacion es totalmente gjeno a la complgjidad interna del sistema. Asi,
un usuario vera igual de complejo el solicitar una lista de todos los yacimientos de
Sevillacomo el hacer una peticién de todas las fotos de inmuebles en las que aparezca
una cruz. El mediador se encargara de hacer que el formato de estas consultas sea €l
adecuado eir alabase de datos que pueda dar los resultados solicitados.

5 Conclusiones

En este documento se ha analizado un problema real, el del IAPH y una
posible solucion arquitectonica en la que el problema se resuelve toméndolo como un
sistema para el tratamiento de bibliotecas digitales. Dicha propuesta ha sido tomada
por e IAPH y esta siendo actuamente aplicada. Sin embargo, no se esta
desarrollando el sistema en su totalidad desde el principio. El problema estd siendo
afrontado por fases, estando actualmente en una fase inicial. En esta fase solo se
incluyen una parte de los datos que debe contemplar la aplicacion, pero poco a poco,
seiran incluyendo todas esas necesidades.

6 Referencias

1. Brisaboa, Nieves. M.J. Durdn, C. Ldin, JR. Lopez, JR. Paramg, M.R. Penabad, A.S.
Places, “ Arquitectura para Bibliotecas Virtuales’, 1999.

2. Witten, |. Craig Nevill-Manning, Sally Jo Cunningham. “Building a Digita Library for
CSR. Technical Issues’. Proc. of the 19th Australesian Computer Science Conf. 1996.

3. World Wide Web Consortium. www.w3c.org, 2000.



