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. RESUMEN
Se grata de una breve exposicion sobre of tema del juego como proceso de comunicacion social en la infancia. Se
g las lincas tedricas ¥ metodologicas en las que se apoya una investigacion en curso y se propone un debate

 subve el tenta.
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Introduccién

El juego es una actividad bésica durante la inmadurez de todos los animales superiores, «un
didlogo experimental con el medio ambiente» (Eibl-Eibesfeldt, 1967).

En el hombre se convierte en un proceso fundamental e imprescindible para un desarrollo
psicolégico adecuado.

La cultura popular tiene recogida y aceptada esta necesidad del nifio, aunque no siempre (como
ocurre, por otro lado, con otras necesidades como la de la alimentacion o la de la educacién) este
reconocimiento implique su satisfaccién ni su proteccién.

La naturaleza del juego es muy compleja y se hace dificil la tarea de dar una definicién con
precision conceptual. Sin embargo, para la Psicologia evolutiva es claro que el juego afecta de forma
importante el desarrollo afectivo-emocional (8. Freud, 1920; E. Erikson, 1982; Winnicott, 1979);
&l desarrollo cognitivo (Piaget, 1932, 1959; Bruner, 1983; K. Silva 1976) y el desarrollo social
{Elkonin, 1980; Flavell et al, 1968; K. Nelson, 1981).

La gran variedad de actividades que pueden ser llamadas juego dificulta también el abarca-
miento comprensivo de este tema en definiciones claras y funcionales; asi, llamamos juego a la
manipulacion agitada y gozosa de un bebé de 5 meses que intenta atrapar el sonajero que su impetu
desplaza de un lado a otro; llamamos juego a las aeciones de unos nifios en el recreo cuando
establecen ese complejo sistema de normas y acciones destinadas a que una eanica entre en un
agujero previamente excavado en la arena del patio; llamamos juego a lo que hace y dice una nifiita
de cinco afios que da de comer una supuesta papilla a su mufieca mientras ahueca la palma de la
mano vacia; por no decir que llamamos juego al extrafifsimo y apasionante ir y venir de veintidés
seres adultos en un campo de hierba mientras otros cien mil adultos gritan como si estuvieran en
una guerra medieval, (esto (ltimo es un chiste del idioma que también es juguetén).

En definitiva, juego son muchas cosas, pero no podemos decir que al mismo tiempo no es nada.

Desde nuestra perspectiva, el juego es fundamentalmente una dimension del desarrollo que,
movilizando todas las estructuras de crecimiento, llega a constituirse como un lugar de expresién
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¥, més concretamente, de COMUNICACION SOCIAL. Por ello, decimos que el juego es un
laboratorio de comunicacién.

Desde su origen, el juego es una respuesta a una interaccién bésica: la del nifio con su entorno
familiar (Winnicott, op. cit; J. Dunn, 1984); incluso el juego sensoriomotor lo es.

Nosotras estamos interesadas en el juego simbélico que tiene su origen entorno al final del
segundo afio y que alcanza su esplendor entre los 5 a 7 afios. Es éste un Jjuego bdsicamente
sociodramético que se produce dentro de un mareo, un escenario, que suele incluir a varios sujetos
en interaccién verbal y en el cual se desarrolla un complejisimo sistema de comunicacién al menos
en tres planos: el plano de la comunieacién directa, el de la comunicacién en el marco de la ficcién
y el de la metacomunicacién que articula los dos anteriores en busca de dar coherencia y sentido a
la accion lidiea.

Sobre este tipo de juego venimos trabajando en los tltimos afios yen la actualidad disponemos
de algunos datos que nos permiten pensar que en estas actividades, que son una reconstruccién de
los procesos sociales en los que el nifio estd inmerso, los nifios reconstruyen el mundo de los adultos
y sus complejas relaciones con la finalidad de dominarlo y comprenderlo (Vygostki, 1934-1973).

La estructura de estos juegos es semejante a los modelos de representacién del conocimiento
social de los nifios a través de esquemas de accion y mds concretamente de seripts -guiones de accién
dirigidas a metas concretas- (Nelson and Seidman, 1984),

Estamos realizando un trabajo indagatorio sobre la naturaleza de estos guiones que parecen
ser el formato de los esquemas de accién lidicos ¥ que parecen tener una correspondencia con los
sistemas de representacion mental de los conocimientos sociales de los nifios.

Mostraremos algunos de los videos en los cuales hemos registrado situaciones de juego y en
los que podemos observar el esquema teérico propuesto.

Explicaremos la metologia que estamos empleando para la transeripeion y el anlisis de los vi-
deos.

Debatiremos sobre algunas de las conclusiones a las que nos llevan nuestros datos, tales como
las diferencias entre los nifios y las nifias en estas situaciones ¥ las diferencias en los distintos
segmentos de edad, entre otras.

En fin, plantearemos nuestras dudas y dificultades en el debate que esperamos encontrar en
los grupos de trabajo de las «V Jornadas de Investigacién en la Escuela».
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