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"O problema da educagdo me interessa sobremaneira
porque tenho a impressao que ha muitissimo que
reformar e transformar, mas penso que o papel do
psicologo é, antes de tudo, mostrar os fatos que o
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INTRODUCCION

La atencion a la infancia de cero a seis afios, en Brasil, tiene una
historia de poco méas de 100 afios, pero a poco menos de 20 afos se ha
reconocido su caracter educacional, principalmente a la edad de cero a tres
afios. La Constituicdo Brasileira (1988) establece la responsabilidad del
Estado en esa etapa educativa; el Estatuto da Crianca e do Adolescente
(1990) corrobora esa responsabilidad, apuntando dénde debera ocurrir tal
servicio. Ya en 1996 la Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional —
LDB - expone que la educacion infantil es la primera etapa de la educacion
bésica (Brasil, 2002).

La integracion a los sistemas de ensefianza de los Centros de
Educacion Infantil (CEI)*, que histéricamente eran considerados como de
amparo Y asistencia, no es una tarea facil en el sistema oficial de educacion.
Ademas de implicar aspectos burocraticos, supone cuestiones vinculadas a
la calidad de atencién tales como la creacién de un Sistema Municipal de

Ensefianza; la definiciobn de normas para el funcionamiento de esa etapa

! Centros de Educacién Infantil (CEI) es la denominacién oficial, en Itajai, SC, Brasil, para las escuelas que
trabajan con nifios de cero a seis afios.
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educativa; la formacién inicial y continua de educadores y su
profesionalizacion; el establecimiento de propuestas pedagdgicas en las
instituciones y la creacion de espacios fisicos y adquisicion de materiales

para la atencion a la infancia.

Buscando atender las determinaciones de la LDB (Ley 9394/96) el
Ministério de Educacdo e do Desporto de Brasil publica el Referencial
Curricular Nacional para a Educacdo Infantil® RCNEI (BRASIL, 1998a,
1998b), con su primera version en 1998, con el objetivo de auxiliar en la
realizacion del trabajo educativo junto a los nifios®. El documento apunta
metas de calidad que puedan contribuir para que “tengan un desarrollo
integral de sus identidades, capaces de crecer como ciudadanos cuyos
derechos a la infancia son reconocidos” (p. 5). Es un documento que
representa un avance en la educacion infantil, pues pretende indicar
soluciones educativas para la superacion de una préactica anterior, basada en

la asistencia.

El Referencial fue concebido a modo de guia de reflexion acerca de
objetivos, contenidos Yy orientaciones didacticas para educadores,
considerando sus estilos pedagdgicos y la diversidad cultural de Brasil.
Presenta una reflexion acerca de instituciones de educacion infantil en
Brasil, ademas de fundamentar concepciones de nifiez, de educacién y del
profesional que actla en esa etapa educativa, que fueran utilizadas como
base para la definicidén de los objetivos generales de la educacion infantil y
que orientan la organizacién de los documentos que sirven de fundamento

del trabajo desarrollado en el aula.

Para que se pueda proporcionar a la infancia una situacion que
permita que los estudiantes tengan un desarrollo adecuado es fundamental

que los educadores perciban sus practicas considerando una nueva

2 A partir de aqui el Referencial Curricular Nacional para a Educagdo Infantil sera designado por la sigla
RCNEI.
® En la redaccion de este trabajo optamos por la utilizacién de nifios, nifio o alumno para facilitar la lectura de este
documento, pero es conveniente aclarar que debe ser entendido como nifios y nifias, nifio y nifia, alumnos y
alumnas.
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perspectiva. Para eso el RCNEI (BRASIL, 1998a) considera el educar como
una accion mas amplia de educadores, incluyendo, en ese quehacer, las

dimensiones del cuidar y del jugar.

El juego es imprescindible en la vida de los nifios, pues es por
medio del juego y del jugar que pueden crear, desarrollarse y vivir.
Diferentes tedricos demuestran la importancia del estudio del juego en el
desarrollo infantil (Bruner, 1989; Garvey, 1985; Izumi-Taylor, Samuelsson
y Rogers, 2010; Lee y Goh, 2012; Mendoza y Katz, 2008; Neto, 1997,
Vygotski, 2000%; Wallon, 2000%; Winnicot®, 1996).

El nifio, desde una edad muy temprana, utilizando la realidad
exterior como si fuera un juguete, va adquiriendo nuevos conceptos Yy
aprendizajes. Como ejemplo se puede citar la adquisicion del lenguaje, que
en principio es un juego de imitacion de los sonidos que se sienten capaces
de emitir y, en pequefias conquistas, como quien junta las piezas de un
rompecabezas, van empezando a articular las palabras. Acerca del tema,
Bruner (1989) afirma que “la lengua materna se domina mas rapidamente
cuando su adquisicion tiene lugar en medio de una actividad ludica” (p.
215).

Segtin Neto (1997) “el juego es una de las maneras mas comunes
de comportamiento en la infancia y altamente atractiva e intrigante para los
investigadores interesados en los dominios del desarrollo humano,
educacion, salud e intervencién social” (p. 5), y analizando la gradual
importancia que se ha dado al estudio de los juegos en las Gltimas décadas,
habla del creciente desarrollo de periddicos, congresos y seminarios
internacionales, la ampliacién de espacios y estructuras comunitarias,

museos de juguetes y juegos tradicionales, asi como la introduccion de

* Obra original del siglo XX, de la década de 1930. La primera publicacién espafiola fue en el afio 1978, en
Barcelona, por la Ed. Critica, Grijalbo.

® Obra original del siglo XX, del afio 1941. La primera publicacién espafiola fue en el afio 1942, en Buenos Aires,
Ed. Psique.

® Obra original del siglo XX, del afio 1971. La primera publicacion espafiola fue en el afio 1997, en Barcelona, por
Editora Gedisa.
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contenidos que abordan actividades ludicas en la formacion de técnicos de
salud, educacion y de animacion de tiempo libre en cursos de graduacion y
postgrado, entre otros factores.

Entre las variables de estudio que han sido mas desarrolladas en las
investigaciones acerca del juego infantil encontramos una que se refiere a la
influencia del juego en las adquisiciones escolares (lzumi-Taylor,
Samuelsson y Rogers, 2010; Lee y Goh, 2012; Linaza, 1992; Mendoza y
Katz, 2008; Moyles, 1990; Ortega Ruiz, 1995 y 1998; Spielberger, 1999),
donde se busca revelar el valor del juego como posibilidad de facilitar los

procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Algunos investigadores (Azevedo, Kooij y Neto, 1997; Izumi-
Taylor, Samuelsson y Rogers, 2010) que buscaron comprender las ideas de
educadores de educacion infantil acerca del jugar demuestran, entre otros
resultados, que estos conciben el jugar como una actividad importante para
los nifios, ademas de indicar que todas las actividades realizadas en esa

etapa del desarrollo son jugar.

Otra cuestion a ser considerada se refiere al hecho de si los
educadores tienen clara la importancia del jugar y de que sea esa actividad
la que mas interesa a los nifios; la cuestion que no parece estar bien
comprendida es “cudles son las condiciones necesarias para que esa
actividad pueda ser mantenida” (Azevedo, Kooij y Neto, 1997, p. 115). Esta
situacion viene reflejada en los planeamientos presentados por los
educadores, donde se percibe que admiten para si una participacion mas
activa y directa en la educacion infantil y que presentan gran necesidad de

estar interviniendo siempre.

Abordando el tema de la intervencion del adulto en el juego
infantil, Bruner (1989), analizando su investigacion con “grupos de juego”,
expone que uno de los puntos importantes para que se mantenga “una
concentracion prolongada y una rica elaboracion del juego” es la presencia

de un adulto que “estuviera cerca del nifio, que le asegurara un ambiente
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estable y que, al mismo tiempo, le diera una seguridad y una informacion en
el momento en que éste la necesitara” (p. 217). Apunta aln que debemos
dar libertad a los nifios para que, “en un medio honesto y rico en materiales,
con buenos modelos culturales a los que poder imitar” (p. 214) puedan jugar
y desarrollarse.

Considerando el ambiente educacional podemos mejorar las
posibilidades de juegos para la infancia de muchas maneras, ademéas de
mejorar el ambiente y el material disponibles, lo que podra proporcionar
mas participacion de los nifios posibilitando asi una mejor concentracion y

riqueza en los juegos.

Moyles, en la década de 1990 del siglo pasado, ya apuntaba la
importancia de que los educadores se cuestionen, que analicen sus propias
ideas y el papel que creen tener el jugar en el desarrollo infantil y en la
adquisicion de nuevos conocimientos, “deben investigar y establecer, de un

modo satisfactorio, qué entienden por juego” (p. 18).

Sin embargo, buscar entender el trabajo de educadores a través de
sus creencias acerca del jugar, y de como utilizan el juego en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, puede apuntar la posibilidad de construir una base
de conocimientos que permita que reflexionen acerca de sus propios roles
en el aula auxiliando asi el cambio en sus practicas. Comenzar a construir
esa base de conocimientos considerandose la realidad especifica de
educadoras’ de Itajai (Santa Catarina — Brasil) es el objetivo de esta

investigacion.

En la basqueda de este objetivo, a continuacién, en el primer
blogue de este trabajo, se encuentra una revision tedrica abarcando la
tematica de investigacion. En el Capitulo 1 se traza un panorama de la
politica para la educacion infantil en Brasil, presentando resumidamente los

documentos oficiales que conducen los trabajos desarrollados en los centros

" Al referir a la poblacién de esa investigacién se opté por la utilizacién de 'educadoras' para indicar a las
participantes de la investigacion, una vez que todas son mujeres.
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de educacion infantil. EI Capitulo 2 presenta algunas investigaciones y
concepciones acerca del juego y el jugar infantil, utilizandose como base las
ideas de Piaget y Vygotsky, que son los autores que dan sustentacion a las
ideas presentadas en los documentos oficiales para la educacién infantil en
Brasil. El Capitulo 3 recoge algunas investigaciones que abordan el tema del
pensamiento del educador, buscando asi finalizar el aporte tedrico que

permitird comprender el tema propuesto.

El segundo bloque presenta la investigacion realizada con
educadoras de educacion infantil de Itajai (Santa Catarina - Brasil) a lo largo
de diez afios. En el Capitulo 4 presentamos las preguntas que condujeron
esta investigacion, y en el Capitulo 5 delineamos la metodologia utilizada.
El Capitulo 6 ofrecer al lector los resultados hallados con el anélisis de los

datos recogidos.

El tercer blogue, Capitulo 7, contiene la discusion de los resultados
a la luz del referencial tedrico anteriormente presentado. Ademas de eso,

presentamos un “panorama final de la investigacion”, a guisa de conclusion.

En este estudio, que es un aporte sobre las diversas caracteristicas
que componen los requisitos para la calidad en la educacion infantil,
constatamos que las educadoras tienen interés en mantenerse actualizadas
en sus conocimientos y posibilidades de practicas, pero presentan varias
criticas a los actuales programas de formacion continua propuestos por la

Secretaria de Educacao de Itajai®.

8 En Brasil, la Secretaria Municipal de Educacién es el departamento responsable por el sistema de ensefianza
basica en los municipios, y la ensefianza bésica corresponde a la educacion infantil, educacion primaria y
educacion secundaria.
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CAPITULO 1

La politica para la Educacion Infantil en Brasil

La persona, en su proceso de vida, se desarrolla, madurando fisica
y emocionalmente, pero hay que considerar que la etapa de desarrollo mas
significativo esta situada entre cero y seis afios, cuando ocurren
transformaciones mas vertiginosas y relevantes para su constitucion como
sujeto. En esa etapa los nifios empiezan un proceso de organizacion y
estructuracion de su universo y empiezan a diferenciarse el uno del otro, a
verse como una persona separada de su entorno. Es en esa etapa cuando los
nifios también se vuelcan a la realidad exterior intentando descubrirla,

ademas se da el desarrollo de sus signos mentales (Goulart, 2008).

Es un periodo en que tienen contacto mas significativo con sus
padres, madres y sus educadoras, transformandoles en los grandes

responsables del desarrollo saludable de los nifios.

Dado que la Educacion Infantil es responsable del desarrollo de los

nifios que estan matriculados en Centros de Educacion Infantil (CEl), se
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puede afirmar que el trabajo realizado no comprende tan solamente la
ensefianza, o sea, la transmision de contenidos escolares, sino que tiene la
responsabilidad de provocar, incentivar y motivar el desarrollo en todos los

aspectos de su vida.

Al buscar adaptarse a esa realidad y responsabilidad, en Brasil las
politicas educacionales adoptadas para el desarrollo de nuevas practicas
pedagogicas en la infancia vienen experimentando algunas alteraciones.
Contemplando el paradigma histdrico que comprende el tema infancia y sus
desdoblamientos, se puede observar que el avance en las concepciones
tedricas es una caracteristica de la percepcion de los nifios como seres
sociales e integrales. Ya no son vislumbrados mas como pequefios adultos y
si como alguien que tiene un desarrollo propio. Kishimoto (1994) afirma
que Rousseau, en el siglo XVIII, ya defendia la especificidad infantil al

afirmar que los nifios tenian una naturaleza propia para desarrollar.

Para que ocurra ese desarrollo es necesario que tengan una
experiencia personal construyendo asi sus conocimientos, descubriendo los
cambios que ocurren durante su desarrollo. Los nifios son seres en creacion
y cada actitud es una ocasion para explorarse y para dominar el

conocimiento que tienen de si mismos.

Por lo tanto, para entender el ser humano por sus dimensiones
bioldgica, psicologica y social, las politicas educativas deben subsidiar una
preparacion global en la formacion del estudiante. La escuela debe ser el
espacio donde los nifios desarrollen su potencial creativo, adquieran nuevos

conocimientos, en definitiva, se conviertan en seres reflexivos y criticos.

El RCNEI (Brasil, 1998a y 1998b) es un documento que constituye
un conjunto de referencias y guias pedagdgicas que tienen como objetivo
contribuir a la creacion e implementacion de las practicas educativas de
calidad para suscitar y ampliar las condiciones necesarias para el ejercicio
de la ciudadania de los nifios brasilefios. Para contribuir con las politicas y

programas de educacion infantil deben socializar informaciones,
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investigacion y discusiones para subsidiar la labor de los educadores en esa
etapa educativa, apoyando de esta manera los sistemas de educacion en todo
el pais (Brasil, 1998a).

Con el fin de colaborar con el ejercicio de la ciudadania y la
calidad de las experiencias ofrecidas y teniendo en cuenta las
particularidades de los nifios de cero a seis afios, el RCNEI (Brasil, 19983,
1998b) sigue principios que garantizan el respeto y la dignidad de los nifios,
el acceso a medios sociales y culturales disponibles, la socializacion a través
de participacién e inclusién en las practicas sociales, el servicio de cuidados
esenciales relacionados con la supervivencia y el desarrollo de la identidad
y los derechos de los nifios a jugar como una forma particular de expresion,

pensamiento, interaccion y comunicacion en la infancia (Brasil, 1998a).

Conforme al RCNEI (Brasil, 1998a, 1998b), las instituciones de
educacion infantil deben proporcionar, a todos, los elementos de la cultura
que enaltezcan y promocionen el desarrollo y la integracion social,
favoreciendo el desarrollo de la identidad de los nifios. En este sentido debe
proporcionar aprendizaje diversificado y que se lleven a cabo en situaciones
de interaccion. Las interacciones sociales se consolidan a medida que los
nifios pueden establecer y ampliar los lazos afectivos con sus semejantes.
Para que ocurra tal proceso, el trabajo educativo debe crear condiciones que
favorezcan al nifio percibirse a si mismos; establezcan nuevos significados a

sus sentimientos, valores, ideas, costumbres y roles sociales (Brasil, 1998b).

El RCNEI (Brasil, 1998a) presenta como objetivo general subsidiar
la elaboracion de politicas publicas para mejorar la calidad de la educacion
infantil y facilitar la homogeneizacién de los diversos contextos educativos
para la infancia. EI concepto que da orientacién a este documento indica que
los nifios construyen el conocimiento en interaccion con el entorno en que
viven y que la educacién actua en el desarrollo de las capacidades de cada
uno, asi que es esencial que la educacion infantil tenga comunicacion e

integracion con las familias y la comunidad donde ellos estan incluidos
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El documento muestra una concepcion integra del nifio
preocupandose por su desarrollo social, psicoldgico e historico. Tiene como
principal fundamento teérico el constructivismo y como principales autores
Piaget, Vygotsky y Wallon, defendiendo la construccion del conocimiento
por los nifios en su interaccion con los demas y con su entorno. Basado en
esos investigadores, afirma que educar es proporcionar aprendizaje, juegos
y situaciones de cuidado.

En el RCNEI (Brasil, 1998a, 1998b) se presentan algunos
conceptos basicos fundamentales, donde se busca llevar a la percepcion de
que para procurar a los nifios una situacion que permita que se desarrollen
de manera adecuada es primordial que vislumbren sus acciones bajo una
nueva perspectiva, o sea, es fundamental que se suscite un cambio en sus
concepciones y sus préacticas. En ese sentido el RCNEI (Brasil, 1998a)
destaca el educar como la accion mas amplia, incluyendo en sus practicas

las dimensiones del cuidar y del jugar.

En ese entendimiento, el educar se presenta como una accion que
va mas alld de la organizacion y planificacion de actividades orientadas;
significa proporcionar situaciones que impliquen el cuidado y favorezcan el
jugar, pues el aprendizaje ocurre también a través de ello. Asi, se deben
proporcionar otras situaciones que provoquen y estimulen la convivencia y
la interaccion con el fin de contribuir al desarrollo de las capacidades de los
nifios. En este proceso la educacion puede auxiliar en el desarrollo infantil,
promoviendo la apropiacion y el conocimiento de sus potencialidades
emocionales, afectivas, estéticas y éticas, en la perspectiva de contribuir a la

formacidn de nifios felices (Brasil, 1998a).

En el proceso educativo el tema del cuidar integra la educacion
infantil y requiere mas habilidades que lo establecido en la dimension
pedagdgica. El cuidado de nifios en un contexto educativo requiere la
cooperacion y la integracion de multiples campos del conocimiento. Para la

practica del cuidar las educadoras deben considerar, sobre todo, las

10
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necesidades infantiles que deben ser oidas, observadas y respetadas. Para
cuidar, deben, ante todo, estar implicadas con el otro, respetar su
singularidad, ser compasivas con sus necesidades y confiar en sus propias
habilidades para establecer un vinculo sano entre cuidador y aquél de quien
cuida. El rol del docente va mas alla de la dimension afectiva y relacional
del cuidado, incluye el interés y conocimiento de si mismo y de su entorno,

para asi promover su desarrollo integral (Brasil, 1998a).

El jugar es considerado como una de las actividades fundamentales
para el desarrollo de la identidad y autonomia. A través del juego, los nifios
pueden desarrollar la atencion, la imitacion, la memoria y la imaginacion,
ademas de desarrollar la capacidad de interaccion y socializacion a través
del uso y experimentacion con las reglas (Brasil, 1998a).

El juego promueve la autoestima de los nifios, porque favorece el
proceso de asimilacion y la interiorizacion de los modelos adultos. A través
de los juegos es posible convertir el conocimiento previo en conceptos
generales con los que juega. Para jugar es necesario que los nifios tengan la
autonomia para elegir a los compaferos, las funciones que asumiran vy el
tema del juego. Y asi, es experimentando varias categorias de practicas
como los nifios pueden ejercitar sus pensamientos para la resolucion de
problemas que son significativos para ellos. El rol que juegan los nifios
durante el juego es lo que indica el acto de jugar y sirve para el

replanteamiento de la realidad (Brasil, 1998a).

El juego es un lenguaje infantil que estd vinculado al "no jugar"
pues es necesario tener dominio del lenguaje simbdlico para poder saber
cuéndo se trata de una situacion verdadera o la imitacion de la realidad. "El
jugar es una imitacion transformada en el plan de las emociones e ideas, una

realidad previamente experimentada” (Brasil, 1998a, p. 27).

Las instituciones de educacion infantil deben ofrecer a los nifios

condiciones de aprendizaje de naturaleza diversa, tanto las que se produzcan
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en los juegos como las que vienen de situaciones pedagogicas planificadas o

mediadas por los adultos (Brasil, 1998a).

Partiendo del RCNEI (Brasil, 1998a, 1998b), que es un documento
implantado por el Ministerio de Educacién y Deporte, las Secretarias
Municipales de Educacion, que son las secciones responsables de la
Educacién Infantil, elaboraron las Diretrizes Curriculares para a Rede
Municipal de Educacdo. En Itajai (Santa Catarina — Brasil), a partir de la
revision del RCNEI (Brasil, 1998a, 1998b) se elaboraron, en 2000, sus
directrices, que orientan y actualizan el trabajo de los profesionales de
educacion infantil (Itajai, 2000).

En lineas generales, las directrices indican que profesionales de cada
aula deben organizar el tiempo que los nifios permanecen en la institucion,
proporcionando el cuidado fisico, la asistencia y las actividades de
estimulacion. Segun estas directrices se deberia organizar la rutina de
manera que implique el cuidado, el juego y las situaciones de aprendizaje
orientado. En la educacion infantil el cuidar estd muy conectado a ensefar,
que significa la preservacion de la vida y desarrollar las capacidades
humanas; aspectos necesarios para el desarrollo biolégico, emocional e
intelectual de los nifios. Jugar es la actividad principal en la infancia, de
modo que debe ser considerada una forma de lenguaje, porque en esos
momentos los nifios expresan y comunican su mundo interior. En el juego
van a desarrollar competencias para la interaccion social, por lo tanto, el
juego se convierte en un momento de desarrollo psicolégico y social. En
estos momentos los educadores deben U(nicamente observar y la
intervencion debe realizarse sélo si la solicita el nifio o la nifia. Las
situaciones orientadas de aprendizaje conducen a la organizacion de
condiciones donde deben permitir que los nifios experimenten nuevas
situaciones, y estas actividades deben considerar los intereses de su
alumnado.

Segun las Diretrizes Curriculares (Itajai, 2000) existen dos ambitos

de experiencia importantes para trabajar en educacién infantil: formacion
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personal y social y el conocimiento del mundo. La formacion personal y
social engloba las experiencias de la construccion del sujeto, relacionadas
con el desarrollo de caracter global y capacidades afectivas, construyendo
esquemas simbdlicos y la capacidad interactiva con los demas, con el medio
ambiente y consigo mismos. El conocimiento del mundo proporciona el
contacto con la diversidad que existe dentro de su cultura, permitiendo su
expresion, comunicacion e interaccion con los demas y con su contexto
cultural.

En el &mbito de la experiencia concerniente a la formacion personal
y social, deberan ser trabajadas la identidad y autonomia, y en el
conocimiento del mundo serén trabajados el movimiento, el lenguaje oral y
escrito, matematicas, artes visuales, musica, naturaleza y sociedad.

Los nifios pequefios tienen gran curiosidad por todo lo que les rodea,
son investigadores, buscan respuestas a las preguntas, construyendo asi el
conocimiento sobre el mundo. La interaccién con la naturaleza y la sociedad
proveerd el desarrollo de estos aspectos. Ante eso la educacion infantil debe
desarrollar actividades que amplien experiencias y proporcionen la
construccion de conocimiento diversificado sobre el entorno social y
natural, mostrando la posibilidad de construir formas de pensar sobre los
acontecimientos que los rodean. Sera desde estas perspectivas que los nifios
formularan la nocion de una organizacion cientifica para el conocimiento.

Como las actividades van siendo llevadas a cabo por la educadora,
los nifios van desarrollandose y para acompafar este proceso evolutivo la
observacion y el registro son buenos instrumentos. La intencion de este
procedimiento es identificar y fijar los procesos y el conocimiento
construido. La evaluacion no es cuantitativa, es de la evolucién, lo que
permite la revision del plan y del trabajo de ensefianza y aprendizaje.

De acuerdo con las Diretrizes Curriculares para a Educacéo Infantil
(Itajai, 2000) esta etapa educativa es un espacio donde se inicia la
construccion de una base fundamental para el desarrollo infantil, en

aspectos cognitivos, emocionales, politicos y culturales. Es también un lugar

13



Capitulo 1. La politica para la educacién infantil en Brasil

de construccion de las bases de la plena ciudadania, formando personas
éticas e integradas en su comunidad.

El principal avance, citado en el RCNEI (Brasil, 1998a) y refrendado
en las Diretrizes Curriculares para a Educacdo Infantil (Itajai, 2000), es
integrar "cuidado y educacién", superando el asistencialismo y buscando el
desarrollo integral de los nifios. Por lo tanto, el conocimiento se construye
colectivamente en las distintas integraciones que son establecidas por ellos.

El aprendizaje de los nifios en educacion infantil se convierte en
responsabilidad de toda la comunidad. Estos deben tener garantidas la
atencion y las estimulaciones, ademas de oportunidades de aprendizaje.

Las premisas propuestas en el RCNEI (Brasil, 1998) y en las
Diretrizes Curriculares para a Educacdo Infantil (Itajai, 2000) buscan
promover cambios en algunas concepciones para que vengan a adoptar las
nuevas perspectivas de actuacion en sus practicas en la educacion infantil.
Partiendo de estas premisas, en esta investigacion se dard énfasis a los
conceptos de jugar, considerando que, para las practicas educativas de las
educadoras en la implementacion de las directrices, es el tema que mas

suscita cuestionamientos e inquietudes.

Ese dato puede ser vislumbrado en una investigacién anterior
(Feix, Nascimento-André, 2003), donde se investigd el estilo de pensar de
educadoras de la red publica de ensefianza de Itajai (Santa Catarina —
Brasil), considerandose sus concepciones acerca de educacion infantil, del
jugar y de la creatividad y de como consideran sus concepciones cuando
elaboran sus planes de aula. Los resultados que destacaron fueron los que
indicaron que las educadoras tendrian cierta dificultad cuando las cuestiones
se presentan en una perspectiva tradicional. Se puede decir que demuestran
algunas dudas, o entonces que poseen una manera incoherente vy
fragmentada de concebir los postulados de sus préacticas pedagogicas. Y,
cuando son cuestionadas bajo una perspectiva integradora, sus concepciones
se presentan de manera mas elaborada, o sea, saben delinear un perfil que

presenta coherencia entre la teoria y la practica que utilizan en sus aulas,
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pero aun asi presentan cierta desconexién de sus concepciones con sus

practicas, principalmente en temas como el jugar y la creatividad.
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CAPITULO 2

El juego y el jugar

Cuando pensamos en jugar, prontamente vislumbramos los objetos
y los juegos que formaron parte de nuestra infancia, porque el juego se
identifica directamente con esa etapa del desarrollo humano. Aungue pueda
aparecer a lo largo de la vida, es durante este periodo cuando ocurre con

considerable intensidad.

El juego, desde el punto de vista pedagdgico, favorece el desarrollo
del conocimiento en la infancia, junto con el desenvolvimiento psicoldgico
y sus caracteristicas sociales, porque mientras estan jugando van ejercitando
y experimentando nuevos comportamientos y movimientos que se adaptan a

su edad, contribuyendo al desarrollo de las actividades educativas.

Son varios los autores que estudiaron tanto el desarrollo humano
como el aprendizaje, pero en esta investigacion se abordaran solamente las
teorias de Piaget y Vygotsky que se refieren al jugar en la infancia. Es

importante elucidar esa opcidn, pues son los autores que el RCNEI (Brasil,
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1998a, 1998b) y las Diretrizes Curriculares para a Rede Municipal de

Educacéo Infantil de Itajai (Itajai, 2000) utilizan como principio.

La educacion infantil, en Brasil, estd muy influenciada por los
estudios de Jean Piaget y Lev Vygotsky, ademas de las ideas de Henri
Wallon. Estos autores, al estudiar el desarrollo infantil, levantaron una base

para la construccion de précticas educativas en la educacién infantil.

Diferentes investigaciones (Bruner, 1989; Garvey, 1985; Gennari,
2006; lzumi-Taylor, Samuelsson y Rogers, 2010; Jiménez y Candelas,
2000; Kishimoto, 1994, 1999, 2002; Lee y Goh, 2012; Linaza, 1992;
Mendoza y Katz, 2008; Neto, 1997; Ortega-Ruiz, 1995; Piaget®, 1990;
Vygotski, 2000; Wallon, 2000; Winnicot, 1996) han demostrado que el
juego es una necesidad para el desarrollo en la infancia, que puede
manifestarse espontdneamente cuando esta solo o cuando va acompafiado de
otros comparieros; proporciona placer, alegria, satisfaccion y por esto
disminuye las tensiones. Ademas de colocar al sujeto en un mundo propio,
desarrolla la creatividad y al mismo tiempo puede servir como preparacion

para el mundo adulto.

Lee y Goh (2012) también destacan la importancia del juego para
el desarrollo cognitivo y afectivo en la infancia, pues es a través de
actividades ladicas como conseguiran alcanzar el desarrollo de actitudes
positivas frente a problemas en la vida real fuera del aula, contribuyendo asi
a la reduccion de una causa potencial de ansiedad y estrés, tanto para el

sujeto como para sus padres.

En la actualidad existe gran interés en las esferas cientificas,
psicolégicas y educativas en el sentido de conocer la motivacion que
impulsa a los nifios a jugar solos asi 0 en grupos, dedicando gran parte del
tiempo al juego. Tal es asi, que el RCNEI (Brasil, 1998a, 1998b) considera

el jugar uno de los principios que garantizan el respeto y la dignidad del

° Obra original del siglo XX, del afio 1945. La primera publicacién espafiola fue en el afio 1961, en México, Ed.
FCE.

18



Ideas de maestras acerca del jugar vy el juego en la educacion infantil

sujeto de cero a seis afios, siendo considerando como una de las

prerrogativas de la practica en el aula.

Teniendo en consideracion el punto de vista de teorias psicoldgicas
y las premisas presentadas en documentos oficiales que rigen la educacion
infantil en Brasil, en esta investigacién se exponen las concepciones de
Piaget y Vygotsky en las obras: “A formagéo social da mente"” de Vygotsky
(1998) y "A formacao do simbolo na criangca” de Piaget (1990), extrayendo
de ellas diferentes perspectivas del concepto de jugar en el proceso
educativo para establecer un paralelo entre esas distintas concepciones con
las posibles practicas educativas, respetando las propuestas nacionales del
RCNEI (Brasil, 1998a, 1998b), también presentadas en las Diretrizes
Curriculares para a Educacédo Infantil (Itajai, 2000).

Frente a esa perspectiva, y considerando el tema conductor de esta
investigacion, debemos asumir de manera clara y expresa que el proceso de
aprendizaje en educacion infantil esta asociado directamente a la accion de
jugar, pues los nifios, muchas veces, haran lo que les gusta, lo que les traiga
alguna ventaja o que de alguna forma les evite una situacion incomoda. Por
lo tanto se hace necesario que en sus practicas diarias las educadoras
apliquen juegos y actividades recreativas para que se produzca el proceso de
aprendizaje. No solamente el aprendizaje de temas escolares, pues el mismo
en la infancia se confunde con su propio desarrollo, sino también practicas

ludicas.

En un primer momento y a partir de las teorias de Piaget y
Vygotsky, se desea conocer las posibles interrelaciones de jugar y aprender
en el proceso educativo y, mas especificamente, identificar entre estos dos
tedricos de la psicologia los conceptos acerca de jugar e identificar bajo qué

perspectivas estos autores conciben el juego en el proceso educativo.
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El juego segiin Jean Piaget

Para comprender las ideas de Piaget acerca del juego es
imprescindible, segin Papalia y Olds (1998), vislumbrar que desde la
perspectiva piagetiana las personas son como cuerpos activos, que por si
mismos se desarrollan; el interés es mas por el proceso de desarrollo que por
el producto; por los cambios cualitativos que los cuantitativos. Desde este
punto de vista la totalidad del comportamiento humano es mas grande que la

suma de todos sus componentes.

Buscando comprender el concepto de jugar en la obra de Jean
Piaget, seran analizadas sus consideraciones presentadas en su libro “A
formacgdo do simbolo na crianga” (1990). Es importante sefialar que todas
las citas (directas e indirectas) de este autor, en esta seccion, se refieren

solamente a esta publicacion.

En ese libro Piaget se refiere al jugar como un acto de asimilacion
funcional o reproductiva que se explica por el proceso bioldgico por el cual
se desarrolla cualquier 6rgano. En el juego primitivo las actividades o
conductas producidas por nifios casi se confunden con las conductas
sensorio-motrices, es decir, las conductas que son realizadas por el placer
funcional. El juego evoluciona por relajamiento del esfuerzo adaptativo y
por mantenimiento o ejercicio de actividades por el placer Unico de
dominarlas y obtener satisfaccidn (como el sentimiento de eficacia o de

poder).

Mientras ocurre la etapa sensorio-motriz la imitacion y el juego
estan separados, solo apareciendo juntos en el nivel de la representacion.
Ese periodo es bésico para el desarrollo infantil, por ser en esa fase cuando
el sujeto va cambiando sus actitudes de conducta responsiva refleja hacia un
control e intencionalidad de actos. La coordinacion de esquemas sensorio-
motrices se va formando y la capacidad de representacién mental, la nocidn
de permanencia de objetos, la capacidad de simbolizacion y el lenguaje se

van estableciendo.
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Segln Piaget es dificil determinar en qué etapa empiezan los
ejercicios ludicos, porque desde la primera fase, que es la de las
adaptaciones puramente reflejas, algunos ejercicios y conductas parecen
prolongarse o duplicarse simplemente por el placer, siendo imposible
demarcar cuando dejan de ser adaptativos y pasan a ser considerados

"juegos ludicos".

En la segunda fase, en virtud del desarrollo, se puede hablar de dos
realidades distintas. La asimilacién pura da lugar a su forma extrema que es
el juego. Un ejemplo puede ser el del bebé que mueve su cabeza en un
movimiento circular, el cual le permite que observe cosas nuevas 0 que
repare en las que ya conocia, pero en una posicion diferente, y después
vuelve a repetirlo, riendose por su nueva capacidad. Partiendo de ese
ejemplo, Piaget afirma que en este caso ya no es mas una funcion del

aprendizaje, sino que se convierte en una diversion.

Para Piaget, explicar el juego no es asi tan sencillo; la mayoria de
las teorias trata de explicar el juego resistiendo a su comprension causal por
la tendencia a hacer de él una funcion aislada. De hecho su predominio en la
infancia ocurre no por causas especificas para el dominio ludico, sino
porque las tendencias caracteristicas de todas las conductas y de todo el
pensamiento son menos equilibradas en el principio del desarrollo que en la

edad adulta. Partiendo de esa idea, desarrolla criterios para explicar el jugar.

Entre los criterios establecidos por Piaget para desvincular el juego

de las actividades no-ludicas encontramos los siguientes:

(1) El juego no es una conducta aislada, sino que es definido por
ser parte de una orientacion de la conducta; como si fuera un polo general
de toda la actividad y una forma de equilibrio entre las tendencias
polarizadas. Asi, el juego encuentra su finalidad en si mismo, mientras que
el trabajo y otras conductas no ludicas llevan en si un objetivo que no es

parte de la accion.
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(2) La espontaneidad del juego contradice las obligaciones de
trabajo y adaptacion real; en este sentido Piaget afirma que tanto las
bldsquedas intelectuales primitivas de la infancia como las propias de la
ciencia pura son espontaneas, es decir, los juegos superiores que son la
ciencia y el arte son diferentes de juegos puros y sencillos (no superiores)
solo por el hecho de que los primeros (juegos superiores) son controlados
por la realidad y por la sociedad y tienden a equilibrar el proceso asimilador

de pensamiento formal.

(3) El juego se celebra con placer mientras que las actividades no
ludicas buscan un resultado Util y no siempre tienen un caracter agradable.
Aunque el grado de satisfaccion origine la repeticion de la actividad que lo
suscita (indicando el jugar del nifio), algunas veces esta repeticion puede
estar presente en actividades poco agradables o con cierto grado de
frustracion, pero en este sentido el juego pretende repetirse para hacer la

actividad mas agradable, al asimilar lo real al ‘yo’

(4) Algunos autores norteamericanos destacan la relativa falta de
organizacion en el juego, que seria una actividad carente de estructura
organizada, a diferencia del pensamiento serio que siempre es rigido. Pero
para Piaget, este criterio se reduce una vez mas al de la asimilacién, de lo

contrario no podria ser asimilado a los caprichos de uno mismo.

(5) En ese punto, Piaget trata de la liberacion de los conflictos,
porque el juego ignora estos conflictos y cuando los nifios encuentran esos
conflictos los liberan, compensan o satisfacen, a diferencia de la actividad

seria que no tiene manera de desviar estos conflictos.

(6) Finalmente Piaget expone el criterio propuesto por Curti
(1930), que introduce el principio de supra motivacion, que hace que una
actividad sin motivos contenidos en la accion inicial tome un carécter ludico
por los motivos afiadidos por el nifio. Esos motivos afiadidos, para
reconocerse el caracter ludico, deben se relativos a la obtencidn de placer en

la actividad por si misma.
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En suma, todos los criterios utilizados para definir el juego en su
relacién con la actividad ladica pondrén de relieve la existencia de una
orientacion de caracter mas o menos fuerte, pero no totalmente disociado el
uno del otro; el juego se inicia durante la asimilacion, corresponde a un
cambio de las relaciones de equilibrio entre el yo y lo real. Y cuando la
actividad y pensamientos adaptados constituyen un equilibrio entre
asimilacion y acomodacion, y la primera etapa tiene ventaja sobre la

segunda, es el momento en el cual se inicia el juego.

Acerca de las teorias que intentan explicar el juego en si mismo

Piaget hace comentarios sobre algunas de ellas, justificando o no su mérito.
La teoria del ejercicio previo

Groos, (1896), citado por Piaget (1990), percibié en el juego un
fendbmeno de crecimiento; tanto en el pensamiento como en la actividad.
Groos presenta en sus teorias dos aspectos bien distintos; una teoria general

del juego como ejercicio previo y otra especifica sobre la ficcion simbolica.

Las teorias de Groos tratan de interpretar ampliamente el “como si"
a través del ejercicio previo. El juego es ejercicio previo porque ayuda al
desarrollo de funciones cuyo estado de madurez es alcanzado Unicamente al
final de la infancia. Entre los componentes psicologicos del ejercicio previo
esta el placer, que acomparfia a la activacion de toda tendencia instintiva y la
alegria inherente a cada actividad exitosa. La "alegria de ser la causa" es que
implica en primer lugar un objetivo; solamente se concibe el juego como
una busqueda para fines particulares. La sensacion de "como si" se extiende,
por si misma, en imaginacion; capacidad para asumir como real una
representacion simple. Groos sefiala la imaginacion como una rama de la
conciencia que representa el proposito ludico y el “placer de ser la causa”

hace que sea acompafiada de una sensacion de libertad.

Segun la teoria de Groos, los juegos simbdlicos forman la

imaginacion contribuyendo al ejercicio de todo pensamiento.
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Acerca de la ficcién simbolica que presenta Groos, Piaget hace
algunas distinciones en el sentido de que la imaginacidén no es una aptitud y
si uno de los dos polos de todo pensamiento que corresponde a la

combinacion libre y a la asimilacién mutua de los esquemas.

En agregacion, Groos descubrio el caracter de los ejercicios de
juegos elementales, pero no logré elucidar la ficcién simbdlica por querer
explicar el aspecto ficticio del juego desde el contenido de los simbolos.
Para Piaget no es el contenido lo que explica la formacién de los simbolos y
si la estructura del pensamiento. "Hay simbolo porque el pensamiento, tanto
en estado de semivigilia como en sus estados de baja tension, o aun en sus
estados elementales, procede por asimilacion egocéntrica y no por

conceptos logicos” (Piaget, 1990, p. 200).
Teoria de la recapitulacion

Hay tres aspectos en la teoria de Stanley Hall: (1) Los juegos
suceden segun las etapas o fases de edad que son relativamente constantes y
definidas por el contenido de las actividades. Estos contenidos corresponden
a la herencia, es decir, a las actividades presentadas por sus antepasados. (2)
El juego tiene la funcién de promover el desarrollo de las etapas superiores.
(3) El juego tiene por funcion liberar la especie de estos 'desechos’ para ir a

la nueva funcion.

Segun Piaget, la pregunta mas interesante resaltada por Stanley
Hall hace referencia a las fases de edades regulares relativas al contenido de
los juegos. En verdad no hay desemejanzas entre el contenido del juego y su
estructura pues los intereses recreativos, que son el contenido de los juegos,
varian segun el entorno fisico del nifio y lo mismo se aplica en cuanto a la

estructura y la forma de organizacion mental.

La teoria "Dinamica Infantil" de F. J. J. Buytendjk
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En su mayoria, los autores coinciden en la afirmacion de que el
juego es esencialmente "asimilacion del yo". El problema causal que sigue
existiendo es entender la razdn de esta estructura del juego y la ficcion
simbolica. Buytendjk fue uno de los pocos que intentaron resolver este
problema, el gran mérito de su tesis es que afirma que el juego deriva
necesariamente de la estructura mental del sujeto y no se puede explicar
excepto por si mismo. Cuando intenta explicar esta dindmica Buytendjk, por
ir mas alla, no se da cuenta de ddnde detenerse, ya que no toda
manifestacion infantil se constituye en un juego, pues, al mismo tiempo que

los nifios son egocéntricos, se supone una asimilacion de lo real al yo.

Teniendo en cuenta la "Prueba de la interpretacion del juego por la
estructura del pensamiento infantil" se puede establecer que para Piaget e
Inhelder (1998) el juego emerge para asimilar cualquier situacion dentro de
la estructura del pensamiento humano, asi que el juego se divide en tres

fases:

El juego como un ejercicio _simplemente: que comienza en los

primeros meses de existencia, con los principios de la asimilacion y
acomodacion, pero desde el momento en que la asimilacion se disocia de la
acomodacion, no hay una nueva asimilacion, sino placer y diversién por el
movimiento. El sujeto siente la necesidad y el placer de realizar nuevos

movimientos, que aprende de manera inconsciente.

El juego simbdlico: aparece durante el segundo afio de vida. La

aparicion del simbolismo es un punto sobre la interpretacion correcta de la
funcion, dificil de explicar, porque en un cierto momento deja de ser un
ejercicio sensorio-motor y se vuelve un juego simbdlico. La asimilacion de
lo real al yo es, para el sujeto, una condicién vital de la continuidad y
desarrollo, precisamente por el desequilibrio de su pensamiento. El juego
simbdlico llena esta condicion desde estos puntos de vista al mismo tiempo:
de las significaciones, del significado y del significante, porque el juego

permite al sujeto revivir sus experiencias con el fin de promover la
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satisfaccion del yo. Desde el punto de vista del significante, el simbolismo
ofrece al desarrollo de la infancia el lenguaje personal vivo y dindmico que
es indispensable para expresar su subjetividad.

El juego de reglas: se constituye entre cuatro y siete afios y

especialmente en el periodo de siete a once afios de edad. Cuando los chicos
empiezan a experimentar sus relaciones con la sociedad y con los demas
mediante la colaboracion, el respeto mutuo, el compafierismo, la
competitividad del grupo, la disciplina y la victoria. El juego de reglas
persiste y se desarrolla durante toda la vida. La razén de esta supervivencia
maés alla de la infancia es que el conjunto de reglas es la actividad ludica del

ser socializado.

Piaget afirma que el jugar infantil es determinado conforme la
etapa de desarrollo en que el sujeto se encuentra y no por su edad. En cada
fase la persona opera mudanzas en su comportamiento. Apunta el juego
como uno de los elementos presentes en la actividad cognitiva,
considerando que estan correlacionadas con las estructuras del pensamiento

y con el desarrollo mental en cada una de las fases.

Para Piaget, el juego se constituye en expresion y condicion para el
desarrollo infantil, considerando que los nifios, cuando juegan, asimilan y

pueden trasformar la realidad.

Piaget propone que cuando el juego simbdlico empieza a aparecer,
el sujeto va mas alla de la simple satisfaccion o manipulacién, él buscara
asimilar la realidad externa a su yo. El juego simbdlico es utilizado para
encontrar satisfaccion fantasiosa por medio de la compensacion, superacion
de conflictos y realizacién de deseos. El simbolismo, para Piaget, es la
capacidad que el sujeto tiene de sustituir un objeto, una situacion ocurrida
por una representacion. Seria la capacidad de repetir la realidad por medio
de palabras, gestos y recuerdos; de evocar el objeto mismo cuando este ya

no esté mas ahi.
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El juego seguin Lev S. Vygotsky

Considerando las ideas de Vygotsky acerca del juego y del jugar
infantil, seran analizadas las consideraciones de este autor, presentadas en
su libro “A formagéo social da mente: o desenvolvimiento dos procesos
superiores” (1998). De la misma manera que en el analisis de las ideas de
Piaget, las citas (directas e indirectas) de ese autor, en esta seccion, se

refieren solamente a este libro.

Segun Vygotsky es incorrecto, por dos motivos, definir el jugar
como una actividad que da placer a nifios; primero porque considera que son
muchas las actividades que dan placer en el periodo de desarrollo infantil y
que esas experiencias pueden ser mucho mas intensas que el jugar (por
ejemplo, con su chupete, siempre que esa accidon no traiga saciedad); y el
segundo porque existen juegos en los cuales la actividad no es agradable
(Juegos donde se puede ganar o perder, que muchas veces resultan en

displacer cuando el resultado no es favorable).

Acerca de la interaccion entre los procesos de desarrollo y
aprendizaje, Vygotsky indica la capacidad de la persona para entender y
utilizar el lenguaje. Para él el proceso de desarrollo es la apropiacion activa

del conocimiento disponible en la sociedad en que naci6 el nifio.

Segun Oliveira (1994), Vygotsky elaboré un concepto que explica
el valor de las experiencias sociales en el desarrollo cognitivo, al que
denomino “zona de desarrollo potencial”, refiriéndose a la distancia entre el
nivel de desarrollo actual — que se puede determinar por las soluciones de
problemas por el sujeto, sin la ayuda de alguien que tenga mas experiencia —
y el nivel potencial de desarrollo — que se puede medir por las soluciones de
problemas bajo la orientacion de adultos o en colaboracién con otras

personas con mas experiencia.
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Vygotsky afirma que en el proceso de desarrollo infantil, las
personas empiezan utilizando las mismas maneras de comportamiento que
otras personas inicialmente utilizaron en relacion a ella misma. Eso ocurre
porque, desde los primeros dias de vida, las actividades del sujeto adquieren
un significado propio en un sistema de comportamiento social que el propio
ambiente humano promueve, donde los nifios puedan percibirse a si

mismos, y que ayuda a lograr sus objetivos.

En la perspectiva socio-histérica, Vygotsky propone que el juego
es una actividad especifica de la infancia, en que las personas pueden
reformular la realidad sirviendose de sistemas simbdlicos. Afirma que esa es
una actividad social que ocurre en un contexto cultural. Es una actividad
creadora, en que imaginacion, fantasia y realidad interactian en la
produccion de nuevas posibilidades de interpretacion, de expresion y de
acciones por el sujeto, asi como de nuevas maneras de construir relaciones

sociales con otros sujetos (nifios, nifias 0 adultos).

Vygotsky afirma que es grandiosa la influencia del juego en el
desarrollo infantil; que es en el jugar como el sujeto aprende a actuar en una
esfera cognitiva, en oposicion a una esfera visual externa, conducido por sus
motivaciones y tendencias internas. Ya no son los incentivos constituidos
por objetos externos que conducen las acciones, sino por las disposiciones
del propio sujeto. Pero, para romper con la rigidez del mundo real, el sujeto
construye un mundo imaginario donde pueda satisfacer sus deseos mas
irrealizables. En el mundo imaginario existen reglas, aunque no sean
observables, ellas existen y son producidas por el sujeto. Consonante con el
desarrollo del sujeto, la situacion imaginaria del jugar va cediendo espacio
para las reglas explicitas. El imaginario se torna cada vez mas oculto. Es a

través del jugar como el sujeto va a descubrir el mundo real como él es.
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En un paralelo entre las dos teorias

Vygotsky, asi como Piaget, tiene una perspectiva interaccionista
del desarrollo que se basa en la idea de interaccion entre el organismo vy el
medio y percibe la adquisicion del conocimiento como un proceso
construido por el individuo durante toda su vida. Las experiencias anteriores
sirven de base para nuevas construcciones que dependen de la relacion que
el individuo establece con el medio en determinadas situaciones. Se atribuye
una especial importancia a la interaccion entre humanos presentes en el
ambiente, pues es por medio de la interaccion con otros como los sujetos

van construyendo sus caracteristicas y su vision del mundo (Oliveira, 1994).

Vygotsky, diferentemente de Piaget, considera que el desarrollo
ocurre a lo largo de la vida y que las funciones psicologicas superiores son
construidas también a lo largo de la vida. EI no establece fases para explicar
el desarrollo y para €l la persona no es activa ni pasiva: es interactiva. El
punto central de su teoria es que las funciones psicoldgicas superiores son
de origen sociocultural y emergen de procesos psicoldgicos elementales, de
origen bioldgico, que ocurren por medio de la interaccién de los nifios con
otras personas de su cultura, mas expertas. Partiendo de las estructuras
organicas sencillas de los sujetos, determinadas basicamente por la
maduracion, se forman nuevas y mas complejas funciones mentales
dependiendo de la naturaleza de las experiencias sociales a que estén
expuestos. En esa concepcion no se separa lo organico de lo social y se
enfatiza el valor de la apropiacion activa del sujeto en relacién a la cultura
de su medio. Para él, los nifios usan las interacciones sociales como si
fueran una forma favorecida de acceso a informaciones, o sea, aprenden las
reglas del juego por medio de sus interacciones con otros y no como
resultado de su dedicacion individual en la solucién de los problemas. Asi,
aprenden a controlar su conducta por las reacciones de los demas, sean esas

agradables o no (Oliveira, 1994).
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Tanto Piaget como Vygotsky mencionan el hecho de que al jugar
los nifios producen sus propias reglas. Piaget afirma que es por medio del
juego simbdlico como ocurre la atribucion de nuevos significados a los
objetos, como los sujetos van asimilando y acomodando informaciones. Ya
Vygotsky define el jugar como una situacion imaginaria donde sera posible
realizar sus deseos. No obstante para Piaget las acciones que componen la
situacién imaginaria son propias de esa fase de desarrollo (egocentrismo) y
para Vygotsky esas acciones estan subordinadas al mundo real, o sea, sufren

la influencia del contexto socio-cultural; los nifios aprenden con su medio.

En una relectura que hizo de Vygotsky, Kishimoto (2003) apunta
que para ese autor el jugar tiene su origen en la situacion imaginaria
establecida por el propio sujeto, en que sus deseos irrealizables pueden ser
realizados, con la funcion de reducir la tension y asi construir una manera de
acomodacion a conflictos y frustraciones de la vida real. La autora afirma
que para Piaget el jugar representa una fase en el desarrollo de la
inteligencia, marcada por el dominio de la asimilacion sobre (o respecto de)
la acomodacién, teniendo como funcion consolidar la experiencia pasada.
Kishimoto (2003, p. 64) afirma que “el juguete aparece como un segmento
de la cultura puesto al alcance del nifio. La manipulacién del juguete lleva al

nifio a la accién y a la representacion, al hacer y a imaginar”.

El jugar es una necesidad en el desarrollo infantil, que puede
manifestarse espontaneamente cuando el sujeto esta solo o cuando esta con
otras personas. Es una actividad que proporciona placer, alegria y
satisfaccion, disminuyendo las tensiones. Ademas de introducir la persona
en un mundo propio, desarrolla la creatividad a la vez que puede servir

como una preparacién para el mundo adulto.

El juego en la actualidad
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Considerando la importancia del jugar en el desarrollo infantil,
varios estudiosos (Bee, 1996; Bruner, 1989; Jiménez y Candelas, 2000;
Kishimoto, 2002, 2003; Moyles, 1990, 2006) presentan teorias acerca del
origen y concepcion del juego.

Fundamentando el origen del jugar, Jiménez y Candelas (2000)
presentan tres aserciones tedricas sobre las cuales se apoyan parte de las
hipotesis: (1) las Teorias Materialistas (Elkonin, Lukas), que consideran que
el jugar sirve de preparacion para la vida adulta, y que cuanto antes surge el
trabajo en la vida del sujeto, mas temprano desaparece el jugar; (2) las
Teorias Culturales (Popplow) que afirman que los juegos tienen su origen
en la cultura de cada sujeto y (3) las Teorias Pragmaticas (Eppensteiner,
Van Dalen, Mitchel, Bennett, Damn) que creen que el jugar nace

instintivamente en la vida del sujeto.

Helen Bee (1996) afirma que esta en jugar gran parte del desarrollo
cognitivo y que la forma de ese jugar seguramente cambia hasta los seis
afios de vida, siguiendo una secuencia que se adapta muy bien a las

propuestas de Piaget. En esa perspectiva Helen Bee (1996) presenta:

(1) El jugar sensorio-motor, donde el sujeto utiliza parte de su

tiempo explorando y manipulando objetos, utilizandose de todos sus

esquemas sensorio-motores.

(2) El jugar constructivo, donde la persona empieza a servirse de

objetos para construir y montar cosas, y esta presente en gran parte del jugar

de tres a seis afos.

(3) El jugar simbdlico, que surge entre los 15 y 21 meses, con el

cambio de accion del sujeto en relacion con el juguete, que pasa a ser
utilizado de manera simbdlica, o sea, la nifia ahora alimenta su mufieca

como si esa fuera otra persona.
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(4) EI jugar simbdlico sustitutivo, que es cuando el sujeto pasa a

utilizar los objetos con propositos diferentes de los que les son destinados, o
sea, una pieza de rompecabezas puede ser un coche, un lapiz puede ser una

cuchara.

(5) El jugar socio dramético, es la fase del desarrollo infantil en que

el sujeto experimenta vivir diversos roles o asumir personajes, juega de papa
y mam@, maestro y alumno; representan roles facilitando instrucciones unas

a otras acerca de como representar.

En esa perspectiva Kishimoto (2003) apunta que en el acto de jugar
el sujeto esta teniendo la oportunidad de desarrollarse integralmente, pues
experimenta, descubre, concibe y confiere sus habilidades fisicas,
emocionales e intelectuales, que es jugando como pone en practica y ejercita
sus experiencias de lo cotidiano. Asi pasa a dar nuevos significados a su
cotidiano, por medio de la utilizacion del lenguaje como un instrumento en
el proceso del conocimiento. Es en la interaccion con el juguete como el
sujeto organiza y establece distintas relaciones con los modelos que
experimenta. Es el juguete lo que estimula la representacion y la expresion
de imagenes que representan aspectos de la realidad, como si fuera la
representacion de los objetos reales que en aquel momento del juego puede
manejar. Kishimoto (2003) apunta que el juguete, incluso siendo propio de

la infancia, presenta caracteristicas del mundo real.

Es por el acto de jugar como el sujeto reproduce, utilizando la
imaginacion, el mundo real, con sus reglas y valores. Pero es importante
resaltar que esta imaginacion cambia de acuerdo con la edad del sujeto: lo
imaginario a los tres afios esta lleno de animismo; mientras que a los

cinco/seis afios predominan elementos de la realidad.

En las Diretrizes Curriculares para a Rede Municipal de Educacéo
Infantil de Itajai (2000) se afirma que la escuela es una de las responsables

para el desarrollo infantil, pues ayuda a sus capacidades individuales al dar
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bases para la construccion de aspectos cognitivos, emocionales, politicos y

culturales.

Partiendo de ese principio, se puede afirmar que este proceso
ocurre a partir de las actividades propuestas y aplicadas por las educadoras.
Se atribuye a ellas la responsabilidad de promocién del desarrollo a través
de las interacciones sociales, pues son las educadoras quienes trasformaran
esas interacciones en formacion, con reglas claras y explicitas, para que se

torne un proceso educativo.

Ademas de proveer esas condiciones para la interaccion social, las
educadoras deben planear situaciones educativas de forma agil y creadora.
Por lo tanto, necesitan dominar el conocimiento y estar preparadas para la
organizacion, integracion y para compartir y transferir sus conocimientos

con los chicos.

Para que las educadoras puedan promover esas actividades y
propuestas, es esencial que tengan una base tedrica adecuada, tanto del
conocimiento tematico para esa fase educativa como del proceso del

desarrollo humano.

Mahoney (2004), citando a Wallon, demuestra que la teoria
aplicada de manera pura no promueve el aprendizaje y que las educadoras

deben adaptarla al contexto en que el mismo transcurre.

En esa etapa educativa, la manera de interaccion del sujeto con el
medio es a través de juegos, que son importantes para el desarrollo y para el
aprendizaje. Piaget y Vygotsky no presentan teorias directamente sobre la
educacion, el aprendizaje o el conocimiento, sino que sus teorias de
desarrollo dan base para que eso ocurra, con practicas que sean aplicables
en el aula por las educadoras. Las distintas etapas del desarrollo infantil,
principalmente préoximo a los seis afios, estan relacionadas con el
aprendizaje. En esa fase educativa se debera ofrecer al sujeto actividades

que puedan promover su desarrollo mas que la asimilacion de contenidos
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escolares, pues para que se desenvuelva el aprendizaje de esos contenidos es

necesario que se efectde el desarrollo del sujeto.
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CAPITULO 3

Educadoras: su formacion profesional y sus concepciones

La escuela, asi como la sociedad en general, tiene su organizacion
en un sistema de produccion capitalista generando la creciente complejidad
de las funciones y la division de las tareas en su interior, y el educador,
frente a esa realidad, ha asumido el papel de ejecutor de tareas
predeterminadas por otros. Esa division del trabajo y el papel del educador
como ejecutor de los contenidos y programas predeterminados han influido
sobremanera en su accion en el aula, creando cierto desinterés pues no se le
exige pensar en la educacién, llevandole a sentir como innecesario

cualificarse.

La preocupacion con la formacién docente ha sido una constante en
las politicas educativas y ha generado diversas investigaciones. Imberndn
(2010, p. 08) registra que los ultimos 30 afios del siglo XX aportaron
significativos avances en la formacion continua de educadores,
mencionando, entre otros factores, la existencia de una critica a la

“racionalidad técnico-formadora”, a la poca organizacion de los
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responsables por la formacién; el analisis de los modelos de formacion
adoptados, ademas del incremento de la formacion de asesores del proceso;
asi como la necesidad de una formacién mas cercana a las instituciones
educacionales. Apunta asimismo la adopcién de “procesos de investigacion-
accion” como procedimientos que conducen a una accion reflexiva y
permiten al educador un papel de investigador en su proceso de formacion,
propiciando asi los cambios en la formacién de educadores.

Imbern6n (2010) apunta cuatro etapas de la evolucion en
investigaciones y practicas de formacién de educadores, a saber: (1) hasta
1970, el inicio; (2) afios 1980, la paradoja de la formacion; (3) afios 1990,
introduccion del cambio y (4) afios 2000 hasta la actualidad, la busqueda

de nuevas alternativas.

En la evolucion de las investigaciones acerca de la cualidad de la
educacion y actuacion de educadores Calderhead (1995) apunta que en la

década de 1960 los estudios seguian los principios béasicos de la teoria

conductista, donde se buscaba describir el proceso de ensefianza en términos
de secuencias de comportamientos para, a partir de ahi, investigar la
relacion de esos comportamientos con el aprendizaje del alumno. Esta linea
de investigacion (proceso-producto) es conocida por caracterizar al
educador eficaz como aquel que consigue un mejor nivel de rendimiento de

los alumnos (Lépez Ruiz, 1999).

Fueran varias las criticas a esa linea de investigacion (Lopez Ruiz,
1999), pero Calderhead (1995) destaca tres factores basicos que
influenciaron el cambio del énfasis en la investigacion acerca del educador
y su practica. En primer lugar, “el descontento creciente con el foco
estrecho de los estudios conductistas” (p. 709) que intentaban “definir
competencias pedagogicas en términos de habilidades de comportamientos”
(p. 709), dejando mucho de habilidad de ensefianza sin considerar. El
segundo factor fue el creciente desarrollo de investigaciones en psicologia

cognitiva donde se demostraba la posibilidad de que las personas
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participasen en la construccion de su propia realidad, que condujo
investigadores a estudios de “interacciones de conocimiento, pensamiento y
comportamiento” (p. 710), produciendo asi nuevas investigaciones, donde
se reconocia la participacién de educadores y alumnos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. El tercer factor resaltado por Calderhead fue el
aumento del reconocimiento de la importancia del educador en el proceso
de ensefianza, generando asi investigaciones en el pensamiento y decisiones

del educador en su practica educativa.

El cambio del foco de investigacion, producido por los factores
citados, concibid investigaciones acerca de las acciones del educador, sus
pensamientos y las adaptaciones que realiza en el proceso ensefianza-

aprendizaje.

En este sentido Imbernon (2010) apunta esa segunda fase, en la

década de 1980, como la de la paradoja de la formacion, pues los cambios

surgidos en la sociedad en general llevan a cambios en las escuelas y por
consiguiente en las practicas del educador. Surgen los programas de
formacidén continua de educadores y la preocupacion con elementos técnicos
(programacion, objetivos, evaluacion...). En este periodo los programas de

formacidn continua son, en su mayoria, modalidades de entrenamiento.

Buscando la comprension de las habilidades necesarias en el
educador, algunos investigadores (Calderhead, 1986; Contreras Domingo,
1985; Doyle, 1986; Forgaty, Wang y Creek, 1985; Marcelo Garcia, 1986,
entre otros) demostraron la importancia de entender los procesos de
pensamiento del educador en el aula. Se buscoé con esos estudios que el
educador dejase de reproducir aquello que se le ensefia del contexto de aula,
pero si que analice y comprenda su contexto y que a partir de eso tome
decisiones que sean adecuadas a las situaciones que se presentan. Esas
investigaciones se refieren basicamente al pensamiento del educador en el
proceso de planificacion y a la ensefianza interactiva. En lo que se refiere a

la planificacién, Marcelo Garcia (1986) afirma que esos estudios buscan
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entender la actividad del educador, qué influye en su planificacién, como
planifica y cual es la relacion planificacion/ensefianza. Contreras Domingo
(1985) se refiere a la planificacion del educador como los pensamientos pre-
activos, o sea, todo lo que envuelve las fases anteriores a su actuacion en el
aula. Es todo lo que ayuda al educador a guiar su accion futura, aquello que
es producido por €l y que puede ser formal (todo aquello que es escrito) o
informal (las reflexiones del educador).

Los estudios acerca de la planificacion demuestran que los
educadores no se fijan en programas preestablecidos y que solamente los
utilizan como una referencia acerca de qué ensefiar. Los educadores dan
preferencia a planteamientos propios, pues estos dependen de su experiencia
personal, asi como de sus concepciones del proceso ensefianza-aprendizaje,
y son las decisiones que él mismo toma al programar las que influiran en el
proceso interactivo, o sea, que ayudaran a determinar aquello a que él dara

importancia en el desarrollo de la clase (Contreras Domingo, 1985).

El segundo aspecto de estudio del pensamiento del educador se
refiere al que Contreras Domingo (1985) llama de “pensamientos y
decisiones durante el proceso interactivo de ensefanza”, en el cual se
considera que, por existir una complejidad en la situacion del aula, existen
también dificultades para el educador a la hora de conseguir una actuacion
deliberada y que esta complejidad lleva a actuar de acuerdo a la consecucion
de sus finalidades. Asi, el educador interfiere en el espacio problema y su
actuacion sera determinada por la simplificacion que €l hace de ese espacio.
Cuando se investiga sobre pensamientos y decisiones, se busca saber en qué
condiciones el educador decide modificar o abandonar aquello que fue
planificado; cuéles son las sefiales que él capta en el aula y que llevan a

organizar, guiar y mantener una cierta actividad.

Marcelo Garcia (1986) se refiere a las mismas cuestiones,

afirmando que en esa situacién son analizados los procesos que influyen a

38



Ideas de maestras acerca del jugar vy el juego en la educacion infantil

los educadores en las decisiones de interaccion; por qué presentan ciertas

actitudes y qué alternativas consideran al tomar una decision.

Ademas de esos dos aspectos, Contreras Domingo (1985) expone
que las teorias y creencias implicitas del educador también deben ser
consideradas al estudiarse su pensamiento, pues debemos tener en mente
que los otros dos aspectos tienen lugar basados en los conocimientos
anteriores del educador. El construye su espacio problema y percibe los
datos de la realidad en funcion de si mismo, de la “estructura conceptual de
su memoria, segun la cual interpreta al adecuar percepciones y
significaciones” (p.16). La planificacion y la toma de decisiones son guiadas
por las teorias implicitas del educador, o sea, solamente adquieren
significado con relacion al contexto psicologico en el cual el educador
planea y decide. Las investigaciones sobre las creencias y teorias implicitas
tenian como objetivo averiguar cémo teorizan los educadores y como

formulan los principios explicativos al ensefiar.

Calderhead (1986) demuestra como esas investigaciones sobre los
pensamientos y toma de decisiones ayudan a la formacién de educadores,
pero reconoce también que son muchas las criticas presentadas a esos
estudios, enfatizando la necesidad de que queda mucho por investigar para
que ocurra un conocimiento mas profundizado, abriendo asi un espacio para

nuevas lineas de investigacion.

Imbernon (2010) apunta esa fase como de la racionalidad técnica y
gue, aungue ocurra un rapido avance, no llega a consolidarse como modelo
de formacion para los cambios necesarios a las practicas de los educadores.

Respalda aln que es un periodo de la paradoja que anuncia una nueva fase.

La etapa siguiente, segiin Imberndn (2010), corresponde a los afios
1990 e introduce un pequefio cambio en las practicas de formacién continua.
La institucionalizacién de la formacion continua surge buscando adecuar los
educadores a los tiempos hodiernos, “facilitando el perfeccionamiento de

sus practicas seglin las necesidades presentes y futuras” (p. 19). Apunta las
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dificultades existentes con los modelos de entrenamientos y de cursos que
mantienen esos patrones, y que todavia perduran. Son cursos en los cuales
“los objetivos y los resultados pretendidos son claramente especificados por
alguien y a menudo son propuestos en términos de conocimiento o del
desarrollo de habilidades” (p. 19). Con eso es esperado que haya un cambio
en las actitudes de los educadores y que estas se reproduzcan en el aula. O
sea, las actividades formadoras son elegidas por formadores o
administradores que suponen que estas ayudardn a los educadores a
conseguir los resultados esperados.

Como aspectos positivos de esa fase Imbernon (2010) apunta el
hecho de que los educadores conscientes y mas implicados en el proceso de
formacion se implican mas en el asunto. Este movimiento aporto el
desarrollo de modelos de formacion alternativos, como el cuestionamiento
de la practica frente a proyectos de investigacidén-accion, la publicacion
mundial de textos acerca del tema, con anlisis teoricos, relatos de
experiencias, ademas de conferencias y jornadas cientificas, entre otros.
Este contexto fomentd cuestionamientos de aspectos que se encontraban
inalterados por mucho tiempo y potencializd el surgimiento de nuevos
elementos que desarrollaron un nuevo pensamiento y proceso formativo. Se
difunden las ideas de investigacion-accion, nuevos conceptos de curriculo,

los proyectos, la triangulacion y la reflexion en la formacion.

Complementando las ideas de Imberndn, se puede citar que
diversos investigadores (Calderhead, 1995; Ferreira-Alves, 1995;
Herndndez, 1998; Ponte, 1998, entre otros), abordan, en sus investigaciones,
el pensamiento y toma de decisiones de educadores, y demuestran que para
que haya calidad en la educacion es necesario que se considere, ademas del
pensamiento de los educadores, también su conocimiento profesional, y que

se recupere el profesional reflexivo en la docencia.

Estas investigaciones consideraron que el educador actla en un

ambiente donde las actividades son llevadas a cabo por distintas personas en
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un mismo lugar y tiempo, y que es responsabilidad de él analizar y decidir
de manera adecuada para que tenga lugar un buen proceso ensefianza-
aprendizaje. Goméz (1995, p.102), citando a Yinger (1986), considera que
"el éxito del profesional depende de su capacidad para manejar la
complejidad y resolver problemas practicos, a través de la integracion

inteligente y creativa del conocimiento y de la técnica".

Admitiendo esa necesidad del educador de integrar sus
conocimientos teoricos y practicos y el hecho de que los estudios acerca de
la formacion de educadores consideraban a esos profesionales como
"préacticos reflexivos”, Ferreira-Alves (1995, p.3) escribié acerca de la
importancia de analizar los "atributos de un profesional reflexivo™. Propuso
que el educador reflexivo debe, en su actuacion, conseguir identificar los
problemas que surgen; pensar en soluciones para esos problemas;
comprobar las soluciones encontradas y, principalmente, debe reflexionar

acerca de su practica para que pueda aprender con ella.

Acerca del tema "identificar problemas”, Ferreira-Alves (1995)
escribié que el educador, para ser un profesional reflexivo, debe ser capaz
de reconocer cuales son las situaciones que deben ser mejor comprendidas,
partiendo siempre de su experiencia, pues es necesario que ese problema
tenga un significado para él. Del mismo modo, cuando un problema es
identificado por otros, debera ser significativo para el educador, pues asi

servira como punto de reflexion.

Después de la identificacidn es necesario para el educador elaborar
soluciones para esos problemas, que estan siempre basadas en sus
conocimientos, pues el educador reflexivo sélo genera soluciones que sepa
explicar y que comprenda. Son esas soluciones encontradas las que llevan al
educador a un examen critico de sus acciones. El educador reflexivo busca

siempre soluciones que sean eficientes para el aprendizaje de sus alumnos.

Elaboradas las soluciones, el educador deberd experimentar,

buscando adoptar aquellas que mejor se adecuen a la situacion. EIl educador
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evalla la solucion escogida, analizando los efectos sobre sus alumnos.
Incluso cuando percibe que la solucion utilizada no fue la mas eficaz, el
educador debe reflexionar acerca de su accion, buscando asi aprender con

esa situacion.

Es importante que se enfatice que el educador reflexivo no se
constituye por la simple ejecucién de lo arriba expuesto, pues es necesario,
también, que tenga "un compromiso con la préctica y con los problemas de
los nifios y de los jovenes en desarrollo™ (Ferreira-Alves, 1995, p. 3-4) y que
formule cuadros comprensivos para que esa practica tenga siempre un
significado para ese educador. El “ser reflexivo™ requiere un cambio de
concepciones; es la necesidad de "un aprendizaje largo, con la conciencia de
que los dilemas a los que se enfrenta y las soluciones que busca son siempre
complejas y, por tanto, tentativas, de las cuales no se puede permanecer con

una idea clara en el inmediato™(p. 4).

Siguiendo la idea de una mejor preparacion de los educadores,
Hernandez (1998) demuestra la necesidad de enfatizar mas la manera en que
los educadores aprenden y no tanto las propuestas de formacion. Considera
que alguien aprende cuando esta en condiciones de transferir para una nueva
situacion el conocimiento que adquirié en una situacion de formacion, sea
de manera institucionalizada, en los intercambios con otros profesionales,

en situaciones no formales o en experiencias de su vida cotidiana.

Partiendo de ese punto de vista acerca de lo que es el aprendizaje y
analizando la trayectoria de las investigaciones acerca del aprendizaje
docente, Hernandez (1998) considera que hay una nueva concepcion del
docente, 0 sea, que se le considera un profesional competente, reflexivo y

dispuesto a la colaboracion con sus compafieros.

Con esa nueva concepcién del docente, donde se considera al
educador como un profesional participativo y principalmente reflexivo del
proceso educativo, Hernandez (1998) presenta dos importantes conclusiones

en la explicacion de como los docentes aprenden y qué influencia su

42



Ideas de maestras acerca del jugar vy el juego en la educacion infantil

aprendizaje. Primero, que es fundamental que se conozca como piensan los
educadores, cuales son las teorias psicologicas y pedagdgicas que orientan
sus préacticas, ademas del papel de la biografia como aprendiz y como
docente en esas concepciones, y la manera en que todo eso influye en el
aprendizaje; y segundo, que las concepciones no siempre son orientadas de
manera organizada y comprensiva, "porque reconocer las propias
concepciones no significa sustituirlas por otras nuevas solamente por el

hecho de haber entrado en contacto con ellas™ (p.5).

Otra observacion importante en sus investigaciones es que los
docentes, al aprender, no lo hacen en términos tedricos, "mas si vinculando
el aprendizaje a su practica en el aula, y que ese hecho constituye un factor
de su identidad en funcion de la tradicion que los 'presenta’ principalmente
como practicos” (Hernandez, 1998, p.5), mencionando que quizas sea esa
una de las dificultades de los educadores para poner en préctica los nuevos
conceptos adquiridos. La tendencia de los educadores (como la de todo ser
humano) es que al adaptar nuevas situaciones a la situacion ya existente
ocasionan, muchas veces, la adopcion fragmentada y frecuentemente

inadecuada de procedimientos.

Al considerar las resistencias a la formacion, principalmente
"cuando esta entra en choque con su identidad de profesionales practicos"
(Hernéndez, 1998, p.6), enfatiza la necesidad de conocer como ocurre el
aprendizaje de los educadores, hablando, en un primer plan, acerca de la
perspectiva funcional en la formacion profesional, o sea, de la vision
practica que los educadores tienen de su accion y de su conocimiento. En un
segundo plan considera la visidén dicotdmica que los educadores tienen de la

teoria y la practica y entre quien hace la ensefianza y quien la fundamenta.

Considerando las afirmaciones de Hernandez (1998), es
fundamental que se piense en como los educadores adquieren sus
conocimientos y como hacen la aplicacion de esos conocimientos en su vida

profesional cotidiana. Considerar el conocimiento profesional del
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profesorado en el proceso ensefianza-aprendizaje es fundamental para que
se consiga mejor calidad de vida y de educacion en la formacion de nuestros
alumnos. Para eso es necesario que se piense en una formacion adecuada de
los educadores, tanto en las asignaturas o saberes que deben transmitir
cuanto en "un conjunto bésico de conocimientos y capacidades

profesionales orientados para su préctica lectiva" (Ponte, 1998, p. 2).

Ponte (1998), haciendo referencia a investigaciones de Donald
Schon (1983) acerca de educadores reflexivos, comenta que para ensefiar es
necesario, ademas de saber pensar, "un vasto conjunto de saberes y
competencias” (Ponte, 1998, p.4), que desigha como conocimiento
profesional. Enfatiza, basado en Shulman (1986), la necesidad del educador
de conocer bien los contenidos que ensefia, asi como las maneras de hacer

que esos contenidos sean comprensibles y relevantes para los alumnos.

El conocimiento profesional del educador, segun Ponte (1998), esta
esencialmente orientado para la practica y se desdobla en cuatro grandes
dominios, que son el conocimiento de los contenidos de ensefianza,
conocimiento del curriculo, conocimiento del alumno y conocimiento del
proceso de instruccion. Afirma también que ese conocimiento esta
relacionado con diferentes aspectos del conocimiento personal e informal

del educador.

Ademas del conocimiento profesional, es fundamental también que
se propicie al educador la posibilidad de desarrollarse como persona y como
profesional, para que adopte en sus actividades una perspectiva critico-

reflexiva.

Ponte (1998, p. 8 y 9) afirma que "el proceso de formacion del
profesor (...) es sobre todo un proceso de desarrollo profesional que (...)
envuelve el progresivo desarrollo de las potencialidades de cada profesor, la
construccion de nuevos saberes, siendo fuertemente marcado por las
dinamicas sociales y colectivas". Afirma ademéas que los educadores

aprenden "a partir de su actividad y de la reflexion sobre su actividad
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realizada en un contexto de préacticas encuadradas en una cultura profesional

bien definida".

Dentro de esa perspectiva, Ponte (1998) concluye su trabajo
afirmando que el educador necesita "tener conocimientos en su &rea de
especialidad y conocimientos y competencias de indole educacional”, y que
el educador debe desarrollar su "capacidad de analisis y de concepcion,
realizacion y evaluacion de soluciones de carécter préctico™ (p. 18).

Quizés una de las maneras de garantizar esas capacidades sea
desarrollando, en la formacion de los educadores, una actitud hacia la
investigacion. No la investigacion como posibilidad de produccion de
nuevos conocimientos cientificos, sino utilizando la investigacion como una
estrategia formativa donde se debe tener como referencia los procesos

cognitivos utilizados en el proceso de investigacion.

La actitud de investigacion del educador en el proceso ensefianza-
aprendizaje puede posibilitar una practica reflexiva, reto que se busca
siempre que se habla de calidad en los procesos educativos. En este sentido
Imbernén (2010) afirma que esta fue una época muy productiva pero
también de gran confusion por las modificaciones en las estructuras sociales
y por las mezclas ocurridas en las propuestas de formacion continua de
educadores. Pero también reconoce que de esta situacion surge ahora “una

nueva manera de enfocar, analizar y practicar la formacion de profesores”

(p. 22).

En ese sentido Imbernén (2010) apunta que surgen crisis en la
profesion de ensefianza, llevando a la percepcién de que los sistemas
anteriores ya no sirven mas para educar la poblacién de este nuevo siglo.
Crece la importancia de la relacion entre las personas, su formacion
emocional, las redes de intercambio y la comunidad como elemento
importante para la educacion. Ese cambio lleva a los educadores a no

participar mas en programas de formacion “de toda la vida” (p. 22),
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disminuye su motivacién a hacer cosas diferentes y principalmente pocos

siéntense dispuestos a arriesgarse con las innovaciones.

La crisis institucional de la formacion de educadores surge en ese
contexto, exigiendo una nueva manera de ver la educacion, la formacion y
la funcion de educadores y del alumnado. En la busqueda de nuevos estilos
de formacién, conquista espacio la opcion de establecer nuevos modelos
relacionales y participativos en la préctica de formacién, llevando a un
analisis de lo “que aprendemos y lo que nos hace falta aprender” (Imberndn,

2010, p. 23).

Coherente con esa idea, Facci (2009) apunta la necesidad del
educador, en la década de los afios 2000 hasta la actualidad, de “tener

claridad respecto a la importancia de su trabajo en el desarrollo psicolégico
de los estudiantes” (p. 115). En su analisis apunta que la literatura acerca de
la actual formacioén de educadores se ampara en la “Teoria del Profesor
Reflexivo” y en la “Pedagogia de las Competencias”. Enfatiza ademas que
la formacion de educadores en esa perspectiva aporta mas “valor a la
practica como fuente de conocimiento a través de la reflexion y

experimentacion” (p. 116).

La Teoria del Profesor Reflexivo inicialmente tuvo influencia de
las ideas de Donald Schon ademéas de las ideas de Shulman, con la
perspectiva cognitivista (Facci, 2009). La otra teoria que da soporte es la
Teoria de las Competencias, que se basa en las ideas de Perrenoud,
ampliamente encontrada en los documentos oficiales brasilefios acerca de la
formacién, como apunta Facci (2009) y que se puede observar en la
Proposta de Diretrizes para a Formacdo Inicial de Professores da
Educacdo Basica em cursos de nivel superior (Brasil, 2000). Perrenoud
(1995), citado por Facci (2009), propone que es necesaria una “ruptura con
las didacticas tradicionales, y la nueva didactica tiene que enfatizar al
alumno en cuanto sujeto activo, actor de su propia aprendizaje” (p. 116),

pero es fundamental que haya articulacién entre el conocimiento y las
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practicas, pues, segin la autora, “la formacion profesional basada
exclusivamente en practicas compartidas no se articula con los saberes o los
conocimientos” (p. 117) y los conocimientos y saberes son fundamentales

para la formacion de educadores.

Rossi y Hunger (2012), al investigar acerca de la formacion
continua de educadores, apuntan que analizando documentos de las
reformas educativas no se percibe una preocupacion del poder publico
brasilefio y de otros responsables por las acciones de formacion “en
considerar el profesor como un sujeto activo de su propio desarrollo y sus
experiencias adquiridas en el ejercicio de la profesion docente” (p. 916).
Apuntan aun que en virtud de eso no se perciben grandes cambios en la
practica pedagogica. Describen el panorama del contexto brasilefio acorde
con las Diretrizes Nacionais para a Formacdo Continuada de Professores,
demostrando que a partir de 1996, afio de la promulgacion de la “Lei de
Diretrizes e Bases da Educac¢do Nacional”, hay gran impulso en acciones
politicas de formacion continua de educadores, resultando en nuevos
documentos para la reglamentacion de esos programas. Al analizar las
concepciones de educadores acerca de los programas de formacién continua
puntlan que hay una distancia entre la formacion ideal y la real, destacando
que la relacién entre teoria y practica sigue presentando una dicotomia,
apuntando asi la necesidad de busqueda de la superacion de una formacion

demasiado teorica, que no considera las dificultades de los educadores.

Para que ocurran cambios en nuestras acciones son fundamentales
el conocimiento y la reflexién critica acerca de nuestras préacticas.
Considerando esta relacién entre teoria y practica, Freire, en 1996, ya
afirmaba que en la formacién continua el principal momento es el de la
reflexion critica acerca de las practicas que tienen, pues es por medio del
pensamiento critico acerca de la practica de hoy o de ayer como se mejora
la proxima practica. Apunta también que el propio discurso tedrico, que es
fundamental para la reflexion critica, debe "ser de tal modo concreto que

casi se confunda con la practica” (Freire, 1996, p.39).
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En la investigacion de Rossi y Hunger (2012, p. 927) los
educadores entrevistados indicaron que todavia hay la necesidad de
pensarse la "formacién continua como un proceso efectivamente

continuado, superando actividades puntuales”.

Rossi y Hunger (2012) apuntan que la formacion continua debe
basarse en las vivencias en el cotidiano escolar, valorizando los saberes de
las experiencias, pero sin desvalorizar la importancia de las construcciones
tedricas. Es esencial que la reflexion critica acerca de las practicas
producidas sea una constante cuando se hace la relacion entre teoria y
practica (Freire, 1996).

A guisa de conclusion de la investigacion, Rossi y Hunger (2012,
p.927) proponen que las formaciones continuas futuras "superen la
concepcion de que el sujeto a ser formado, el educador-alumno, se
encuentre en la posicion de pasividad, receptor de contenidos elaborados
por otros”, ademas de la necesidad de que las politicas de formacion sean
compartidas entre educadores, gestores, formadores y academicos,
permitiendo a los primeros que establezcan los desafios y reconozcan las
experiencias vividas que puedan influenciar las modificaciones educativas.
En lineas generales, que haya una consideracion del saber del educador
acerca de sus conocimientos y practicas, para a partir de estos saberes
posibilitar su desarrollo personal y profesional, trasformando en realidad
aquello que ya esta registrado en las propuestas oficiales nacionales, pero

que todavia no ocurre en el cotidiano de las formaciones.

Para que los educadores puedan actuar de manera que contribuyan
a la construccién de una personalidad critica y reflexiva es necesario una
actitud, una forma de identidad, un habitius (Perrenoud, 2002, p. 13). El
autor afirma aun que la realidad del educador no es mensurada por sus
discursos o sus intenciones, sino por la naturaleza y por las consecuencias

de sus reflexiones en el ejercicio cotidiano de su profesion.

Para eso es fundamental que el educador aprenda a reflexionar
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acerca de lo que hace, que procure mejorar sus conocimientos y piense
sobre su préactica, pues por medio de ella y en contacto directo con su
alumnado es como podra percibir la necesidad de su reflexidn.

Schdn (2000) denomina la préactica del profesional reflexivo como
el conocimiento en la accién, que es una reflexion acerca de lo que se
conoce para imputarle nuevo significado. Es por medio de esos
conocimientos como los educadores pueden analizar la necesidad de

reflexionar sus practicas.

Acerca de eso, Perrenoud (2002) propone que nos es posible, en la
formacién inicial, formar educadores reflexivos, pues esta formacion
comprehende un poco de todo, no define prioridades de los principiantes ni
su evolucion deseable, no dispone lo esencial de la profesion e ignora la
angustia y la falta de experiencia del sujeto, lo que lleva en el futuro a

exagerar algunos de los problemas y subestimar otros.

Se supone que una manera Gtil para que el educador pueda
aprehender los conocimientos poco enfatizados en la formacion inicial sea
con los cursos de formacion continua, con los cuales se torna posible el

perfeccionamiento acerca de algunas necesidades especificas del educador.

Mizukami, en 2002, ya apuntaba los cursos de formacion continua
como fundamentales, pues deberian ofrecer a los educadores la posibilidad
de especializaciones destinadas a la educacién en general. También detectd
que los cursos ofrecidos por las universidades contribuian poco a los
cambios necesarios para alcanzar mudanzas efectivas. Con eso apuntaba,
citando a Candau (1996), que lo local adecuado para esta formacion deberia
ser la propia escuela, pues el proceso de formacion continua debe tener
como referencia fundamental el saber del educador, su reconocimiento y
valorizacién. Sigue afirmando que para eso es necesario tener presentes las
diferentes etapas del desarrollo profesional de los educadores,
diferenciandose uno en la fase inicial de su ejercicio profesional de aquel

que tiene una amplia experiencia pedagdgica y del otro que ya se encamina
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hacia su jubilacion. Afirma que los problemas, las necesidades y desafios
son distintos y los procesos de formacion continua no pueden ignorar esta

realidad.

Para que se concretice esta necesidad es fundamental que se
considere al educador como parte integrante y fundamental de su

formacién.

En la perspectiva del educador como sujeto participante de su
proceso de formacion es esencial que se considere el sistema de creencias de
estos educadores. Acerca del sistema de creencias de los educadores, Lara-
Cinisomo; Fuligni; Daugherty; Howes y Karoly (2009) proponen en su
investigacion que estos tienen implicaciones importantes en las practicas
educativas. Nombran a Fang (1996), Kagan (1992), Pajares (1992) y Vartuli
(1999), que en sus investigaciones demostraron que los sistemas de
creencias de educadores son factor determinante principal de las decisiones
que toman acerca de sus clases, ademas de que estos sistemas también
determinan el ambiente emocional de la clase y los procesos de
socializacion. Al analizar las investigaciones de Spodek (1987) afirman que
la realidad apunta al hecho de que ademas de las teorias de aprendizaje y del
desarrollo el educador determina sus decisiones en su conocimiento
practico personal (Lara-Cinisomo; Fuligni; Daugherty; Howes y Karoly,
2009).

Siguiendo en esa linea de investigacion pretendemos estudiar las
ideas de educadores de educacion infantil, enfatizando las concepciones que
tienen acerca de la utilizacion de juegos en esa etapa educativa, buscando
asi mas conocimiento para futuras intervenciones a través de programas de

formacién de educadores.

Investigando acerca de las consideraciones de los educadores sobre
la utilizacién de juegos en la educacién infantil, Azevedo, Kooij y Neto

(1997), revisando algunas investigaciones que tratan de las teorias del jugar,
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exponen que uno de los problemas localizados se refiere a la dificultad de
encontrar una definicion que sea aceptada por la totalidad de los teéricos,
ademas del poco conocimiento que hay acerca de las ideas que los
profesionales de la educacion tienen acerca del jugar. Afirman que los
educadores, de manera general, consideran todo lo que hacen los nifios
como jugar sin hacer distincion entre los diversos tipos de actividades

desarrolladas en el cotidiano.

Partiendo de esa dificultad investigaron lo que opinan los
educadores de educacion infantil (tanto en su actuacion como en cuanto
alumnos finalistas del curso de formacion de educadores infantiles) cuando
se les cuestiona qué es el jugar y la importancia del jugar y como conciben
el jugar cuando planean sus clases, buscando asi comprender sus ideas
considerando la utilizacidn del juego en sus actividades en el aula. Al final
concluyen que aunque consideren el jugar “como una actividad de gran
importancia en el desarrollo de los nifios” (p. 113), presentan un concepto
bastante amplio sobre el tema. La decision de los educadores para clasificar
las actividades infantiles en situaciones de juegos parece ser independiente
del tipo de accion que el nifio desarrolle en aquél momento, pero esta basada
en una nocién general de que todo lo que un nifio hace es jugar. Ademas de
esa vision, los educadores demuestran mas preocupacion con la dimension
socio-emocional — el bienestar de los nifios — que con la dimension
cognitiva, o sea, se da poca importancia a la posibilidad de la utilizacion del
jugar para “el desarrollo de las estructuras y de los procesos cognitivos” (p.

113).

Izumi-Taylor, Samuelsson y Rogers (2010), cuando investigaron
las diferencias y similitudes entre educadores de nifios pequefios en Japon,

Estados Unidos y Suecia, apuntaron seis temas distintos sobre los
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significados y usos del juego, pero como temas universales los educadores
mencionan los procesos de aprendizaje, actividades divertidas y creatividad.
En su investigacion relatan asimismo que el tema del trabajo propio de
nifios fue citado por educadores estadounidenses y suecos. Los japoneses
consideran en el juego la posibilidad de poder para los nifios y, asi como los

educadores suecos, ofrecen mas el juego no estructurado a los nifios.

Los datos de la investigacion de lzumi-Taylor, Samuelsson y
Rogers (2010) corroboran la investigacion de Azevedo, Kooij y Neto (1997)
cuando consideramos la percepcién de los educadores de que el jugar es una
actividad propia de nifios, a pesar de que las investigaciones hubiesen sido

realizadas en contextos y tiempos distintos.

Partiendo de algunos de los principios descritos, como la necesidad
de pensarse mejor los programas de formacion continua, el hecho de
considerarse el educador como sujeto de su propia formacion, el sistema de
creencias de estos educadores como propulsor de cambios para una practica
maés reflexiva, entre otros factores, esta investigacion abordara qué piensan
los educadores, con foco en el tema juego y el jugar en la educacion infantil,
considerando sus creencias acerca del papel de la formacion inicial y
continua en sus practicas educativas y la manera como todo eso influye en
sus préacticas profesionales. Se espera que los resultados de la investigacion
ayuden a incrementar la formacién continua actualmente propuesta por la

Secretaria de Educacéo de Itajai (Santa Catarina — Brasil).
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CAPITULO 4

Investigacon

4.1 Preguntas de investigacion y variables objeto de estudio

La comprension que las educadoras tienen de sus ideas y de sus
practicas laborales cotidianas plantea interrogantes acerca de lo que es y qué
deberia ser la base para la practica en educacion infantil. No obstante de
ocupar el juego un lugar central en investigaciones que emprenden temas de
practicas con educacion infantil y de las teorias del desarrollo, todavia hay
una incertidumbre en el campo del rol del juego infantil en la educacion de
los nifios, asi como un desacuerdo cuando se cuestiona el papel del adulto
en juegos infantiles. Los debates existentes acerca de la utilizacion de
juegos en la educacion infantil se amplian cuando son emprendidos estudios

del papel del juego en el desarrollo y el aprendizaje (Spielberger, 1999).

Considerando las observaciones en el aula de educacién infantil y
los resultados de una investigacion anterior (Feix y Nascimento-André,
2003) se averigud en una muestra de setenta educadoras (41,42% del total

de educadoras vinculadas a la Secretaria Municipal de Educacdo de Itajai)
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que aunque las educadoras demuestren teGricamente que conocen la
importancia del juego en la educacién infantil, cuando son cuestionadas
acerca de sus practicas cotidianas en el aula demuestran estar poco seguras
en su utilizacion. Con este argumento se cree en la importancia de
desarrollar una base de conocimientos que permita a las educadoras la
comprension de sus creencias y de como esas creencias influyen en sus
practicas cotidianas relacionadas con el juego como un procedimiento

educativo que suscita el desarrollo y el aprendizaje en la infancia.

En esta investigacion son variables el ambiente y préacticas
educativas, las creencias de las educadoras y su formacion profesional. A

saber que en esta investigacion, ambiente y practicas educativas son

entendidos a partir de la forma como el educador conduce sus actividades en
el aula. Es la practica que él realiza en sus clases y la conformacion que da a

su entorno de trabajo (muebles, materiales pedagogicos, juguetes ...)

Por creencias comprendemos las conjeturas que el educador utiliza
para dar sentido a sus actitudes y que son construidas y reconstruidas en sus
experiencias a partir de interacciones con otros integrantes de una misma
realidad. Sirven como conductoras de las acciones del educador, incluyen
sus creencias sobre sus practicas y concepciones acerca de sus

conocimientos teoricos.

La formacion profesional es comprendida por las percepciones de

los educadores acerca de su participacion en programas de formacion
profesional inicial o continua. Corresponde a la importancia que atribuyen a

ese proceso en su hacer cotidiano.

A partir de estas variables, las preguntas que guian la delineacién

de esta investigacion son:

1. ;Cdémo son précticas cotidianas en el aula y como incluyen el

juego en esas practicas?
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2. ¢Cuéles son las creencias de educadoras acerca del juego

infantil?

3. ¢(Cudles son las influencias que las educadoras reconocen
intervenir en sus creencias y practicas acerca del jugar como
procedimiento educativo? Por ejemplo, su formacion inicial y
continua; profesores u otras personas que influyeron en su desarrollo

profesional, entre otros.

Desde la perspectiva de que la educacion infantil es obligatoria en
Brasil a partir de los cuatro afios y de la dificultad presentada por las
educadoras para la utilizacion del juego en esta etapa educativa, esta tesis
doctoral tendra implicaciones tedricas y practicas. Se presume que la
exploracion de las concepciones de educadoras acerca del juego, en sus
practicas cotidianas, podra proporcionar informaciones a los supervisores y
docentes para que se pueda incrementar la formacion continua actualmente
propuesta por la Secretaria Municipal de Educacdo de Itajai (Santa

Catarina — Brasil).

La relevancia de esta investigacion esta en el sentido de que su
colaboracion puede proporcionar, sea dentro de la psicologia o pedagogia;
educadores y psicdlogos podran utilizar este material en busca de nuevos

paradigmas para subvencionar reflexiones acerca del jugar.

Por ultimo, algunos de los métodos utilizados en el presente
estudio — entrevistas y observaciones del aula, asi como en el estudio de
Spielberger (1999), se revelaron fructiferas maneras de promover la
reflexion de las educadoras acerca de sus préacticas, ayudando asi a
implementar cambios esperados mediante la construccion de vinculos entre

sus creencias actuales y nuevas préacticas.
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4.2 Metodologia y disefio

La utilizacién de métodos cualitativos en investigaciones acerca de
ideas y préacticas de educadoras en el proceso educativo es una constante
entre investigaciones en educacion (Hilado, Kallemeyn, Phillips, 2013;
Hyson, Tomlinson, Morris, 2009; Spielberger, 1999; Spielberger, Zanoni,
Barisik, 2013). Spielberger (1999) afirma que datos cualitativos (o
interpretativos) sirven para una comprension mas profunda del significado

de las conductas en determinado contexto.

El método cualitativo se caracteriza, segun Oliveira (1997), como
un tipo de investigacion que no tiene el proposito de numerar o medir
unidades o categorias homogéneas, poseyendo asi facilidad para poder
describir la complejidad de un determinado problema, analizar la relacion
entre algunas variables, comprender y clasificar procesos dinamicos
experimentados por grupos sociales a partir de la interpretacion de las
particularidades del discurso, de los comportamientos o actitudes de los
individuos. Por sus caracteristicas, permite que se puedan presentar
contribuciones a los procesos de cambio ocurridos en los grupos
investigados. Consonante a esa perspectiva, la utilizacion del método
cualitativo en esta investigacion se justifica pues a partir de los resultados
encontrados se lograra incrementar indicativos para la intervencion en

programas de formacion continua a las educadoras de Educacion Infantil.

Para esta investigacion, que consiste en un estudio transversal, con
dos muestras distintas, una para 2003 (afio de la primera recogida de datos)
y otra para 2013 (afio de la segunda recogida de datos), considerandose las
muestras reducidas, fueron utilizadas una entrevista semi-estructurada y una
observacion en el aula para comprender la préctica educativa de las
educadoras frente a determinadas situaciones, relacionadas con el uso de

juegos en el aula de educacion infantil.

El disefio utilizado es el siguiente repetido en dos momentos 2003

y 2013, con el mismo universo.
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Figura n°1. Disefio del estudio

Importante resaltar el periodo de diez afios entre la primera y la
segunda muestra se debe al hecho de que este fue una fase de propuestas de
cambios en los programas de formacion inicial y continua. En relacion a
formacién inicial, el Ministerio de Educacion, en 2002, divulga las
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo de Professores da
Educac&o Basica, em nivel superior, curso de licenciatura, de graduagéo™.
En los programas de formacion continua de la Secretaria Municipal de
Educacao de Itajai hubo la tentativa implantacién de un formato distinto en
los programas, desde momentos de presentacion en Congresos periodicos de
temas de educacion infantil, hasta las reuniones en pequefios grupos para

sucintar el debate de sus necesidades especificas.

10 para mas informaciones acceder al documento: BRASIL (2002). Ministério de Educacio e do Desporto.
Conselho Nacional de Educagdo. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacédo de Professores da Educacdo
Bésica, em nivel superior, curso de licenciatura, de graduacdo. Brasilia, DF: MEC/CNE. Disponible en:
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/rcp01_02.pdf
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4.3 Participantes y procedimientos

El universo investigado en dos momentos (diez afos) se refiere a
las educadoras que acttan en los centros de educacion infantil administrados
por la Secretaria Municipal de Educacéo de Itajai, mas especificamente las

educadoras que se encontraban en actuacion en los afios 2003 y 2013.

Para la seleccidn de la muestra primeramente se hizo contacto con
la persona responsable por la Educacion Infantil en la Secretaria Municipal

de Educacion de Itajai - Brasil, y se presentd la propuesta de investigacion.

A partir de ese contacto, con el objetivo de conocer mas
detalladamente la realidad en el municipio acerca de esa etapa educativa,
fueron recogidos datos que tuvieran interés para la investigacion, desde los
numéricos (total de centros, escuelas, alumnos, educadoras, etc.) hasta las
directrices pedagdgicas que fundamentasen el hacer profesional de las

educadoras.

Segun esos datos, en el sistema educativo municipal de Itajai, en
2003, afio de la primera recogida de datos, constaban 32 centros de
educacion infantil, con un total de 169 educadoras. En 2013, afio de la
segunda recogida de datos, constaban 63 centros de educacion infantil, con

un total de 480 educadoras actuando en esa etapa educativa.

Con el objetivo de conocer sus datos profesionales y el interés en
participar de la investigacion, fue entregue a todas las educadoras una ficha
de identificacion (Anexo 1) para que rellenasen con sus datos personales —
formacién académica y afio de conclusion; tiempo de experiencia; situacion
funcional y nivel en que ministraban sus clases, ademas del nombre, forma

de contacto posterior, si tuviera interés en participar de la investigacion.

Para la primera fase — 2003, el total de educadoras en Itajai era de
169 y de estas 70 educadoras devolvieron las fichas de identificacion y

demostraron interés en participar en la primera fase del estudio.
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A partir de los datos recogidos con la ficha, se eligio entre las que
demostraban interés de participacion una educadora, que fue indicada por
los profesionales de la Secretaria Municipal de Educagéo, por utilizar en
sus actividades cotidianas, en el aula, el jugar como estrategia de trabajo, y

no solamente como una actividad complementaria de actividades dirigidas.

Con esa indicacién fue contactada la primera educadora, que
acept6 participar y que, al final de su participacidon, indico otra educadora
con caracteristicas profesionales similares a las suyas y que formara parte de
la poblacion inicial. Asi sucesivam