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NUESTROS AVANCES

Desde el curso 2008-09 un grupo de profesores de la Universidad de Sevilla
venimos promoviendo el uso de la pizarra digital interactiva con nuestros
alumnos universitarios. Nuestras experiencias investigadoras se han
desarrollado gracias al Vicerrectorado de Docencia de la Universidad de Sevilla
gue a través del Plan Propio de Docencia viene marcando como objetivos
estratégicos vy lineas de accién el promover la utilizacién de la metodologia
docente adecuada en consonancia con los objetivos educativos a alcanzar.
Para ello buscar potenciar el desarrollo personal y profesional de los
estudiantes mediante la adquisicion de wuna serie de conocimientos,
competencias y capacidades, de acuerdo con las demandas del entorno y las
actuales exigencias de las ensefianzas universitarias. Es asi como surge la
linea de accién de Innovacién y Mejora Docente. El objetivo de esta accion es
promover iniciativas de innovacion y mejora docente que permitan llevar a la
practica distintas técnicas de ensefianza que sean coherentes con los objetivos
de las asignaturas y que impliquen, en su caso, metodologia de participacion
activa.

Algunos de estos estudios se han desarrollado de forma conjunta y otros en
paralelos desde diferentes perspectivas. AlUn nos queda mucho por investigar,
pero pensamos que nuestro trabajo puede servir de ejemplo para actuaciones
futuras. A continuacion presentamos brevemente en qué ha consistido nuestro
trabajo de investigacién a lo largo de estos ultimos afios.

ESTUDIOS REALIZADOS DURANTE EL CURSO 2008-09

Estudio 1.

UNA EXPERIENCIA UNIVERSITARIA: UTILIZACION DE LA PIZARRA
DIGITAL INTERACTIVA Y EL SISTEMA DE PARTICIPACION SENTEO EN
LA FORMACION INICIAL DEL MAESTRO.

Datos Didéactica General

asignatura Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion

Alumnos 350 alumnos

participantes

Grupos 1°y 3° Maestro

Especialidades - 1 grupo Ed. Especial

- 1 grupo Lenguas Extranjeras
- 1 grupo Ed. Primaria




- 1 grupo Ed. Infantil
- 1 grupo Ed. Musical

Objetivos

1. ¢Como se ve afectado el proceso de
ensefanzal/aprendizaje en el aula por el empleo de
tecnologia de la pizarra digital interactiva en
conjuncion con un sistema de votacion?

2. ¢Qué clases de interacciones son producidas cuando
esta tecnologia es puesta en practica en el aula?

3. ¢Qué clases de objetivos pedagdgicos puede
ayudarnos a conseguir esta tecnologia?

4. ¢(Como perciben los profesores, investigadores y
alumnos la introduccion de la tecnologia de la pizarra
digital interactiva en términos del proceso de
ensefanza?

5. ¢Como diseflar y aplicar nuevos sistemas de
evaluacion utilizando la pizarra digital interactiva en
conjuncién con un sistema de votacion?.

Procedimiento
de actuacion

a) Los dos profesores participantes elaboraron distintas
sesiones de clase, cada una con una duracion de 60
minutos, sobre aspectos, topicos-temas del programa
de la asignatura utilizando la pizarra digital interactiva.

b) Varios grupos de alumnos de las diferentes
especialidades y a modo voluntario presentaron un
tema de clase a sus compaferos utilizando la pizarra
digital interactiva.

c) Todas las explicaciones utilizando la pizarra digital
interactiva fueron grabadas en formato AVI por el
mismo software de la pizarra.

d) Un cuestionario y entrevista (respondiendo de modo
anonimo y voluntario) se usé para obtener datos de
los alumnos en cuanto a sus percepciones del
empleo de la pizarra digital interactiva.

e) Procedimos a un andlisis cualitativo y cuantitativo
(SPSS) con toda la informacion recopilada.

Conclusiones

La utilizacion de la P.D.l. promueve un comportamiento
activo por parte del alumno.

La pizarra provoca un aprendizaje prolongado en el
tiempo.

Al utilizar la PDI, a los alumnos, les resulta mas facil
relacionar sus ideas previas con los nuevos
conocimientos.

Familiarizarse con la PDI desde edad temprana hace
mas facil el aprendizaje futuro de las nuevas tecnologias.
La labor de ensefianza mejora con el uso de la PDI.

La PDI hace mas ladica y amena la correccion de
ejercicios en clase.

El aprendizaje de los alumnos seria mayor si todas las
clases utilizaran una PDI.

El atractivo de la PDI es que aumenta y facilita el
aprendizaje.




= Los alumnos opinan que la PDI es mas atrayente que la

pizarra tradicional.

= La PDI muestra mas variedad en cuanto a su uso que la

pizarra tradicional.

= Con la utilizacién de la P.D.l. se impulsan habilidades

comunicativas.

« La PDI aumenta la atencion de los alumnos en la

realizacion de las actividades de clase.

= El planteamiento de actividades en la PDI resulta

dificultoso sin una formacion a priori.

= Al manejar las nuevas tecnologias nos podremos adaptar

mejor al trabajo con la PDI.

= A los docentes que utilizan metodologias tradicionales

les resultara dificultoso de llevar a la préactica la
utilizacion de la P.D.I.

= Tras los resultados obtenidos con la utilizacién de la PDI,

los alumnos en formacién, motivaran al resto de
comparfieros a utilizarla en sus clases.

= Los programas para elaborar las actividades no son
dificiles de utilizar.

= La PDI permite a los alumnos compartir sus
producciones digitales y presentarlas a toda la clase.

= Habiendo utilizado la PDI, les gustaria emplearla para
dar sus clases.

= El docente debe obtener una preparacion basica antes
de utilizar la P.D.I.

= Su experiencia con la utilizacion de la PDI, ha sido muy
favorable.

= El sistema de votacion facilita la evaluacion continua de
los alumnos.

= El sistema de votacion potencia la motivacion y la
atencion del alumnado en general.

= Los alumnos han participado mas en clase al utilizar el
sistema de votacion.

= Su concentracién, atencion es mayor al utilizar en clase
el sistema de votacion.

ESTUDIOS REALIZADOS DURANTE EL CURSO 2009-10

Estudio 2.

LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA Y EL SISTEMA DE PARTICIPACION
SENTEO EN EL AULA WEB 2.0: LA FORMACION INICIAL DEL MAESTRO.

Datos Didéactica General

asignatura Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacién
Alumnos 180 alumnos

participantes

Grupos 1°y 3° Maestro

Especialidades \ - 1 grupo Lenguas Extranjeras




- 1 grupo Ed. Primaria
- 1 grupo Ed. Infantil

Objetivos

Procedimiento
de actuacion

a) El profesorado participante, al igual que en estudio
anterior, elaboré distintas sesiones de clase, cada
una con una duracion de 60 minutos, sobre aspectos,
topicos-temas del programa de las asignaturas.
(Utilizando la pizarra digital interactiva).

b) Todas las sesiones fueron grabadas en video en
formato AVI por el mismo software de la pizarra.

c) El desarrollo de cada una de las sesiones se recogio
en un Diario de campo.

d) Se entrevisto a varios alumnos para obtener datos en
cuanto a sus percepciones de empleo de la pizarra
digital interactiva.

e) Al final de cada sesibn de clase se pasd un
cuestionario con diez preguntas de respuesta multiple
con una puntuacion de cuatro puntos y preguntas de
respuestas abiertas.

f) Un grupo de 10 alumnos colaboraron en una reunién
final para contrastar la informacion recabada.

g) Se realiz6 un andlisis cualitativo y cuantitativo
(SPSS) con toda la informacion recopilada.

Conclusiones

La PDI permite a los alumnos compartir sus produccio-
nes digitales y presentarlas a toda la clase.

Habiendo utilizado la PDI, les gustaria emplearla para
dar sus clases.

El docente debe obtener una preparacién béasica antes
de utilizar la P.D.I.

Su experiencia con la utilizacion de la PDI, ha sido muy
favorable.

El sistema de votacion facilita la evaluacion continua de
los alumnos.

El sistema de votacion potencia la motivacion y la aten-
cion del alumnado en general.

Los alumnos han participado mas en clase al utilizar el
sistema de votacion.

Su concentracion, atencién es mayor al utilizar en clase
el sistema de votacion.

Los alumnos habrian necesitado un mayor nivel de guia
y apoyo para la realizacion efectiva de la tarea utilizando
las herramientas Web 2.0.

Es necesario desarrollar estrategias de busqueda efecti-
va en la Web, ya que algunos alumnos se perdian debido
a la cantidad de informacion disponible.

Estudio 3.

LA PIZARRA DIGITAL COMO APOYO A UNA NUEVA METODOLOGIA EN




LAS AULAS UNIVERSITARIAS

Datos Educacion Familiar
asignatura Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion
Alumnos 111 alumnos
participantes
Grupos 3° Maestro

Especialidades - 1 grupo Ed. Primaria

- 2 grupo Ed. Especial

Objetivos 1. Introducir al alumno universitario en la innovacién

pedagodgica a través del aprendizaje y uso de la
pizarra digital.

Que los alumnos adquieran capacidades en el
manejo del software de la pizarra digital interactiva
para la creacion de actividades educativas dirigidas al
aprendizaje de conceptos en alumnos de educacion
primaria y con necesidades educativas especiales en
las distintas areas curriculares.

Proponer un nuevo cambio  metodoldgico,
aumentando los instrumentos y recursos para
desarrollar practicas docentes variadas.

Profundizar en el conocimiento de las mejoras que la
implantacion de la pizarra digital interactiva puede
producir en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
Obligar a los alumnos a la aplicacion préactica de
conceptos y procedimientos tedricos adquiridos a lo
largo de su vida académica.

Fomenta la creatividad del futuro docente al tener que
reflexionar sobre el uso y puesta en practica de las
actividades que elabora.

Desarrollar en el alumno competencias de trabajo en
equipo a través del aprendizaje basado en proyectos.

Procedimiento
de actuacion

b)

Sesion informativa a cada grupo de alumnos sobre
las caracteristicas de la pizarra digital y de su
software, asi como las posibilidades que el mismo
nos ofrece en la educacion de sus futuros alumnos,
dejandoles claro que este tipo de recurso permite
tanto la creacion de actividades generales para todos
los alumnos, como la creacibn de actividades
especificas para alumnos concretos, que pueden
ayudar a estos en el reforzamiento de determinados
conceptos, procedimientos y/o actitudes.

Sesiones formativas en el manejo de la pizarra y del
programa informatico a utilizar para la creacion de
actividades. Los alumnos tenian que experimentar
con las posibilidades de uso que les ofrece la pizarra
digital, asi como con el disefio de actividades
interactiva en la misma.

Visionado de diferentes ejemplos de actividades
creadas con el programa Notebook en la pizarra
digital que se encuentran publicados en la web.




d) Planteamiento del proyecto de trabajo que cada
grupo de alumno va a realizar justificando los
siguientes aspectos: etapa educativa, ciclo y curso,
objetivos de las actividades que forman el proyecto,
area/s de conocimiento/s que abarca, contenidos,
momento de utilizacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje del alumno, y evaluacion.

e) Elaboracion, desarrollo y ejecucion del proyecto de
trabajo para la pizarra digital interactiva, asi como su
presentacion y demostracion al grupo clase. Esta fase
se ha visto limitada porque gran parte del trabajo ha
tenido que ser realizado en el aula de informatica. En
total se generaron 42 unidades didacticas con el
software de la pizarra digital interactiva.

Conclusiones

En primer lugar comentar que el disefio, creacion y
elaboracién de materiales did4cticos interactivos para la
pizarra digital es una adicion significativa a la carga de
trabajo, sobre todo en las primeras etapas del uso de
esta nueva tecnologia. Los grupos de alumnos tuvieron
que dedicar gran parte del tiempo en las etapas previas a
la preparacion de materiales y generaciéon de las
actividades.

Es importante hacer hincapié en que la formacion inicial
y el desarrollo profesional del futuro docente,

porque lo que realmente hace un maestro con una
pizarra digital interactiva es obviamente mas importante
que el propio dispositivo, como de hecho sucede con
cualquier dispositivo o recurso tecnolégico.

Por otro lado, es importante que nuestros alumnos
(futuros docentes) aprendan a trabajar con pizarras
digitales interactivas ya que su utilizacion les permite la
participacion activa en la dinamica del aula, fomenta su
imaginacion y creatividad, al tiempo que les ayuda a
superar la vergiienza sobre sus conocimientos técnicos.
Muchos de ellos al hablarles de cualquier tecnologia lo
primero que manifiestan es su escaso conocimiento
sobre cuestiones relacionadas con este tipo de
tecnologia por miedo a no alcanzar las expectativas del
profesor.

El aprendizaje experiencial para el desarrollo de
competencias en el ambito de las nuevas tecnologias es
de vital importancia en la formacién inicial del
profesorado. A los docentes en formacidon se les debe
ofrecer experiencias practicas acerca de la integracion
de las TIC en la educacién. Pensamos que si como
alumnos experimentan el uso de la pizarra digital cuando
asistan a sus practicas o sean profesores, se animaran a
experimentar y a utilizarla en su practica docente. Los
profesores en formacién deben tener la oportunidad de




explorar posibles aplicaciones en el contexto de su
propia practica docente. Sin embargo, esto requiere que
formemos docentes competentes y con confianza hacia
las nuevas tecnologias, en nuestro caso hacia la pizarra
digital interactiva.

ESTUDIO A REALIZAR DURANTE EL CURSO 2010-11

Actualmente hemos iniciado un nuevo proyecto de innovacion a nivel de
centro dentro de la Convocatoria de Proyectos de Innovacion y Mejora
Docente, titulado “Uso metodologico de la pizarra digital interactiva en la
Facultad de Ciencias de la Educacion: Disefio, Desarrollo y Evaluacion del Plan
Experimental”.

Los objetivos de este proyecto son:

1.

2.

4.

5.

Crear una red que permita apoyar a los docentes que quieren utilizar la
pizarra digital, bien de manera continuada o bien de manera puntual.
Conseguir que poco a poco la pizarra digital sea un instrumento de
ensefianza y aprendizaje cotidiano.

Elaborar un espacio virtual en el que los docentes y los alumnos puedan
acceder a todo tipo de recursos, material de apoyo, tutoriales,
actividades de formacién y actividades de evaluacion de cada una de las
materias que se agreguen a la red.

Fomentar el uso de una metodologia activa que permita interactuar al
alumno en su proceso de aprendizaje.

Comparar distintas formas de ensefiar y de aprender.

Para la elaboracion de esta red, tendremos que dar los siguientes pasos:

1.

Creacion del equipo de trabajo. Partimos de un equipo base que pondra
inicialmente el proyecto en marcha.

Una vez conformado, se hardn participes a todos aquellos docentes
capacitados para el uso de este medio tecnolégico y que quieran
participar.

Informacion a los docentes que imparten clase en la Facultad de
Ciencias de la Educacion, de la creacion de la red

Creacion de un espacio virtual que nos permita comunicar y poner a
disposicion los recursos necesarios.

Elaboracion de los recursos para su utilizacion.

Puesta en préactica de la metodologia en aquellos contenidos de las
asignaturas participantes, que se vean mas aptos para su puesta en
practica

La participacion en la red sera libre para aquellos docentes que asi lo
deseen.

Para el inicio de esta experiencia, actualmente contamos con 10 grupos
experimentales.

La evaluacion acerca de la eficacia de las metodologias aplicadas con la
utilizaciéon de la pizarra digital, la realizaremos en distintos momentos del
proyecto:




1. Durante el periodo de docencia de cada uno de los grupos implicados en
el proyecto. Se aplicaran instrumentos de evaluacion destinados a
valorar la eficiencia del uso de la pizarra digital en los contenidos
seleccionados para la metodologia. Del mismo modo, utilizaremos este
instrumento con determinados contenidos y practicas que no se hayan
seleccionado para la metodologia utilizada y procederemos a realizar
una comparacion de resultados. En los créditos practicos y actividades
dirigidas, seleccionaremos un grupo para el uso de la pizarra digital de
unos contenidos y metodologias mas tradicionales a otro grupo,
procediendo a una valoracién comparativa.

2. Al finalizar el periodo de docencia de cada uno de los grupos, se
realizara un informe global de la materia.

3. Realizaremos una evaluacion final con todos los docentes implicados en
el proyecto con el fin de poder emitir un informe sobre la adecuacion del
método y las proyecciones futuras.

4. Ademas de los instrumentos de evaluacion destinados a la eficiencia de
la metodologia, aplicaremos un pretest sobre las actitudes vy
valoraciones de los alumnos respecto a los métodos de ensefianza. De
igual modo, volveremos a cuestionar estos aspectos al finalizar el
proyecto

LIMITACIONES

En el desarrollo de nuestro trabajo nos hemos encontrado con limitaciones
gue han dificultado, aunque no impedido, la puesta en practica de las
investigaciones.

En primer lugar, el no disponer de un lugar fijo donde poder utilizar la
pizarra digital interactiva y donde esta se encontrara ubicada de forma
permanente. Durante estos afios solo hemos tenido acceso a una pizarra digital
interactiva, cuya adquisicion ha sido gracias a una pequefa subvencién, por
ello su lugar de ubicacion ha sido el despacho de uno de los profesores
participantes. Para su uso tenia que desplazarse al aula méas cercana al
despacho, ya que al no existir ascensor y el encontrarse el aula de informéatica
en la planta baja, imposibilitaba su desplazamiento a la misma. Por otro lado,
era necesario desdoblar el grupo para su utilizacidon pues en el seminario
utilizado no cabia todo el grupo-clase.

Actualmente seguimos con problemas de reubicacion de las dos pizarras
existentes, que esperamos queden solventadas antes de que concluya el
presente cuatrimestre.
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