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1. Unas ideas iniciales.

Como siempre ha ocurrido en la historia de la educacion, 0 mas concretamente en la
historia de la incorporacion de las tecnologias de la informacion a la educacién, cada vez que
surgia un nuevo medio, se pensaba que éste arrinconaria a todos los anteriores. Y eso que en su
momento parecia con el video y después con la informatica y los multimedia, nos lo hemos
encontrado ahora con la telemética e Internet.

Como ya hemos sefialado diferentes veces (Cabero, 2001), no existen medios mejores
que otros, no existe el supermedio, sino que todos son validos en funcion de los objetivos
educativos que pretendemos alcanzar, y en todos su potencial educativo dependerd de las
estrategias y metodologias que apliqguemos sobre ellos. EI medio mas potente, técnica y
estéticamente hablando, se puede convertir en el mas lerdo e indtil, si no lo relacionamos con
los objetivos a alcanzar, aplicamos sobre él metodologias especificas, o presenta una
estructuracion semantica correcta de los mensajes que presentamos por él.

La digitalizacién, consecuencia de los avances producidos en las tecnologias de la
informacidn, ha introducido un cambio radical en todos los medios, permitiéndonos obtener
mejores estdndares de imagenes y sonidos, crear imagenes artificiales, manipular de forma méas
facil y original diferentes realidades, e interaccionar con los productos obtenidos de forma més
original y variada.

En el caso que nos ocupa, el del video, y no vamos a realizar aqui una definicion del
mismo Y sus diferencias con otros audiovisuales como el cine y la television, el lector interesado
puede consultarlo en la obra que hace tiempo publicamos (Cabero, 1989), podemos decir con
claridad que la digitalizacién esta permitiendo que vuelva a tener el espacio que ocupd hace
relativamente poco tiempo en las aulas, por diferentes motivos entre los cuales podemos apuntar
los siguientes:

- Facilidad de manejo.

- Reduccion de los costes.

- Amplitud de diferentes tecnologias que se pueden aplicar en un centro a un coste
razonable.

- La facilidad con que permiten que puedan intercambiarse tanto productos como
procesos videograficos.



- La convergencia en el mismo de diferentes tecnologias a un coste razonable:
imagenes fijas, imagenes naturales, imagenes sintéticas, simulaciones, ...

- Introducir con facilidad en los centros educativos tecnologias que nos permitan
realizar con comodidad y calidad, todas las fases para la produccion de un video,
disefio, produccion, y postproduccion.

- El intercambio de elementos entre los profesores para la realizacion de los
elementos.

- Y lafacilidad de manejo, que permite que pueda ser utilizado con comodidad, tanto
por profesores como por estudiantes.

Y esto que comentamos es independientemente de los formatos digitales en los cuales
se  encuentre: MPEG (tanto en su  version uno como dos -
http://www.mpeg.org/MPEG/index.html), QuickTime (http://www.apple.com/quickten),
RealMedia (http://www.real.com), o Windowsmedia (http://windowsmedia.com).

Antes de adentrarnos en las posibilidades que el video digital puede tener en la
educacion, y los matices que incorpora, nos gustaria sefialar una serie de aspectos previos, para
que se comprendan bien los comentarios que posteriormente vamos a realizar.

En primer lugar, que vamos a obviar cualquier referencia de tipo técnico, en el mercado
se encuentran diferentes manuales que tratan ampliamente la temética, desde aquellos que se
centran en el funcionamiento de las cdmaras digitales, hasta los que se centran en los diferentes
programas que pueden ser utilizados para la edicidn o postproduccion de la banda de imagen y
sonido. En segundo lugar, que lo que viene a hacer el video digital es a ampliar las posibilidades
del video analégico, por eso haremos en primer lugar unas referencias a esas formas de uso, y
de ahi derivaremos posteriormente a las méas novedosas que introduce el video digital. Tercero,
que como es ldgico vamos a realizar una serie de referencias a usos de tipo general para todos
los niveles educativos e independientemente de las diferentes areas de contenidos; por tanto, los
comentarios que realicemos deben ser contextualizados y adaptados por los diferentes lectores
en funcion de sus necesidades y acciones concretas que realicen. Y por altimo, que su
utilizacién supera con crece la a los niveles superiores de ensefianza, ya contamos con diferentes
experiencias educativas en los niveles iniciales de ensefianza, donde se puede observar con
completa claridad las posibilidades para la motivacién, al expresién, la creatividad y la
adquisicion de informacion que el video digital tiene para los niveles no inferiores de la
ensefianza. En este ultimo aspecto en el libro de Cebridn (2002), pueden observarse diferentes
experiencias de incorporacion del video en niveles iniciales de la ensefianza con recursos muy
elementales.

Por Gltimo y antes de comenzar a presentar las diferentes posibilidades para las que el
video puede ser utilizado en la ensefianza, recordar que no todas las experiencias educativas
deben reducirse al video, no caigamos de nuevo en errores anteriores. El video digital, es un
recurso mas en la ensefianza. Para nosotros, el mejor enfoque a aplicar con los medios es el
multimedia, es decir, aquel que se aplica en diferentes tecnologias, y por tanto en diferentes
sistemas simbolicos y de esta forma potencia habilidades cognitivas diversificadas en los



estudiantes, crea entornos variados y ricos para el aprendizaje, la interaccién entre los
participantes en el acto sémicodidactico, y facilita el acercamiento a la informacion.

2. Roles de utilizacion didactica del video.

Tenemos que reconocer desde el principio, que la problemaética de los diferentes roles o
usos del video en la ensefianza, ya ha sido tratado por nosotros en diferentes trabajos (Cabero,
1989, 2000, 2003 y 2004), por ello, tenemos que reconocer desde que muchas de las ideas que
aqui vamos a expresar las hemos sefialado anteriormente en esa serie de trabajos, por ello, aqui
nos limitaremos a realizar una serie de comentarios generales, y remitimos al lector interesado
en profundizar en los citados trabajos.

Digamos que ya en su momento (Cabero, 1989) propusimos un modelo de utilizacion
didactica del video, donde asumiamos que los productos cognitivos, afectivos o psicomotores
que se pudieran conseguir con él, dependerian de la interaccion de una serie de dimensiones que
iban desde sus caracteristicas técnicas y estéticos, los lenguajes utilizados, las caracteristicas
cognitivas de los alumnos, el ambiente de clase,..., siendo una de ellas las diversas formas en
las cuales este medio podria utilizarse en la ensefianza.

Las formas en las que se puede utilizar el video en la ensefianza han sido tratadas por
diferentes autores, como por ejemplo Cebrian (1992), Ferrés (1988), o Salinas (1992). Asi por
ejemplo, el primero sefiala que el video puede ser:

- Instrumento de produccion y creatividad.

- Instrumento de andlisis de la realidad circundante.

- Recurso para investigacion, experimentacion y seguimiento de procesos de
laboratorio.

- Difusion de la informacion.

- Soporte de almacenamiento o banco de producciones audiovisuales.

- Recurso para el anélisis critico de producciones audiovisuales y de circulacién de la
informacion.

- Medio de ensefianza al servicio de las disciplinas curriculares (Cabrian, 1987).

Mientras gque el segundo de los sefialados las matiza en:

- Informativa.

- Motivadora.

- Expresiva.

- Evaluativa.

- Investigadora.

- Ludica.

- Metalinguistica (Ferrés, 1988).

O el dltimo, que las concreta en:



- Medio para la ensefianza (medio de presentacion de informacién por el profesor,
medio para la educacion audiovisual, e instrumento para los alumnos elaboren sus
propios mensajes).

- Para la formacidn del profesorado.

- Y como contenido didactico. (Salinas, 1992).

Nosotros en los diferentes trabajos que hemos apuntado anteriormente los llegamos a
concretar en:

- Transmisor de informacion.

- Instrumento motivador.

- Instrumento de conocimiento por parte de los estudiantes.

- Instrumento de evaluacion.

- Para la formacion y el perfeccionamiento del profesorado en estrategias didacticas y
metodoldgicas.

- Para la formacion y el perfeccionamiento del profesorado en contenidos de su area
curricular.

- Herramienta de investigacion psicodidactica.

- Para la investigacién de procesos desarrollados en laboratorio.

- Como instrumento de comunicacion y alfabetizacion iconica de los estudiantes.

- Como medio de expresion de los estudiantes.

- Como instrumento para el anlisis de los medios.

A continuacién pasaremos a realizar algunos comentarios respecto a los mismos.
2.1. El video como transmisor de informacion.

La utilizacion del video como transmisor de la informacién y los contenidos que deben
aprender, conocer y capturar los estudiantes, es una de sus formas mas empleadas en la
ensefianza, y posiblemente algunas veces sea la Unica. En lineas generales supone la utilizacion
por parte del profesor desde videos expresamente realizados para la presentacién de unos
contenidos curriculares, hasta el uso de programas emitidos por television; es decir, desde
aquellos que estan disefiados, producidos, experimentados y evaluados para ser insertados
especificamente dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, hasta los documentales que estan
disefiados y producidos para el pablico en general, y que son adaptados por el profesor para sus
estudiantes, mediante guias y metodologias.

Dos son las preguntas que nos podriamos hacer en esta forma de utilizacién: ;cémo
pueden disefiarse? y ¢como deben utilizarse?

Respecto a la primera, diferentes investigaciones y estudios (Cabero, 2000; Cebrian y
Rios, 2000) nos aportan una serie de aspectos que deben de poseer estos materiales para que
faciliten el aprendizaje y que presentamos a continuacion:



La redundancia de la informacion, conseguida tanto por la presentacién de la
informacion fundamental por diferentes sistemas simbolicos, como por la simple
repeticion de la misma en diferentes partes del programa, es un elemento que
facilita el recuerdo y la comprension de la informacion.

Existencia de un alto nivel de estructuracién, tanto en el desarrollo del programa
como en el encadenamiento de las ideas presentadas en el mismo.

Aungue no existen estudios concluyentes que nos permitan contestar a la pregunta
icudl es el tiempo idéneo que debe de durar un video didactico?, el tiempo medio
general adecuado puede situarse entre 5-10 minutos como minimo para alumnos de
primaria, y de 20-25 para estudiantes de secundaria y universitaria.

Aungue un video didactico transmisor de informacion, no es un video de
entretenimiento, no podemos olvidar a la hora de disefiarlo las posibilidades
narrativas de los lenguajes audiovisuales. No deben de perderse de vista las
posibilidades plasticas y emotivas de este lenguaje.

La utilizacion de un breve sumario al final del video con los aspectos mas
significativos comentados en el programa, es un elemento que ayuda a recordar la
informacion fundamental.

Los elementos simbolicos utilizados no deben dificultar la observacion y
comprension de los fendmenos y objetos. Lo técnico debe de supeditarse a lo
didactico.

Los graficos pueden ser un elemento que ayude a ilustrar los conceptos mas
importantes, asi a como a redundar sobre los mismos para facilitar la comprension y
el seguimiento de la informacion.

Todas las experiencias educativas no deben de residir en el video.

La dificultad de la informacion debe de ser progresiva, evitando en todo momento
saltos innecesarios, que dificulten la comprension y el seguimiento del programa
por los receptores, aspecto que sin lugar a dudas llevard a una desconexion del
receptor con el programa. Esta progresion debe ser adecuada a las caracteristicas
psicoevolutivas de los receptores.

La utilizacion de organizadores previos, es decir de fragmentos de informacion que
cumplan la funcién de ayudar a los receptores a relacionar la nueva informacién que
se les presentara con la que ellos ya poseen, al principio de los programas puede ser
importante para facilitar el aprendizaje significativo de los contenidos presentados.
Pensar que los elementos sonoros no son meramente elementos de
acompafiamiento, sino que cumplen una clara funcion expresiva, facilitando la
comprension de la informacién y llamando la atencion al receptor.

Deben de combinarse los relatos narrativos y enunciativos, con los de ficcion y de
realismo.

Y no debe perderse el punto de vista que lo audiovisual posee una carga emocional
que puede ser til para el aprendizaje.



Aspectos que posiblemente nos permitan identificar con claridad las pautas que
debemos seguir a la hora de disefiar un video didactico o educativo.

Realizado estos comentarios puede ser interesante detenernos unos instantes en algunas
de las preguntas que tendremos que realizarnos a la hora de su seleccion, y entre ellas algunas
gue nos pueden ser de utilidad son las siguientes:

¢ Los contenidos son coherentes desde un punto de vista cientifico?

¢ Esta actualizado?

¢ Estan claramente expresados los objetivos que se persiguen?

¢Se adapta a las caracteristicas de los receptores potecniales?

¢El vocabulario es comprensible o necesito realizar algunas adaptaciones?
¢ Es técnicamente atractivo?

¢Su tiempo es adecuado a las caracteristicas de mis alumnos?

¢Propicia la realizacion de actividades posteriores?

¢Se establecen niveles de dificultad progresivos?

Por otra parte no debemos olvidarnos de los comentarios que realiza Ferrés (1988, 80),
cuando afirma: “El programa didactico ideal cumple, ademas de las exigencias didéacticas, las
exigencias del lenguaje audiovisual; es decir, no sélo transmite informaciones del tipo
cognoscitivo, sino también sensaciones, emociones, experiencias,...”

Por lo que respecta a la segunda de las preguntas que nos formulamos anteriormente,
inicialmente deberemos tener en cuenta una serie de aspectos para su respuesta:

Puede ser utilizado en diferentes momentos del proceso de ensefianza. Al principio,
para motivar, en medio del acto didactico, como un elemento significativo tomado
como base de la leccion, o al final de la misma para aclarar conceptos, realizar una
sintesis o efectuar una accion evaluativa.

Deben de buscarse estrategias de utilizacion que proporcionen una accion colectiva
y no individual sobre el material; es decir, procurar con su utilizacion la
participacion activa del estudiante sobre el documento.

Su utilizacién reclamard que el profesor realice una serie de actividades, tanto al

principio, como durante o posteriormente a su utilizacién en la ensefianza, las cuales
presentamos a continuacion:

Antes del visionado.

La utilizacion del video debe de comenzar con la toma de contacto privada del
profesor con el programa y con sus materiales de acompafiamiento. En ella realizara
una valoracion general del programa, teniendo en cuenta los objetivos que persigue
con su utilizacion y las caracteristicas de sus receptores. Es el momento de
realizarse las preguntas que hemos indicado anteriormente. Esta evaluacion le



llevara a la toma de decisiones respecto a las adaptaciones necesarias que debe de
efectuar sobre el material, y la forma concreta en la cual lo incorporard en la
ensefianza con sus alumnos.

También se deberan de planificar las actividades de extension que los alumnos
realizardn una vez visionado el documento.

Garantizarse del funcionamiento técnico de los equipos.

Puede ser también interesante preparar una serie de preguntas a las cuales
posteriormente el alumno debera de contestar una vez observado el programa.

Durante el visionado.

Frente a un modelo lineal de utilizacion, caracterizado por su presentacion por el
profesor, la observacion continuada del documento y la formulacion de preguntas
sobre las dudas que ha generado; proponemos un modelo estructurado donde se
puedan utilizar todas las posibilidades instrumentales (pausa, avance rapido hacia
adelante, cdmara lenta...) y de intervencion didactica (formulacién de preguntas,
traslacion de una pregunta formulada por un alumno a otro, revisionado de las
partes mas significativas...) que considere oportunas.

En la presentacion del documento se debera de explicar a los alumnos los motivos
por los que se observa el video y los objetivos que se persiguen, comentar los
términos que puedan aparecer que no sean de dominio de los alumnos, asi como
también llamarle la atencion sobre las partes mas significativas y que le deben de
prestar especial atencion.

Es importante que el profesor observe las reacciones de los alumnos durante el
visionado del documento.

Después del visionado.

La utilizacion del documento debe de finalizar con la realizacion de una serie de
actividades. Actividades que por una parte vayan encaminada a la identificacion de
errores adquiridos durante la observacion y al anlisis de la calidad y cantidad de la
informacion identificada, y por otra, a la profundizacion en la misma.

Las actividades que el profesor puede hacer con sus alumnos son diversas y van
desde las destinadas a complementar la informacion recibida, las destinadas a la
realizacion de de diferentes trabajos para la profundizacién en la informacién
presentada, entrevistas a especialistas, debates en grupo, identificacion de errores,
realizar diferentes actividades (experimentos, maquetas, dibujos, relatos, ...),
elaboracién de una ficha videografica, buscar ejemplos en su contexto real, describir
los diferentes personajes aparecidos, realizar esquemas y dibujos, explicar el
contenido del programa con sus propios términos, la realizacion de murales, la
realizacion de un resumen de los contenidos presentados, la identificacion vy



exposicion de los conceptos claves, hasta la creacion de un nuevo guidn del
programa.

No debemos olvidarnos que el comportamiento que tengamos durante el visionado,
condicionara claramente la actitud y el interés que los alumnos muestren hacia los contenidos
presentados por el video, asi como la actividad cognitiva que desarrollen durante la observacion,
comportamientos como la ausencia de clase, la realizacion de otras actividades o el
mantenimiento de charlas con compaferos, repercutirdn negativamente en la interaccion
cognitiva y actitudinal que los alumnos realicen con el programa.

Es importante que el profesor contemple a la hora de las pruebas de evaluacion,
aspectos que en su momento hayan sido presentados a través de este medio. Hay cierta
tendencia a preguntar sobre la informacion presentada por el profesor, o ubicada en el libro de
texto.

Su utilizacion como transmisor de informacion puede verse notablemente mejorada si
los videos vienen acompafiados de unas guias de utilizacion didactica. En la figura n® 1,
presentamos lo qué entendemos por ellas y las partes que deben contener si queremos realizar
nosotros una.

Guias de utilizacion

GUIA DE UTILIZACION ~ Material de acompafiamiento al
DE LOS MEDIOS medio (video, m. informatico,...)

- donde se sugieren pistas para su
] utilizacion y adaptacion a
contextos especificos de
ensefanza.

Aportan “pistas”, “ideas”,
“sugerencias”, “actividades...
Para la utilizaciéon didactica del

medio.

Partes de una guia de utilizacion (IT)
Partes de una guia de utilizacién (I)

o Nombre del programa. o Propuesta de utilizaciéon y
o Objetivos. actividades a realizar:

Antes del visionado.
Durante el visionado.

o Breve resumen del contenido.
o Informacién técnica sobre la

produccioén: productora, afio de [Después del visionado.
produccién,... o Términos y vocabularios que

o Nivel/es educativo/s son aconsejables explicar antes
aconsejable/s para su de su utilizacion.

utilizacion. Eﬁ o Otros aspectos. @
—

Figura n® 1. Elementos de una “Guia para la utilizacion de los medios”.



Estas guias pueden ser de gran ayuda para facilitar la concrecion de los medios en
general, y del video en particular, a contextos educativos concretos.

2.2. El video como instrumento motivador.

El segundo uso que los profesores hacen del video, es sin lugar dudas el de instrumento
motivador de sus estudiantes. En un estudio que realizamos cuando le preguntamos a los
profesores de primaria y secundaria que nos informaran respecto a los usos que realizaban del
video en la ensefianza, esta era una de las opciones mas utilizadas (Cabero y otros, 1999).

Tal utilizacion no s6lo se debe centrar Unicamente en materiales producidos bien
comercialmente o por el profesor, sino también incorporando directamente la cdmara en clase.
En este sentido Fandos (1994), nos habla de diferentes propuestas ludicas en las cuales puede
ser introducido en video en educacion primaria:

- El videoacertijo: individualmente o por grupos, se graban objetos, cuerpos, etc, que
sean dificiles de reconocer desde muy cerca. Buscando en su introduccién que los
alumnos acierten el objeto grabado.

- El videoenigma: semejante al anterior, pero en la grabacién se va abriendo
progresivamente el zoom hasta se descubra el objeto completo.

- Relatos en cadeneta: el alumno o el profesor delante de la camara empieza a contar
un relato, que dura un tiempo fijado con anterioridad, a éste le sigue otro alumno
gue debe de continuar la historia. Posteriormente se observa el material.

- Videoanimacion: Prepara la cAmara para que grabe cada cierto tiempo, realizando
los alumnos delante de la misma una serie de acciones que posteriormente seran
observadas de forma conjunta en clase.

Utilizaciones del video como las indicadas, sirven no s6lo para motivar y animar a los
alumnos en clase, sino también, para crear una dinamica participativa, y perfeccionar
determinadas habilidades expresivas y perceptivas. Sin olvidarnos que al mismo tiempo
aprenden a dominar nuevas herramientas de comunicacion, aspecto al que se le da bastante
importancia en los nuevos planes de estudio no universitario.

2.3. El video como instrumento de conocimiento.

Los avances que estd sufriendo la tecnologia video hacia su facilidad manejo, sus
caracteristicas técnicas y potencialidades que permiten captar la informacion con aceptables
niveles de calidad en los videos de formatos domésticos, la reduccién de su tamafio, la
inmediatez con que pueden ser observados los mensajes registrados, y su moderado costo, tanto
en el hardware como el software, hacen que pueda ser un instrumento idéneo para que los
alumnos lo utilicen para analizar el mundo que les rodea y expresarse a través de él. Y conseguir
de esta forma que los alumnos no sean meramente receptores pasivos de informacion.



En comparacion con las producciones realizadas por los profesionales del medio, las
producciones realizadas por los profesores y los alumnos poseen una serie de ventajas como
son: su caracter motivador, la fuerte contextualizaciéon de los mensajes producidos, la
realizacion del trabajo desde una perspectiva colaborativa ya que deben de diferenciarse y
repartirse roles especificos (guionista, cdmara, locutor, guionista...), el aprendizaje de la
tecnologia, la alfabetizacién en el lenguaje de la imagen, el desarrollo de destrezas escritas ya
gue los alumnos se esfuerzan por concretar la informacion a las exigencias que demanda el
medio y su concrecidn en un guién, y la mejora del clima y ambiente de clase y el cambio en las
relaciones profesor-alumno.

La concepcion del video como instrumento de conocimiento vendra de asumirlo como
un elemento de trabajo del grupo-clase y a través del cual ser persigue que el alumno deje de ser
solo un receptor de cddigos verboicdnicos para convertirse en emisor de mensajes didacticos.
Por tanto el video se contempla aqui como medio de obtencion de informacion mediante la
grabacién de experiencias, situaciones, conductas, dramatizaciones,...

Esta utilizacion exige el trabajo, entre alumno-alumnos y alumnos-profesor, ya que su
uso no se refiere a grabaciones indiscriminadas, sino totalmente planificadas necesitando por
tanto de un disefio, de la blusqueda de informacion, la guionizacion, la videograbacion,...; en
resumen, un volumen de actividades que deben de ser repartidas y asumidas por el grupo de
alumnos, por el grupo clase de alumnos, o por grupos de alumnos y profesores.

El valor educativo de su utilizacion radica no en las calidades de los productos que sean
capaces de realizar los alumnos, sino en los procesos que se sigan para elaborarlos... Es decir,
es una actividad procesual, que exige el trabajo colaborativo entre estudiantes, la admision
responsable entre estudiantes y la admision responsable entre ellos de las diferentes tareas que
deben de abordar para propiciar la elaboracién del trabajo conjunto. Nuestra experiencia es que
antes de su incorporacion se les debe de explicar a los estudiantes los diferentes roles que son
necesarios y cuéles son las funciones de cada uno de ellos: director, guionista, cdmara...; para
que entre ellos se organicen en funcidon de sus habilidades y capacidades.

Como es logico suponer su utilizacion implica dos cuestiones basicas: el dominio del
lenguaje expresivo y narrativo del medio por parte de profesores y alumnos, y la existencia de
una minima dotacion técnica en los centros.

Diferentes estudios e investigaciones realizadas por nosotros sobre la utilizacion del
video como instrumento de conocimiento, nos permiten obtener una serie de conclusiones
respecto a sus posibilidades y limitaciones, y hacia algunas exigencias para su utilizacion:

e Lanecesidad de una formacidn técnica y didactica del profesorado.

e La necesidad de una justificacion metodologica previa por parte del profesor, a la
implantacion del medio en el aula.

e Para que el video pueda utilizarse como instrumento de conocimiento por parte de
los estudiantes, es necesario partir de una metodologia de indagacion.

e Aumenta la investigacion personal en los estudiantes: bibliografica, de campo y de
aplicacidon de los conocimientos adquiridos a su entorno cotidiano y habitual.
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e La evaluacion se convierte en un proceso formativo, mas que en un producto
sumativo.

e Mejora el ambiente y el clima de clase.

e Acercamiento de los estudiantes a los contextos naturales.

e Adquisicion por los alumnos, tanto los contenidos conceptuales, como los referidos
al manejo técnico de los equipos y a realizacion videografica.

¢ Resulta dificil su utilizacion con grupos-clase de tamafio de los actuales.

e Esta estrategia de utilizacion didactica del video consume bastante tiempo, y de ello
debe ser consciente el profesor.

e Y produce una gran motivacion en los alumnos, potenciando el desarrollo de
actitudes positivas tanto hacia los contenidos trabajados como hacia el video como
instrumento de aprendizaje. (Cabero y Hernandez, 1995).

Al mismo tiempo la utilizacién del video bajo esta forma que proponemos puede sernos
atil, para adquirir algunos de los objetivos que se sefialan para el sistema educativo, asi por
ejemplo en el Real Decreto 830/2003 para la Educacion Primaria y en area de “Ciencias,
Geografia e Historia” se propone como uno de los objetivos: “Plantear proyectos
emprendedores para desarrollar las capacidades, la iniciativa, la toma de decisiones, el trabajo
en equipo, el espiritu critico, la creatividad y la flexibilidad, subrayando la importancia del
esfuerzo y la de la responsabilidad personal”. O como en el Real Decreto 831/2003 para la
ESO, se nos habla respecto a los objetivos a alcanzar para la “Lengua castellana y la
Literatura™: “Aprender y utilizar técnicas sencillas de manejo de la informacién: blsqueda,
elaboracion y presentacion, con ayuda de los medios tradicionales y la aplicacion de las nuevas
tecnologias”.

2.4. El video como instrumento de evaluacion.

Otra de las formas en las cuales se puede utilizar el video es como instrumento de
evaluacion, y aqui se podria utilizar desde una doble perspectiva:

1) Disefio de situaciones especificas, tanto reales como simuladas, para evaluar los
conocimientos, habilidades y destrezas de los alumnos.

2) Y para la autoconfrontacion por parte del alumno de las actividades, ejecuciones o
habilidades realizadas.

La primera consistiria en presentarle a los alumnos una serie de secuencias ("interpretar
las fases seguidas en colocacidén de un motor", "identificacion de los estilos artisticos de una
serie de monumentos”, "en una practica de laboratorio identificar los fallos cometidos o los
resultados alcanzados"...) para que aplicando los conocimientos adquiridos emitan un juicio de
valor sobre su grado de acierto en la ejecucion de la tarea, o para la localizacién de los errores
cometidos.
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Estos "videoclips evaluativos" pueden presentarse bajo diversas formas, simulacion del
comportamiento de un fendmeno, presentacién en pantalla de diversos objetos para su
discriminacion, dramatizacion, descripcion de fendmenos y su representacion en graficos para el
analisis por el estudiante de la fiabilidad de la representacion, presentacion de acontecimientos
para que los alumnos los expliquen y comenten...; es decir, a grandes rasgos podemos decir que
consistiria en la suplantacion por los medios de situaciones reales a evaluar por los estudiantes.

Y en la segunda y apoyandonos en las posibilidades que el video tiene para ofrecer un
feed-back inmediato, consistiria en utilizarlo para que el alumno observando sus propias
ejecuciones, y con la ayuda del profesor y de sus compafieros, puedan analizar su
comportamiento, corregir los errores cometidos y perfeccionar las habilidades y actividades
efectuadas. En este caso su utilizacién muy significativa para diferentes disciplinas que irian
desde la educacion fisica, la expresion corporal, el lenguaje y los idiomas, sin olvidarnos de
todas las encuadradas en la formacion profesional y que implican la ejecucion de actividades.

Por Gltimo, no podemos olvidarnos en esta forma de utilizacién que el video puede ser
de gran ayuda para presentar documentos que sirvan para que los alumnos tengan que realizar
diferentes comentarios sobre ellos. Es decir, por medio del video se podrian presentar en clase
diferentes documentos sobre “La creacion artistica y la reflexiéon sobre la obra de arte” o “la
narrativa en el siglo XX. Nuevos modelos narrativos”, respecto a los cuales los alumnos
deberian realizar un comentario de textos. En este sentido, puede ser de gran ayuda la
presentacién de programas grabados de programas televisivos para conocer la formacion que los
alumnos tienen para su valoracion.

2.5. Como instrumento de comunicacién y alfabetizacion iconica de los estudiantes.

Sin lugar a dudas cada dia va adquiriendo mayor trascendencia en nuestras escuelas, la
formacion de los alumnos en el mundo de la imagen y de los medios de comunicacién de masas.
Asi por ejemplo en las ensefianzas minimas correspondiente a la Educacién Primaria se
formulan diversos objetivos relacionados con el aspecto que comentamos: "j) iniciarse en la
utilizacién, para el aprendizaje, de las tecnologias de la informacion y de la comunicacién y k)
iniciarse en la valoracion y en la produccion estética de las diferentes manifestaciones
artisticas, asi como en la expresion plastica, ritmica y vocal” (Real Decreto 830/2003). En el
caso de la ESO se propone el siguiente: “Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, fundamentalmente mediante la adquisicién de las destrezas relacionadas con las
tecnologias de la informacion y de las comunicaciones, a fin de usarlas en el proceso de
aprendizaje, para encontrar, analizar, intercambiar y presentar informacién y el conocimiento
adquiridos” (Real Decreto 831/2003). Y por ultimo en el de Bachillerato donde se habla de:
“Profundizar en el conocimiento y en el uso habitual de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones para el aprendizaje” (Real Decreto 832/2003).

Las razones que se han ofrecido para justificar esta alfabetizacién iconica han sido
diversas y entre ellas se encuentran:
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- El elevado indice de consumo de medios y la saturacion de éstos en la sociedad
contemporéanea.

- La importancia ideoldgica de los medios y su influencia como empresas de
concienciacion.

- El aumento de la manipulacion y fabricacién de la informacion y su propagacion
por los medios.

- La creciente importancia de la comunicacién e informacién visuales de todas las
areas.

- Y la importancia de educar a los alumnos para que hagan frente a las exigencias del
futuro.

Ademas de éstas no podemos olvidarnos de una de las razones mas significativas y es
que el lenguaje audiovisual es el lenguaje de la cultural actual, es uno de los lenguajes de la
sociedad del conocimiento.

Esta educacion debe estar guiada por una serie de principios:

- Estar dirigidas por la practica: sémica, interpretativa y técnica; sin que ello deba
entenderse como que la mera realizacion préactica sea suficiente.

- Debe iniciarse con un aprendizaje perceptivo, que persiga como objetivo el
perfeccionamiento visual para la identificacion de mayor nimero de objeto y el de
acostumbrar al alumno a una recepcion activa ante la informacion visual.

- Aprender los elementos béasicos del lenguaje visual y audiovisual, tanto en imagen
fija como en movimiento (tipos de planos, movimientos de camara, angulos,
composicion de la imagen, significacion de los diferentes tipos de sonidos...).

- Una vez adquiridas las destrezas descriptivas y técnicas, deben desarrollarse otro
tipo de destrezas, en concreto la interpretativa, con el objeto de que los alumnos
sean capaces de identificar los mensajes encubiertos.

- Y que toda la actividad debe estar dirigida por el principio y la idea de que los
medios son representaciones de la realidad y nunca la realidad misma, y por lo tanto
susceptibles de modificacion y transformacion consciente e inconsciente por las
personas.

Para facilitar la consecucién de estos principios y el aprendizaje sobre el mundo de la
imagen y los medios de comunicacién, el video puede ser de gran ayuda, tanto por la
posibilidad que tiene para presentar informacion para el aprendizaje e interpretacion de
determinados cddigos y sistemas simbdlicos, como para que el alumno construya sus propios
mensajes, y en su construccion reflexionar sobre las posibilidades y significaciones que cada
sistema simbolico posee, y las cargas expresivas y emotivas que connotan.

Sefialar que estas capacidades expresivas de la tecnologia que analizamos es referida
también en los objetivos que se establecen para la lengua castellana en Educacion Primaria,

13



donde como objetivo se sefiala: “Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion
como instrumento de trabajo y aprendizaje”.

Realizados estos comentarios respecto a los roles usuales del video, pasaremos a
presentar aquellos que pudieran ser més especificos del digital.

2.6. El video para la formacion y el perfeccionamiento del profesorado.

Otro de los usos a los que se puede destinar el video es para la formacion y el
perfeccionamiento del profesorado, por una parte en lo que serian habilidades y estrategias
didacticas, y por otra en contenidos propios de su area curricular.

Dentro de la su utilizacion en la formacion didactica, se han desarrollado una serie de
usos béasicos, como son: la microensefianza y la supervision clinica, los estudios de caso, la
toma de decisiones, y la auto y heterobservacion.

Sin entrar en muchas profundidades sobre el tema, digamos que el simple hecho de que
el profesor se grabe y analice, bien de forma individual o de forma grupal, su comportamiento
en clase, puede ser una actividad significativa de perfeccionamiento, sobre todo para los
profesores que se encuentra en su fase inicial de desempefio de su actividad profesional
(Cabero, 2000).

Otra forma de utilizarlo en la formacion y le perfeccionamiento del profesorado es
utilizarlo como transmisor de conocimientos a los profesores para su actualizacion y puesta al
dia en los contenidos de su &rea curricular.

En este sentido son tradicionales las colecciones de materiales creadas en su momento
para impulsar los movimientos de reforma educativa. Algunas televisiones, sobre todo en
Latinoamérica, cuenta entre su programacion programas especificos para la capacitacion del
profesorado. Un ejemplo en este sentido es el de la “Television Educativa Iberomericana”
(ATEI) (http://www.atei.com).

3. Posibilidades que abre el video digital a la formacion.

Digamos de entrada que todas las formas de utilizar el video en la ensefianza que
anteriormente hemos sefialado son perfectamente abordables desde el video digital, éste lo que
introduce son nuevas posibilidades para la produccion y difusién; asi como nuevos usos
especificos, productos no tanto de la didactica como de la diferenciacion tecnologica.

Dentro de los usos que el video digital introduce en la ensefianza nos encontramos con
la posibilidad que nos ofrece, no sélo de producir videomensajes de forma més facil y con mas
recursos, sino lo que es verdaderamente importante que los productos realizados pueden ser
facilmente incorporados en productos multimedia. Productos multimedia, que no tienen porqué
ser realizados con software complejo, el mismo Microsoft PowerPoint incorpora una opcion
para insertar clip de videos. Logicamente tales videos deben ser de una duracion razonable para
facilitar el funcionamiento del sistema.
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Ultimamente estan apareciendo en el mercado, nuevos programas informaticos que
facilitan la creacion de simulaciones multimedia e interactivas con la necesidad de pocos
dominios informaticos por los usuarios. Asi nos encontramos con programas como el
“Macromedia Captivate” (http://www.macromedia.com/software/captivate/) anteriormente
conocido como RoboDemo 0 el “Microsoft Producer”
(http:/iwww.microsoft.com/windows/windowsmedia/technologies/producer.aspx), que facilitan
la interaccion de presentaciones colectivas informatizadas con clip de video, para conseguir
interacciones perfectas que facilmente pueden ser distribuidas por Internet, debido a su “bajo
peso” (ver Figuras n® 2 y n° 3).
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Figura n® 2. Captura de pantalla de Macromedia Captivate.
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Figura n® 3. Captura de pantalla de Microsoft Producer.

Por lo dltimo que hemos comentado nos damos cuenta que el video digital permite
también su facil incorporacion de dicha tecnologia a la red. Lo cual nos propicia dos nuevos
usos: la realizacion de clip de videos formativos, por una parte, y evaluativos por otra. Los
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primeros son disefiados para transmitir informacion visual directa a los estudiantes, y los
segundos, para evaluarlos sobre las capacidades y competencias que posean. Estos ultimos
pueden adquirir diferentes formatos que van desde la exposicion de acciones con una serie de
errores, hasta los estudios de casos, y otras variantes de ejemplificaciones.

A diferencia de los videos analdgicos, los videos digitales nos permiten, como ya hemos
dicho, su ubicacion en la red a través de un servidor y realizar aquellos que se denomina como
“video bajo demanda”; es decir, que los usuarios puedan observar el video en el momento y
cuando lo necesiten. Ello permite una utilizacion mas individual del video, asi como que el
profesor pueda ubicar tareas especificas a realizar por los alumnos tras la observacion de los
videomensajes.

En el Secretariado de Recursos Audiovisuales de la Universidad de Sevilla
(http://www.sav.us.es) estamos llevando a cabo un proyecto para la digitalizacion de los
diferentes videos que hemos producido, mas de 800, y ubicarlos en la red (Figura n° 4).
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Figura n® 4. Zona de visionado de los videos bajo demanda del Secretariado de Recursos
Audiovisuales de la Universidad de Sevilla.

También desde otra Universidad, en este caso la de las Islas Baleares
(http://www.uib.es/depart/sravweb), se ofrecen los servicios de video digital bajo demanda o en
tiempo real. Entre sus catdlogos podemos encontrar desde actos solemnes de apertura, hasta
videos didacticos (Figura n° 5)

16



5 vl de Hecurses Audiovisuals - Microsaft Interned Laplarer
Ededn Ve Faorkos  Hemamentss  vuds [ ]

Qe = D =] [B) @ POwieeds Srrnece @uiea &) -5 @ -
L e T ee—) | EYu
s ] e B et g Mortes @] Dovtsche ] ECUFORM @) 0 11 @) Mame ) Adicess Mecde @leus @13cA 110

* AGTES OFIGIALS DE LA ULB T &

m Solemne oberura del curs acadimic 2003
P, SEAY b T80

56K 236k SOOE
Jorades corsparives
. P SEAY ik 905
SEE 256K 00K

Cerimania de graduachs del curs 2002 2000

P SRR i 20

S6K 256K 500K

Acte de Graduacki:

565 2E6K SO0
] (rpdon 4 shorver hen [ 1 W e

Figura n® 5. Servicio de Recursos Audiovisuales de la Universidad de las Islas Baleares.

También la Asociacion de Television Educativa Iberoamericana (ATEI), posee también
una videoteca virtual (http://www.atei.es), donde se pueden descargar u observar en directo
diferentes videos producidos por sus asociados (Figura n° 6).
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Figura n® 6. Zona de visionado de los videos bajo demanda de la ATELI.

Desde el Departamento New Media-Recursos Digitales de la Universidad Francisco
Marroquin (Guatemala) también se realizan experiencias significativas de transmision de video
bajo demanda (http://www.newmedia.ufm.edu.gt/todos.asp) para los que los demanden (Figura
ne 7):
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(Guatemala).

Sirva para terminar el interesante sitio Web de los alumnos del Centro concertado Erain
en San Sebastian (http://www.erain.es/revista/index.asp?categoria=Videos), que también
disponen de un servicio de emision de video bajo demanda con temaéticas tan variadas como
practicas de laboratorio hasta videos educativos sobre asignaturas muy concretas. En él también
podemos observar que hay numerosas actividades relacionadas con la guionizacién y
produccion de videos didacticos (Figura n° 8).
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Para finalizar creemos que puede ser conveniente la creacion de comunidades de
profesores para que intercambien materiales digitales, que perfectamente pueden estar ubicados
en un servidor, y facilitar de esta forma la produccién, de videos por y para los estudiantes y la
incorporacion con mas facilidad de estos materiales dentro de entornos multimedia.
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