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1 Introduccién

La especializacion es un mecanismo de especificacién que permite introducir in-

formacién taxondémica en el modelo del sistema estableciendo un ordenamiento

entre clases: unas mds generales (superclases) y otras como especializaciones de
las primeras (subclases) heredando sus propiedades'y anadiendo nuevas més es-

de modelado conceptual dentro del marco de O ASZS.

2 Especializacién en O ASZS

problema. reduciendo las dificultades asociadas a la especificacién.

pecificas. La mayoria de métodos para el modelado conceptual orientado a objeto
incorporan la nocién de herencia tal como en los lenguajes de programacioén. Asf
ocurre en UML donde la especializacién se supone que debe interpretarse como
la herencia ofrecida por el lenguaje de programacién utilizado para construir el
sistema. La herencia, como mecanismo de programacién, tiene una aplicacion
més amplia que la estrictamente asociada a la implementacién de la especializa-
cién, y ademds es reconocida la falta de consenso respecto de su significado y uso
[2]. La carencia de un mecanismo de especializacién especifico para el modelado
conceptual dificulta la especificacién sistema. Ademds, la utilizacién de méto-
dos semiformales para el modelado conceptual complica el paso desde modelos
conceptuales con especializacién hacia sus correspondientes implementaciones.
OASIS [1] es un enfoque formal para la especificaciéon de modelos conceptuales
siguiendo el paradigma orientado a objetos. El objetivo de este trabajo es presen-
tar algunos de los aspectos més relevantes de la especializacién como mecanismo

En OASZS se dispone de tres formas de especializacién ortogonales entre sf [3]:
Particiones Estéticas, Particiones Dindmicas y Grupos de Rol. Estas formas de
especializacién constituyen patrones de modelado como constructores ofrecidos
por el lenguaje OASZS. De esta forma, se potencia el modelado centrado en el
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Particiones Una particién establece una relacién de especializacién entre una
superclase y las subclases formadas por subconjuntos de instancias de la super-
clase. En una particién cada objeto es instancia a la vez de la superclase y de
una (y sélo una) de las subclases por lo que:

— Debe existir compatibilidad de comportamiento (Principio de Sustitucion).
— Cuando el objeto es destruido en la superclase es destruido también en la
subclase y viceversa.

Particiones Estdticas En una particién estdtica las instancias de las subclases
definidas estdn asociadas a una particién a partir de su creacién y se mantienen
en ella durante toda su existencia.

Particiones Dindmicas En una particién dindmica las instancias pueden migrar
desde una subclase a otra. Se dispone de dos formas alternativas para especificar
el proceso de migracién: por la ocurrencia de ciertas acciones o por los posibles
estados del objeto.

Especies y Herencia Multiple Una especie es una clase obtenida combinando las
propiedades de algunas subclases de mds bajo nivel en jerarquia que tienen una
rafz comin (lo que conlleva la herencia multiple).

Grupos de Rol Un rol es un objeto que tiene una relacién especial con otro
objeto que desempeiia el rol (player). Una subclase de rol es aquella cuyas ins-
tancias son roles. La especializacion de una clase en un conjunto de subclases de
rol se denomina Grupo de Rol. Un grupo de rol implica las siguientes conside-
raciones seménticas:

— Existe exactamente un player asociado a cada rol. Pueden existir varios roles
para un mismo player, aun cuando estos roles sean instancias de la misma
subclase de rol. Ademss, La compatibilidad es de signatura.

— Cada grupo de rol representa un conjunto de subclases de rol mutuamente
exclusivas.
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