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Resumen:

El impacto de las TIC en la sociedad actual hace necesario el desarrollo de un
conjunto de competencias en los estudiantes universitarios que implican: la busqueda de
informacion pertinente, la elaboracién y reelaboracion de la misma, el dominio de los
mecanismos para compartirla, entre otras. Se necesita un estudiante capaz de solucionar
problemas disimiles y complejos, y de aprender a lo largo de toda la vida. En este contexto
surgen propuestas que utilizan las caracteristicas de Internet en funcién del aprendizaje entre
las que se destacan los Entornos Personales de Aprendizaje (PLE). La investigacion que se
presenta tiene como objetivos de investigacion el disefio, implementacion y evaluacion de un
Sistema de e-Actividades de Aprendizaje, basado en patrones de actividades que contribuya
al desarrollo de los PLE de los estudiantes en la Universidad Tecnologica de La Habana “José
Antonio Echeverria”, CUJAE (Cuba). Se realiz6 una investigacion mixta dividida en cuatro
fases (exploracion y diagnostico; disefio; aplicacion y recogida de datos; anélisis de datos y
conclusiones). Los resultados obtenidos constataron el desarrollo de los PLE de los
estudiantes, la aceptacion del sistema propuestos y los altos niveles de motivacion alcanzados
con su uso. El Sistema de e-Actividades de Aprendizaje propuesto posibilita el desarrollo de
competencias para la gestion de los PLE, se aprovechan las capacidades del aprendizaje
formal e informal, asi como la integracion de los recursos y herramientas disponibles en
Internet y los proporcionados por la institucion. El resultado de esta investigacion permite
dotar a los profesores de un referente para la integraciéon de las TIC en el proceso de
ensefanza y aprendizaje constituyendo una propuesta de estrategia didactica que prepara a
los estudiantes para el aprendizaje a lo largo de toda la vida.

Palabras claves: Ensefianza asistida por ordenador, aprendizaje en linea, desarrollo de las

habilidades.



Abstract

The impact of ICT in today's society makes it necessary to develop a set of
competencies in university students that involve: the search for relevant information, its
preparation and reworking, and mastery of the mechanisms for sharing it. You need a student
capable of solving dissimilar and complex problems and of learning throughout life. In this
context, proposals arise that use the characteristics of the Internet in terms of learning, among
which the Personal Learning Environments (PLE) stand out. The research presented has as
research objectives the design, implementation and evaluation of a System of Learning e-
Activities, based on patterns of activities that contribute to the development of the PLE of
students at the Technological University of Havana "José Antonio Echeverria”, CUJAE
(Cuba). At a methodological level, a mixed investigation is proposed divided into four phases
(exploration and diagnosis; design, application and data collection; data analysis and
conclusions). The results obtained confirm the development of the students' PLEs, the
acceptance of the proposed technology and high levels of motivation. The proposed System
of e-Learning Activities enables the development of competencies for the management of
PLEs, taking advantage of the capacities of formal and informal learning, as well as the
integration of resources and tools available on the Internet and those provided by the
institution. The result of this research allows teachers to provide a benchmark for the
integration of ICT in the teaching-learning process and constitutes a proposal for a didactic
strategy that contributes to the development of students and their preparation for learning
throughout lifetime.

Keywords: Computer-aided teaching, online learning, skills development.
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Origen y justificacion de la investigacion

En la actualidad las transformaciones tecnoldgicas han provocado grandes cambios
en la sociedad. El acelerado avance de las Tecnologias de la Informacién y las
Comunicaciones (TIC) y su incidencia en todos los sectores de la sociedad, unido al amplio
espectro de posibilidades que plantea el acceso y manejo de la informacion, la interconexion,
la automatizacion, la reduccion de los tiempos en la solucion de problemas, imponen nuevos
retos (Recio et al., 2015; Tsui y Sabetzadeh, 2014). Los entornos en los que se aprende, las
fuentes de informacion, de relaciones y de experiencias se han transformado de forma radical
a partir del uso de las TIC (Torres y Perera, 2015).

El dinamismo de la sociedad actual, denominada justamente ‘“Sociedad del
Conocimiento”, hace necesario buscar mecanismos que permitan reconstruir de forma
sistematica los conocimientos que se poseen (Barroso etal., 2012). Actualmente el
aprendizaje requiere de competencias que impliquen hacer cosas, pensar sobre conexiones,
pensar sobre conceptos, criticar, evaluar, crear conocimiento y compartir el conocimiento.
En este contexto se necesita cambiar la perspectiva de la educacion para que las riendas del
aprendizaje las lleve el estudiante, motivar el deseo de aprender y ofrecer estrategias para
aprender a aprender (Benitez, 2015; Cabero y Llorente, 2010; Castafio y Cabero, 2013;
Starkey, 2011).

En la busqueda de nuevas formas de ensefiar y aprender que den respuesta a los retos
que impone el desarrollo han surgido propuestas que utilizan las caracteristicas de Internet
en funcion del aprendizaje (Attwell, 2007, 2014; Henri et al., 2008). Entre estas propuestas
destacan los Entornos Personales de Aprendizaje (PLE por sus siglas en inglés) que en los

ultimos afos han adquirido relevancia en el ambito de la educacion (Cabero, 2015; Cabero y
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Marin, 2013; Castafieda y Adell, 2013; Castafio y Cabero, 2013; Johnson et al., 2017; Mesa
etal., 2016).

Los PLE constituyen una de las estrategias metodoldgicas de la aplicacion de las TIC
que mas interés han despertado y que mayor horizonte de penetracion estan teniendo en el
ambito educativo de Iberoamérica (Barroso et al., 2012; Durall, Gross, Maina, Johnson, y
Adams, 2012; Lopez, Flores, y Beas, 2012). Estos entornos se enfocan principalmente en la
construccion significativa y mediada del conocimiento y no solo en la forma de ofrecer
informacion y contenidos a través de diferentes recursos (Cabero, 2014a), por lo que su uso
y desarrollo supone cambios profundos en las practicas educativas, individuales y colectivas.
Potenciar el trabajo con los PLE desde el proceso de ensefianza- aprendizaje de las diferentes
asignaturas contribuye a cambiar las creencias de los profesores sobre cudles son las mejores
formas de ensefiar (Kim etal., 2013) y las de los estudiantes sobre la naturaleza del
conocimiento y del aprendizaje (Schoffert y Hilzensauer, 2008).

Las ventajas que ofrece el desarrollo de los PLE por parte de los estudiantes
universitarios hace necesario fomentar desde la practica educativa las competencias para su
gestion (Kuhn, 2017). La educacion superior debe preparar a los estudiantes para que sean
capaces de desarrollar su PLE a lo largo de toda la vida, en diferentes contextos y para
diferentes objetivos. Desde las asignaturas se debe potenciar la gestion, por parte de los
estudiantes de los objetivos, los contenidos y las herramientas que se utilizaran para el
aprendizaje en el escenario y contexto que sea necesario (Barroso et al., 2012; Cabero, 2014b;
Dabbagh y Fake, 2017; Kuhn, 2017; Martin et al., 2016; Salinas, 2013).

Contexto de la investigacion
La Universidad Tecnoldgica de La Habana “José Antonio Echevarria”, CUJAE

durante los ultimos afios ha logrado un importante desarrollo de la infraestructura de
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interconexion en redes telemadticas, particularmente hacia Internet. Se destinan importantes
recursos para actualizar el equipamiento tecnoldgico, ampliar las posibilidades de cobertura
total en redes inaldmbricas, aumentar los anchos de banda para la conexion a Internet, etc. A
pesar de la disponibilidad de tecnologia y los esfuerzos para su constante mejora y
actualizacion, asi como la voluntad institucional, los niveles de integracion de las TIC al
proceso de ensefianza-aprendizaje no son suficientes. Varias investigaciones sobre esta
tematica desarrolladas por el Centro de Referencia para la Educacién de Avanzada (CREA)
perteneciente a dicha universidad lo corroboran (Alvarez, 2014; Alvarez, Hernandez,
Cabrera, y Herrero, 2013; Cabrera, 2008; Herndndez, 2010; Herrero y Hernandez, 2011). Al
decir de Alvarez (2014) la limitada transformacion de la practica docente, se mantiene a pesar
de la infraestructura tecnolédgica, las opciones de superacion y soporte al profesor, la
proyeccion institucional a favor de la teleformacion y la disponibilidad de servicios y
materiales educativos digitales. En opinion de la autora, no se utiliza todo el potencial de las
TIC en funcion de concebir un proceso que prepare al estudiante para su desempefio
profesional en una sociedad cambiante que necesita el desarrollo de competencias para el
aprendizaje autdbnomo y permanente. Es esta la situacion problémica en la que se enmarca la
presente investigacion dando respuesta a la necesidad de promover el protagonismo y la
independencia de los estudiantes en su proceso de formacidn a partir de la introduccion de
métodos que promuevan el aprendizaje autbnomo y permanente.

Las bases conceptuales para el disefio del actual plan de estudio (“Plan E”)
implementando de forma paulatina a partir del curso 2017- 2018, establecen la necesidad de
potenciar el protagonismo del estudiante en su proceso de formacion a través de estrategias
que propicien que el estudiante aprenda a aprender y se motive por adquirir nuevos

conocimientos y competencias como mecanismo para lograr una formacion permanente en
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una época de rapida obsolescencia del conocimiento (Ministerio Educaciéon Superior
Republica de Cuba, 2017). En correspondencia con el enunciado anterior para lograr una
integracion armonica y efectiva de las TIC en los procesos de ensefianza- aprendizaje que
tienen lugar en La Universidad Tecnoldgica de La Habana “José Antonio Echeverria”,
CUJAE es preciso el uso de estrategias metodoldgicas que fomenten y guien la gestion de
los PLE de los estudiantes desde el disefio de las asignaturas. De esta manera se estaria
actuando en correspondencia con las demandas sociales de la educacion superior cubana.
Problemas y objetivos de investigacion

Investigaciones recientes sobre la integracion de los PLE en los procesos de
ensefanza-aprendizaje demuestran que aun cuando, la teoria establece que los docentes
deben desempeniar un rol primordial para apoyar a los estudiantes con vistas a favorecer el
logro de conocimientos, actitudes, competencias y habilidades para la autogestion de sus
PLE, hay evidencia de que esto no se cumple (Chaves, 2016; Johnson et al., 2017; Kuhn,
2017). Al decir de Chaves (2016) es por tanto, necesario realizar investigacion empirica que
explique esta problematica y proponga acciones, estrategias o0 mecanismos para revertirla.
Este propio autor sefiala la necesidad de continuar realizando investigacion de campo sobre
la autogestion de los aprendizajes en PLE, tanto en los docentes como en los estudiantes e
insiste en investigar el uso del PLE en la practica profesional de los docentes, al ser esta una
de las aristas menos abordadas. Otros autores refieren también la pertinencia de la
investigacion empirica sobre el desarrollo de competencias informacionales y digitales en
PLE y lanecesidad de que se incremente y profundice la investigacion sobre las posibilidades
del uso de los PLE para favorecer el aprender a aprender, la autogestion del aprendizaje y el
trabajo colaborativo (Ala-Mutka, 2011; Castaneda et al., 2019; Dabbagh y Fake, 2017;

Dabbagh y Kitsantas, 2012, 2013; Taraghi, 2012).
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A tono con estas propuestas en la Universidad Tecnologica de La Habana “José

Antonio Echeverria”, CUJAE se identificaron las siguientes contradicciones con relacion a

la integracion de las TIC al proceso de ensefnanza- aprendizaje y al uso y gestion de los PLE

de los estudiantes:

Aun cuando se han realizado inversiones dirigidas a dotar a la universidad del
potencial tecnologico que permita la utilizacion de las TIC en funcidn del aprendizaje
de los estudiantes no se logra una integracion efectiva de estas tecnologias en los
procesos de ensefianza- aprendizaje, no se produce el cambio hacia una participacion
activa del estudiante en el proceso de aprendizaje.

La Sociedad de la Informacion y el Conocimiento requiere en los graduados
universitarios el desarrollo de un conjunto de competencias que implican el uso de
herramientas de la web 2.0, no obstante, estas no son utilizadas de forma efectiva en
funcioén del aprendizaje de los estudiantes

Los estudiantes usan fundamentalmente aquellas herramientas que le son orientadas
por los profesores, lo que limita considerablemente sus PLE e impone la necesidad
de que los profesores se conviertan en facilitadores en la gestion de los PLE de sus
estudiantes.

Es de amplio reconocimiento el establecimiento de los PLE como estrategia didactica
para la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje, capaz de
lograr el desarrollo de las competencias que requieren los futuros profesionales, sin
embargo, estos no han sido incorporados a la practica docente, ni se desarrolla su

gestion de forma intencional desde la misma.
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La problematica hasta aqui descrita y las contradicciones identificadas permitieron

definir el siguiente problema de investigacion: La gestion de PLE por los estudiantes no

forma parte del disefio didactico de las asignaturas en las carreras de la CUJAE vy, por tanto,

no se contribuye al desarrollo de las competencias para aprender mediante las TIC que

necesita el profesional en la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento.

Para dar solucion a dicho problema de investigacion se plantea como objetivos de

investigacion el disefio, implementacion y evaluacion de un Sistema de e-Actividades de

Aprendizaje, basado en patrones de actividades que contribuya al desarrollo de los PLE de

los estudiantes en la Universidad Tecnologica de La Habana “José Antonio Echeverria”,

CUJAE (Cuba).

Para el desarrollo de la investigacion se plantean las interrogantes cientificas siguientes:

1.

(Cudles son los fundamentos teoricos necesarios para el diseno,
implementacion y evaluacion de un Sistema de e-Actividades de Aprendizaje
(SeAA) que contribuya al desarrollo de los PLE de los estudiantes de
ingenieria?

[ Qué caracteristicas deben tener un sistema de actividades de aprendizaje para
contribuir al desarrollo de los PLE de los estudiantes?

(Cuadles son las herramientas de la web que usan los estudiantes, los objetivos
y las caracteristicas del uso?

(Como se transforman los PLE de los estudiantes luego de la realizacioén de
las actividades contenidas en el Sistema propuesto?

(Qué niveles de aceptacion tienen los estudiantes con relacion al SeAA

propuesto?
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6. (Como evaluan los estudiantes la calidad técnica y a facilidad de manejo del
SeAA propuesto?
7. (Cual es la motivacion de los estudiantes con el uso del SeAA?
8. ¢ Existe relacion entre la evaluacion pedagogica del PLE de los estudiantes y
la aceptacion del SeAA?
9. (Existe relacion entre la evaluacion pedagogica del PLE de los estudiantes y
la motivacion con el uso del SeAA?
Para dar respuesta a las interrogantes anteriores fue necesario definir un conjunto de
tareas de investigacion entre las que se destacan:
. Fundamentar teéricamente el disefio de un SeAA para contribuir al desarrollo de
los PLE en los estudiantes de ingenieria.
. Elaborar una plantilla para el disefio de e-Actividades de Aprendizaje que

contribuyan al desarrollo de los PLE.

. Disefiar un SeAA para contribuir al desarrollo de los PLE de los estudiantes de
ingenieria.
. Elaborar un conjunto de recomendaciones metodologicas para la implementacion

del SeA A propuesto en el disefio didactico de diferentes asignaturas.

. Implementar el SeAA propuesto en las asignaturas “Pedagogia y didactica en la
educacion Superior”, “Infotecnologia” y “Redes de computadoras”

. Evaluar la efectividad del SeAA en el desarrollo de los PLE de los estudiantes; a
partir de la identificacion de las caracteristicas del PLE antes y después del uso
del sistema y la evaluacion pedagdgica del PLE como parte de las asignaturas
involucradas.

. Evaluar la aceptacion del SeAA por los estudiantes.
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. Evaluar la calidad técnica y la facilidad de uso del SeAA.

. Evaluar la motivacion de los estudiantes con el uso del SeAA.

. Evaluar la correlacion entre la evaluacion pedagdgica del PLE y los niveles de
aceptacion y motivacion con el uso del SeAA.

La memoria descriptiva de la investigacion queda estructurada en dos bloques. Un
primer bloque que corresponde a la fundamentacion tedrica de la investigacion y contempla
los tres primeros capitulos dirigidos al analisis de los principales refrentes teoricos. El primer
capitulo hace referencia a las Competencias Digitales en la educacion superior. El segundo
capitulo se centra en el analisis los PLE como estrategia para la integracion de las TIC en la
educacion superior. El tercer capitulo describe las actividades de aprendizaje como
herramienta para favorecer el desarrollo y gestion de los PLE de los estudiantes. El segundo
bloque recoge los elementos del estudio empirico. En el cuarto capitulo se expone la
metodologia y el disefio de investigacion. El quinto capitulo presenta los resultados y sus
respectivos analisis. Por tltimo, en el sexto capitulo se exponen las conclusiones y

limitaciones de la investigacion, asi como futuras lineas de trabajo.
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BLOQUE I. MARCO TEORICO
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Capitulo I. Competencias Digitales en la

Educacion Superior.

1.1  El aprendizaje en la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento.

1.2 Retos de la Educacion Superior en la Sociedad de la Informacion y el
Conocimiento.

1.3 Las competencias digitales en la Sociedad de la Informacion y el

Conocimiento.
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El siguiente capitulo presenta un recorrido por la literatura cientifica relacionada con
tematicas relevantes para el desarrollo de la presente investigacion que conforman el marco
tedrico de la misma. En primer lugar, se realizd un analisis de los retos y exigencias que
impone la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento a la educacion y en particular a la
educacion superior. Posteriormente se revisan algunas definiciones de competencias y
competencias digitales para llegar a la definicion operacional de competencias para la gestion
de PLE.

1.1 El aprendizaje en la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento

La sociedad actual se define como la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento
(SIC) (Hargreaves, 2003) siendo entendida como un periodo de desarrollo social que se
caracteriza por la capacidad de sus componentes para obtener, compartir y procesar cualquier
informacion por medios telematicos, desde cualquier lugar y en la forma que se prefiera
(Europeas, 2007).

Castell, (2000) afirma que:

Asistimos a una de las revoluciones tecnologicas mas extraordinarias de la
historia, diria la mas importante. Es una revolucion centrada en las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones, lo que la hace mucho mas importante que la
revolucion industrial en cuanto afecta al conjunto de la actividad humana. Todo lo
que hacemos, la organizacidn social y personal, es informacion y comunicacion. Esta
enorme transformacion modifica absolutamente todo, desde las maneras como
producimos hasta los modos como consumimos (p.43).

Pescador (2014) afirma que “la sociedad del conocimiento se puede caracterizar como

aquella sociedad que cuenta con las capacidades para convertir el conocimiento en
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herramienta central para su propio beneficio” (p. 6). La construccion del saber se convierte
en un medio de desarrollo. El conocimiento no se limita unicamente al ambito académico,
pues todos los contextos de la sociedad estan involucrados, lo que implica un cambio en el
alcance del saber.

Como se puede apreciar la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento (SIC) son
conceptos intimamente relacionados por lo que deben ser tratados conjuntamente. La
Sociedad de la Informacién es condicion de la sociedad del conocimiento, la primera tiene
mas que ver con la innovacion tecnoldgica y la segunda con una dimension mas amplia de
transformacion social, cultural, econdmica y politica. La sociedad de la informacion es
considerada una etapa previa de un tipo de sociedad que lleva finalmente a la etapa del
conocimiento (Araiza, 2012).

En estas condiciones la Sociedad de la Informacion soporta las relaciones en la
sociedad actual permitiendo construir conocimiento a partir de las interrelaciones que se
establecen a través de las tecnologias. Es necesario que se desarrollen capacidades y
habilidades individuales para el uso de las tecnologias y los recursos tecnologicos vinculados
con la sociedad de la informacion, de modo que se logre la construccion de conocimiento.

A partir del analisis de los elementos expuestos por Cabero et al. (2007) se identifican
las caracteristicas mas significativas de la Sociedad de la Informacion:

e Sociedad globalizada econdémica, social y culturalmente con especial énfasis en la
globalizacion de la comunicacion y la informacion.

e Impacto del desarrollo cientifico y tecnoldgico a todos los ambitos de la sociedad.

e (Cambios en el mundo laboral, diversificacion del empleo. Aparicion de nuevos

modelos y relaciones de trabajo.
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e Lainformacidn cada vez es mayor, incluso llegando a ser excesiva. Se incrementa la
importancia del desarrollo del espiritu critico para discernir la informacion util de la
que no lo es.

e Aumento notable de la importancia de “aprender a aprender”. Los conocimientos no
vienen dados unicamente por instituciones formales de educacion y los periodos de
formacion no se limitan a una etapa concreta del individuo. Es necesario, por tanto,
adquirir una serie de capacidades para aprender, desaprender, reaprender y adaptarse.

e La brecha digital. Se produce exclusion social asociada a la imposibilidad de la
incorporacion de las TIC en todos los lugares por igual.

e El cambio es algo totalmente habitual en esta sociedad. Esta velocidad en ocasiones,
conlleva a la falta del analisis y la reflexion critica sobre las verdaderas posibilidades
de las TIC, las limitaciones que introduce y los impactos que llega a tener.

e Importancia del acceso a la informacion.

Estas caracteristicas tienen una importancia vital en la forma en que se concibe la
ensefanza y el aprendizaje. Los avances del desarrollo cientifico técnico, la globalizacion, la
alta velocidad del cambio, la necesidad insoslayable de aprender a aprender, la relevancia del
aprendizaje no formal, los cambios en el mundo laboral, la gran cantidad de informacion y
la brecha digital imponen un contexto en el cual se transforman las demandas de aprendizaje.
Se hace necesario el desarrollo de competencias que no respondan solamente a curriculos
preestablecidos, sino que tengan la capacidad de adaptarse a los cambios que se presentan
continuamente tanto en el mundo académico, como en el laboral y social (Barroso et al.,

2012).
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Pedraja (2017) considera que la SIC “impone exigencias crecientes para las naciones,
las organizaciones y las personas”. En efecto, “cada vez se torna mas elevada la preparacion
intelectual necesaria para desempefiarse con eficacia social en una sociedad digital y de redes
que interactiian de manera sistematica e ininterrumpida” (p. 145).

En esta misma linea Hargreaves (2003) plantea que “ensefiar en y para la Sociedad
del Conocimiento requiere un aprendizaje cognitivo sofisticado, un repertorio cambiante y
en expansion de practicas de ensefianza basadas en la investigacion, formacion y
autoevaluacion profesional continua, el desarrollo y el uso de la inteligencia colectiva, la
resolucion de problemas, la asuncion de riesgos, la confianza profesional, el enfrentarse al
cambio y el compromiso con la mejora continua” (p. 42).

Las exigencias anteriores hacen necesario transitar de una formacion tradicionalista
a una formacion continua y desarrolladora, apoyada en las TIC, que logre integrar de forma
armonica, aspectos tecnoldgicos y pedagogicos a tono con las politicas educativas de un
contexto dado (Alvarez, Hernandez, Cabrera, y Herrero, 2013). Las universidades deben
repensar sus actuales formas de organizacion, los nuevos recursos a incorporar en las
practicas de ensefianza-aprendizaje y los nuevos roles que deben asumir estudiantes y
profesores (Cabero et al., 2009; Gonzélez y Garcia, 2011).

1.2 Retos de la Educacion Superior en la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento

En el ambito educativo la SIC es un término que se relaciona directamente con la
necesidad de introduccion de tecnologias en funcidn de la ensefianza y el aprendizaje. En el
contexto actual el conocimiento se produce en multiples ambientes y ganan relevancia los
entornos virtuales. Esto significa que la escuela tradicional, sufre evidentes trasformaciones,
pues el conocimiento ahora también se puede producir y fomentar en ambientes virtuales o

semipresenciales, lo cual ha conducido a la construccion de un modelo educativo mas amplio
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y atractivo para los estudiantes, con programas que cumplen mejor con sus expectativas
académicas y sociales (Pérez et al., 2018).

En la Ley Organica de Universidades (2001) se plantea que “el auge de la sociedad
de la informacion, el fenomeno globalizacion y los procesos derivados de la investigacion
cientifica y el desarrollo tecnoldgico estan transformando los modos de organizar el
aprendizaje y de generar y transmitir el conocimiento. En el contexto actual la universidad
debe liderar este proceso de cambio” (p. 15).

En la actualidad el aprendizaje requiere de competencias que impliquen hacer cosas,
pensar sobre conexiones, pensar sobre conceptos, criticar, evaluar, crear conocimiento y
compartir el conocimiento (Benitez, 2015; Cabero y Llorente, 2010; Cabero y Marin, 2013;
Starkey, 2011). Se necesita cambiar la perspectiva de la educacion para que las riendas del
aprendizaje las lleve el estudiante, motivar el deseo de aprender y ofrecer estrategias para
aprender a aprender en una sociedad cambiante (Benitez, 2015). Para ello los profesores
deben planificar y desarrollar modelos de ensefianza radicalmente distintos a los
tradicionales, cambiar las formas en las que se imparten las clases y las estrategias sobre las
cuales se concibe el proceso (Area et al., 2016; Castafieda, 2013; Fullan, 2007). Se deben
crear experiencias de aprendizaje que le permitan al estudiante relacionarse con el contenido
y en ese proceso apropiarse de €l. Esta experiencia puede y debe ser mediante actividades y
tareas que se realizan como parte de su proceso formativo (Nkwenti, 2016). El uso de las
tecnologias tiene que estar en funcion de desarrollar las capacidades para acceder, analizar,
interpretar, procesar y almacenar criticamente informacion ademas de poseer conocimientos
y habilidades técnicas (Moya, 2013). Lo importante no es ensefiar contenidos, cerrados e

inamovibles sino en ubicar al estudiante en una posicidn activa con relacion a su aprendizaje.
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La autora coincide con Williams, Karousou, y Markness (2011) quienes plantean que
la practica educativa, especialmente en el nivel superior, debe incorporar estrategias
didacticas centradas en el alumno que incluyan propuestas de tareas abiertas, aprendizaje
colaborativo, investigacion y descubrimiento. De esta manera se logra que el énfasis del
proceso de ensefanza no esté en forzar el aprendizaje de contenidos predeterminados, sino
en brindar oportunidades de aprendizaje que desarrollen las competencias necesarias para
aprender en funcion de las necesidades y los problemas que se presenten.

1.3 Las competencias digitales en la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento

La SIC impone importantes retos a la educacion por lo que la universidad se ve
obligada a plantearse nuevos objetivos. Las universidades deben formar a sus estudiantes
como sujetos competentes para afrontar los complejos desafios de la cultura, del
conocimiento, de la ciencia, de la economia y de las relaciones sociales del siglo XXI (De
Pablos, 2010).

1.3.1 Definicion de competencias.

Las definiciones dadas al término de competencias en las investigaciones educativas
son disimiles. Al decir de Tejada y Ruiz (2016) el campo de investigacion sobre las
competencias presenta una verdadera dificultad conceptual. Estos propios autores definen las
competencias como “un conjunto de conocimientos, procedimientos y actitudes combinados,
coordinados e integrados en el ejercicio profesional, definibles en la accion, donde la
experiencia se muestra como ineludible y el contexto es clave” (Tejada y Ruiz, 2016, p. 19).
Esta definicion apunta en la direccion del analisis y solucién de problemas en un contexto
particular en funcion de lo cual se ponen todos los recursos de los que dispone el individuo
para resolver eficazmente el problema dado.

El proyecto DeSeCo, define la competencia como:
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La capacidad para responder a las exigencias individuales o sociales para
realizar una actividad o una tarea [...] Cada competencia reposa sobre una
combinacion de habilidades précticas y cognitivas interrelacionadas, conocimientos
(incluyendo el conocimiento tacito), motivacion, valores, actitudes, emociones y
otros elementos sociales y de comportamiento que pueden ser movilizados
conjuntamente para actuar de manera eficaz (p.9).

Este propio autor analiza también la definicion dada por la Direccion General de
Educacion y Cultura de la Comision Europea donde se considera que el término competencia
se refiere a:

...una combinacion de destrezas, conocimientos, aptitudes y actitudes, y a la
inclusion de la disposicion para aprender, ademas del saber como. [...] Las
competencias clave representan un paquete multifuncional y transferible de
conocimientos, destrezas y actitudes que todos los individuos necesitan para su
realizacion y desarrollo personal, inclusion y empleo (p.9).

En estas definiciones se destaca la necesaria movilizacion de los conocimientos en
determinada practica para afrontar situaciones y problemas de un &mbito especifico. De esta
manera las competencias no pueden desligarse de los contextos de practica en los que se
adquieren y se aplican.

El Parlamento Europeo, a través de la decision 1720/2006/CE, establecid un
programa de accion en el ambito del aprendizaje permanente el Lifelong Learning Program
(LLP) en el cual recomendaba ocho competencias claves (Pérez et al., 2016):

1. Comunicacioén en la lengua materna

2. Comunicacion en lenguas extranjeras

3. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
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4. Competencia digital

5. Aprender a aprender

6. Competencias sociales y civicas

7. Sentido de la iniciativa y espiritu de empresa

8. Conciencia y expresion culturales

Cada una de estas competencias son una combinacion de conocimientos, habilidades
y actitudes que capacitan al individuo para desarrollar tareas especificas y afrontar
problemas. De forma especifica el desarrollo de competencias digitales posee una
importancia vital dentro del repertorio de competencias que deben ser desarrollados a todos
los niveles y especialmente en el nivel superior (Alvarez et al., 2013). Por la relevancia de
las competencias digitales en la SIC mas alla del ambito educativo, una persona con un nivel
insuficiente de competencia digital esta en riesgo de quedar excluida de distintas actividades,
pierde importantes oportunidades e, incluso, puede ponerse en riesgo al usar de forma
inadecuada las tecnologias.

1.3.2 Definicion de competencias digitales.

A partir del 2006 la competencial digital pasa a formar parte de las competencias
claves para el aprendizaje. El grupo de trabajo que elabor6 el documento “Competencias
informaticas e informacionales en los estudios de grado” (2009) establece precisiones sobre
lo que han denominado competencias informaticas, que pueden ser entendidas también como
competencias digitales. Definiéndolas como: “el conjunto de conocimientos, habilidades,
disposiciones y conductas que capacitan a los individuos para saber como funcionan las TIC,
para qué sirven y como se pueden utilizar para conseguir objetivos especificos” (Comision

mixta CRUE-TIC, 2009, p. 13).
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Marzal (2010) establece que las competencias digitales integran la asimilacion de
conocimiento, el ejercicio de las destrezas, la generacion de aptitudes y capacidades para la
solucion de un problema concreto en determinado contexto. Estas estrategias preparan al
individuo para la toma de decisiones y la realizacion de acciones mediante el uso de
herramientas y recursos tecnologicos asociados al procesamiento digital de informacion.

La Comision Europea en sus informes “Education and Training Monitor” publicados
desde 2012, destaca la importancia y la necesidad de que la tecnologia se aproveche
plenamente y se integre de forma eficaz en los centros educativos para lo que se requiere de
la formacion y desarrollo de un conjunto de competencias denominadas “competencias
digitales” (European Commission, 2013; Instituto Nacional de Evaluacion Educativa, 2013).
Esta comision sefala que la competencia digital, al ser una competencia clave, debe ser
desarrollada en todos los niveles de educacion. El desarrollo de la competencia digital exige
el conocimiento de las principales aplicaciones informaticas, la comprension de las
oportunidades y los riesgos potenciales que ofrece Internet y requiere una actitud critica y
reflexiva con respecto a la informacion disponible y un uso responsable de los medios
interactivos.

Mas recientemente Martin (2016) entiende las competencias digitales como:

El conocimiento, la actitud y la habilidad de los individuos para utilizar
adecuadamente herramientas y equipamientos digitales para identificar, acceder,
gestionar, integrar, evaluar, analizar y sintetizar recursos digitales, construir nuevo
conocimiento, crear expresiones medidticas y comunicar con los demas, dentro del
contexto de situaciones vitales concretas, para posibilitar una accidén social

constructiva y para reflexionar sobre el proceso. (Martin et al., 2016)

42



Numerosos autores han definido dimensiones para el estudio y andlisis de la
competencia digital. Janssen et al. (2013) establece un conjunto de criterios para el analisis
de las competencias digitales dando como resultado doce areas de competencias digitales.

- Conocimientos generales y habilidades funcionales: Tener conocimientos basicos que
incluyen dominio de la terminologia y conocimiento de las funcionalidades de
herramientas basicas principalmente de navegacion.

- Usos en la vida cotidiana: Integracion las tecnologias a sus actividades cotidianas.

- Expresion creativa: Uso las TIC para expresar su creatividad y mejorar su desempefio
profesional.

- Colaboracion y Comunicacion: Comunicarse, compartir y colaborar con otros de
manera efectiva en entornos digitales.

- Procesamiento de informacion y gestion: Uso las TIC para recopilar, organizar,
analizar y evaluar la relevancia y proposito de la informacion digital.

- Privacidad y seguridad: Capacidad para proteger los datos personales mediante
medidas de seguridad apropiadas.

- Aspectos éticos y legales: Comportamiento apropiado y socialmente responsable en
entorno digitales demostrando conciencia y conocimiento de asuntos y aspectos éticos
sobre el uso de las tecnologias y los contenidos digitales.

- Actitud equilibrada hacia las tecnologias: Actitud informada, abierta y equilibrada
hacia el uso de las tecnologias digitales. Curiosidad y conciencia de los nuevos
desarrollos, asi como comodidad en su exploracion y aplicacion.

- Comprension y conciencia del papel de las TIC en la sociedad: Comprension del

amplio contexto de uso y desarrollo de las TIC.
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- Aprendizaje sobre y con TIC: Exploracién y uso de tecnologias emergentes en
funcion del aprendizaje permanente y autdbnomo.

- Toma de decisiones sobre lo apropiado del uso del uso de determinada tecnologia
digital: Capacidad para decidir sobre el uso apropiado de determinada tecnologia en
funcién de las necesidades y propositos.

- Uso transparente demostrando autoeficacia: Aplicacion con confianza y creatividad
de las tecnologias digitales para para aumentar la eficiencia y efectividad profesional.
Este propio autor presenta un esquema a modo de “bloque de construccion” para

mostrar las relaciones entre las diferentes areas de competencias. Las competencias
propuestas no son excluyentes, para el desarrollo de determinada competencia es necesario
el desarrollo de otras, principalmente en el caso de competencias de mayores niveles de
complejidad.

Digital Competence Building Blocks
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Figura 1. Relaciones entre las diferentes areas que componen las competencias
digitales. Fuente: (Janssen et al., 2013)

La recomendacion europea de 2006 sefialaba la competencia digital como una
competencia basica fundamental, con la siguiente definicion: “La Competencia digital
implica el uso critico y seguro de las Tecnologias de la Sociedad de la Informacién para el
trabajo, el tiempo libre y la comunicacion. Apoyandose en habilidades TIC bésicas: uso de
ordenadores para recuperar, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar
informacion, y para comunicar y participar en redes de colaboraciéon a través de Internet”
(Publications Office of the European Union, 2006).

En esta definicion encontramos las principales habilidades de la competencia digital.
La explicacion de los componentes competenciales que se proporciona en la recomendacion
ofrece una vision general de la competencia digital. A partir de esta recomendacion, la gestion
de informacidn, la comunicacioén en entornos sociales y la capacidad de usar Internet con
fines de aprendizaje se han convertido en campos con gran relevancia.

Como indica (Ferrari, 2013) la apropiacion de las tecnologias implica una manera
especifica de actuar, interactuar, entenderlas y ser capaz de utilizarlas para un mejor
desempetio social. Por lo tanto, la competencia digital también puede definirse como el uso
creativo, critico y seguro de las TIC para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo,
la empleo, el aprendizaje, el tiempo libre, la inclusion y participacion en la sociedad.

En una sociedad cada vez mas digitalizada la carencia de las competencias y
capacidades digitales que permitan interactuar correctamente en los entornos virtuales
constituye uno de los aspectos fundamentales que conducen a la brecha digital. Resaltando
asi la importancia y necesidad de establecer un marco de referencia que permita identificar

con claridad las competencias necesarias, para poder influir en su desarrollo desde todos los
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ambitos. Con este objetivo se desarrolla el proyecto DIGCOM entre enero de 2011 y

diciembre de 2012 cuyos objetivos principales son (Ferrari, 2013):

Identificar los componentes clave de la competencia digital en términos de los
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para ser competente digitalmente.
Desarrollar descriptores de competencia digital que alimenten un marco conceptual
y/o directrices que puedan ser validados a nivel europeo, teniendo en cuenta los
marcos pertinentes actualmente disponibles.

Proponer una hoja de ruta para la posible utilizacion y revision de un marco de
competencia digital y descriptores de competencias digitales para todos los niveles
del alumnado.

En junio de 2016 se publico la version 2.0 de este documento con una revision y

actualizacion de los resultados. En este informe se detallaron un total de 21 competencias

descritas en términos de conocimientos, habilidades y actitudes, especificadas tras un proceso

de recopilacion de datos y consulta con las partes interesadas (INTEF, 2017) Se establecio

como definicion para la conceptualizacion de competencias digitales la que es, a juicio de la

autora, una de las definiciones mas completas de este término pues incluye los ambitos de

aprendizaje en los que se desarrolla dicha competencia, las herramientas que implica, las

areas de desarrollo, modalidades y objetivos de la misma.

La competencia digital es el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes,
estrategias y concienciacion que el uso de las TIC y de los medios digitales requiere
para realizar tareas, resolver problemas, comunicar, gestionar la informacion
colaborar, crear y compartir contenidos y generar conocimiento de forma efectiva,

eficaz, adecuada, critica, creativa, autonoma, flexible, ética, reflexiva para el trabajo,
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el ocio, la participacion, el aprendizaje, la socializacion, el consumo y el

empoderamiento (INTEF, 2017).

El informe resultante del proyecto mencionado detalla diversos aspectos relacionados
con la competencia digital mediante la identificacion y enumeracién de 21 competencias,
organizadas en cinco areas que pueden ser consideradas en el desarrollo y evaluacion de la
competencia digitales en los estudiantes universitarios:

. Informacion y alfabetizacion informacional: identificar, localizar, recuperar,
almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y
relevancia.

. Comunicacion y colaboracion: comunicar en entornos digitales, compartir recursos
a través de herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a través de
herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes; desarrollar
conciencia intercultural.

. Creacion de contenido digital: crear y editar contenidos nuevos (textos, imagenes,
video, etc.), integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, elaborar
contenidos multimedia y programacion informatica, saber aplicar los derechos de
propiedad intelectual y las licencias de uso.

. Seguridad: proteccion personal, proteccion de datos, proteccion de la identidad
digital, uso de Internet.

. Resolucion de problemas: identificar necesidades y recursos digitales, tomar
decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada, acorde a la finalidad,
resolver problemas conceptuales a través de medios digitales, resolver problemas
técnicos, usar creativamente de la tecnologia, identificar las deficiencias en la

competencia digital propia y la de otros.
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Las areas informacidon, comunicacion y creacion de contenidos tratan competencias que se

deben trabajar en actividades disefiadas con fines especificos. Mientras que las areas de

seguridad y solucion de problemas son consideradas transversales, se aplican a cualquier tipo

de actividad que se lleve a cabo a través de medios digitales. Las competencias asociadas a

las respectivas areas se muestran en la Tabla 1.

Tabla 1

Areas para el desarrollo de las competencias digitales y competencias asociadas.

Area de competencia

Competencias asociadas

1. Informacién

1.1 Navegacion, busqueda y filtrado
de informacion.

1.2 Evaluacion de la informacion.

1.3 Almacenamiento y recuperacion
de la informacion.

2. Comunicacion

2.1 Interactuar a través de las
tecnologias

2.2 Compartir informacion y
contenidos.

2.3 Participar en la ciudadania en
linea.

2.4 Colaborar a través de canales
digitales.

2.5 Normas de convivencias en el
entorno digital.

2.6 Administrar la identidad digital.

3. Creacion de contenidos

3.1 Desarrollo de contenidos.
3.2 Integracion y reelaboracion.
3.3 Copyright y licencias.

3.4 Programacion.

4. Seguridad

4.1 Proteccion de dispositivos.

4.2 Proteccion de datos personales.
4.3 Proteccion de la salud.

4.4 Proteccion del medio ambiente.

5. Solucién de problemas

5.1 Solucion de problemas técnicos.
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5.2 Identificacion de necesidades
tecnologicas y asignacion de
respuestas.

5.3 Identificacion de brechas de
competencias digital.

Nota: Fuente: (Ferrari, 2013)

En el mismo estudio se presentaron tres niveles de desarrollo para cada area de competencias,
nivel basico, nivel, nivel intermedio y nivel avanzado, estos niveles facilitan el diagndstico
y evaluacion del desarrollo de las competencias.

El proceso de adquisicion de competencias y conocimientos ligado a la resolucion de
problemas tiene una estructura que consiste, una vez identificado el problema a resolver, en
buscar informacion y contrastarla, organizar la informacion obtenida para ser reutilizada,
prototipar la resolucion del problema atendiendo a esa informacion y finalmente, un proceso
de iteracion de todo lo anterior hasta obtener la mejor solucion. Son precisamente estas
dimensiones de competencia digital las que se ponen de manifiesto cuando se desarrollan los
Entornos Personales de Aprendizaje (PLE) (definicion a la que se hace referencia en el
proximo capitulo) (Haley et al., 2017).

A partir de las definiciones y caracteristicas de los términos “competencias” y
“competencias digitales” analizados anteriormente, se asume, en el marco de esta
investigacion, la definicidon operacional de competencias para la gestion de los PLE como:

Conjunto de conocimientos, actitudes y habilidades que permiten desarrollar de
forma intencional el Entorno Personal de Aprendizaje, de cada individuo, en funcién de
determinadas necesidades dadas por un contexto especifico. Para el desarrollo de estas
competencias los individuos deben ser capaces de identificar, localizar, recuperar, almacenar,

organizar y analizar informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia; crear y recrear

49



contenidos; compartir recursos, comunicarse y colaborar a través de la red. Todo mediante

un uso seguro y responsable de las TIC.
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Capitulo II. Los Entornos Personales de
Aprendizaje para la integracion de las
Tecnologias de la Informacion y las

Comunicaciones en la educacion superior.

2.1 Definicion de Entornos Personales de Aprendizaje.
2.2 Estructura de los Entornos Personales de Aprendizaje.
2.3 Experiencias en el uso didactico de los Entornos Personales de Aprendizaje en la

educacion superior.
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A partir del desarrollo de la SIC resulta necesario incorporar las TIC a los procesos
de ensenanza-aprendizaje y desarrollar competencias digitales en todos los niveles escolares,
pero en el nivel superior resulta imprescindible pues tiene la responsabilidad de formar los
profesionales que guiaran el desarrollo de la sociedad. Benitez (2015) destaca que “las
universidades deben perseguir una mejor formacién de sus estudiantes para que €stos sean
capaces de adaptarse tanto a las demandas sociales, como a las demandas del sistema
cientifico y tecnologico garantizando una adecuada respuesta a las necesidades de formacion
a lo largo de toda la vida” (Benitez, 2015, p. 68). Es en este contexto donde la universidad
debe considerar la incorporacion de las tecnologias en los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

El entorno de aprendizaje de las personas esta determinado por las condiciones del
momento historico y la época en que se desarrolla. Para un estudiante de principios de siglo
XX la familia, el maestro y los libros eran suficientes para conformar su fuente de
conocimientos. En la actualidad las TIC constituyen importantes herramientas en el proceso
de crecimiento del individuo en particular, y de la sociedad en general (Marin y Llorente,
2013). La masificacion del acceso a Internet y a la informaciéon en formato digital obligan a
que los entornos donde se aprende dejen de tener un caracter centralizado para ser
multiplicados, diversificados y personalizados.

La integracion de las TIC en los procesos docentes ofrece un conjunto importante de
ventajas, no obstante, se debe destacar que estas contintian siendo utilizadas de forma rigida
sin brindar la atencidon requerida a importantes aspectos como la comunicaciéon y la
cooperacion, la autonomia, la iniciativa y la creatividad de los estudiantes. Varios autores
coinciden en afirmar que las TIC deben ser tratadas en el ambito educativo como Tecnologias

de Aprendizaje y el Conocimiento (TAC). De esta manera la funcién de las tecnologias estara
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dirigida a lograr que “el contexto socio tecnoldgico genere un nuevo modelo de escuela que
responda a las necesidades formativas de los ciudadanos™ (Castanieda y Adell, 2013, p. 11).
En esta linea de desarrollo las tecnologias se convierten en Tecnologias del Empoderamiento
y la Participacion (TEP), siendo este el nivel mas alto, en el cual las herramientas
tecnolodgicas se usan de forma cotidiana para participar en todas las esferas de la vida social,
educativa y politica. “Las tecnologias deben facilitar el acceso al conocimiento y a su
aprendizaje, de lo que se desprende que las tecnologias propias de la SIC son las TAC, dada
su intension educativa y comunicativa” (Moya, 2013, p. 3).

Teniendo en cuenta los elementos anteriores es necesario proporcionar una
metodologia que ponga al estudiante en el centro del proceso como responsable de la gestion,
creacion y organizacion de su aprendizaje. Es aqui donde se enmarcan los Entornos
Personales de Aprendizaje (PLE, por sus siglas en ingles). Los PLE constituyen una
importante herramienta metodoldgica para el trabajo docente pues son un reflejo de los
procesos, estrategias y tecnologias que los estudiantes utilizan para aprender con el apoyo
de las TIC y particularmente mediante el uso de Internet (Prendes y Castafieda, 2013). Estos
entornos son continuamente modificados y mejorados por los estudiantes en funcion de
adaptarlos a su estilo y necesidades de aprendizaje, para lo cual es importante desarrollar la
capacidad de autorregulacion del estudiante desde la orientacion del docente (Llorente,
2013). De esta manera estudiar y conocer los PLE de los estudiantes para fomentar su
desarrollo resulta imprescindible como parte de la integracion de las TIC en el proceso de
ensefanza y aprendizaje.

2.1 Definiciones de Entorno Personal de Aprendizaje.
Los inicios del uso de este término estan dados a finales de 2004 en una sesion de la

JISC (Joint Information Systems Committee) Interoperability Conference celebrada en
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Oxford, Reino Unido. El concepto de PLE surge a partir del cuestionamiento de las
plataformas de eLearning o LMS (Learning Management Systems) por constituir un sistema
cerrado casi siempre centrado en el profesor o la institucidon, con pocas opciones para el
desarrollo individual de cada estudiante donde se siguen confirmando las relaciones de poder
tradicional (Severance et al., 2008).

El concepto y la definicion de PLE surgen asociados a la web 2.0 como referencia al
uso de un conjunto de aplicaciones y herramientas web como Delicious, YouTube, Wiki,
Blog, etc., que permiten la creacion de un ecosistema virtual en el que los estudiantes se
desarrollan y, potencialmente, aprenden. La caracteristica distintiva de este ecosistema es que
empodera al individuo para tomar el control.

Durante los primeros afios se identifican dos corrientes de pensamiento y estudio en
torno a los PLE: la tecnoldgica/instrumental y la pedagodgica/educativa. Estas dos
orientaciones suponen formas distintas de aplicacion en el terreno educativo e incluso formas
diferentes de concebir las acciones educativas (Barroso et al., 2012; Cabero et al., 2011;
Cabero, 2015; Johson y Liber, 2008).

La primera corriente hace hincapié en el aspecto tecnologico. Se entienden los PLE
como un conjunto de herramientas de aprendizaje, servicios y artefactos recogidos de
diversos contextos y entornos para que sean utilizados por los estudiantes y les ayuden a
construir sus redes personales de conocimiento y aprendizaje (Cabero et al., 2011; Cabero,
2012).

Desde esta perspectiva Kraus (2007) entiende el PLE como un ecosistema de recursos
educativos conectados, compuesto por un amplio conjunto de herramientas y servicios que
ofrecen oportunidades de colaboracion y facilitan el acceso al contenido permitiendo asi una

mayor comprension de los dominios de determinado conocimiento especifico. En la misma
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linea podemos incluir definiciones como las propuestas por Fiedler y Pata (2009) quienes
definen los PLE como una coleccion de instrumentos, materiales y recursos humanos que
una persona conoce y a las que tiene acceso en el contexto de un proyecto educativo
determinado. En muchos casos se materializan como una plataforma de software para
gestionar varias herramientas a partir de una estructura determinada, partes y funciones, que
ponen en el centro de accion al estudiante y la flexibilidad que dicho entorno ofrece (Fiedler
y Valjataga, 2011). En esta linea los PLE se presentan como una opcion, algunas veces en
oposicion y otras complementaria, a las tradicionales plataformas de tele formacion. En esta
corriente pueden incluirse autores como: Fiedler y Pata (2009), Henri et al. (2008); Reig
(2009); Van Harmelen (2008), etc.

En la segunda corriente se hace hincapié en el componente de la aplicacion educativa,
en lo que se puede hacer con las tecnologias orientando el analisis hacia el aprendizaje de los
estudiantes. En esta corriente se consideran los PLE como un sistema centrado en el
estudiante que le permite tomar el control del aprendizaje. Esta posicion es compartida por
la autora y tiene a sus principales seguidores en (Adell y Castaneda, 2010; Attwell, 2007,
2014; Barroso et al., 2012; Cabero, 2014c; Casquero et al., 2010; Dabbagh y Kitsantas, 2012;
Downes, 2010; Salinas, 2013, entre otros). Desde esta perspectiva los PLE son considerados
como sistemas que ayudan a los profesores y a los estudiantes para que establezcan metas de
aprendizaje y mecanismos por los cuales quieren llegar a ellas (Cabero et al., 2011). De esta
manera el acento se pone en el estudiante y en las decisiones que éste adopta para personalizar
y autorregular su aprendizaje, convirtiendo a los PLE en estrategias didacticas y tecnoldgicas
que ayudan a los estudiantes a tomar el control de su propio proceso de aprendizaje (Cabero

etal., 2011; Cabero, 2012).
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A partir de estas corrientes existe una confluencia hacia posiciones mas centrales en
las que se afirma que son un enfoque pedagogico/tecnologico de como aprender usando la
tecnologia, una forma de ver el aprendizaje con Internet, sus relaciones, dindmica y
naturaleza (Adell y Castafieda, 2010; Cabero, 2014c; Castafieda y Adell, 2013; White et al.,
2010).

Adell y Castafieda (2010) (2013), definen el PLE como:

El conjunto de herramientas, fuentes de informacion, conexiones y actividades que
cada persona utiliza de forma asidua para aprender (p. 13). Incluye todo lo que una persona
consulta para informarse, las relaciones que establece con dicha informacion y entre esa
informacion y otras que consulta; asi como las personas que le sirven de referencia, las
conexiones entre dichas personas y ¢l mismo, y las relaciones entre dichas personas y otros
que a la larga pueden resultarle de interés; y los mecanismos que le sirven para reelaborar la
informacion y reconstruirla como conocimiento, tanto en la fase de reflexion y recreacion
individual, como en la fase en la que se ayuda de la reflexiéon de otros para dicha
reconstruccion (p. 23).

Esta definicion es asumida por la autora pues recoge los elementos esenciales que
conforman los PLE y que favorecen el aprovechamiento de las TIC en el ambito educativo.

En funcion de la posicion que se asuma se define el trabajo docente en funcion del
desarrollo de los PLE de los estudiantes, ya sea centrado en la aplicacion de una herramienta
o hacia un enfoque integral de desempefio pedagogico (Ehiyazaryan, 2012). Desde la primera
de las perspectiva es posible reflexionar sobre la accesibilidad de las tecnologias, su
potencialidad y facilidad de manejo (Cabero, 2014a). Al mismo tiempo asumir la segunda de
las posiciones es reflexionar respecto a donde se aprende, donde se obtiene la informacion,

dénde se relaciona el alumno para el aprendizaje, y donde se construye la informacion
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(Viljataga et al., 2010). Los enfoques presentados no son excluyentes siendo posible a partir
de la aplicacion y el trabajo con determinada herramienta disefiar un proceso de ensefianza-
aprendizaje dirigido al trabajo autorregulado del estudiante.

Las bases teodricas de los PLE son diversas en funcion del contexto en que se quieran
utilizar (Castafieda y Adell, 2013). Dentro de estas bases pueden encontrarse teorias como
las del conectivismo desarrolladas por Siemens (2005, 2007, 2008, 2014); Bell (2010) y
Downes, (2006, 2007, 2010). El aprendizaje emergente trabajado por Williams et al. (2011).
La heutagogia representada por Blaschke (2012). El aprendizaje ubicuo representado por
Burbules (2012, 2014) y Zapata-Ros (2012, 2015). El aprendizaje significativo con Diaz y
Hernandez (2002); Moreira (2000). La teoria del aprendizaje como una red desarrollada por
Chatti (2007); Chatti, Schroeder, y Jarke (2012) que al decir de Castaneda y Adell (2013) es
un intento por construir una teoria cuya practica sea el PLE. Otro importante concepto muy
relacionado con los PLE es el de Red Personal de Aprendizaje o PLN (Personal Learning
Network) que engloban las areas sociales incluidas en el PLE ( Torres-Gordillo y Herrero-
Vazquez, 2016)

El PLE de las personas se configura por los procesos, experiencias y estrategias que
se ponen en marcha para aprender, de manera que cada persona puede construir un ambiente
de aprendizaje con el uso de las TIC de acuerdo a sus intereses académicos y personales, a
partir de los cuales se apropia de recursos, herramientas, contactos y comunidades para
alcanzar un objetivo de aprendizaje determinado (Barroso et al., 2012). Wild et al., (2008)
defienden la idea de que el entorno de aprendizaje es el resultado més importante de un
proceso de aprendizaje y no solo un simple escenario para interpretar una obra de aprendizaje.

Dada la complejidad de estos entornos su desarrollo tiene un caracter no determinista

y puede evolucionar de manera no lineal por la interaccién con diversos recursos (Chatti

57



et al., 2012). Por esas razones, es importante que los estudiantes sean capaces de organizar y
conectar los recursos tutiles en el contexto formal e informal y las redes que generan donde
los nodos se convierten en fuentes de conocimientos (Haworth, 2016; Taylor et al., 2017).
Por ello, el contexto educativo debe ofrecer oportunidades para que los estudiantes puedan
disefiar un PLE que propicie sinergias entre sus diferentes contextos para lograr aprendizaje
a lo largo y ancho de la vida (Johnson y Liber, 2008).

2.2 Estructura de los Entornos Personales de Aprendizaje.

Castafieda y Adell (2013) distinguen tres tipos de redes de aprendizaje en funcion del
proposito de la relacion: (1) aprender de objetos de informacion (videos, fotos, textos...) que
compartimos (2) compartir experiencias, sitios y recursos para aprender y (3) relacionarse
con otras personas. En consonancia con este planteamiento los elementos basicos del PLE se
definen como:

. Herramientas y estrategias de acceso a la informacién: Entendido como las
fuentes documentales que proporcionan informacion relevante en funcion de determinado
contexto y de acuerdo a determinada necesidad. Constituidas por los elementos que se
utilizan para leer y acceder a la informacion incluyendo de donde se accede a la informacion,
los mecanismos y las experiencias para hacerlo, en funcion de las actitudes y aptitudes que
se posean.

. Herramientas y estrategias de reflexion: Se incluyen las herramientas y
espacios para modificar la informacion logrando reconstruir el conocimiento y los procesos
mentales utilizados para hacerlo a partir de la reflexion sobre la informacién. Se incluyen
mecanismos de reflexion, reorganizacion, priorizacion, reelaboracion, publicacion de la

informacion, asi como las actitudes asociadas y la forma en la que se realizan.
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. Herramientas y estrategias de relacion: Conformado por el entorno social en

el cual se aprende. Las herramientas utilizadas para la relaciéon con otros, los procesos

mentales y las actividades que permiten compartir, reflexionar, discutir y reconstruir con

otros el conocimiento adquirido, asi como las actitudes que propician y enriquecen ese

intercambio.

A su vez cada uno de estos componentes estd constituido por herramientas,

mecanismos y actividades para llevarlas a cabo como se observa en la figura 2.

Leer / Acceder a la
informacion

Hacer / Reflexionar
haciendo

Entorno Personal de Aprendizaje
PLE
|
|

Compartir
Red Personal de
Aprendizaje
PLN

Herramientas: newletters, blogs, canales
video, lista de RSS, etc.

Mecanismos: basqueda, curiosidad,
iniciativa, etc

Actividades: conferencias, lectura, revision
de titulares, visionado de audiovisuales.

Herramientas: blogs, cuaderno de notas,
Pt canal de video, sitio de publicaciéon de
presentaciones visuales, pagina web

Mecanismos: sintesis, reflexion,
organizacion, estructuracion, etc.

Actividades: creacion de un diario de trabajo,
—hacer un Mmapa conceptual, publicar un video
propio, etc.

Herramientas: de software social,
seguimiento de la actividad en red, sitios de
red social. En general todas las herramientas

con una red social subyacente.

Mecanismos: asertividad, capacidad de
consenso, didlogo, decisiéon, etc.

Actividades: encuentros, reuniones, foros,
discusiones, congresos, etc.

Figura 2. Componentes de un PLE. Fuente: Castafieda y Adell (2013, 20).
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Torres-Gordillo y Herrero-Vazquez (2016) en su investigacion dirigida a interpretar
el alcance del PLE identifican ocho dimensiones en las que puede ser desarrollado el PLE de

cada individuo (figura 3).

TEMPORAL

cudndo

EMOCIONAL

D)

O| PERSONAL

, . or/para qué
como me siento por/p q

PLE ESPACIAL

INSTRUMENTAL octodimensional :
- dénde
como
ESPIRITUAL
COGNITIVA

como crezco
qué significa

SOCIAL

con/de quién

Figura 3. Dimensiones del PLE. Fuente: (Torres-Gordillo y Herrero-Vazquez, 2016,
p. 34)

En estas dimensiones se evidencian los procesos cognitivos que se ponen de
manifiesto en el aprendizaje: la justificacion o finalidad (por qué/para qué), su significado
(qué implica), una sensibilidad (qué hace sentir) y su trascendencia inmaterial (como se
crece). De esta forma el desarrollo del PLE como proyecto tiene implicaciones en cuatro
dimensiones proyectivas: individual, cognitiva, emocional y espiritual. En esta estructura
queda establecido que materializar un PLE implica cuatro dimensiones estratégicas: social,
temporal, espacial e instrumental. Es necesario en primer lugar identificar determinada
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necesidad de aprendizaje, a continuacion se debe identificar las personas con las que
compartir el aprendizaje (con/de quién); planificar los momentos y plazos oportunos
(cudndo); localizar los lugares (donde); y seleccionar las herramientas idoneas para su
realizacion (como) (Torres-Gordillo y Herrero-Vazquez, 2016).

Todos estos elementos repercuten en los roles a desempeiar por profesores y
estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los profesores tienen como funcion
principal el disefio de situaciones de aprendizaje, dejando de ser los Gnicos o principales
depositarios de la informacion y el conocimiento y los estudiantes adquieren un papel mas
activo en su proceso formativo.

Los autores Dabbagh y Reo (2011) y Kitsantas y Dabbagh (2010), citados por
(Cabero, 2014a) establecen una estructura por niveles para incorporar actividades que
potencien la creacion del propio PLE por parte de los estudiantes como ayuda y soporte en
lo que a las habilidades de autorregulacion se refiere: (1) la gestion de la informacion
personal, (2) la interaccion social y la colaboracidn, y (3) la agregacion de informacion y
gestion. Estos niveles pueden ser utilizados para el disefio de actividades a realizar por los
estudiantes desde las diferentes asignaturas con un enfoque transversal con relacion al
contenido propio de la asignatura. En la tabla 2 se proponen un conjunto de herramientas y
actividades para cada uno de los niveles propuestos.

Tabla 2

Ejemplos de uso de medios sociales como soporte del aprendizaje autorregulado en

entornos de aprendizaje personales (PLE).

Herramientas Nivel 1: Gestion de Nivel 2: Interaccion Nivel 3: agregacion
la informaciéon social y de informacion y
personal colaboracion, gestion
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Blogs

Uso del blog para
establecer metas de
aprendizaje y
planificar las
actividades del
curso.

Fomentar el uso de
la herramienta para
compartir
actividades y tareas
obteniendo
retroalimentacion
mediante
comentarios.

Incorporar
contenido adicional
y como anadir en el
blog servicios de
agregacion RSS.

Wikis

Uso las wikis como
un espacio personal
para la gestion y
organizacion del

Activar las
funciones de edicion
colaborativa 'y
comentarios para

Ver el historial de
un wiki para
promover la auto-
evaluacion de su

contenido. generar aprendizaje a través
retroalimentacion. del tiempo.
Calendario de Uso como Uso de las Archivar
Google calendario personal.  funciones calendarios
colaborativas y de personales y de
uso compartido del ~ grupo para
calendario para promover la
permitir la autovaloracion con
retroalimentacion y  respecto a la
colaboracion en el planificacion y
desarrollo de las gestion de tiempo.
tareas del curso.
YouTube o Flickr Uso de las Uso compartido de ~ Agregar medios y
herramientas para los archivos de archivos para refinar

crear un archivo
personal de medios
relacionado con el

medios y
suscripcion a los
archivos y canales

su archivo personal.
Compartir con los
compaiieros las

contenido del curso. creados por otros actualizaciones.
comparneros y
comentar.
Redes Sociales Creacion de perfiles Conectarse con las  Autorreflexion
académico y comunidades sobre las
profesional en sociales caracteristicas y

LinkedIn.

relacionados con sus
objetivos de trabajo
del curso y
objetivos

potencialidades de
los perfiles para
lograr una presencia
social en funcion de
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profesionales del determinados

estudiante. objetivos.
Marcadores Uso de herramientas Colaborar con otros  Reflexion sobre sus
Sociales de marcadores en la creacion de marcadores
sociales para una lista compartida personales y de
organizar el de marcadores grupo para mejorar

contenido del curso. relacionados con un  los resultados
tema especificooun deseados de su
proyecto de propio aprendizaje
aprendizaje.

Nota: Fuente: Elaboracion propia a partir de las aportaciones de Dabbagh y Kitsantas
(2012) y Cabero (2014a).

Aun cuando los PLE existen desde siempre hoy tienen especial relevancia. Sus
componentes se multiplican por la accion de las TIC, resultando necesario el control y la
gestion personal de los mismos para lograr el desarrollo en la sociedad actual. Teniendo en
cuenta que los PLE son el contexto en el que se aprende usando eficientemente las
tecnologias es posible a través de su desarrollo potenciar el aprendizaje tanto formal como
informal, descentralizado, autorregulado, en conexion con el entorno y las personas que lo
conforman; asi como desarrollar la creatividad y la independencia de los estudiantes (Cabero
et al., 2015; Tsui y Sabetzadeh, 2014).Por estas razones es muy importante la formacion de
los estudiantes para desarrollar sus PLE a lo largo de toda la vida, gestionandolos en funcion
de las necesidades de aprendizaje que surjan y el contexto en que estas se presenten.

El disefio didactico de las asignaturas debe ayudar a desarrollar las competencias que
permitiran gestionar de forma eficiente los PLE de los estudiantes (Prendes et al., 2017). La
introduccion de los PLE en el trabajo de las asignaturas es clave para la integracion de las
TIC. Cuando un conjunto de servicios como paginas de inicio, herramientas de edicion, de
trabajo en grupo y canales de comunicacion se ajustan a las necesidades y gustos del usuario

en sus diferentes &mbitos de actuacion, se convierten en un elementos indispensable en su
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actividad diaria (Casquero et al., 2010). Resulta clara la idea planteada por Adell y Castafieda
(2010): “si como docentes ensefiamos a los estudiantes a aprender permanentemente en
Internet (mediante la construccidn, gestion y refinamiento constante de su PLE), podran
seguir desarrollandose profesionalmente de forma integral y permanente en sus hogares y
puestos de trabajo” (p.10).

2.3 Experiencias con el uso didactico de los Entornos Personales de Aprendizaje. en la
educacion superior.

Los entornos que usualmente han sido utilizados para la integracion y gestion de las
TIC en los procesos educativos son los Entornos Virtuales de Aprendizaje (VLE). Las
aplicaciones sobre las cuales se soportan estos sistemas son disefiadas, en la mayoria de los
casos, desde una vision de control del proceso de aprendizaje por parte de los profesores y la
institucion, tomando como elemento central el disefio del contenido mas que el disefio del
proceso de aprendizaje (Cabero et al., 2015; Casquero, 2012; Salinas, 2009). Esto marca
muchas de las limitaciones asociadas a la rigidez de las plataformas para adaptarse a los
nuevos modelos en los que el papel principal debe ser desempeniado por el estudiante
(Casquero, 2012). Los enfoques y disefios de numerosas propuestas de VLE centrados en lo
institucional pasan por alto la forma en la que los individuos se adaptan a diversos entornos
a través del uso flexible de herramientas (Llorente, 2013).

La necesidad de fomentar el desarrollo de los PLE como mecanismo de integracion
de las TIC, hace necesario que los estudiantes tengan el control de las herramientas para el
aprendizaje, dondequiera que estas puedan ser encontradas, en base a sus preferencias
personales. El desarrollo de los PLE desde sus inicios muestra un balance entre el desarrollo
de iniciativas soportadas e impulsadas desde las instituciones educativas (PLE

institucionales) y otras mas abiertas que dejan libre el camino para que los usuarios utilicen
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las herramientas que prefieran en funcion de las necesidades. Estos entornos tienen la
posibilidad de integrar el entorno virtual institucional y otro entorno mas informal (Attwell,
2007; Casquero, 2012; Johson y Liber, 2008; Salinas, 2009).

Defensores de los PLE con un enfoque abierto sostienen que la capacidad de
desarrollar las competencias que demanda la sociedad de los estudiantes se ve limitada si las
instituciones limitan las tecnologias de aprendizaje unicamente a las herramientas facilitadas
y controladas por ellas mismas. Sin embargo, los argumentos en contra alertan sobre la
necesidad de vigilar un comportamiento potencialmente irresponsable con el software social,
proteger la imagen de la universidad y coordinar un aprendizaje eficaz gracias el uso
colectivo de las mismas herramientas (Stubbs y Range, 2011).

Los Entornos Personales de Aprendizaje institucionales, surgen en un contexto mixto
que combina tanto las bondades del PLE de los usuarios (estudiantes y profesores) como los
recursos y herramientas propios de la institucion. Los entonos con estas caracteristicas se
basan en la combinacion de los sistemas para la gestion del aprendizaje (LMS por sus siglas
en ingles) y los PLE, con el objetivo de facilitar un elevado de grado de flexibilidad, donde
el estudiante pueda controlar y gestionar su aprendizaje y desarrollo personal (Pérez, 2016).
Casquero (2012) sugiere que:

Las instituciones educativas, que proporcionan cierta infraestructura a sus
usuarios, podrian facilitar a sus estudiantes y profesores PLE preconfigurados que
ofrezcan una base minima con la que poder empezar a trabajar y personalizar su
propio entorno para el aprendizaje permanente, una base que pueda ser alimentada

por la institucidén con los contactos, recursos, servicios y recomendaciones. (p. 151)
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Entorno Personal de Aprendizaje potenciado institucionalmente (iPLE por sus siglas
en inglés) es el nombre que se da a este enfoque que trata de combinar los intereses personales
e institucionales.

Es importante resaltar que en las instituciones educativas donde han sido
desarrollados sistemas LMS de amplio uso por parte de estudiantes y profesores, resulta
especialmente provechosa la integracion entre los LMS y los PLE a través de los iPLE
(Conde-Gonzélez y Garcia-Pefialvo, 2014). Estos también pueden ser una alternativa
importante en contextos de menor desarrollo tecnologico para potenciar desde el marco
institucional el uso de tecnologias y aplicaciones que podrian estar limitadas o ser de dificil
acceso fuera de la universidad. En cualquier caso, es posible utilizar las bondades de ambos
sistemas si se logra que los estudiantes en su proceso de aprendizaje utilicen las herramientas
que les ofrece la institucion y otras herramientas sociales que puedan ser de su interés
(Castafieda y Sanchez, 2009). Al decir de Casquero (2010, 2012) la integracion en los PLE
de herramientas proporcionadas por la institucion y herramientas sociales permite crear
ambientes de aprendizaje efectivos, proporcionando a estudiantes y profesores los recursos
necesarios para favorecer el aprendizaje y construir el conocimiento de forma colectiva. Este
criterio esta en consonancia con la idea del desarrollo de los PLE institucionales siempre que
se explote la posibilidad de incorporar las herramientas de la web 2.0 o herramientas sociales
de interés, al proceso institucional.

Algunos autores sefialan que la tecnologia facilitada por la institucion nunca podra
ser considerada como personal. La institucion decide sobre el marco técnico y puede haber
eliminado o limitado las opciones del estudiante en relacion a la eleccion del software y del
modo de uso (Casquero, 2012; White et al., 2010). Desde esta postura el concepto de "PLE

institucional" es intrinsecamente contradictorio. Sin embargo, estudios llevados a cabo
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recientemente en contextos de educacion superior muestran que en muchos casos los
estudiantes no son capaces de construir sus entornos de aprendizaje de manera totalmente
independiente (Johnson et al., 2017). Kuhn (2017) refiere que aun cuando los estudiantes que
se encuentran hoy en las aulas universitarias consideran sumamente importante para su
preparacion y desempefio profesional explorar y trabajar con distintas herramientas para fines
académicos, “la mayoria no lo hacen porque carecen de las destrezas, los conocimientos y la
actitud que se necesitan para abordar la utilizacion de herramientas y apropiarse de ellas con
fines educativos y de formacion” (p. 18). De igual manera subraya la importancia del papel
que pueden jugar los profesores como guia, apoyo y orientacion en el proceso de mejora de
las précticas digitales de los estudiantes y especialmente en el desarrollo de sus PLE. Es
importante que la institucion, por medio del profesorado, actie como facilitadora del
conocimiento experto que no esta disponible de forma natural, un proceso que incluye la
provision de recursos y herramientas necesarias para explorar y desarrollar nuevos
conocimientos y habilidades (Adell y Castafieda, 2010).

Como resultado de la vision anterior varias instituciones de educacion superior ya
estan tratando de construir entornos de aprendizaje que proporcionan a sus estudiantes
algunas de las ventajas y beneficios de los PLE. Es posible encontrar antecedentes de su uso
y analisis en el contexto universitario que van desde la capacitacion del del profesorado hasta
el desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes

Ejemplos de ello son:

El proyecto DIPRO 2.0 “Disefio, produccion y evaluaciéon en un entorno de
aprendizaje 2.0. Para la capacitacion del profesorado universitario en la utilizacion educativa
de las tecnologias de la informacion y comunicacion” (EDU2009-08893) es un proyecto de

investigacion financiado por el Ministerio de Ciencia e Innovacion del Gobierno de Espaiia.
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Entre los objetivos principales de este proyecto se incluyd la creacion de un entorno
formativo telematico con arquitectura web 2.0, destinado a la formacién del profesorado
universitario en la adquisicion de diferentes capacidades y competencias para la utilizacion
e insercion de las TIC en su actividad profesional (Cabero, 2016)

Una experiencia muy interesante fue puesta en practica en la Universidad de Leon en
Espana, denominada “Evolucion y desarrollo de un Entorno Personal de Aprendizaje en la
Universidad de Ledn” (Santamaria, 2010).

Durante el 2014 la revista “Cultura y Educacion (C&E)” publicé un monografico
dedicado al tema de los PLE. El objetivo del monografico fue dar a conocer propuestas y
experiencias de utilizacion de los PLE, asi como aportaciones relevantes, tanto desde el punto
de vista tedrico como metodologico, sobre el uso de estos entornos como espacios para el
aprendizaje en contextos de educacion formal (Coll y Engel, 2014). Los trabajos de
investigacion presentados realizan un analisis de cuestiones muy importantes en el estudio
de los PLE como propuestas concretas para su uso y aplicacion en las aulas. Este monografico
recoge algunos de los principales exponentes de aplicacion del PLE en la ensefianza
universitaria. Destaca el articulo de Coll etal., (2014) “Los Entornos Personales de
Aprendizaje en la educacion superior: del disefio al uso”, los resultados expuestos
concluyeron que el uso hecho por los estudiantes de los recursos tecnoldgicos se relaciona
con las caracteristicas y exigencias del disefo tecno-pedagogicos en el que se inserte. Esta
investigacion demostré la importancia de disefar actividades que induzcan a los estudiantes
a construir sus propios PLE y que guien y apoyen su construccion. En este propio nimero
Castaneda y Adell (2014) presentaron una investigacion titulada “Maés alla de la tecnologia:
analisis de los entornos de aprendizaje personales y grupales de estudiantes en una

asignatura” donde se ofrece una analisis de como se manifiestan en las tareas académicas los
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componentes del PLE de los estudiantes; utilizando una estrategia de recogida y analisis de
informacion mediante mapas mentales. Este trabajo concluy6 afirmando la existencia de “una
considerable distancia conceptual entre el aprendizaje que propone el uso de los PLE y la
manera de afrontar las tareas académicas por parte de los estudiantes universitarios”
(Castafieda y Adell, 2014, p. 771). De ahi la necesidad de implementar una nueva perspectiva
de aprendizaje, que implique cambios profundos en la naturaleza, la planificacion, el
desarrollo y la evaluacion de las actividades de aprendizaje, de tal modo que los estudiantes
entiendan el aprendizaje como un ciclo de procesos mas que como una secuencia
unidireccional de sucesos (Castafieda y Adell, 2014).

En el 2017 la revista JOURNAL OF NEW APPROACHES IN EDUCATIONAL
RESEARCH dedicé un nimero especial al analisis de aprendizaje personalizado desde la
perspectiva de los PLE. Kuhn (2017) expuso los resultados del proyecto “E-Dynamic.Space”.
Se demostrd que la resistencia de los estudiantes para emplear herramientas basadas en la
red, aun cuando reconocen la importancia y necesidad del uso de las mismas hace necesario
involucrarlos en el proceso de disefio e implementacion de un PLE de forma dinamica como
apoyo a su experiencia de aprendizaje. Es necesario desarrollar en los estudiantes: la actitud
hacia la tecnologia, los conocimientos acerca del potencial que esta tiene en el contexto
académico, y las destrezas necesarias para realizar un uso eficaz en funcion del aprendizaje.

Dabbagh y Fake (2017), en su articulo “Percepciones de los estudiantes universitarios
acerca de los Entornos Personales de Aprendizaje a través de la lente de las herramientas, los
procesos y los espacios digitales” centraron su atencién en la forma en que los estudiantes
utilizan las herramientas digitales para personalizar el aprendizaje y en determinar el PLE
idea de los estudiantes. Los resultados obtenidos demostraron que los estudiantes no siempre

ven la necesidad de utilizar las tecnologias digitales en la construccion de sus entornos de
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aprendizaje. Se concluyo que el PLE ideal debe incluir espacios para la discusion, la
colaboracion y la interaccion; herramientas para la organizacion, la planificacion y la gestion
de recursos; junto con estrategias de aprendizaje experiencial. Sus conclusiones subrayan la
importancia de la autorreflexion, las destrezas de pensamiento y otras competencias de los
estudiantes en cuanto a la conceptualizacion y el desarrollo del PLE.

La investigacion “Una nueva ecologia del aprendizaje: Los PLE, como propuesta para
el desarrollo de habilidades digitales en la asignatura de Informatica Educativa” (Almeida-
Aguilar etal.,, 2017) present6 una propuesta de actividades que conducen a la
implementacion de un PLE como opcion para el desarrollo de las habilidades digitales de los
estudiantes de la asignatura “Informatica Educativa de la Licenciatura en Sistemas
Computacionales”. En esta investigacion se muestra un escenario de uso de los PLE desde
una asignatura, destacando la importancia de potenciar el uso de herramientas y servicios 2.0
disponibles en Internet, usados ampliamente en funcion del ocio de los estudiantes y que
poseen enormes posibilidades de uso en funcion de su aprendizaje. Los autores presentaron
un conjunto de aspectos que deben ser tenidos en cuentas para integrar los PLE en el aula
(Almeida-Aguilar et al., 2017):

1. Realizacioén de conjunto con actividades de alfabetizacion digital.

2. La insercion en actividades transversales de manera que integren actividades de
aprendizaje con objetivos especificos.

3. La necesaria interconexion para aprender a través de un PLE, en actividades
colaborativas, busqueda de informacion, etc.

4. Los estudiantes deben ser conscientes de las implicaciones de trabajar en la red.
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Mas cercanos en el tiempo continuaron realizandose proyectos de investigacion y
aplicacion de los PLE en ambito universitario. Un proyecto relevante es el Proyecto CAPPLE
que incluyd mas de 70 universidades espafiolas (Prendes, 2016).

Los objetivos fundamentales de este proyecto fueron:

1. Describir las estrategias y herramientas concretas utilizadas de forma habitual por
estudiantes universitarios de tltimo curso de todas las ramas de conocimiento para enriquecer
su proceso de aprendizaje, dentro y fuera de las aulas, especialmente aquellas que tienen
lugar en contextos electrénicos.

2. Analizar, en términos técnicos y funcionales, los PLE de los futuros profesionales
de todas las ramas de conocimiento.

3. Realizar un analisis conjunto de los componentes y los modelos obtenidos para
proponer estrategias de enriquecimiento del proceso de creacion y gestion de PLE impulsadas
desde el contexto universitario.

4. Difundir los datos y las conclusiones del proyecto, asi como proponer la ampliacion
de su ambito de alcance no sélo al ambito universitario espafiol, sino al europeo e
internacional tanto en lo que se refiere a los datos que se vayan obteniendo en progresion,
como las conclusiones mas relevantes del proyecto mismo.

En julio 2020 se presentd el trabajo titulado “Herramientas de aprendizaje en
Ingenieria Electronica. Curacién de contenido y Entornos Personal de Aprendizaje” que
incluyo los resultados de varios proyectos de innovacion docente aplicados a estudiantes de
Ingenieria Electronica donde los Ambientes Personales de Aprendizaje y la Curacion de
Contenidos se utilizan como herramienta de mejora para la adquisicion de competencias TIC
y el aprendizaje de contenidos técnicos relacionados con las diferentes materias (Aguilar-

Pefia et al., 2020).
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Otros proyectos en esta misma linea son: el proyecto “Analisis y mejora de las
competencias transversales universitarias en un entorno mixto e-portfolio/PLE” de la
Universidad de Barcelona; los proyectos “Responsive Open Learning Environments”
(ROLE) y “Personal E-Learning In Communities And Networking Spaces” (PELICANS)
desarrollados por la Union Europea; y los proyectos internacionales Mahara en Nueva
Zelanda y el del instituto de Tecnologia de la informacién para la NRC de Canada (Ordaz y
Gonzalez-Martinez, 2020)

En el entorno de la educacion superior cubana es limitado el numero de
investigaciones relacionadas con el uso de los PLE en los procesos de ensefianza aprendizaje,
no obstante, pueden sefialarse las siguientes:

El desarrollo de una propuesta de PLE como apoyo a la asignatura “Investigacion de
Operaciones” en la carrera Ingenieria Agricola en la Universidad Agraria de La Habana
(UNAH). La propuesta fue desarrollada por el Laboratorio de Tecnologia Educativa
(LATED) de dicha universidad de manera que los estudiantes fueran capaces de utilizar las
ventajas de las herramientas implementadas por LATED y un conjunto de herramientas y
servicios de la web 2.0 en funcidn del proceso de ensefianza aprendizaje. Como resultado se
demostro la posibilidad del uso de las TIC y las herramientas de la web 2.0 para contribuir a
mejorar el proceso de ensefanza aprendizaje logrando una mayor personalizacion de la
ensefanza y el desarrollo activo de los estudiantes (Roque et al., 2016).

Otra experiencia de uso de los PLE en el contexto universitario cubano fue
desarrollada en la ensefanza del idioma inglés en la Universidad de Ciencias Informaticas
(UCI), se desarrolld6 un PLE basico para la evaluacion del aprendizaje autonomo en la

asignatura de inglés. Con esta propuesta se pone al alcance de los estudiantes un andamiaje
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de personas, procedimientos, espacios de interaccion, recursos tecnologicos y didacticos de
utilidad en su aprendizaje (Martinez et al., 2016).

Por ultimo, se muestra la investigacion realizada en la Universidad Central de Las
Villas “Marta Abreu” denominada: “Contribucion de los PLE al estudio de la electronica
analodgica”. Dicha investigacion tuvo como objetivo principal implementar un PLE para la
asignatura “Electronica Analogica I” en la plataforma Symbaloo EDU. Como elemento
confirmatorio para valorar la pertinencia de la propuesta se aplicd una encuesta a una muestra
significativa de estudiantes, cuyos resultados demostraron los beneficios en el uso de este
entorno y un aumento del interés de los estudiantes hacia la asignatura (Cuba, 2017).
A juicio de la autora en esta ultima investigacion se pone de manifiesto el resultado mas
completo de los que se tuvo acceso en el contexto cubano. No obstante, las tres
investigaciones presentadas ofrecen un marco en exceso institucional para la conformacion
de los PLE de los estudiantes aspecto este que limita el desarrollo de los estudiantes y la
capacidad para reformular y adaptar sus PLE en funcion de las necesidades de cada momento.
Sin lugar a duda se trata de experiencias positivas, resultado de las cuales se obtuvo un
conjunto de propuestas dirigidas al desarrollo de los PLE de los estudiantes demostrando la
factibilidad del uso de estos como estrategia de integracion de las TIC en los procesos de

ensefanza y aprendizaje.
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Capitulo III. Las actividades de
aprendizaje como herramientas didacticas
para favorecer la gestion de los Entornos

Personales de Aprendizaje

3.1 Disefio de actividades de aprendizaje

3.2 Clasificacion de las e-Actividades de Aprendizaje.

3.3 Principios para el disefio y la aplicacion de Sistemas de Actividades de
Aprendizaje.

3.4 Caracteristicas del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje para el desarrollo
de los Entornos Personales de Aprendizaje.

3.5 Estructura de las e-Actividades

3.6 Recomendaciones metodologicas para la aplicacion del Sistema de e-

Actividades de Aprendizaje.
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Para lograr que los estudiantes desarrollen PLE que les permitan aprender de forma
efectiva en Internet es necesario que en las asignaturas se empleen estrategias didacticas que
incluyan el trabajo y gestion de los PLE de los estudiantes. Con este fin deben ser disefiadas
actividades de aprendizaje donde los estudiantes localicen y consulten informacioén de
diversas fuentes teniendo en cuenta un analisis de su calidad y pertinencia, analicen, resuman
y critiquen la informacién obtenida, creen nueva informacion en forma de diferentes tipos de
recursos y compartan estos recursos. En resumen, sean capaces de gestionar de forma
intencional sus PLE. A continuacion, se analizan los referentes relacionados con el término
“actividades de aprendizaje’ necesarios para comprender la necesidad de disefiar actividades
de este tipo que trabajen en funcion del desarrollo de los PLE en los estudiantes
universitarios.

Fuentes-Guerra y Garcia (2003) sefialan que "el concepto de actividad en el proceso
de ensefianza aprendizaje es muy genérico y (...) se refiere a todas aquellas acciones que nos
lleven a facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje (p.147)". Las actividades de
aprendizaje son concebidas como aquellos procedimientos que se realizan durante la clase
con el propdsito motivar el aprendizaje y la participacion de los estudiantes en el proceso
(Villalobos, 2003). A través de las actividades es posible guiar y organizar el aprendizaje,
ejercitar, afianzar y consolidar lo aprendido; ademas permiten integrar nuevos
conocimientos, favorecer la relacion entre varias disciplinas, aplicar los conocimientos a la
realidad, generalizar y transferir lo aprendido a otras situaciones, sintetizar, analizar,
comparar, entender en profundidad determinados temas o cuestiones, buscar soluciones
creativas, etc. Al decir de Marcelo, Yot, y Mayor (2011) para maximizar la calidad de los
resultados de aprendizaje deben utilizarse actividades auténticas, reales, relevantes,

constructivas, secuenciadas y relacionadas entre si; que requieran que los estudiantes utilicen
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y participen progresivamente en procesos cognitivos de orden superior; de manera que
propicien los resultados de aprendizaje deseados y potencien el interés y la motivacion por
aprender. Las actividades de este tipo son reconocidas como actividades de aprendizaje.

Cuando el andlisis de la definicion de actividad se presenta en un contexto digital es
posible acuifiar el término e-actividad. Se denominan e-actividades a: “aquellas acciones que
los alumnos llevan a cabo en completa relacion con los contenidos e informaciones que les
han sido ofrecidos y que son presentadas, realizadas o transferidas a través de la red” (Cabero
y Roman, 2006, p. 25). En el caso especifico de este proyecto las actividades concebidas son
acciones de formacion desarrolladas tanto en Internet, como en Intranet. De ahi que se
denominen e-actividades de aprendizaje.

3.1 Diseiio de actividades de aprendizaje.

Con el objetivo de lograr que las actividades de aprendizaje tengan las caracteristicas
y funciones necesarias para desempenar su cometido en el proceso de ensefianza varios
autores proponen estrategias para su disefio.

Segun Koper y Bennett (2008), el término “disefio del aprendizaje” se refiere al
proceso de planificacion, estructuracion y secuenciacion de actividades de aprendizaje y al
producto del propio proceso de disefio. Los disefios de actividades deben incluir actividades
secuenciadas de acuerdo con determinados principios pedagogicos, asi como los recursos y
los mecanismos de apoyo necesarios para ayudar a los estudiantes en el desarrollo de su
aprendizaje. Entre las ventajas de realizar disefios de aprendizaje se encuentra que como
resultado se obtiene la descripcion y documentacion de una experiencia de ensefianza-
aprendizaje de manera que sea posible reutilizarla en diferentes contextos de ensefianza
(Marcelo, 2014), compartirlas o servir de referencia en el proceso de creacion de nuevas

actividades de aprendizaje.

76



Para el disefio concreto de actividades de aprendizaje en la ensefianza de ingenierias
Otero y Rodriguez (2016) proponen un modelo compuesto por siete pasos, que van desde la
identificacion de los objetivos, la eleccion del tipo de actividad y la preparacion de
documentacion hasta la elaboracion de quias para el trabajo del docente, plantillas para
monitorizar el trabajo de los estudiantes y el disefio de rubricas de evaluacion.

Esta propuesta es 0ptima para estructurar el disefio de las actividades que potencien
el desarrollo de competencias para la gestion de los PLE. El disefio de las actividades
propuestas se realizd siguiendo dicha estructura una vez adaptada a las condiciones del
contexto para lo que fue necesario la eliminacion e integracion de algunos pasos.

Completando el anélisis para el disefo de las actividades Collazo (2007) plantea un
grupo de exigencias que deben tenerse en cuenta en la concepcion y elaboracion de

actividades de aprendizaje.

Revelar la orientacion, intencionalidad y los elementos para el control.

- Identificar las condiciones para interactuar con el conocimiento.

- Propiciar que el estudiante relacione lo vivencial, la experiencia, el contexto.

- Manifestar el cardcter educativo de la actividad instructiva.

- Estimular el desarrollo personal, el desarrollo del intelecto, la independencia,
la autorregulacion, la creatividad, la motivacion, la valoracion del
conocimiento del resultado y de la propia actividad.

El primer elemento del modelo propuesto implica la necesidad de que las actividades
estén disefiadas a modo de sistema. Es amplio el nimero de autores que coinciden en la
importancia y necesidad de abordar las actividades de aprendizaje como un sistema (Alvarez
de Zayas, 1999; Chirino, 2005; Zilberstein, 2006; Silvestre, 2000). De ahi que muchas

investigaciones educativas se refieran explicitamente al término “Sistema de actividades”
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con un propoésito determinado y en un contexto especifico. La realizacion de actividades de
aprendizaje organizadas en forma de sistema puede favorecer el caracter dinamico del
proceso, asi como garantizar conocimientos, habilidades y competencias, que contribuyan al
desarrollo de la independencia cognitiva de los estudiantes. El conjunto de actividades
propuestas debe cumplir un grupo de especifico requisitos para ostentar la categoria de
sistema (Chirino, 2005):

- Las relaciones que se establecen entre los componentes que integran el sistema.

- El hecho de que el sistema logra acciones propias que no estan derivadas
directamente de las acciones de cada uno de los elementos que lo componen.

- La existencia de caracteristicas integradoras del sistema.

En esta investigacion se propone, como contribucion practica, el disefio y evaluacion
de un Sistema de e-Actividades de Aprendizaje que contribuyan al desarrollo de
competencias para la gestion de PLE en los estudiantes de ingenieria.

Para lograr una aproximacion a la definiciébn operacional de “Sistema de e-
Actividades de Aprendizaje”, se parte de la definicién dada por un colectivo de autores que
definen un sistema como:

conjunto de componentes de un objeto, que se encuentran interrelacionados
fuertemente entre si, cuyo funcionamiento estd dirigido al logro de determinados
objetivos o funciones (...) como tal presenta cualidades generales que se diferencian
de las caracteristicas individuales de los componentes que lo integran. La interaccion

entre los elementos del sistema es lo que le da su cualidad resultante (Chirino, 2005,

p. 24).

En esta definicidon se aprecian un conjunto de elementos importantes para elaborar o

concebir un sistema, estos son:
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- Las relaciones que se establecen entre los componentes que integran
el sistema.

- El hecho de que el sistema logra acciones propias que no estan
derivadas directamente de las acciones de cada uno de los elementos
que lo componen.

- Laexistencia de caracteristicas integradoras del sistema.

A partir de este analisis, un sistema de actividades debe reflejar las cualidades
inherentes a un sistema, asi como sus componentes. Ademas, debe estar constituido por un
conjunto de tareas interrelacionadas entre si, cuyo funcionamiento permita el logro de
determinados objetivos en un contexto dado. Es muy importante tener en cuenta, como
elemento esencial, que dicho sistema debe insertarse en la estructura de la asignatura por
tanto esta sujeto a la estructura curricular de la misma, y a las exigencias didacticas de esta.
La realizacion de e-actividades de aprendizaje organizadas en forma de sistema puede
favorecer el caracter dindmico del proceso, asi como garantizar conocimientos, habilidades
y competencias, que contribuyan al desarrollo de la independencia cognitiva de los
estudiantes y los prepare para su desempeiio en la sociedad de la informacion y el
conocimiento.

3.2 Clasificacion de las e-Actividades de Aprendizaje.

En los ultimos tiempos, el disefio de materiales usados en acciones de formacion
mediante las TIC se ha transformado de un disefio centrado en los contenidos, al disefio
centrado en las actividades que deben realizar los estudiantes (Cabero etal., 2014). Es
necesario que las acciones formativas en la red no sean simplemente descargar ficheros y

trabajar con ellos de forma similar a como se hace con materiales impresos, pues este modelo
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no utiliza todas las potencialidades que tienen las TIC en la formacién (Cabero y Roman,
2006).

La formacion centrada en las e-actividades se encuentra fuertemente relacionada con
el aprendizaje centrado en el estudiante, respecto al cual Weimer (2002) apuntd que se trata
de una perspectiva que “[...] centra la atencion sobre el aprendizaje: qué esta aprendiendo el
estudiante, como el estudiante esta aprendiendo, las condiciones bajo las cuales el estudiante
esta aprendiendo, si el estudiante esta reteniendo y esta aplicando el aprendizaje, y como se
posiciona el aprendizaje actual del estudiante para el aprendizaje futuro” (p.88). De manera
que como sefialan (Cabero y Gisbert, 2005):

Si no queremos convertir los entornos de formacion en red, en entornos puramente
expositivos de bloques de datos y de informacion, ante los cuales el alumno lo tinico
que debe hacer es memorizar la informacion que se le presenta, se deben incluir una
serie de actividades con las cuales persigamos diferentes objetivos que vayan desde
la comprension de los contenidos, la transferencia a otras situaciones y hechos
diferentes a los presentados, o la profundizacioén en los mismos. (p.92)

De esta manera las e-actividades desempefian diferentes funciones dentro del disefio
didactico de las asignaturas en que se insertan; permitir la mejor comprension de los
contenidos trabajados, la profundizacién en la materia, la aplicacion de los contenidos a
contextos de la actividad profesional, el trabajo en funcion de habilidades y competencias
generales o especificas a la tematica trabajada, la socializacion, etc. Para lograr obtener de
las e-actividades todas las potencialidades que brindan deben ser disefiadas siguiendo
determinados principios y estrategias.

Clasificacion de las e-actividades de aprendizaje.
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Para la definicion de las e-actividades a utilizar se tomo6 como referencia la propuesta

realizada por Marcelo et al., (2011) agrupando las actividades en las siguientes categorias:

Actividades asimilativas: dirigidas a que el estudiante comprenda
determinados conceptos o ideas, generalmente presentados con anterioridad
por el profesor.

Actividades de gestion de informacion: por lo general incluyen la busqueda,
analisis, sintesis, contraste o comprension de informacion relacionada con
determinado problema a resolver.

Actividades de aplicaciéon: implican resolver problemas aplicando
contenidos estudiados previamente.

Actividades comunicativas: se solicita al estudiante desarrollar acciones que
impliquen socializar informacion.

Actividades productivas: el estudiante debe crear, disefiar o elaborar un
producto.

Actividades experienciales: acercan al estudiante a su futuro ejercicio
profesional.

Actividades evaluativas: aquéllas cuyo objetivo principal es la evaluacion.

Es importante sefialar que esta clasificacion no es excluyente de manera que una

actividad puede contener elementos que se encuentren en mas de una clasificacion. Las

actividades de aplicacion pueden estar directamente relacionadas con actividades de gestion

de informacion al requerir la aplicacion de conocimientos adquiridos mediante el analisis y

comprension de informacion localizada en Internet y a su vez con actividades experienciales,

si el problema o la tarea a resolver se vincula con el desempefnio profesional. Por tltimo,
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puede pedirse a los estudiantes compartir el resultado y de esta manera se manifiesta el
caracter comunicativo de la actividad. Las e-actividades de este tipo ademas de constituir el
nucleo bésico de las acciones que realiza el estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje
de cada asignatura son un elemento a partir del cual organiza su aprendizaje y realiza acciones
de autodiagnostico y autocontrol.

Las e-actividades de autodiagndstico tienen como objetivo que el estudiante realice
un diagnostico inicial sobre las condiciones en que se encuentra para realizar la tarea. De esta
forma puede identificar qué conoce sobre el tema, el estado de las habilidades tratadas y las
potencialidades para enfrentar nuevos conocimientos, estableciendo asi un punto inicial que
le permitira medir el desarrollo alcanzado.

Las e-actividades de autocontrol permiten que el control sobre el proceso de
aprendizaje sea realizado en primer lugar por el propio estudiante y que se incorpore al
sistema de conocimientos y habilidades de este. De esta manera el estudiante adquiere
conocimientos, forma o desarrolla competencias y habilidades y aprende a autocontrolar su
aprendizaje. La concepcion del autocontrol como contenido de formacion a través de las
tareas de aprendizaje permite que el estudiante una vez orientado en la actividad que realiza,
obtenga los criterios para su control, reflexione sobre el proceso desarrollado para llegar al
resultado y valore el proceso de aprendizaje.

3.3 Principios para el disefio y la aplicacion de Sistemas de Actividades de Aprendizaje

Teniendo en cuenta los beneficios que reporta la concepcion de las actividades de
aprendizaje y su trabajo en forma de sistema, se elabor6 el Sistema de e-Actividades de
Aprendizaje (SeAA), para el desarrollo de los PLE de los estudiantes de ingenieria, quedando

enunciada su definicion operativa de la siguiente forma:
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Conjunto de actividades de aprendizaje realizadas mediante el uso de las TIC que
entrenan a los estudiantes en la navegacion, busqueda, filtrado, evaluacion,
almacenamiento y recuperacion de la informacion; potencian el desarrollo,
integracion y reelaboracion de contenidos y permiten interactuar, compartir y
colaborar con otros a través de las tecnologias. Todo lo anterior con ética profesional

y ciudadana garantizando la proteccion de los datos personales, la proteccion de la

salud y del medio ambiente mediante ejercicios dirigidos a la solucién de problemas

técnicos y la identificacion de necesidades tecnologicas.

A continuacion, se realiza la descripcion del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje
(SeAA) que constituye el principal aporte practico de esta investigacion, se describen los
principios a los que responde, sus caracteristicas principales y estructura.

El diseno del SeAA se fundamenta en un conjunto de principios y exigencias
didacticas referidas por autores como Bravo y Santos (2017); Collazo (2007); Menéndez
(2013); Molina (2003); Olazéabal (2011); Tapias y Cte (2016). A continuacion, se describe
como se manifiestan en el sistema propuesto estos principios:

1.- La unidad entre lo cognitivo y lo afectivo. En toda actividad de ensefianza-
aprendizaje la instruccion y la educacion deben estar intimamente relacionadas como
expresion de la unidad que existe entre lo afectivo y lo cognitivo. Este principio se manifiesta
en el caracter educativo que tienen todas las e-actividad disefiadas. Las e-actividades
propuestas propician el desarrollo de valores como: la solidaridad a través del trabajo en
equipos, la honestidad, la responsabilidad y la ética que deben mantener los estudiantes al
cumplir determinados plazos de entrega y al realizar las actividades de autoevaluacion y de
calificacidon conjunta, asi como la diferenciacion de soluciones. De esta forma no solo se

logra la asimilacion de los conocimientos y el desarrollo de habilidades y competencias
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profesionales, sino también el crecimiento del ser humano, al desarrollar cualidades de la
personalidad junto con su desarrollo cognoscitivo.

2.- El caracter significativo del conocimiento. Las caracteristicas de un aprendizaje
significativo estan dadas por su funcionalidad, su proceso activo y constructivo; lo que
implica dar valor y sentido al conocimiento, asi como la movilidad de saberes en una
formacion transversal. Las actividades que realiza el estudiante dentro del proceso de
ensefanza aprendizaje deben estar dirigidas al desarrollo de técnicas, normas,
procedimientos, actitudes y aptitudes que denoten la capacidad del estudiante para su
desarrollo en diversos entornos. Las e-actividades que componen el SeAA estan relacionadas
con actividades propias de la profesion. De esta forma tienen en cuenta las experiencias,
vivencias y relaciones con otras areas del conocimiento que poseen lo estudiantes y los
prepara para su futuro desempefio profesional.

3.- El caracter cientifico del proceso. Las e-actividades contribuyen a la formacion
de una actitud cientifica en el estudiante. Llevando al estudiante a aplicar métodos cientificos
de investigacion mas alla de lo recibido en clase se incentiva la investigacion y se contribuye
al desarrollo del pensamiento cientifico. El disefio de las e-actividades desde el enfoque de
los PLE desarrolla en el estudiante las habilidades y competencias para el manejo de
informacion cientifica.

4.- El incremento gradual del grado de complejidad. En funcién de garantizar el
transito del estudiante hacia niveles superiores del conocimiento se incluyeron e-actividades
con diferentes grados de complejidad que van desde actividades para la construccion de
referentes asociadas con habilidades de pensamiento de nivel inferior como reconocer, listar,
describir, identificar, recuperar, etc., hasta actividades de creacion asociadas con habilidades

del pensamiento de orden superior.
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5.- El diagnostico dinamico. Las e-actividades contemplan acciones dirigidas al
diagnostico y autodiagnostico lo que permiten al estudiante conocer su estado de preparacion
para enfrentarse a la solucion y sobre el contenido.

6.- La diferenciacion e individualizacion. Con el uso de las TIC para la concepcion,
desarrollo y evaluacion de las actividades se permite a cada estudiante trabajar a su propio
ritmo, utilizando las herramientas y ayudas que considere mas convenientes de acuerdo a sus
dificultades o intereses. El profesor debe estar atento a los niveles de desarrollo alcanzados
por los estudiantes para realizar los ajustes necesarios. Ademas, las e-actividades que
constituyen el SeAA poseen un nivel de flexibilidad que permiten que el estudiante aplique
diversos métodos: reproductivo, explicativo-ilustrativo, exposicion problematica, heuristico,
investigativo u otros, atendiendo a su actividad cognoscitiva.

Otros principios de vital importancia en el disefio de sistemas de este tipo como son
el caracter consciente, el estimulo al desarrollo personal y el desarrollo del intelecto, la
independencia, la autorregulacion, la creatividad y la motivacion se ponen de manifiesto a
través de todo el sistema, en la interrelacion de sus componentes. Mediante el disefio de e-
actividades que le permiten el desarrollo de competencias para ampliar su desempefio como
aprendices en el amplio mundo de Internet, la web social y las herramientas 2.0, promoviendo
la apropiacion activa, critica y reflexiva del contenido.

3.4 Caracteristicas del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje para el desarrollo de
los Entornos personales de Aprendizaje

En su acepciéon mas amplia la “Teoria General de Sistemas” define una serie de
conceptos, principios y métodos que estan presentes en los sistemas de todo tipo. Segln esta
teoria la definicidn de sistema se aplica a una serie de elementos que estan relacionados entre

si para formar un todo. El andlisis realizado por De la Pefa y Velazquez (2018) determina la
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existencia de un conjunto de rasgos esenciales. Todo sistema posee determinada
composicidn, estructura y organizacion interna dada por el conjunto de elementos que
conforman el sistema en su totalidad y que se disponen segiin un determinado orden
jerarquico. La estructura es una relacion estable, que aun cuando puede sufrir cambios
conserva, en lo general, la integridad del sistema. En cambio, el funcionamiento es un
proceso que se pone de manifiesto en las relaciones existentes entre los elementos,
componentes y subsistemas, con una organicidad jerarquica o de coordinacion. Las
relaciones e interacciones que se establecen entre los elementos de sistema, sus componentes
y subsistemas se pueden clasificar como de coordinacién y de subordinacion.

El Sistema de e-Actividades propuesto cuenta con un conjunto de caracteristicas que
pueden ser consideradas rasgos distintivos y responden a los rasgos esenciales de un sistema:

e La estructura de SeAA presenta un conjunto de elementos teniendo las e-
actividades como elemento fundamental.

e Entre los elementos que componen el SeAA se establecen relaciones
funcionales de coordinacion, siendo posible identificar diferentes niveles de
jerarquia en funcion de la complejidad de las actividades y su relacion con los
objetivos de la asignatura

e El SeAA estd compuesto por varios tipos de actividad que a su vez estan
compuestas tareas y acciones a desarrollar por los estudiantes (figura 4).

Todas las e-actividades contenidas en el Sistema propuesto estan relacionadas con la
gestion del PLE de los estudiantes. Las tareas a desarrollar dentro de cada actividad

contribuyen a la formacion de competencias para la gestion de los PLE estando ubicadas
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dentro del contexto de actuacion profesional a través de la signatura en la que se inserta el
SeAA.

La solucion de las e-actividades se realiza de forma individual o en equipos
propiciando asi el trabajo colaborativo entre estudiantes. Esta caracteristica acerca a los
estudiantes al contexto real de desempefio profesional en el cual se utilizan los equipos de
trabajo para el desarrollo de proyectos. En los momentos de tutoria y evaluacién el profesor
debe estar atento al desempefio de todos los estudiantes que conforman el equipo. De esta
forma se logra el desarrollo de los estudiantes hasta niveles a los que le es posible llegar con
ayuda de otros.

La forma de aplicar las tareas implica un cambio en el rol del profesor. Mediante el
trabajo colaborativo el profesor quia el trabajo y el intercambio de ideas, conduce la
cooperacion, moviliza el entusiasmo de los estudiantes para propiciar la innovacion, la
creatividad y el desarrollo de habilidades. La incorporacién de actividades de aplicacion y
creacion contribuye a la formacion de un pensamiento 16gico, dialéctico y creativo en los
estudiantes.

El autocontrol se realiza a través de actividades que tienen como fin que el estudiante
controle lo que ha aprendido, verifique el logro de los objetivos propuestos y aumente sus
conocimientos. La inclusion como parte de las actividades de acciones para la valoracion
permite que el estudiante reflexione sobre qué ha aprendido y como lo ha aprendido, de
manera que desarrolle un proceso de reflexion-valoracion sobre su crecimiento. Se busca con
esto que el estudiante se preocupe no solo por llegar al resultado de la tarea, sino también por

el proceso que siguio para llegar a ese resultado.
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3.5 Estructura de las actividades que componen el Sistema de e-Actividades de
Aprendizaje.

En la actualidad la masificacion del acceso a Internet ha propiciado el aumento de la
cantidad y calidad de los recursos de informacioén disponibles, las posibilidades de
interrelacion, el desarrollo de herramientas que permiten a cada persona elaborar, compartir
y gestionar sus propios recursos de informacion. De esta forma se potencia el aprendizaje en
ambientes no formales a partir del uso que cada persona hace de los recursos que tiene a su
alcance mediante la gestion de su PLE. El sistema de e-actividades propuesto busca
desarrollar en los estudiantes las competencias que le permitan enriquecer sus PLE en funcion
de las necesidades de aprendizaje a las que se enfrenten potenciando la autorregulacion del
aprendizaje y el aprendizaje permanente.

Durante el proceso de disefio de las e-actividades se tuvieron en cuenta un conjunto
de principios generales para el disefio de e-actividades propuestos por Cabero y Roman
(2006). A continuacion, se detallan dichos principios generales.

Variabilidad: Se establecieron ejercicios de diferentes tipos. Existe variedad entre los
recursos que se le ofrece a los estudiantes para realizar la actividad y los que se le solicitan
como resultado de la misma.

Aumento gradual del grado de dificultad: Se aument6 progresivamente la dificultad
de las actividades planteadas.

Racionalidad temporal: Se disenié cuidadosamente el tiempo para resolver cada
actividad, teniendo en cuenta la complejidad y el volumen de tareas requeridas. Es importante

disenar actividades que el estudiante pueda realizar en periodo de tiempo corto o moderado.
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Fomento del trabajo individual y grupal: Fueron incorporadas de forma intensional
actividades para realizar trabajo colaborativo y grupal, garantizando a su vez el desarrollo
individual, respetando los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

Claridad en la orientacion: Se establecieron normas para la realizacion de la actividad.
El estudiante debe conocer con exactitud: qué debe hacer, como debe presentar el resultado
final de la actividad, etc.

Establecimiento de criterios de evaluacion: Se indicaron las normas mediante las
cuales se evaluaron las actividades solicitadas.

Uso de la comunicacién y retroalimentacion: Se utilizaron mecanismos de
comunicacion profesor-estudiante, estudiante-estudiante para guiar y supervisar el desarrollo
de la actividad y resolver los problemas que se presenten.

Como puede verse los principios identificados por Cabero y Romén (2006) para el
disefio de e-actividades coinciden plenamente con los principios y exigencias didacticas
definidos para la elaboracion de sistemas de actividades lo que justifica la necesidad de
estructurar las e-actividades como un sistema.

Para lograr una estructura homogénea en todas las actividades se deben establecer un
conjunto de elementos comunes (Cabero et al., 2014) a incluir en todas las actividades
disefiadas. Dichos elementos se observan en la figura 4.

Con el objetivo de facilitar a los profesores la aplicacion del sistema y la adaptacion
a los contenidos de diferentes asignaturas los elementos necesarios para el disefio de las e-
actividades fueron estructurados en un modelo tipo plantilla que puede observarse en el

Anexo 1. Dicha plantilla contiene:
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Introduccion: La informacion contenida en este acapite aporta una breve referencia
sobre el tema tratado y ofrece elementos importantes relativos a la orientacion de la actividad.
Dentro de la introduccion se encuentran elementos tales como:

. Nombre de la e-actividad, ubicacion dentro de la estructura del curso y tema al

que pertenece.

. Contenido de estudio que se aborda.

. Contexto y entorno en el que se realiza la e-actividad.
. Forma de organizacion.

. Prerrequisitos para el desarrollo.

Objetivos: La presencia clara de los objetivos permite al estudiante orientarse de
forma correcta hacia la solucion de la actividad y realizar el autocontrol. Los objetivos
propuestos en cada actividad deben tributar directamente a los objetivos de la asignatura en
la que se desarrolla el sistema; no obstante, cada actividad tiene un conjunto de objetivos
desde el enfoque PLE que estan directamente relacionados con el desarrollo de competencias
para la gestion de los PLE. La informacion contenida en este apartado resulta de vital
importancia para los profesores que tienen la responsabilidad de la aplicacion del SeAA.
Dentro de los objetivos se encuentra la informacion relativa a:

. Tipo de actividad.

. Clasificacion.

. Objetivos desde el enfoque PLE.

. Objetivos de la asignatura a los que tributa la actividad.

Tarea/Acciones: Este elemento constituye el ntcleo de las e-actividades. Aqui se
encuentran las tareas en forma de ejercicios y acciones concretas que deben realizar los

estudiantes. Contiene los siguientes elementos:
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. Tareas/Acciones. Aqui se encuentran las tareas en forma de ejercicios que deben
realizar los estudiantes.
. Recursos necesarios y medios propuestos (simuladores, textos, audiovisuales,

paginas web, correo electronico, etc.).

. Limites de tiempo para su realizacion y nivel de dificultad.
. Forma de entrega.
. Forma de presentar la realizacion de la actividad.

Evaluacion: Resulta importante dar a conocer al estudiante los criterios que se
utilizaran para valorar la ejecucion, de esta manera se complementa la orientacion que debe
tener el estudiante para realizar la e-actividad. La evaluacion se valora como un proceso
integrado a cada una de las etapas por las que transcurre la e-actividad.

. Lista de chequeo
. Rubrica de evaluacion:
e Comprension de la actividad:
e C(Claridad de las respuestas ofrecidas
e Profundizacion de la respuesta
e Contenido

La introduccion de una lista de chequeo como elemento necesario para controlar el
cumplimiento de los requisitos establecidos en la realizacion de la actividad permite al
estudiante realizar las comprobaciones necesarias para garantizar la calidad de la tarea. A
partir del establecimiento de los pasos o elementos que el estudiante no debe obviar se
contribuye a crear una cultura del autocontrol por parte del estudiante. El uso de la lista de

chequeo se complementa con una rubrica de evaluacion, elemento utilizado en el contexto
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universitario para emitir una valoracion sobre la calidad de los trabajos de los estudiantes en
un amplio rango de materias o actividades.

La rubrica de evaluacion es una escala de valoracion, utilizada por el profesor y los
estudiantes en tareas de autoevaluacion y coevaluacion, para evaluar los descriptores de las
competencias, segun una serie de dimensiones relevantes que pueden ser valoradas
cualitativa y cuantitativamente, en relacion a una escala gradual razonada y, al mismo tiempo,
compartida por todos los participantes (Velasco y Tojar, 2018). El uso de estos instrumentos
permite a los estudiantes planificar conscientemente la ejecucion de las tareas, garantizar el
logro de los objetivos y comprobar sus progresos, contribuyendo de esta forma a la mejora
del rendimiento de los estudiantes y reduciendo los niveles de ansiedad e incertidumbre
propios de los procesos evaluativos (Gottlieb y Moroye, 2016). Las rubricas poseen un
importante valor para favorecer los procesos de monitorizacion, autoevaluacion y
coevaluacion. Se logra una mejor comprension del proceso de aprendizaje logrando asi
mayores niveles de autonomia y autorregulacion en el estudiante (Fraile et al., 2017; Garcia-
Pérez et al., 2020).

A partir del analisis de los elementos incluidos en la evaluacion se busca que los
estudiantes conozcan el nivel de desarrollo alcanzado en el logro de los objetivos propuestos.
De esta manera se logra trabajar en estrecho vinculo con el control, la mediciéon y la

comprobacion que deben estar presentes en todas las etapas de realizacion de la actividad.
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Qresentacién j

Nota: Los contenidos Marcados con * son considerados obligatorios.

Figura 4: Estructura de las e-actividades que componen el SeAA propuesto. Fuente:
Elaboracion propia.

3.5.1 Plantilla de disefio y patrones de e-actividades propuestos.

Para el disefio de las actividades que conforman el sistema y su adaptacion a la
asignatura se propone el uso de patrones de disefio. Los patrones de disefio en el ambito
pedagbgico tienen por objetivo compartir conocimiento sobre buenas practicas que puedan
ser reutilizadas y aplicadas mejorando el tiempo de trabajo y esfuerzo que supone la
realizacion de un disefo de aprendizaje. Seaone-Pardo y Garrido-Pefialvo (2014) sefialan que
los patrones de disefo pedagodgico han emergido fundamentalmente en los procesos que
relacionan las tecnologias digitales y la educacion, de modo que es mas frecuente encontrar
el uso de patrones entre los profesionales dedicados al disefio de la tecnologia aplicada a la
educacion. (Laurillard, 2012) considera que los patrones de disefio permiten colaborar en la

creacion de entornos de aprendizaje y compartir escenarios creando comunidades de
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profesores que compartan y reutilicen las mejores experiencias, lo que resulta especialmente
relevante si se trabaja en espacios virtuales.

Entre las ventajas del uso del uso de patrones en el ambito educativo se destacan
(Goodyear y Retalis, 2010):

e Pueden ser ampliamente aplicados a partir de la personalizacién en funcion del
contexto, lo que permite adaptarlos a necesidades especificas.

e Permiten crear una base de conocimiento reutilizable, de facil acceso y consulta.

e Pueden ser mejorados, modificados y complementados con soluciones alternativas.

e Facilitan la transmision de conocimiento y el aprendizaje de buenas practicas por
parte de los usuarios.

e Contribuyen a la busqueda de soluciones exitosas para los problemas a partir de la
reflexion sobre los procesos que intervienen en el aprendizaje.

La estructura y organizacion de los patrones puede ser diversa. En la actualidad
existen varias propuestas que buscan automatizar este proceso. Existen varios repositorios
sobre disefio de aprendizaje que incluyen patrones y herramientas como: Pedagogical Pattern
Collector Software Tool (Ljubojevic y Laurillard, 2013), COLIlaborative LeArning desiGn
Editor (Prieto et al., 2013; Villasclaras et al., 2013), CompendiumLD desarrollado por el
Knowledge Media Institute, de la Open University de Gran Bretaiia (Conole, y Wills, 2013)
y LdShake que es una red social desarrollada por la Universidad Pompeu Fabra (Hernandez
etal., 2014).

No hay una tnica metodologia para el disefio de patrones y tampoco existe una
estandarizacion que permita utilizar un lenguaje comun. Lo mas importante es que lograr una

estructura que responda a las necesidades particulares de cada contexto. La plantilla
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propuesta que tiene como objetivo guiar el disefio de actividades de aprendizaje para
contribuir al desarrollo de los PLE de los estudiantes universitarios.

3.5.1.1 Validacion de la plantilla de diseiio y los patrones de actividades
propuestos

Se elaboraron un total de 30 actividades utilizadas como patrones para el disefio de
actividades con similares propositos en diferentes asignaturas. En la tabla 3 se muestra la
agrupacion de patrones en funcion del tipo de actividad predominante.

Tabla 3. Patrones en funcion del tipo de actividad predominante

Actividades asimilativas. Busqueda y seleccion de videos tutoriales

Uso de buscadores especializados.

Localizacion y suscripcion a canales de videos.

Busqueda y seleccion de presentaciones colectivas

Uso de calendarios en linea.

Gestion de almacenamiento en linea

Actividades de gestion de | Busqueda, seleccion y resumen de materiales de interés.

informacion. Localizacion de fuentes de informacion

Trabajo con herramientas de curacion de contenidos.

Uso de gestores bibliograficos.

Actividades de aplicacion. Creacion de un Blog personal

Actividad de reflexion.

Uso de calendarios en linea.

Gestion de almacenamiento en linea

Creacion Portafolio digital
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Actividades productivas Solucion de problemas

Construccion de esquemas y mapas conceptuales

utilizando Bubble.us

Trabajo con presentaciones colectivas en linea

Trabajo con las revistas cientificas

Trabajo colaborativo con wikis

Trabajo colaborativo para enciclopedia en linea

Edicion colaborativa en linea.

Creacion de medios.

Creacion de preguntas.

Elaboracion y reelaboracion de definiciones

Uso de un contenedor de aplicaciones para visualizar el

PLE

Actividades comunicativas | Compartir informacion

Comunicar informacion en Twitter

Creacion de perfiles en redes sociales.

Uso de redes sociales para compartir informacion

Nota: Elaboracion propia.

Para la validacion de contenido se sometieron los patrones disefiados al criterio de
expertos, procedimiento usualmente utilizado para realizar la evaluacion de contenidos en
ciencias sociales y de forma particular en tecnologia educativa (Cabero y Barroso, 2013). Se
trabajo con un total de 10 expertos en educacion superior y tecnologia educativa. A cada

experto se le envid la plantilla que conforma el patréon y seis del total de 30 actividades

96



disefiadas garantizando que cada actividad sea revisada por al menos dos de los expertos.
Para la evaluacion se siguid a metodologia de Yang y Goodyear (2008). Esta metodologia
presenta un marco de referencia para el desarrollo de patrones de disefio basado en tres
etapas: en primer lugar, un didlogo interactivo con docentes experimentados para captar sus
conocimientos y perspectivas; en segundo lugar, la elaboracion de patrones de disefio para
representar dichos conocimientos; y en tercer lugar, un proceso de validacion (Gros et al.,
2016).

A continuacion, se muestran las condiciones utilizadas para la validacion.

1. Los segmentos que componen la plantilla son adecuados para el disefio y
adaptacion de actividades de aprendizaje.

2. Los elementos que componen los segmentos de la plantilla son adecuados para
el disefio y adaptacion de las actividades de aprendizaje

3. Considera ttiles la inclusion de los segmentos “introduccion y objetivos™ en
tanto ofrecen informacion importante para la orientacion de la actividad.

4. El segmento “Tareas/Acciones” contiene los elementos necesarios para que
los estudiantes realicen las actividades orientadas.

5. El uso de una rabrica de evaluacion contribuye a guiar al estudiante en la
realizacion de la actividad.

6. El disefio de la plantilla posibilita el disefio y adaptacion de actividades en
diferentes asignatura y contextos de formacion.

7. La plantilla permite la creacion de actividades enmarcadas en un modelo
pedagogico activo, centrado en el estudiante.

8. La actividad disefiada tiene relacion con los principios para el desarrollo de

los PLE.
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9. La actividad propuesta es suficientemente flexible como para permitir
aplicaciones variadas y creativas en diferentes asignaturas.

10.  Lavaloracion global de la plantilla es positiva

Los indicadores son evaluados siguiendo una escala de 5 niveles (muy en desacuerdo,
en desacuerdo, poco de acuerdo, de acuerdo, muy de acuerdo) y se recogieron las
observaciones que cada experto considero necesario.

Los resultados de la validacion por expertos fueron altamente coincidentes. La
mayoria de los expertos manifestaron un elevado grado de acuerdo con cada una de las
condiciones. El Anexo 2 muestra los resultados obtenidos para la validacion de la plantilla
de diseo y los patrones de actividades propuestos. Se evidencid un elevado grado de acuerdo
tanto en los aspectos relacionados con la plantilla para el disefio y adaptaciéon de las
actividades, como en la flexibilidad y adaptabilidad de las actividades disefiadas.

Los expertos valoraron que las actividades estan relacionadas con los principios para
el desarrollo de los Entornos Personales de Aprendizaje y promueven el aprendizaje activo
centrado en los estudiantes. La inclusion de los segmentos “introduccion y objetivos” facilita
los mecanismos de orientacidon de la actividad, mientras que la lista de chequeo y la rubrica
de evaluacion facilita el autocontrol por parte del estudiante sobre la realizacion de la
actividad. De igual manera se considerd que las actividades propuestas son suficientemente
flexibles como para permitir aplicaciones variadas y creativas en diferentes asignaturas.

Los patrones presentados constituyen un valioso instrumento en funcion de lograr el
disefio de actividades motivadoras para los estudiantes, que incorporen el uso de tecnologias
y que desarrollen una cultura de uso de las TIC. La concepcion de un proceso ciclico para el

disefio de las actividades permite su mejora continua.
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3.5.2 Propuesta de e-actividades

A continuacion, se muestra un resumen de las e-actividades propuestas para incluir
en el sistema organizadas a partir de las funciones a desarrollar en los PLE, gestion de la
informacion, creacion de contenidos y conexion con otros (Salinas et al., 2013).

La aplicacion del sistema de actividades esta precedida por una etapa de preparacion
en la cual el profesor debe acometer un grupo de acciones en funcion de la posterior
aplicacion del sistema en su asignatura. Entre estas acciones se encuentran:

. Creacion de la “etiqueta” de la asignatura (#identificador), se sugiere usar como
indicador el nombre de la asignatura o un acronimo del mismo de manera que sea
facilmente reconocida y recordada por los estudiantes. De esta manera todas las
actividades relacionadas con la asignatura deben llevar la etiqueta definida para
permitir su facil recuperacion.

. Creacion de una cuenta de Twitter y un grupo de Facebook para el trabajo en la
asignatura. Estos son utilizados para el envio de informacion y la comunicacion
entre los participantes de la asignatura.

. Creacion de un Entorno Virtual para el trabajo de la asignatura.

Existen muy buenas experiencias en el uso con fines educativos de las redes sociales

como Twitter, Facebook, etc. (Buxarrais, 2016). Sin embargo, el control tutorial en

sistemas abiertos no estd exento de problemas y dificultades principalmente en

estudiantes que se inician en el uso de estas herramientas en funcion de su aprendizaje y

que, por el contrario, tienen amplia experiencia en su uso con otros fines. De ahi que

pueda resultar util la creacion de un espacio institucional a partir del cual entrenar al

estudiante en el desarrollo y gestiéon de su Entorno Personal de Aprendizaje. Con este

99



objetivo el uso de una herramienta para la creacion del Entorno Virtual de Aprendizaje
de la asignatura puede ser muy util.

En el contexto de la Universidad Tecnologica de La Habana, CUJAE, se recomienda
el uso de la plataforma Moodle, esta es una plataforma muy segura, de caracter modular con
prestaciones que la hacen apropiada para el montaje del Sistema de e-Actividades de
Aprendizaje. La plataforma se puede preparar para impartir un curso formal pero también es
posible configurar sus distintos parametros para crear un espacio de encuentro a partir del
cual desarrollar el PLE de los estudiantes (Cordova y Jumbo, 2016). Entre las caracteristicas
mas destacadas de Moodle para esta iniciativa se encuentran:

e Enfoque social. Admite distintas tareas basadas en la construccion colectiva
de contenidos, intercambio de opiniones, de informacion, etc. Se pueden
integrar foros, wikis, glosarios, bases de datos, etc. donde profesores y
estudiantes pueden participar de forma colectiva e interactuar.

e Integracion de recursos web. En la elaboracion de los recursos propios del
sistema (aportaciones al foro, respuestas a tareas, entradas del glosario,
paginas del wiki, registros de las bases de datos, envios de actividades, etc.) y
los mddulos que se muestran en las paginas, se pueden integrar facilmente los
objetos alojados en otros servicios de la web social: YouTube, SlideShare,
Picasa, Flickr, etc.

e Comunicacion. Incorpora servicios de mensajeria interna, foros, chat, etc.

e Seguimiento tutorial. El sistema facilita el seguimiento de la actividad de los

estudiantes.
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En funcion de las facilidades obtenidas o no, en la creacion y configuracion del
Entorno Virtual, puede ser necesario recomendar a los estudiantes una aplicacion que permita
recopilar en un tnico lugar las evidencias del PLE desarrollado. Para tal fin se recomienda el
uso de Symbaloo. Este puede catalogarse como un contenedor de aplicaciones que permite
la personalizacion del entorno, usando bloques o webmixes, mediante los que es posible
incluir enlaces a paginas y servicios. De esta manera el estudiante puede ubicar en un sitio
unico las herramientas que utiliza de forma asidua para aprender, con la facilitad de que
estaran accesibles desde cualquier dispositivo. La organizacion de los PLE debe realizarse
en tres modulos fundamentales, las herramientas para acceder a la informacidn, las utilizadas
para producir o transformar la informacién y las que permiten relacionarse con otras
personas.

Para el disefo y elaboracion de los patrones a partir de los cuales se realiza el disefio
de las actividades se establecieron las competencias para la gestion de los PLE que deben ser
potenciadas. Como se explica en epigrafes anteriores las dreas de competencias establecidas
en el Marco Europeo de Competencias Digitales (DIGCOM) coinciden con los componentes
principales de los PLE (leer y acceder a la informacion, modificar la informacion logrando
reconstruir el conocimiento y compartir el conocimiento adquirido de manera ética y
responsable). Este resultado permitié asumir en el contexto de la presente investigacion las
competencias para la gestion de los PLE que se describen en la tabla 4.

Tabla 4. Competencias para la gestion de los Entornos Personales de Aprendizaje

(PLE).

Componente Competencias asociadas

PLE
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Leer y acceder | Busqueda y filtrado de

ala informacion.

informacion. Evaluacion de la
informacion.
Almacenamiento y
recuperacion de la
informacion.

Hacery Desarrollo de

reflexionar contenidos

haciendo Integracion y
reelaboracion de
contenidos
Uso de licencias de
autor

Compartir Interactuar a través de

las tecnologias

Compartir informacion

y contenidos.
Participar en la
ciudadania en linea.
Colaborar a través de

canales digitales.

Proteccion de
dispositivos
Proteccion de datos
personales.
Proteccion de salud.
Proteccion del medio

ambiente.

Solucion de
problemas técnicos.
Identificacion de
necesidades
tecnologicas y
asignacion de
repuestas.
Identificacion de
brechas de
competencias

digitales.
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Administrar identidad

digital.

Fuente: Elaboracion propia.

Las competencias relacionadas directamente con la gestion de la informacion, la
creacion de contenidos y la comunicacién se consideran competencias lineales que se
desarrollan mediante actividades y tareas especificas; mientras que las competencias del area
de seguridad y solucion de problemas se consideran competencias transversales directamente
vinculadas con las restantes areas de competencias (Janssen et al., 2013). Las actividades y
tareas disenadas para el desarrollo de las competencias del area de seguridad y solucion de
problemas se insertan en temadticas relacionadas con la gestion de informacion, la creacion
de contenidos y la comunicacion.

3.5.2.1 Descripcion de las tareas y acciones que componen las e-Actividades

Una breve descripcion del conjunto de actividades propuestas para la primera version
del SeAA puede ser observada en el Anexo 3. Para la mejor comprension las tareas se
organizaron en funcion de la clasificacion de las actividades de aprendizaje sugeridas por
Marcelo et al., (2011). Con igual fin se le colocd en cada tarea un titulo y se identificaron los
moédulos que la componen, los que pueden ser incluidos o no en funcion de los objetivos
generales y el nivel de complejidad que se desee alcanzar en la actividad. Es necesario
precisar que la clasificacion de las tareas no resulta excluyente pudiendo una tarea
asimilativa, de aplicacidon o productiva contener elementos y acciones propios de la gestion
de informacion o la comunicacion.

A continuacion, se expone un ejemplo de algunas de las actividades propuestas en la
primera version del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje para el desarrollo de los

Entornos Personales de Aprendizaje. Las actividades mostradas fueron adaptadas a las
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asignaturas “Infotecnologia”, “Pedagogia y Didactica en la Educacion Superior” a partir del
uso de la plantilla. Se muestran ademas los criterios propuestos para la evaluacion con el uso
de la rabrica.
Asignatura: Pedagogia y Didactica en la Educacion Superior, 4to afio de la carrera de
Ingenieria Mecanica.
Actividad de busqueda y seleccion de videos tutoriales sobre el uso de herramientas para
el diserio de actividades interactivas de aprendizaje en formato digital.

Tabla 5. Plantilla de disefio. Actividad de busqueda y seleccion de videos tutoriales

sobre el uso de herramientas para el disefio de actividades en formato digital

Introduccion
Nombre de la | Busqueda y seleccion de videos tutoriales.
actividad: Etiqueta del curso: #PyD
Etiqueta de la actividad: #PyD t3
Tema Tema 2.
Ubicacion Taller No. 3, Semana 4
Contenido Medios de ensefianza-aprendizaje.

Herramientas para el disefio de contenido educativo en formato digital y
actividades interactivas de aprendizaje.

Caracterizacion de las herramientas: ExelLearning, HotPotatoes y
Camtasia Studio.

Disefio de actividades de autoaprendizaje a través de las herramientas
ExeLearning, HotPotatoes y Camtasia Studio.

Contexto  de | Actividad extra clase.

realizacion
Forma de | Individual
organizacion
Prerrequisitos | Estudio de la presentacion: “Medios de ensefanza-aprendizaje”.
Disponible en la plataforma Moodle de la asignatura Tema 2.

Objetivos
Tipo de | Actividad Asimilativa
actividad
Objetivos Navegacion, busqueda, filtrado y evaluacion de la informacion.
desde el | Recopilar, publicar informacion y participar en redes social
enfoque PLE
Objetivos de la | Diseno de actividades de autoaprendizaje para el trabajo independiente.
asignatura

Tareas/Acciones
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Tarea/Acciones

Para la realizacion de la actividad debes localizar y seleccionar videos
tutoriales sobre el uso de las herramientas: ExeLearning, HotPotatoes y
Camtasia Studio para la creacion de ejercicios interactivos. Se debe
seleccionar como minimo un video para cada herramienta.

Una vez seleccionados los videos que consideres utiles debes
recomendarlos a tus compaieros utilizando las redes sociales. Se
recomienda el uso Facebook y/o Twitter por ser las mas difundida y
garantizar asi que llegue a un mayor niimero de contactos, aunque no se
descarta el uso de otras. Debes garantizar la colocacion de la etiqueta del
curso #PyD y de la actividad #PyD _t3.

Los videos tutoriales mas interesantes para la tematica en cuestion seran
compartidos en la pagina de la asignatura en Facebook y colocados como
informacion complementaria en la plataforma.

Recursos y Conexion a Internet
medios
necesarios
Nivel de Medio
dificultad
Tiempo de 30 minutos
realizacion
Forma de | Se debe garantizar que al compartir los videos tutoriales seleccionados
entrega en las redes sociales le sean enviadas las notificaciones correspondientes
al profesor.
Formato de A partir de los enlaces de los videos seleccionados
presentacion
Evaluacion: Criterios que se utilizaran para valorar la ejecucion de la
actividad.
Lista de | Te recomendamos revisar cuidadosamente la ejecucion de los siguientes
chequeo pasos:
1.Comprobar que los materiales localizados sean videos
tutoriales. De ser necesario revisar el material disponible en la sesion de
materiales del tema 2 de la plataforma Moodle, con el titulo
“Caracteristicas de los videos tutoriales”.
2. Garantizar que se ha seleccionado un material para cada
herramienta.
3. Comprobar que los materiales se han compartido de forma
satisfactoria mediante las etiquetas correspondientes.
Rubrica de | La evaluacion de la actividad se realizara a partir de la siguiente escala:
evaluacion Comprension de la actividad

Claridad de las respuestas ofrecidas
Profundizacién de la respuesta
Contenido

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 6. Criterios de evaluacion. Actividad de busqueda y seleccion de videos

tutoriales sobre el uso de herramientas para el disefio de actividades en formato digital

Criterios Mal Regular Bien Excelente

valoracion

Comprension No se realiza. Poca Buena Total,

de la actividad comprension comprension comprension
del problema a del problema a del problema a
resolver resolver resolver

Claridad de la Faltan muchos La tarea cumple Todos los

respuesta requerimientos la mayoria de requerimientos

ofrecida. de la tarea. los de las tareas

requerimientos  estdn incluidos
en la respuesta
Profundizacion Los materiales Los materiales Los materiales

de la respuesta.

Contenidos

seleccionados seleccionados seleccionados
no son no cumplen con cumplen con
considerados todos los todos los
videos requerimientos  requerimientos
tutoriales. para ser para ser
considerados considerados
videos videos
tutoriales tutoriales
La seleccion La seleccion de Los materiales
realizada no materiales seleccionados
incluye incluye un constan de
materiales de material de cada excelente
todas las una de las factura y
herramientas herramientas edicion.
indicadas. indicadas. Contienen
ejemplos  del
No se Los materiales uso de todas las
comparten los seleccionados  herramientas y
materiales son claramente son claramente
seleccionados comprensibles.  comprensibles.

Se utilizan las
redes sociales
para compartir
los materiales

Se utilizan las
redes sociales
para compartir
los materiales

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad sobre la elaboracion de objetivos para actividades de formacion.
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Tabla 7. Plantilla de disefio. Actividad sobre elaboracion de objetivos para actividades

de formacion.

Introduccion

Nombre de la | Elaboracién de objetivos para actividades de formacion.

actividad: Etiqueta del curso: #PyD
Etiqueta de la actividad: #PyD t2

Tema Tema 2.

Ubicacion Conferencia No. 2, Semana 2

Contenido Los objetivos como categoria de la didactica. Caracter rector de
los objetivos.

Definicion, caracteristicas esenciales o cualidades y
componentes del objetivo.

Determinacion de los objetivos de la actividad docente del
proceso de ensenanza-aprendizaje en la Educacion Superior.

Contexto de | Actividad extra clase.

realizacioén

Forma de organizacién | Grupal en equipos de hasta tres integrantes. *

Prerrequisitos Con anterioridad deben estudiar de la presentacion: El objetivo
como categoria rectora en el disefio didactico que se encuentra
disponible en la plataforma Moodle, Tema 2 de la asignatura.
Deben tener creada como grupo una cuenta gratuita en Scoop.it
para la recopilacion de contenidos.

Creacion de un topico Scoop.it con el titulo: “categoria didactica
objetivo”.
Objetivos

Tipo de actividad Actividad asimilativa

Objetivos desde el | Navegacion, busqueda, filtrado y evaluacion de la informacion.

enfoque PLE

Objetivos de la | Formulacion de objetivos para actividades de aprendizaje.

asignatura

Tareas/Acciones

Tarea/Acciones Realicen la formulacion de los objetivos de una actividad de
aprendizaje. A partir de los contenidos impartidos en la
conferencia “El objetivo como categoria rectora en el disefo
didactico”, disponible en la plataforma Moodle, Tema 2. Dicha
actividad puede ser del tipo:

e Actividad docente insertada en el proceso de enseflanza
aprendizaje reglado.

e Taller de capacitacion para técnicos y obreros.

e Reunién de proyecto.

e Otro tipo propuesto por el estudiante.
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Para elaborar la propuesta deben localizar tres paginas web que
traten sobre la preparacion del tipo de actividad seleccionada.
Afada los materiales seleccionados al tépico de Scoop.it
“categoria didactica objetivo”.

Deben crear un enlace entre el topico y las redes sociales
utilizadas por el equipo.

Por ultimo, deben enviar la propuesta elaborada a su profesor
como respuesta a la actividad correspondiente en la plataforma
Moodle.

Recursos y medios Conexion a Internet.
necesarios Cuenta en Scoop.it
Cuenta en redes sociales Facebook y Twitter.
Nivel de dificultad Medio
Tiempo de realizacion 45 minutos

Forma de entrega

Se debe enviar la propuesta de objetivos como respuesta a la
actividad correspondiente en la plataforma Moodle.

Formato de

presentacion

Word.

Evaluacion

Lista de chequeo

Se recomienda revisar cuidadosamente la ejecucion de los
siguientes pasos:

1.Comprobar que las paginas seleccionadas tengan
informacion sobre como se prepara y aplica la actividad
seleccionada.

2. Garantizar la configuracion de la herramienta Scoop.it
para el enlace con las redes sociales.

3. Garantizar que las redes sociales seleccionadas sean
utilizadas por todos o la mayoria de los compafieros y profesores
de la asignatura.

4.Comprobar que se comparte la informacion de forma
satisfactoria.

Rubrica de evaluacion

La evaluacion de la actividad se realizara a partir de la siguiente
escala:

Comprension de la actividad

Claridad de las respuestas ofrecidas

Profundizacién de la respuesta

Contenido

Fuente: elaboracion propia.

Tabla 8. Criterios de evaluacion. Actividad sobre elaboracion de objetivos para

actividades de formacion.

Criterios de Mal

valoracion

Regular Bien Excelente
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Comprension
de la actividad

Claridad de la
respuesta
ofrecida.

Profundizacion
de la respuesta.

Contenidos

No se realiza.

Poca Buena Total,

comprension del comprension del comprension

problema a problema a del problema a

resolver resolver resolver

Faltan muchos La tarea cumple Todos los

requerimientos  la mayoria de requerimientos

de la tarea. los de las tareas
requerimientos  estan incluidos

en la respuesta

No se selecciona Se selecciona el Las paginas

el nimero numero seleccionadas

indicado de correspondiente tienen un

paginas sobre la de paginas tratamiento

tematica relacionadas con profundo de la

correspondiente. la tematica tematica

Las paginas correspondiente. constituyendo

seleccionadas Se comparte la referentes del

no estdn informaciéon de tema.

relacionas conla forma adecuada

tematica en el topico.

indicada.

No se comparte

la informacién

en el topico

indicado.

La propuesta de La propuesta de Los objetivos

objetivo no objetivo cumple propuestos son

incluye los con los amplios y

elementos mas elementos mas cumplen con

importantes a importantes a todos los

tener en cuenta tener en cuenta elementos a

para su disefio

para su disefio

tener en cuenta
para su disefio.

Fuente: elaboracion propia.

Asignatura: Infotecnologia, Sto afio de la carrera de Ingenieria Informatica.

Actividad sobre el uso de herramienta para la organizacion de informacion.

Tabla 9. Plantilla de disefio. Actividad sobre el uso de herramientas para la

organizacion de informacion.

Introduccion

Nombre de
actividad:

la | Herramientas para la organizacion de informacion.
Etiqueta del curso: #Infotec
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Etiqueta de la actividad: #Infotec t4
Tema Tema 4.
Ubicacion Taller No 4, Semana 6
Contenido Caracteristicas y aplicaciones de los gestores bibliograficos
Contexto de Actividad extra clase.
realizacioén
Forma de organizacioén Individual
Prerrequisitos Estudio de la presentacion: Gestores bibliograficos
generalidades disponible en plataforma Moodle, Tema 4 de la
asignatura.
Objetivos
Tipo de actividad Actividad de Gestion de Informacion
Clasificacion Busqueda, seleccion y organizacion de la informacion.
Instalacion y configuracion de software.
Objetivos desde el | Navegacion, busqueda, filtrado, evaluacion y organizacion de la
enfoque PLE informacion.
Objetivos de la | Uso de Gestores bibliograficos.
asignatura
Tareas/Acciones
Tarea/Acciones Localizar y descargar materiales de informacion relacionados
con la importancia de utilizar herramientas para la gestion de la
bibliografia en los trabajos investigativos.
Conformar una biblioteca personal utilizando el gestor
bibliografico Zotero o similar y crear una coleccion con el
nombre de la asignatura. Incluir en la biblioteca personal los
materiales seleccionados.
Recursos y medios | Conexion a Internet
necesarios Instalador de Zotero u otro gestor bibliografico seleccionado
Nivel de dificultad Medio
Tiempo de realizacion 30 minutos
Forma de entrega Compartir al profesor en Google Drive el fichero con la
biblioteca creada.
Formato de | Directorio resultado de exportar la coleccion creada.
presentacion
Evaluacion
Lista de chequeo Se recomienda revisar cuidadosamente la ejecucion de los
siguientes pasos:
1.Comprobar la cantidad de materiales seleccionados.
2. Garantizar cumplen con la tematica exigida.
3. Comprobar la creacién de la coleccion en el gestor
bibliografico.
4. Comprobar que al afadir los documentos
seleccionados en la biblioteca se completan todos los metadatos
requeridos.
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guardada de los archivos.

5. Garantizar que la coleccion creada contenga copia

Rubrica de evaluacion

escala:

La evaluacion de la actividad se realizard a partir de la siguiente

Comprension de la actividad
Claridad de las respuestas ofrecidas
Profundizacién de la respuesta
Contenido

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 10. Criterios de evaluacion. Actividad sobre el uso de herramientas para la

organizacion de informacion.

Criterios de Mal Regular Bien Excelente
valoracion
Comprension No se realiza.  Poca Buena Total,
de la actividad comprension del comprension del comprension
problema a problema a del problema a
resolver resolver resolver
Claridad de Ia Faltan muchos La tarea cumple Todos los
respuesta requerimientos  la mayoria de requerimientos
ofrecida. de la tarea. los de las tareas
requerimientos  estan incluidos
en la respuesta
Profundizacion La cantidad de  Se selecciona el El ntmero de
de la respuesta. materiales nimero materiales
seleccionados correspondiente  seleccionados
no llega a tres.  de materiales. es adecuado.
Contenidos No se crea la Los materiales La cantidad y
biblioteca seleccionados calidad de los
personal. no proceden de materiales es
fuentes adecuada.
certificadas y/o Los materiales

no se trata el

proceden de

tema con la fuentes
calidad y certificadas,
profundidad principalmente
necesaria. revistas

Se crea la académicas o
biblioteca cientificas.
personal perono La  biblioteca

se incluye copia
de los materiales
seleccionados.

personal creada
contiene copia
de los
materiales
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seleccionados.

Los que son
exportados con
éxito.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 11. Plantilla de disefio. Actividad para localizar informacion sobre tematicas de

investigacion.

Actividad para localizar informacion sobre temdtica de investigacion.

Introduccion
Nombre de la | Busqueda y localizacion de informacion sobre tematica de
actividad: investigacion.
Etiqueta del curso: #Infotec
Etiqueta de la actividad: #Infotec t3
Tema Tema 3.
Ubicacion Taller No 3, Semana 4
Contenido Fuentes de Informacion disponibles en el ecosistema de
aprendizaje universitario.
Contexto de Actividad extra clase.
realizacién
Forma de Equipo
organizacion
Prerrequisitos
Objetivos:
Tipo de actividad Actividad de aplicacion
Clasificacion Busqueda, seleccion, creacion y organizacion de la informacion.
Objetivos desde el | Navegacion, busqueda, filtrado, evaluacion y organizacion de la
enfoque PLE informacion. Creacion, colaboracion y difusion de la informacion.

Objetivos de la
asignatura

Reconocer las propias necesidades de informacioén en cada caso
concreto. Construir estrategias de busqueda de la informacion.
Aplicar criterios de evaluacion de la informacion y sus fuentes.
Comunicar los resultados. Comprender y aplicar las cuestiones
gticas, legales y sociales implicadas en el uso de la informacion.

Tareas/Acciones

Tarea/Acciones

Seleccionar un tema de investigacion en funcion de su preferencia
(de la lista de temas de la asignatura disponible en Moodle).
Para la linea de investigacion seleccionada:

Identifique como minimo tres investigadores que trabajen
en la linea seleccionada.

Localice sus perfiles en la red social ResearchGate.
Teniendo en cuenta que el tema seleccionado sera trabajado por
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ustedes a lo largo de la asignatura recomendamos seguir las
publicaciones de los investigadores seleccionados.

Seleccione al menos un articulo para cada uno de los
investigadores seleccionados publicado durante los ultimo tres
afos.

Analice los articulos seleccionados y establezca las relaciones de
semejanzas y diferencias entre los puntos de vistas de cada
articulo.

Elabore un informe con los resultados y publiquelo en el Blog del
equipo.

Recursos y medios
necesarios

Conexion a Internet
Cuenta en la red social ResearchGate.
Existencia del Blog del equipo.

Nivel de dificultad Alto
Tiempo de 2 horas
realizacién
Forma de entrega Publicacion en el Blog
Formato de Documento tipo entrada en un Blog
presentacion
Evaluacion

Lista de chequeo

Se recomienda revisar cuidadosamente la ejecucion de los
siguientes pasos:

1.Comprobar la cantidad de materiales seleccionados.

2. Garantizar cumplen con la tematica seleccionada.

3. Identificar en el andlisis los elementos distintivos de
cada articulo.

4. Analizar las semejanzas y diferencias entre los puntos de
vistas expuestos en cada articulo seleccionado.

5. Garantizar el respeto a las fuentes bibliograficas usadas
en la elaboracion del informe.

6. Garantizar el uso de las etiquetas correspondientes para
la recuperacion de la actividad.

Ruabrica de
evaluacion

La evaluacion de la actividad se realizara a partir de la siguiente
escala:

Comprension de la actividad

Claridad de las respuestas ofrecidas

Profundizacién de la respuesta

Contenido

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 12. Criterios de evaluacion. Actividad para localizar informacion sobre

tematicas de investigacion.
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Criterios de Mal Regular Bien Excelente
valoracion
Comprension No se realiza. ~ Poca Buena Total,
de la actividad comprension del comprension del comprension
problema a problema a del problema a
resolver resolver resolver
Claridad de la Faltan muchos La tarea cumple Todos los
respuesta requerimientos  la mayoria de requerimientos
ofrecida. de la tarea. los de las tareas
requerimientos  estan incluidos
en la respuesta
Profundizacion No se Se selecciona el La cantidad y
de la respuesta. selecciona la numero adecuad calidad de los
cantidad de materiales materiales  es
correcta de adecuada.
investigadores
Contenidos Los articulos Los materiales ~ Se cumple con
seleccionados seleccionados los requisitos
no estan proceden de para la calidad
relacionados revistas de las fuentes

con la tematica
escogida y no
cumplen
requisitos de
actualidad.

El analisis
realizado no
identifica los
puntos en
comun y las
diferencias entre
los articulos.
No se comparte
el informe en el
Blog del
equipo.

cientificas o
académicas y
estan
relacionados
con la tematica.
El informe que
se comparte en
el Blog cumple
con la mayoria
de los
requisitos.

de informacion
y su actualidad.
La elaboracion
del informe
tiene calidad y
se realiza un
manejo
adecuado de las
fuentes,
incluyendo
todas las citas y
referencias
necesarias.

El documento
que se
comparte tiene
las
caracteristicas
de edicion
necesarias para
una entrada en
Blog.

Fuente: Elaboracion propia.
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3.6 Recomendaciones metodologicas para la aplicacion del Sistema de e-Actividades
de Aprendizaje

A pesar de la importancia del desarrollo de los PLE la complejidad del proceso de
integracion de las TIC a los PEA hace que, aun siendo superadas las limitantes tecnoldgicas,
no se modifiquen las practicas docentes del profesorado y por consiguiente no se logren todos
los resultados esperados. La realidad demuestra que los esfuerzos en funcion de la integracion
de las TIC no siempre se revierten en la transformacion educativa que se necesita. En la
practica la diversidad de contextos en el proceso de ensefianza aprendizaje hace que no exista
una receta unica para la integracion de las TIC en las aulas. En este sentido el uso de un
sistema de e-actividades basado en patrones de diseio pedagdgico como el propuesto pueden
constituir una herramienta valida en funcién de guiar la practica del profesorado hacia la
integracion pedagogica de las TIC.

A partir de los resultados obtenidos en la validacion de la plantilla es posible afirmar
que la estructura propuesta y las actividades disefiadas pueden ser utilizadas como patrones
de disefio para elaborar actividades de aprendizaje que contribuyan al desarrollo de los PLE
de los estudiantes. Teniendo en cuenta que la concepcion de las actividades sigue un proceso
ciclico que permite la mejora continua, facilita el surgimiento de nuevas actividades y el
redisefio de las propuestas es necesario un conjunto de orientaciones metodologicas que
guien los procesos de disefo y adaptacion del SeAA.

La integracion de las TIC en el aula requiere que los profesores colaboren con los
estudiantes en la construccion de sus PLE. Para ello Alvarez (2014) realiza un grupo de
recomendaciones a tener en cuenta.

o La implantacion de los PLE en el aula puede requerir de actividades

de alfabetizacion digital. En funcion de los conocimientos de los estudiantes y su
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autonomia con las TIC es necesario dedicar mas o menos tiempo en el aula a estas
actividades.

o La creacion de un PLE se debe desarrollar de forma transversal al resto
de areas de conocimiento. No tienen ningin sentido dedicar varios dias o semanas a
construir el PLE, y familiarizarse con sus distintas herramientas, si estas no se
integran en actividades de aprendizaje con objetivos especificos (mas alla del uso en
si de las herramientas).

J Aprender a través de un PLE implica aprender en red. Se debe disponer
de los recursos tecnologicos (conectividad y dispositivos) necesarios para usar

Internet y trabajar en colaboracion con otros usuarios de la Red.

J Se debe dedicar tiempo al desarrollo de la identidad digital de los
estudiantes.

o Los PLE encuentran su auténtico sentido cuando se trabaja por
proyectos.

J Un PLE es ante todo personal. Se debe ofrecer a los estudiantes

suficiente informacién y recursos para que puedan elegir las herramientas y los
servicios de su preferencia.

o Entre las principales herramientas que debe poseer un estudiante al
terminar su escolarizacion, es un PLE que le permita seguir aprendiendo a lo largo de
toda su vida.

Con vistas a facilitar la adaptacion del sistema de e-actividades y garantizar su
generalizacion eficiente en otras asignaturas se presenta un conjunto de recomendaciones

metodoldgicas.
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La adaptacion del sistema de e-actividades contempla 3 fases interrelacionadas
(figura 5):
1. Fase de preparacion

2. Fase de desarrollo

3. Fase de integracion

Figura 5: Fases para la adaptacion del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje.
Fuente: Elaboracion propia.

Durante la fase de preparacion los profesores deben realizar un conjunto de acciones
antes de presentar el sistema a los estudiantes como parte de las actividades y tareas a realizar
en la asignatura:

1.- Definir los temas de la asignatura en los cuales sera aplicadas las e-
actividades que componen el sistema. Se recomienda escoger un grupo de temas, al menos
de forma inicial, y no toda la asignatura. Esto permitird al profesor tener una
retroalimentacion efectiva del impacto y asimilacion de las actividades por parte de los
estudiantes. Posteriormente se pueden ir extendiendo las actividades a otros temas hasta
completar la totalidad de la asignatura.

2.- Seleccion de las actividades y tareas que conforman el sistema. En el Anexo 3

se muestra el conjunto de actividades que conforman el Sistema de e-Actividades propuesto.

Se debe:
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Seleccionar las e-actividades que se adapten mejor a las caracteristicas del
contenido de la asignatura.

Garantizar pertinencia entre las e-actividades, los contenidos y la informacién
que se presenta a los estudiantes. (Cabero et al., 2015).

Ofrecer una tipologia diversificada en las e-actividades que se presentan
(Cabero et al., 2015). Se sugiere mantener una representacion de todos los
tipos de actividades disenadas (actividades asimilativas, de gestion de
informacion, de aplicacion, productivas y comunicativas).

Dar el tiempo suficiente para que la e-actividad pueda ser realizada sin
dificultades (Cabero et al., 2015). Las actividades no deben ser excesivamente
extensas; para ello se dividen en modulos de forma tal que el profesor puede
seleccionar los modulos que desea incorporar. En funcion de la
personalizacion del aprendizaje es posible orientar los modulos de mayor
complejidad a los estudiantes que se identifiquen con competencias y
habilidades de nivel superior, aun cuando se contintie trabajando para extender
estas competencias al resto de los estudiantes.

Garantizar claridad en la presentacion de la e-actividad y adecuacion al nivel
formativo que tengan los estudiantes. (Cabero et al., 2015).

El nivel de complejidad de las actividades debe ser progresivo. Debe
comenzar orientando actividades de bajo nivel de complejidad y en la medida
que los estudiantes se familiarizan con la metodologia de trabajo aumentar la
complejidad. Se debe garantizar el cumplimiento de uno de los principios

definidos en el disefo de sistemas de actividades que es el de navegar de las
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actividades y tareas mas simples hasta llegar, de forma paulatina, a las mas
complejas.

e En estas actividades los estudiantes trabajaran de forma individual o en grupo
mientras que el profesor puede desempenar diferentes roles como: asesor,
mentor, facilitador, moderador, etc. en funcion de las caracteristicas de la
actividad. Las actividades pueden contener todas las explicaciones y
comentarios que el profesor considere oportunos en funcioén de garantizar el
buen desempefio de los estudiantes.

Entre las actividades hay un conjunto calificadas como actividades generales que
deben ser realizadas por los estudiantes al inicio de la asignatura. No estan relacionadas
directamente con el contenido de la asignatura, pero son acciones que deben ser realizadas
para enfrentar de forma satisfactoria el resto de las e-actividades. Estas e-actividades estan
dirigidas principalmente a configurar herramientas que seran utilizadas durante el transcurso
de la asignatura. Pueden ser realizadas en los temas introductorios. Para la evaluacion se
tendrd en cuenta Unicamente la realizacién dentro del periodo de tiempo establecido.

Tabla 13. Actividades generales propuestas.

Actividades Generales

Uso de redes sociales.

Creacion de perfiles en redes sociales.

Uso de un contenedor de aplicaciones para visualizar el
PLE.

Creacion Portafolio digital para el equipo de trabajo.
Creacion de un Blog personal.

Fuente: Elaboracion propia.
Las actividades asimilativas estan dirigidas a que el estudiante se relaciones con el

contenido. Estas actividades estan muy vinculadas con las actividades de gestion de
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informacion y su particularidad estd en el manejo de contenido que se oriente desde la
actividad. Las actividades asimilativas generalmente poseen un bajo nivel de complejidad;
en ellas se debe reforzar el andlisis y la reflexion sobre la informacion que se maneja. Estas
actividades se complejizan gradualmente incorporando médulos y/o integrandolas con otras
e-actividades.

Tabla 14. Actividades asimilativas propuestas.

Actividades asimilativas

Busqueda y seleccion de videos tutoriales.

Uso de buscadores especializados.

Localizacion y suscripcion a canales de videos.
Busqueda y seleccion de presentaciones colectivas.
Uso de calendario en linea.

Uso de almacenamiento en linea.

Fuente: Elaboracion propia.

Las e-actividades de gestion de informacion pueden ser incluidas en cualquier
tematica; su funcion esencial se dirige al desarrollo de habilidades digitales relacionadas con
la navegacion, busqueda, filtrado y monitoreo de informacion utilizando estrategias de
busqueda y seleccion de la informacion. Estas e-actividades propician asumir una posicion
critica con relacion a la informacion obtenida, verificando y evaluando su validez y
credibilidad y potencian el almacenamiento y recuperacion de la informacion a través de
métodos y herramientas para organizacion y almacenamiento.

Tabla 15. Actividades de gestion de informacidn propuestas.

Actividades de gestion de informacion

Busqueda, seleccion y resumen de materiales de interés.
Localizacion de fuentes de informacion.

Busqueda de informacion y trabajo con herramientas de
curacion de contenidos.

Uso de gestores bibliograficos.

Curacion de contenidos a través de marcadores web.
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Busqueda, seleccion y resumen de materiales de interés.

Fuente: Elaboracion propia.

Las e-actividades de aplicacion unidas a las clasificadas como e-actividades

productivas implican resolver. En las ultimas el estudiante debe crear, disefiar o elaborar un

producto.

Tabla 16. Actividades de aplicacion propuestas.

Actividades de aplicacion

Creacion de un Blog personal.
Actividad de reflexion.

Uso de un contenedor de aplicaciones para visualizar el

PLE.

Creacion Portafolio digital para el equipo de trabajo.

Uso de servicios de marcadores sociales.
Uso de herramientas para la gestion de tiempo
Uso de herramientas para la gestion de tareas

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 17. Actividades productivas propuestas.

Actividades productivas

Elaboracion de informes.

Solucion de problemas.

Construccion de esquemas y mapas conceptuales.
Trabajo con presentaciones colectivas en linea.
Trabajo con las revistas cientificas.

Trabajo con wikis.

Trabajo para enciclopedia en linea.

Creacion de medios.

Creacioén de preguntas.

Elaboracion y reelaboracion de definiciones.
Definicion de problemas.

Fuente: Elaboracion propia.

Por ultimo las actividades comunicativas llevan a desarrollar acciones que impliquen

colaborar en la realizacion de actividades, socializar informacion y los resultados obtenidos.

Tabla 18. Actividades comunicativas propuestas.
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Actividades comunicativas

Compartir informacion.

Comunicar informacion en Twitter.
Creacion de perfiles en redes sociales.
Uso de redes sociales.

Fuente: Elaboracion propia.

Todas las e-actividades deben estar disenadas de forma tal que acerquen al estudiante
a su futuro ejercicio profesional.

3.- Seleccionar los tipos de herramientas y los recursos necesarios para el trabajo
con el Sistema. Se insiste en que deben ser herramientas que favorezcan el aprendizaje y
permitan a los estudiantes construir un entorno con diversos recursos. Con vistas a identificar
las herramientas que utilizan los estudiantes se debe realizar un breve diagnostico. Para esta
funcion se pueden utilizar las preguntas 11, 12, 16 y 22 del instrumento de diagndstico
presentado en el Anexo 4.

Aun cuando el SeAA propone el uso de un amplio conjunto de herramientas es posible
incorporar otras que se enmarcan en la Web 2.0, Web 3.0 o Web seméntica y en la ubicuidad
de las tecnologias, de manera que permitan adaptarse a las particularidades de los estilos de
aprendizaje de los estudiantes. Las e-actividades han sido disefiadas con flexibilidad para
variar las herramientas utilizadas en funcion de las caracteristicas de la asignatura y del grupo
de trabajo, incluso es posible permitir que cada estudiante seleccione las herramientas de su
preferencia.

En la actualidad las herramientas digitales usadas para favorecer el desarrollo de los
PLE se caracterizan principalmente por su flexibilidad permitiendo su adaptacion a diferentes
aspectos del aprendizaje. Son herramientas que permiten el acceso inmediato a la
informacion, son dinamicas, compatibles con diferentes plataformas y recursos, asi como

adaptables a las caracteristicas y necesidades de cada estudiante, (Haworth, 2016). La

122



interoperabilidad con los diferentes servicios web es otra de las caracteristicas deseadas en
las herramientas a utilizar (Guodong y Xinghua, 2016). Por ltimo, estas herramientas deben
ser basadas en la colaboracion y en el software social (Guodong y Xinghua, 2016; Haworth,
2016). Se recomienda el uso de una plataforma que permita integrar distintas aplicaciones o
plataformas compatibles, en funcion de los objetivos de aprendizaje y las posibilidades del
curso. Se debe recomendar a los estudiantes el uso de herramientas libres y de codigo abierto,
con ¢énfasis en el uso de los complementos de los navegadores

https://pluginsaddonsextensions.com.

Con anterioridad a la presentacion de las actividades se debe:

- QGarantizar que los profesores que participan en la asignatura utilicen las
principales plataformas y servicios que seran orientados a los estudiantes. Aun
cuando no es necesario que los profesores conozcan todas las opciones de
herramientas a utilizar por los estudiantes si resulta til una cultura general de
uso de este tipo de herramientas.

- Preparar la pagina de la asignatura en plataformas como Facebook, Twitter y
cualquier otra que sea necesario.

- Crear el blog de la asignatura

- Definir la plataforma con la que van a interactuar los estudiantes y “montar”
el SeAA en dicha plataforma.

4.- Definir la evaluacién. La evaluacion es de los aspectos mas complejos dentro del
proceso de ensefnanza aprendizaje. En el caso especifico del SeAA cualquier accion que se
realice con objetivos de evaluacion tiene que integrarse arménicamente al sistema de

evaluacion de la asignatura y estar en correspondencia con el mismo.
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Aun cuando pueden existir actividades que no serdn directamente evaluados
otorgando una calificacion es importante que todas permitan realizar una valoracion sobre el
desempetio del estudiante. En las actividades que tienen como objetivo el desarrollo de los
PLE la evaluacion no puede centrarse en los tradicionales examenes; es necesario evaluar el
aprendizaje usando metodologias que sean compatibles con la actividad que se evidencia y
capaces de medir el desarrollo mas alla del alcance de la solucion. Es necesario evaluacion
de la parte actitudinal (autonomia, responsabilidad, uso critico) mediante metodologias de
evaluacion basadas en la observacion de los estudiantes y su desempeiio.

Cada una de las actividades cuenta con un conjunto de criterios que se utilizaran para
valorar la ejecucion de la actividad y que son de conocimiento de los estudiantes.

e Lista de chequeo: contiene los requisitos y elementos obligatorios para la evaluacion
de la tarea con la condicion de que sean verificable tanto en los cuantitativo como en
los cualitativo.

e Rubrica de evaluacion: Mecanismo propuesto como criterios para a autoevaluacion.
Muestra la escala de valoracion utilizada para evaluar las actividades en cualquiera
de sus variantes (evaluacion, autoevaluacion y coevaluacioén). Se recomienda que
contemple, al menos:

o Comprension de la actividad
o Claridad de las respuestas ofrecidas
o Profundizacion de la respuesta
o Contenido
Independiente de los elementos anteriores es necesario que los estudiantes entienden

lo que se les pide, para ellos es aconsejable, para las actividades mas complejas solicitar que
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uno o varios estudiantes expliquen en el foro de la asignatura las tareas a realizar (Cabero
etal., 2015).

Entre las metodologias a aplicar para la evaluacion del SeAA se recomiendan:

e El e-portfolio. Una coleccion digital de evidencias de aprendizaje. Un conjunto de
escritos, productos, trabajos, recursos generados o utilizados durante el proceso de
aprendizaje que deben ser debidamente seleccionados, organizados y presentados por
los estudiantes.

e La rtbrica. Es una herramienta que ayuda a definir claramente las distintas
competencias que se deben desarrollar, junto con los posibles niveles de adquisicion.
Facilita procesos de autoevaluacion y de coevaluacion.

La fase de desarrollo incluye el periodo de tiempo durante el que se imparte el curso
o la asignatura. Durante esta fase el profesor debe mantenerse al tanto del desempefio de los
estudiantes y del estado de opinidn con relacion a las e-actividades, para modificar y adaptar
su uso, ya sea variando su complejidad o modificando la cantidad de actividades de
determinado tipo. Es imprescindible la constante retroalimentacion entre estudiantes y
profesores. En esta fase es importante establecer que actividades seran realizadas con fines
autodiagndstico y auto control. Las funciones del profesor como guia y apoyo del proceso
son vitales en esta etapa.

A partir de la solucion a las actividades propuestas el estudiante construye su PLE.
Durante esta construccion comienza identificando un problema a resolver, aprende a evaluar
y validar la informacion para asegurar su fiabilidad. Busca informacién y la guarda en su
cuenta de marcadores sociales a la vista de cualquier otra persona interesada en el tema.
Busca en blogs y comenta en los mismos, organiza sus fuentes de informacion suscribiéndose

a los blogs més interesantes. Abre su propio blog y publica en ¢l sus avances (Alvarez, 2014).
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En paralelo este estudiante consume podcasts y videos sobre los temas de su interés, de esta
forma tiene acceso a profesores y especialistas mas alla del ambito institucional. Elabora
productos digitales y comparte el resultado en la red permitiendo asi que pueda formar parte
de los materiales a consultar por otros. La duracion de la fase de desarrollo depende del
alcance y la complejidad de las actividades.

Por ultimo, la fase de integracion esta dirigida a que los estudiantes reflexionen y
sean conscientes del PLE que han estado desarrollando durante la asignatura. Resulta vital
para lograr las habilidades y competencias extender el desarrollo y gestion de los PLE hacia
otras asignaturas y areas, utilizando las herramientas aprendidas en disimiles situaciones de
aprendizajes. En esta etapa deben desarrollarse actividades de aplicacion en las que los
estudiantes trabajen directamente con sus PLE como son:

e Definicién de problemas.
e C(Creacion de medios.

e Gestion de proyectos.

e Mostrar el PLE.

También pueden incluirse en esta etapa las tareas relacionadas con los mddulos
avanzados de las actividades. Se recomienda la aplicacion de instrumentos de evaluacion
para el uso del SeAA cuyos resultados pueden servir de retroalimentacion a los profesores

con vista a proximas aplicaciones.
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BLOQUE II. ESTUDIO EMPIRICO
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Capitulo I'V. Metodologia y diseno de la

investigacion

4.1 Modelo de investigacion propuesto.

4.2 Descripcion y seleccion de la muestra.

4.3 Instrumentos de recogida de informacion.
4.3.1 Cuestionario para identificar los Entornos Personales de Aprendizaje
de los estudiantes.
4.3.2 Rubrica para la evaluacion de los Entornos Personales de Aprendizaje
de los estudiantes.
4.3.3 Modelo de Aceptacion Tecnologica para la evaluacion del Sistema de
e-Actividades de Aprendizaje.
4.3.4 Instrumento para el andlisis de la calidad técnica y facilidad de manejo
del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje.
4.3.5 Instrumento para el analisis de la motivacion de los estudiantes con el

uso del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje.
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La investigacion propuesta esta relacionada con el caracter didactico de las TIC y su
integracion a los procesos de ensefianza aprendizaje. Para el desarrollo de la misma se
propone una metodologia de investigacion mixta donde se combinan estudios cualitativos y
cuantitativos. Al decir de Cabero (2004) este es el mejor enfoque para abordar la problematica
de la investigacion en el terreno de las TIC. De esta forma se logra una perspectiva mas
precisa del fendmeno y se producen datos mas “ricos” y variados, ya que se consideran
diversas fuentes, tipos de datos, contextos y analisis (Herndndez-Sampieri, Fernandez-
Collado, y Baptista-Lucio, 2006). Con este enfoque se busca, tanto conocer como
comprender lo acontecido, ademds la combinacion de ambas estrategias metodoldgicas
amplia las posibilidades de conocer a profundidad el fendmeno a estudiar (Bisquerra, 2009;
Hernandez-Sampieri et al., 2006).

4.1 Modelo de investigacion propuesto

Se utiliz6 un modelo de investigacion que incluye métodos cuantitativos y
cualitativos para cumplir los objetivos de investigacion y dar respuestas a las preguntas
formuladas. Esta decision fue tomada teniendo en cuenta que la solucion de los problemas
cientificos en las ciencias sociales debe ser abordado desde multiples enfoques. “Los
fenomenos y problemas que enfrentan actualmente las ciencias son tan complejos y diversos
que el uso de un enfoque Unico, tanto cuantitativo como cualitativo, es insuficiente para lidiar
con esta complejidad (Hernandez-Sampieri etal., 2006, p. 549). Algunos autores
recomiendan los métodos mixtos de investigacion y la triangulacion cuando se estudian
implementaciones de los PLE, al ser entornos altamente dinamicos y heterogéneos (Law y
Wild, 2015).

La parte cuantitativa se centr6 en un estudio prospectivo longitudinal de alcance

descriptivo mediante un cuasi experimento que contemplo cierto grado de manipulacion de
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las variables y la evaluaciéon de la incidencia de dicha manipulacion en los niveles y
experiencias de aprendizaje de los estudiantes. Los estudios longitudinales son aquellos en
los que se recaban datos en diferentes puntos del tiempo, para realizar inferencias acerca de
la evolucion del problema de investigacion, sus causas y sus efectos

La parte cualitativa hace énfasis en la evaluacion de los PLE desarrollados y
explicitados por los estudiantes durante la implementacion del cuasi experimento, mediante
la observacion, la revision de documentos y la interaccion con los estudiantes.

En la presente investigacion la variable independiente es el Sistema de e-Actividades
de Aprendizaje propuesto para el desarrollo de los PLE de los estudiantes de ingenieria cuya
definicidn operacional a fines de esta investigacion qued6 enunciada como:

Conjunto de actividades de aprendizaje realizadas mediante el uso de las TIC que

entrenan a los estudiantes en la navegacion, busqueda, filtrado, evaluacion,

almacenamiento y recuperacion de la informacion; potencian el desarrollo,

integracion y reelaboracion de contenidos y permiten interactuar, compartir y

colaborar con otros a través de las tecnologias. Todo lo anterior con ética profesional

y ciudadana garantizando la proteccion de los datos personales, la proteccion de la

salud y del medio ambiente mediante ejercicios que dirigidos a la solucion de

problemas técnicos y la identificacion de necesidades tecnologicas.

La variable dependiente dentro de la investigacion quedo establecida como los
niveles de desarrollo del PLE de los estudiantes involucrados. Otras variables a tener en
cuenta como parte del estudio son la evaluacion de la calidad técnica y facilidad de uso del
SeAA propuesto y la motivacion de los estudiantes con el uso del mismo.

La figura 6 muestra graficamente la descripcion del modelo de investigacion

desarrollado.
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Modelo de investigacion mixto

Métodos Métodos
Cualitativos Cuantitativo
Estudio Prospectivo longitudinal de Evaluacion de los PLE

alcance descriptivo

Cuasi experimento

Variable Independiente: Variable Dependiente: Niveles de
Sistema de e-Actividades de desarrollo del Entorno Personal de
Aprendizaje (SeAA) Aprendizaje de los estudiantes (PLE)

Evaluacion de la aceptacion tecnologica del SeAA.

Evaluacién de la calidad técnica y la facilidad de uso del
SeAA.

Analisis de la motivaciéon con el uso del SeAA.

Figura 6: Esquema del Modelo de investigacion para el disefio de un Sistema de e-
Actividades de Aprendizaje para el desarrollo de competencias para la gestion de los PLE.
Fuente: Elaboracion propia.

Descripcion del modelo.

En el trabajo con las variables se aplicd un instrumento para identificar los PLE de los
estudiantes. Este instrumento fue aplicado en dos ocasiones, primero a modo de diagnostico
y por ultimo como postest una vez realizado el trabajo con el sistema en las asignaturas
correspondientes. La evaluacion de los PLE se realiz6 a partir de la observacion del
desempefio del estudiante en la asignatura y la evaluacion de los principales elementos del
PLE explicitado.

Para el andlisis del grado de aceptacion de la tecnologica se aplicd una version del

instrumento del Modelo de Aceptacion Tecnoldgica (TAM) (Davis, 1989). Para conocer la
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evaluacion de la calidad del sistema propuesto se utilizd un cuestionario elaborado por
Fernandez, (2017a) a partir de las aportaciones de Llorente y Cabero (2013), Cabero y Marin
(2013), y Marin, Cabero y Barroso (2014). Para el analisis de la motivacion despertada en
los estudiantes con el uso del SeAA se utilizo el “Instructional Material Motivational Survey”
(IMMS) elaborado por Keller (2010).
El desarrollo de la investigacion se desarrolld en cuatro fases compuestas principalmente
por las siguientes acciones:
Primera fase: Exploracion y diagnéstico.
e Revision de literatura y construccién de marco tedrico.
o Elaboracién de los referentes tedricos que sustentan el desarrollo de PLE en
el contexto de la formacion universitaria para carreras de ingenieria.
o Fundamentacion de las competencias para la gestion de PLE que deben
desarrollar los estudiantes universitarios.
e Diagndstico y constatacion del problema.
o Elaboracién del cuestionario para identificar los PLE de los estudiantes.
o Comprobacion de la validez y fiabilidad de los instrumentos.
Segunda fase: Disefio del sistema de actividades.
e Disefio y elaboracion del sistema de e-actividades para contribuir al desarrollo de
competencias para la gestion de los PLE en estudiantes de ingenieria.
o Definicion de las caracteristicas generales del sistema.
o Determinacion de los requerimientos del sistema en funcién de sus
caracteristicas y objetivos.

o Seleccion de los tipos de actividades a realizar.
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©)

Disefio de patrones de e-actividades

Tercera fase: Aplicacion y recogida de datos.

e Aplicacion del sistema en las asignaturas “Infotecnologia”, “Pedagogia y Didactica

para la Educacion Superior”, y “Redes” como muestra de la adaptacion e

implementacion del sistema.

o

Cuasi- experimento.

e Evaluacion de los resultados de la aplicacion del sistema de actividades y su impacto

en el desarrollo de los PLE de los estudiantes.

o

Aplicacion del instrumento para para identificar los PLE de los estudiantes a
modo de postest.

Andlisis cualitativo del desarrollo de los PLE de los estudiantes.

Aplicacion del instrumento TAM para evaluar la aceptacion del SeAA.
Aplicacion del instrumento para el analisis y evaluacion de la calidad técnica
del SeAA.

Aplicacion del instrumento IMMS para el analisis de la motivacion de los

estudiantes con el uso del SeAA

Cuarta fase: Analisis de datos y conclusiones.

e Procesamiento y analisis de resultados.

©)

Procesamiento y analisis descriptivo de los datos del diagndstico inicial y
postest para la evaluacion de los PLE de los estudiantes.

Analisis cualitativo del desarrollo de los PLE de los estudiantes.
Procesamiento y analisis descriptivo de la aplicacion del instrumento TAM

para evaluar la aceptacion del SeAA.
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o Procesamiento y analisis descriptivo de la aplicacion del Instrumento IMMS
para identificar de la motivacion de los estudiantes con el uso del SeAA
o Procesamiento y analisis descriptivo de la aplicacion del instrumento para la
evaluacion de la calidad técnica del SeAA.
o Analisis cualitativo del desarrollo de los PLE de los estudiantes.
e Elaboracion de conclusiones.
e Propuesta de futuras investigaciones.

En la figura 7 aparece un resumen de la vinculacion entre las fases y tareas del proceso
de investigacion.

En la primera fase se desarrolla un estudio descriptivo para identificar los PLE de los
estudiantes. Dentro de este estudio se identifica el acceso y uso de dispositivos y herramientas
tecnoldgicas por parte de los estudiantes tanto en el entorno académico como personal. Se
identifican ademas otros aspectos relacionados con la gestion de los PLE. Como instrumento
de recogida de datos para esta fase se disefia y valida un cuestionario cerrado con escala
Likert. Durante la segunda fase se disena el Sistema de e-Actividades de Aprendizaje cuya
implementacion en diferentes asignaturas contribuye al desarrollo de competencias para la
gestion de los PLE de los estudiantes. En la tercera fase se planifica el desarrollo de un cuasi
experimento para validar el uso del sistema. Esta tercera fase incluira la recogida de datos
mediante la aplicacion de varias técnicas. Los datos recogidos seran analizados en la cuarta
y ultima fase en la que también se elaboraran las conclusiones del proyecto y las
recomendaciones para futuras investigaciones. Los resultados obtenidos proporcionan la

retroalimentacion necesaria para el posible redisefio y adaptacion del SeAA.
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lera Fase 2da Fase 3era Fase 4ta Fase

Exploracion y - Disefio del ‘ Aplicacion del - Anélisis de
Diagnostico SeAA SeAA y datos y .
recogida de conclusiones

Diseiio de plantilla Adaptacion e
y patrones de <::] Implementacion
actividades del SeAA en las

asignaturas

datos

Figura 7. Vinculacion entre las fases y tareas del modelo de investigacion. Fuente:
Elaboracion propia.

Para la evaluacion del sistema propuesto se decidio la implementacion de un cuasi
experimento pedagdgico que parte de la aplicacion del Sistema de e-Actividades de
Aprendizaje disefiado en diferentes asignaturas.

La Universidad Tecnologica de La Habana “José Antonio Echeverria” a partir del
curso 2018-2019 se ve inmersa en un proceso de actualizacion de los planes de estudio de
todas sus carreras para adecuarlas a un curriculo de cuatro anos de formacién de pregrado
que se complementa con la formacion de posgrado. Este proceso lleva a la reestructuracion
de los curriculos y programas de estudio de todas las especialidades siendo necesario el
reajuste y modificacion de varias asignaturas. Las asignaturas que conforman el curriculo se
estructuran en tres bloques fundamentales: asignaturas de curriculo base, curriculo propio
compuesto por asignaturas especificas de la profesion y curriculo optativo compuesto por
asignaturas optativas y electivas que el estudiante puede seleccionar a partir de sus propios
intereses profesionales hasta completar un nimero determinado de créditos.

Dentro de este esquema fueron seleccionadas para la aplicacion del SeAA tres

asignaturas que cumplen con los requisitos establecidos para a seleccion de la muestra y
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pueden considerarse representativas de los diferentes tipos de asignaturas impartidas en la
Universidad Tecnolégica de La Habana.

La asignatura “Infotecnologia” como una asignatura optativa que se oferta a todos los
estudiantes del plan de estudios E durante su primer afio de estudio y que ofrece talleres de
actualizacion durante el cuarto y quinto afio. Otra de las asignaturas seleccionada es
“Pedagogia y Didactica en la Educacion Superior” que se imparte en todas las carreras como
parte de su curriculo base para el Plan de estudios D. Los contenidos de esta asignatura se
adaptan al campo de actuacion de cada carrera a partir de un ntcleo basico. Por ultimo, se
selecciona la asignatura “Redes de Computadoras” que se imparte en el 3er afio de la carrera
de Ingenieria en Telecomunicaciones y Electronica para el Plan de estudios E y constituye
una asignatura del curriculo propio de esta carrera. Debe sefialarse que en todos los casos se
cuenta con el apoyo de los profesores para el desarrollo de la investigacion.

Como parte del desarrollo de la asignatura en la etapa inicial de la misma se aplica
un diagndstico sobre la gestion de los Entornos Personales de Aprendizaje mediante la
aplicacion del cuestionario disefiado y validado como parte de la investigacion. Cada
asignatura implemento en la plataforma virtual Moodle la variante del SeAA partiendo del
uso de la plantilla de disefo y los patrones de actividades propuestos. Durante el transcurso
de la asignatura se sigui6 el desempeiio de los estudiantes y las calificaciones obtenidas en
cada una de las actividades realizadas.

Los estudiantes interactian con el sistema en funcion de las caracteristicas de
aplicacion de cada asignatura. En la asignatura de Infotecnologia el sistema fue aplicado en
todos los temas de la asignatura con una duracién de 16 semanas. En la asignatura “Pedagogia
y Didéctica en la Educacion Superior” también se aplico el sistema a todos los temas con una

duracion de 16 semanas. Por ultimo, en la asignatura “Redes de Computadoras” el sistema
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fue aplicado en tres temas con una duracion de seis semanas. Al concluir el uso del Sistema
de e-Actividades de Aprendizaje los estudiantes contestaron tres cuestionarios administrados
via Internet y dejaron constancia explicita del PLE desarrollado mediante la herramienta
Symbaloo:

4.2 Descripcion y seleccion de la muestra

Para la seleccion de la muestra de estudio se utilizdé un muestreo no probabilistico
intencional, el cual se concibe como un procedimiento de seleccion informal de la muestra
en funcion de determinadas caracteristicas establecidas por el investigador (Bisquerra, 2009).

Los criterios especificos para la seleccion son los siguientes:

e Adecuacion de la asignatura para la insercion de un sistema de actividades basadas en
PLE.

e Asignaturas que impartidas en un numero elevado de carreras o que puedan ser
consideradas representativas, de manera que sea factible la generalizacion de los
resultados obtenidos

e Facilidades ofrecidas por los profesores responsables de la asignatura para llevar a
cabo el estudio.

De acuerdo con Hernandez-Sampieri et al., (2006) la poblacion de la investigacion es
el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de determinadas
especificaciones. En la presente investigacion se trabajé con estudiantes de primer afio de
Ingenieria Automatica, tercer afio de Ingenieria en Telecomunicaciones y Electronica y
quinto afio de Ingenieria en Informatica. En las tablas 19 y 20 se observan los valores de

frecuencia y porcentaje de la distribucion por carrera y afio de estudio de las muestras
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estudiadas para un “margen de error” del 5% y un “nivel de confianza” superior al 95 %. La
muestra total estuvo conformada por 190 estudiantes.

Tabla 19

Frecuencia y porcentaje de la distribucion por carrera de las muestras seleccionadas.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Informatica 92 48,4 48,4 48,4
Telecomunicacione 78 41,1 41,1 89,5
]
Automatica 20 10,5 10,5 100,0
Total 190 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 20. Frecuencia y porcentaje de la distribucion por afio de estudio de las muestras

seleccionadas.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido ler afio 20 10,5 10,5 10,5
3er afio 78 41,1 41,1 51,6
Sto afio 92 48,4 48,4 100,0
Total 190 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia.

Las edades de los encuestados oscilan entre los 17 y 25 anos estando la media
alrededor de los 22 afos, por lo que se considera una muestra poblacional joven. La
distribucion exacta por edades puede verse en la tabla 21.

En la distribucion por genero (tabla 22) el 64.2% de los estudiantes encuestados son
hombres y el 35.8% mujeres, estos valores se corresponden con la distribucion por sexo de
los estudiantes de las carreras trabajadas.

Tabla 21. Frecuencia y porcentaje de la distribucion por edad de las muestras estudiadas
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Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido 17 4 2,1 2,1 2,1
18 9 4,7 4,7 6,8
19 8 4,2 4,2 11,1
20 7 3,7 3,7 14,7
21 26 13,7 13,7 28,4
22 45 23,7 23,7 52,1
23 42 22,1 22,1 74,2
24 39 20,5 20,5 94,7
25 10 53 53 100,0
Total 190 100,0 100,0

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 22. Frecuencia y porcentaje de la distribucion por género de las muestras estudiadas

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Masculino 122 64,2 64,2 64,2
Femenino 68 35,8 35,8 100,0
Total 190 100,0 100,0

Nota: Fuente: Elaboracion propia.
4.3 Instrumentos de recogida de informacion

En funcion de dar respuesta a las interrogantes de investigacion planteada en cada
fase se utilizaron diferentes instrumentos y técnicas de recogida de datos.

En la fase de exploracion y diagndstico se realizd el disefio de un cuestionario
diagnostico, entendiendo el significado de cuestionario como: “un conjunto de preguntas
respecto a una o mas variables a medir” (Hernandez-Sampieri et al., 2006, p. 301). Este
cuestionario permite diagnosticar los PLE de los estudiantes antes y después del uso del
SeAA. Para el andlisis del grado de aceptacion del SeAA se aplico una version del
instrumento del Modelo de Aceptacion Tecnologica (TAM) (Davis, 1989). Para la evaluacion

de la calidad del sistema propuesto se utilizd un cuestionario elaborado por Fernandez,
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(2017a) a partir de las aportaciones de Cabero y Llorente (2009), Llorente y Cabero (2013),
Cabero y Marin (2013), y Marin, Cabero y Barroso (2014). Este instrumento permite evaluar
la calidad técnica y la facilidad de manejo de una tecnologia. Para el anélisis de la motivacion
de los estudiantes con el uso del SeAA se utilizo el “Instructional Material Motivational
Survey” (IMMS) elaborado por Keller (2010). Para la evaluacion pedagogica del PLE
explicitado por los estudiantes durante la aplicacion del SeAA se utiliz6 una rtbrica de
evaluacion

4.3.1 Cuestionario para identificar los Entornos Personales de Aprendizaje de los
estudiantes.

El cuestionario disefado tiene como objetivo identificar los PLE de los estudiantes.
Para su elaboracion se siguieron una serie de fases recomendadas por Cabero, Fernandez, y
Cérdoba (2016).

a) Revision de la literatura y determinacion de las variables a medir.

b) Elaboracion de la primera version del instrumento.

¢) Aplicacion de la técnica “juicio de experto” para su valoracion.

d) Elaboracion de la version final del instrumento.

e) Prueba piloto y obtencion del indice de fiabilidad.

Durante la revision de literatura fueron consultados documentos, estandares y otros
instrumentos con propositos semejantes (Carrasco-Saez et al.,, 2019; Garcia-Martinez y
Gonzalez-Sanmamed, 2017; Humanante, 2016; Humanante et al., 2015; Marin-Juarros
etal., 2014; Prendes-Espinosa etal., 2016). Se identificaron tres investigaciones que
sirvieron de principales referentes para la elaboracion del cuestionario:

- Instrumento para identificar los dispositivos y herramientas que utilizan los

estudiantes para acceder a Internet y gestionar sus PLE, los objetivos y caracteristicas
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del uso. Disponible en la tesis doctoral: “Entornos Personales de Aprendizaje Movil
(mPLE) en la Educacién Superior” defendida por Humanante (2016).

Instrumento sobre conocimientos TIC para alumnos/as publicado en la tesis doctoral:
“Modelos de redisenio de acciones formativas en el entorno virtual de ensefianza-
aprendizaje. Diseflo y experimentacion de estrategias metodologicas de integracion
de los entornos institucionales y abiertos” de Marin-Juarros (2014).

Cuestionario sobre habitos de trabajo y aprendizaje para futuros profesionales,
instrumento de recogida de informacién del proyecto CAPPLE “Competencias para
el aprendizaje permanente basado en el uso de PLE: andlisis de los futuros
profesionales y propuestas de mejora”. Este instrumento tiene como objetivo
describir las estrategias y herramientas utilizadas de forma habitual por estudiantes
universitarios para enriquecer y gestionar su proceso de aprendizaje, dentro y fuera
de las aulas, especialmente aquellas que tienen lugar en contextos electronicos, lo que
podria traducirse en caracteristicas de su PLE (Prendes-Espinosa et al., 2016).

Durante la elaboracion se obtuvo una propuesta que integra tanto las estrategias para

aprender como las herramientas tecnoldgicas que usan los estudiantes y las actividades que

se realizan con las mismas. La recogida de datos se centr6 en las dimensiones, sub-

dimensiones e indicadores que se muestran en la tabla 23. Quedando asi elaborada la primera

version del “Cuestionario para evaluar los PLE de los estudiantes de la Universidad

Tecnoldgica de La Habana. “José Antonio Echeverria”, CUJAE”. Es preciso sefialar que las

dimensiones no resultan excluyentes. La informacion recogida a partir de algunos de los

items puede resultar importante en mas de una dimension.

Tabla 23.
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Estructuracion en dimensiones y subdimensiones del “Cuestionario para identificar

los PLE de los estudiantes”.

Dimensiones Subdimensiones Cantidad de items
D1: Caracteristicas Especialidad 5
Afio de estudio
Género
Edad
D2: Uso de Internet Dispositivos electronicos 15
utilizados
Actividades realizadas en 19
Internet
D3: Gestion de Busqueda de informacion 10
Informacion Organizacion y 14
almacenamiento de la
informacion
Recuperacion de informacion 16
Creacion de informacion 22
Decodificacion de 6
informacién
Procesamiento ético de la 4
informacion
D4: Gestion del proceso Regulacion y planificacion 8
de aprendizaje del aprendizaje
Atencidn selectiva 13
Pensamiento critico 14
Representacion mental 6
D5: Comunicacion Comunicacion 32
Trabajo en equipo 8

Fuente: Elaboracion propia.

Debido a que el cuestionario propuesto es resultado de la adaptacion al contexto
particular de la “Universidad Tecnoldgica de La Habana” se considerd necesario realizar los
estudios pertinentes para el anélisis de validez y confiabilidad.

Validacion de contenidos. Aplicacion del Juicio de expertos.

La validez de contenido suele ser necesaria cuando un instrumento es modificado o
adaptado a determinado contexto. El criterio de los expertos permite “eliminar los items

irrelevantes y modificar los items que lo requieran” (Escobar-Pérez y Cuervo-Martinez,
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2008, p. 28). Segun Ruiz, (2002) “A través de la validez de contenido se trata de determinar
hasta donde los items de un instrumento son representativos del dominio o universo de
contenido de la propiedad que se desea medir” (p.75). Este propio autor asegura que:

A diferencia de otros tipos de validez, la de contenido no puede ser expresada

cuantitativamente, a través de un indice o coeficiente; ella es mas bien una cuestion

de juicio. Es decir, la validez de contenido, por lo general, se estima de manera
subjetiva o intersubjetiva. El procedimiento mas comunmente empleado para
determinar este tipo de validez, es el que se conoce con el nombre de juicios de

expertos. (Ruiz, 2002, p. 76)

Siguiendo las recomendaciones anteriores el instrumento propuesto fue sometido a
validacion de contenido mediante juicio de expertos. Este procedimiento es usualmente
utilizado con estos fines en ciencias sociales y de forma particular en tecnologia educativa
(Cabero et al., 2010; Cruz y Martinez, 2012; Ding y Hershberger, 2002).

Entre las principales dificultades de esta técnica se encuentra la seleccion de los
expertos. El término “experto” suele ir asociado a lo practico, habil o experimentado que
puede ser considerada una persona (RAE, s. f.). Son diversas las recomendaciones dadas por
diferentes autores para decidir los criterios de seleccion de los expertos (McGartland et al.,
2003; Skjong y Wentworth, 2000). Un analisis de esta tematica puede encontrarse en
Escobar-Pérez y Cuervo-Martinez (2008).

En la presente investigacion se establecieron como requisitos para la seleccion de los
expertos los recomendados por Garcia y Cabero (2011):

- Tener experiencia formativa superior a cinco afios.
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- Tener experiencia laboral y docente en la integracion de las TIC en los
procesos de ensefanza-aprendizaje, en aprendizaje en linea y en el uso y
desarrollo de EVA o PLE.

- Haber realizado colaboraciones previas en otros trabajos de investigacion que
permita obtener una evaluacion de su seriedad y profesionalidad.

También se tuvo en cuenta la formacion académica de cada experto, la categoria
docente y cientifica, asi como el desarrollo y difusion de trabajos en el 4rea correspondiente
(Garcia y Cabero, 2011, p. 4).

Otro elemento importante en la aplicacion del juicio de expertos es la seleccion del
numero de expertos a utilizar. En este sentido existen diferentes propuestas en funcion de los
objetivos y las condiciones de la investigacion. Barraza (2007) propone un minimo de 5 y un
maximo de 10 expertos, Landeta, (2006) indica que deben estar comprendido entre 7 y 30;
para Charro (2017) el intervalo debe situarse entre 15 y 25. Autores como Cabero y Barroso,
(2013) sefialan que la cantidad de expertos depende de aspectos como:

a) La posibilidad de poseer expertos suficientes con claras referencias hacia la

tematica analizada.

b) El evitar la pérdida de sujetos entre las dobles y triples vueltas necesarias en

algunos estudios.

¢) El volumen de trabajo que se genera.

d) La facilidad de acceso a los expertos.

e) La rapidez con que deben ofrecerse los resultados preliminares, para evitar la

desmotivacion de los expertos (p.28).
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Una vez identificados los criterios de seleccion y teniendo en cuenta los aspectos
anteriores el grupo de candidatos a expertos queddé compuesto por un total de 15 profesores
en tecnologia educativa y nuevas tecnologias de varios centros de Educacion Superior de
Cuba y de la Universidad de Sevilla.

Para la seleccion final de los expertos se realizd la determinacion del coeficiente de
competencia experta, siguiendo el proceso establecido por Cabero y Barroso (2013).Este
procedimiento permite establecer la valoracion individual de cada uno de los especialistas
contactados.

Para el calculo del “Coeficiente de competencia experta” es necesario obtener:

* El “coeficiente de conocimiento” (Kc) que representa una medida del nivel de
conocimientos o informacion que tiene el analizado sobre el tema investigado (0 <Kc<I).

* El “coeficiente de argumentacion” (Ka) obtenido a partir de la asignacion de
puntuaciones a las distintas fuentes de argumentacion. En la tabla 24, se ofrecen las
puntuaciones usualmente utilizadas para la valoracion de las fuentes de argumentacion
(0.5<Ka<l1).

A partir de los datos anteriores es posible obtener el “coeficiente de competencia
experta” (K)

K=" (Kc+Ka)

Este coeficiente puede obtener valores “entre 0.25 y 1 (0.25<K<1) siendo 0.8 el punto
de corte, de esta forma queda fijado el valor medio de competencia” (Cabero y Barroso, 2013,
p.- 30). La medida de influencia de las fuentes seleccionadas adquiere los siguientes
segmentos: “0.5<K<0.7, coeficiente de competencia bajo; 0.7<K<0.8, coeficiente de
competencia medio y 0.8<K, coeficiente de competencia alta” (Cruz & Martinez, 2012, p.

170).
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Tabla 24.

Valoracion de las fuentes de argumentacion para la obtencion de “Coeficiente de

Argumentacion” (Ka)

Fuente de Grado de influencia de cada una de las fuentes en sus criterios

argumentacion - -
Alto Medio Bajo

Analisis tedricos 0.3 0.2 0.1

realizados por el

experto

Experiencia 0.5 0.4 0.2

obtenida

Trabajos de autores 0.05 0.05 0.05

nacionales

Trabajos de autores 0.05 0.05 0.05

extranjeros

Conocimiento del 0.05 0.05 0.05

estado del problema
en el extranjero

Intuicion sobre el 0.05
tema

0.05 0.05

Fuente: (Cabero y Barroso, 2013; Cruz y Martinez, 2012)

Aplicando esta metodologia se obtuvieron los valores correspondientes a cada uno de

los doce aspirantes a expertos que contestaron la solicitud (tabla 25).

Tabla 25.

Valores correspondientes a los coeficientes de conocimiento (Kc), coeficiente de

argumentacion (Ka) y coeficiente de competencia experta (K) para cada uno de los

aspirantes a expertos.

Coeficiente de Coeficiente de Coeficiente de
conocimiento (Kc¢) argumentacion competencia
(Ka) experta (K)
1 0.9 0.9 0.9 Alto
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2 0.8 1 0.9 Alto
3 0.7 0.9 0.8 Alto
4 1 1 1 Alto
5 0.9 0.9 0.9 Alto
6 0.9 1 0.95 Alto
7 0.9 0.8 0.85 Alto
8 0.9 0.8 0.85 Alto
9 0.9 1 0.95 Alto
10 0.9 1 0.95 Alto
11 0.8 0.4 0.6 Bajo
12 0.7 0.5 0.6 Bajo

Fuente: Elaboracién propia.

El andlisis de los calculos realizados indica que el 83.33 % de los aspirantes ostentan
un coeficiente de competencia experta valorado de alto. Dos aspirantes para el 16.66 %
poseen coeficientes en el rango de bajo por lo que fueron eliminados, quedando finalmente
un total de 10 expertos a consultar.

Al grupo de candidatos a expertos se les envid una carta de presentacion solicitandole
su participacion, una hoja de datos, las instrucciones para el andlisis y una copia del
instrumento. Las instrucciones (Anexo 5) contenian informacidon sobre los objetivos del
instrumento, las fuentes utilizadas y el procedimiento para la calificacion. Se completa con
una ficha para la valoracion del total de los items del cuestionario mediante una escala de
tres opciones (mantener, eliminar o modificar). Cada item fue evaluado con relacion a:

* Adecuacion a la dimension propuesta.

* Adecuacion a los objetivos propuestos.

* Redaccion y ortografia.

* Sesgo.
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* Escala de valoracion.

Como resultado de este proceso se obtuvo que el 44% (15) de las preguntas evaluadas
fueron propuestas por los expertos para mantenerse, el 41% (14) para modificarse y el 15%
(5) para eliminarse. De las preguntas a modificar el 93% (13) se referian a modificaciones en
la escala de medicion.

Medicion de fiabilidad.

Una vez comprobada la validez del cuestionario mediante el juicio de expertos es
preciso medir su fiabilidad. Para ello se aplico un prueba piloto que ademas de validar la
fiabilidad del cuestionario a través de los analisis estadisticos correspondientes permite
comprobar la correcta comprension de las preguntas, la adecuada extension y duracion o
cualquier otra situacion con relacion al disefio del cuestionario (Casas et al., 2003). Para la
prueba piloto se selecciond una muestra de 83 estudiantes de 4to afio de Ingenieria
Hidraulica, los cuales no fueron incluidos en los estudios posteriores.

Para evaluar la fiabilidad del cuestionario se realizd un analisis del coeficiente de
consistencia interna “alfa de Cronbach (a)” del total de items (tabla 26). De esta manera se
obtiene el grado en que todos los elementos de la escala son coherentes entre si También se
obtuvo el coeficiente (o) para cada uno de los items estructurados en las diferentes
dimensiones y subdimensiones (tabla 27).

Tabla 26

Coeficiente Alfa de Cronbach del “Cuestionario para identificar los PLE de los estudiantes”.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos

,946 178
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Tabla 27.

Coeficientes Alfa de Cronbach de las dimensiones y subdimensiones que componen el

“Cuestionario para identificar el PLE de los estudiantes”

Dimensiones Subdimensiones o de Cronbach
D2: Uso de Internet Dispositivos electronicos utilizados 902 902
Actividades realizadas en Internet
D3: Gestion de Gestion de informacion .820 918
Informacién Organizacion y almacenamiento de .890
la informacion
Recuperacion de informacion .903
Creacién de informacion 815
Decodificacion de informacion .866
Procesamiento ético de la 779
informacién
D4: Gestion del Regulacion y planificacion del 789 918
proceso de aprendizaje aprendizaje
Atencidn selectiva 902
Pensamiento critico .906
Representacion mental 710
D5: Comunicacion Comunicacion .854 .866
Trabajo en equipo .632

Fuente: Elaboracion propia.

Como puede observarse los valores correspondientes a los coeficientes o de todas las

dimensiones y subdimensiones que conforman el cuestionario son superiores a 0.8 lo que

permite validar la totalidad de dimensiones y subdimensiones.

A partir de las propuestas de los expertos y de los analisis realizados se modifico el

texto de 11 preguntas y la escala Likert para medir frecuencia de uso de las preguntas

relacionadas con el uso de herramientas, se afiadi6 una pregunta y se eliminaron 4.

La version final del cuestionario (Anexo 4) estd compuesta por un total de 29

preguntas cerradas. Del total, 14 de las preguntas presentan una escala tipo Likert para medir

frecuencia de uso, compuesta por los elementos: siempre/casi siempre, a menudo, a veces,

pocas veces, casi nunca/nunca, no usa/no aplicable; otras 3 preguntas presentan una escala
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de igual tipo compuesta por los elementos: motivos personales, motivos académicos, ambos
motivos, no utilizo y no conozco. El resto de las preguntas usa otros elementos para la
recogida de informacion. Aun cuando puede entenderse que la extension del cuestionario
podria atentar contra su correcto completamiento, se trata del andlisis de una realidad
compleja y multidimensional que requiere de un instrumento extenso que ofrezca la mayor
cantidad de informacion relevante posible (Prendes-Espinosa et al., 2016).
4.3.2 Rubrica para la evaluacion de los Entornos Personales de Aprendizaje de los
estudiantes

Uno de los elementos que conformaron las evaluaciones realizadas para estimar el
rendimiento de los estudiantes en las asignaturas fue la evaluacion pedagogica de los PLE.
Se seleccionod herramienta Symboloo para materializar los PLE de los estudiantes. Symbaloo
es una aplicacion que simula un escritorio en la web y permite recopilar y organizar las
direcciones y paginas web favoritas en un tnico sitio de forma tal que estén accesibles desde
cualquier dispositivo conectado a Internet con solo acceder a la web de Symbaloo (figura 8),
se pueden crear tantas paginas como se quiera, incluir enlaces a videos, feeds, lectores rss de
noticias, etc. (Serrano, Roman y Cabero, 2005). Los escritorios pueden ser personales o

compartidos y es posible personalizarlos anadiéndoles imagenes y titulos.

Produccion

@) symbaloo
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Figura 8: Imagen del escritorio Symbaloo.

Fuente: https://symbalooedu.es/

Es una herramienta de uso completamente gratuita que cuenta con una amplia
documentacién en Internet, incluyendo videos tutoriales lo que facilita el aprendizaje y la
familiarizacion con su uso. Configurando adecuadamente los paneles es posible disponer de
una recopilacion de herramientas con el propdsito de ser utilizadas por los estudiantes en
funcion de sus necesidades, destinadas fundamentalmente a la incorporacion para su trabajo
personal, y para el desarrollo de acciones de aprendizaje.

Marin (2010, 2011) define esta herramienta como una aplicacion web que permite el
disefio de PLE mediante bloques visuales que enlazan con paginas web, servicios, etc. Segin
los mencionados autores a partir del trabajo de los estudiantes con Symbaloo se modifican
los procesos de ensefianza aprendizaje generando una dindamica diferente con mayor
autonomia y responsabilidad por parte del estudiante, facilitando protagonismo real sobre su
aprendizaje formal e informal (Roméan-Gravan y Martin-Gutiérrez, 2014).

Las principales caracteristicas de Symbaloo son:

- Traduccion a varios idiomas.

- Organizacion facil e intuitiva de las webs preferidas.

- Se pueden crear grupos de enlaces por tematicas a través de pestafia o0 webmix.

- Se pueden compartir los webmix.

- Ofrece un conjunto predeterminado de y bloques o cuadrados por defecto que

pueden ser aprovechados.

- Se puede acceder a los recursos guardados desde cualquier dispositivo y

lugar.
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Para la evaluacion de los PLE desarrollados por los estudiantes durante el empleo del
SeAA se selecciono una rubrica de evaluacion. Las rubricas son instrumentos de evaluacion
basados en una escala cuantitativa o cualitativa asociada a unos criterios preestablecidos que
miden las acciones de los estudiantes sobre los aspectos de la tarea o actividad que seran
evaluados. Los estudiantes estaban familiarizados con esta herramienta a través de su uso
durante la realizacion de las actividades, aun cundo en este caso el nivel de complejidad fue
superior. El uso de rubricas de evaluacion constituy6 una novedad didéctica ya que su uso no
resulta comun en las asignaturas.

El disefio de la rubrica se realizo a partir de la propuesta de Benitez (2015), con la
necesaria adaptacion para su contextualizacion (tabla 28). La rabrica aplicada estuvo
compuesta por 10 dimensiones:

e Apariencia estética del PLE.
e C(Calidad de los recursos seleccionados.
e Cantidad de recursos seleccionados.
e Organizacion de los recursos.
e Adecuacion de los enlaces,
e Compartir.
e Comunicacion.
e Busqueda.
e Materiales visuales.
e Utilidad.
Cada una de estas dimensiones fueron valoradas mediante una escala nominal

(béasico-completo-muy completo) cuantificada en una puntuacion (3-4-5). Los estudiantes
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tuvieron conocimiento de la rabrica durante todo el proceso de creacion de los PLE lo que

permitio su autoevaluacion.

Tabla 28.

Rubrica para evaluar PLE desarrollados por los estudiantes en la plataforma

Symbaloo.

Area a valorar
Apariencia estética
del PLE

Calidad de los

recursos

Cantidad de recursos

Organizacidn de los

recursos

Adecuacion de los
enlaces

Compartir

Comunicacion

Basico/3

Los bloques no poseen un titulo, ni
una imagen acorde con la tematica
del enlace.

Poca cantidad de recursos. Recursos
insustanciales que no aportan al
proceso de aprendizaje del alumno.

Los recursos seleccionados no son
suficientes para el cumplimiento de
las actividades.

Los webmix y los bloques no estédn
organizados correctamente y no
tienen relacion con los temas
tratados.

La informacién que proporcionan los
enlaces tiene poco o nada que ver
con las materias trabajadas. Los
enlaces no son de fuentes confiables
y relevantes.

Ha agregado algunos webmix de
otras personas.

No posee ningun tipo de recurso de
comunicacién.

Fuente: (Benitez, 2015)

Completo /4

Algunos bloques contienen titulo y
una imagen relacionada con enlace el
enlace.

Cantidad media de recursos. Algunos
recursos conducen a informacion
significativa para el aprendizaje del
alumno.

Hay cierta relacion entre los recursos
seleccionados y los utilizados en las
actividades.

Los webmix y los temas tienen cierta
organizacion, pero se encuentra
confusa su disposicion y no responde
a la estructura de los temas
trabajados.

La informacion que proporcionan los
enlaces solo ayuda en parte a la
materia. Buen porcentaje de enlaces
de fuentes confiables y relevantes.

Ha agregado y ofrece webmix a otras
personas

Existen solo recursos de comunicacion
asincronos.

Muy completo /5

Todos los bloques contienen titulo y una
imagen que los identifica con la tematica
del enlace.

Bastante cantidad de recursos. Todos los
recursos incorporados aportan informacion
significativa para el aprendizaje.

Los recursos seleccionados son suficientes
para cumplimentar las actividades. Muy
buena relacién entre los recursos
seleccionados, cada recurso aporta
informacidn y valor a la realizacion de las
actividades. Se utilizan recursos extras a los
orientados.

Los webmix y los bloques se encuentran
organizados correctamente por temas.

La informacion que proporcionan los
enlaces esta estrechamente vinculada con
la materia. Todos los enlaces son
confiables y relevantes.

Ha agregado y ofrece muchos webmix a
otras personas.

Incluye recursos de comunicacion
asincronos y sincronos, que permiten

Para complementar la evaluacion de los estudiantes se realizo el seguimiento del

desarrollo de las competencias para la gestion de los PLE a partir del trabajo con el SeAA.

Los profesores de las asignaturas evaluaron las competencias desarrolladas por los

estudiantes en funcion de las actividades realizadas como parte de la evaluacion pedagdgica

de los PLE. Los aspectos evaluados se corresponden con las competencias para el desarrollo

de los PLE definidas para el disefio de las actividades en el epigrafe 3.5.2:

e Busqueda y filtrado de informacion.

e Evaluacion de la informacion obtenida.
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e Almacenamiento y recuperacion de informacion.

e Desarrollo, integracion y reelaboracion de contenidos.
e Uso de licencias de autor.

e Interactuar a través de las tecnologias.

e Compartir informacioén y contenidos.

e (Colaborar mediante canales digitales.

e Proteccion de datos

Proteccion de equipos
4.3.3 Modelo de Aceptacion Tecnolégica (TAM) para la evaluacion del Sistema de e-
Actividades de Aprendizaje

Para el andlisis de la aceptacion por parte de los estudiantes del SeAA se utiliza el
Modelo de Aceptacion Tecnologica (TAM). Actualmente se reconoce que el éxito de las
tecnologias en el &mbito educativo depende en gran medida de la aceptacion y uso por parte
de los estudiantes. “Estos modelos se han establecido como una forma para predecir la
aceptacion de una amplia variedad de nuevas tecnologias, por parte de los usuarios” (Arteaga
y Duarte, 2010, p. 4). El Modelo TAM desarrollado por Fred Davis en 1989 esta basado en
la Teoria de la Accion Razonada (TRA), que explica que las creencias influyen en las
actitudes de las personas y mediante ellas se pueden predecir comportamientos en su
conducta (Davis, 1993). A través de este modelo se establecen los factores que condicionan
la actitud del usuario hacia la adopcion y uso de determinada herramienta tecnoldgica.

Este modelo obtiene informacion mediante un cuestionario relacionado con seis

variables que son:
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-Utilidad percibida (Perceived Usefulness): evalta el grado en que una persona
cree que el uso de una herramienta puede mejorar su rendimiento.

-Facilidad de uso percibida (Perceived Ease of Use): grado que una persona
piensa que el uso de una herramienta le va a conllevar o no un esfuerzo extra.
-Autoeficacia (Computer self Efficacy): confianza que tienen los usuarios en su
propia habilidad para utilizar el sistema.

-Actitud (Attitud): grado en el que un usuario esta interesado en usar el sistema.
-Uso del Sistema (System Usage): frecuencia con la que un usuario utiliza un
sistema.

-Soporte técnico (Technical Suport) evalua si existen medios de ayuda para que
el usuario pueda resolver dudas y problemas relacionados con el uso del sistema
(Arteaga y Duarte, 2010).

La utilidad de este modelo se demuestra en su amplia utilizacion para estudiar
diversas tecnologias: e-learning, WebCT, aplicaciones de google, LMS, entorno virtual de
aprendizaje, portafolios, podcast, etc. (Liu, Liao y Pratt, 2009; Liaw, 2008; Cabero,
Sampedro y Gallego, 2016; Sanchez-Franco, 2010; Cheung y Vogel, 2013; Schoonenboom,
2014; Van Raaij y Schepers, 2008; Padilla-Meléndez et al., 2013; Tzeng, 2011; Merhi, 2015;
citados por (Fernandez, 2017b).

El uso del modelo TAM en la presente investigacion permitié conocer el grado de
aceptacion que tuvo el SeAA entre los estudiantes.

Instrumento de diagnostico del Modelo de Aceptacion Tecnologica (TAM)

Se aplico una version adaptada del cuestionario formulado por Davis (1978), utilizado
también por (Fernandez, 2017b). El instrumento estaba compuesto porl5 items agrupados en

las siguientes dimensiones:
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» Utilidad percibida (4 items)

* Facilidad de uso percibido (3 items)

* Disfrute percibido (3 items)

* Actitud hacia el uso (3 items)

* Intencion de utilizarla (2 items)

La escala de respuesta es tipo Likert, con 7 opciones de respuestas desde
1=Extremadamente improbable/en desacuerdo a 7= Extremadamente probable/ de acuerdo.
El instrumento utilizado puede ser consultado en el anexo 6. Al igual que en los instrumentos
anteriores se realizd un andlisis del indice de fiabilidad mediante el calculo del Alfa de
Cronbach obteniéndose un valor de 0.989 lo que demuestra un elevado indice de fiabilidad
para este instrumento. De igual manera se realizo el andlisis de fiabilidad para cada una de
las dimensiones del instrumento TAM (tabla 29). Los indices de fiabilidad obtenidos son
todos superiores a 0.8 por lo que pueden ser catalogados como buenos.

Para conocer si la eliminacion de algin item del instrumento mejoraria la fiabilidad
se realizd una correlacion item-total. Como puede observarse en la tabla 30 no se logran
mejoras significativas en el valor a global con la eliminacion de ninguno de los items, por lo
que se decidi6 mantenerlos todos. Las correlaciones item-total para cada una de las
dimensiones del cuestionario tampoco demostraron la necesidad de eliminar alguno de los
items.

Tabla 29.

Fiabilidad de las diferentes dimensiones del instrumento TAM.

Dimension Alfa de Cronbach
Utilidad percibida 957
Facilidad de uso percibido 954
Disfrute percibido 950
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Actitud hacia el uso 952
Intencién de uso .886
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 30.

Correlacion item-total del instrumento TAM

Media de escala si Varianza de escala Correlacion total Alfa de Cronbach

el elemento se ha  si el elemento se de elementos si el elemento se
suprimido ha suprimido corregida ha suprimido
UP1 66,65 413,891 915 ,988
UP2 66,59 413,248 922 ,988
UP3 66,65 416,016 916 ,988
UP4 66,65 413,910 ,903 ,988
FUP1 66,64 411,575 933 ,988
FUP2 66,65 415,256 916 ,988
FUP3 66,65 413,985 ,926 ,988
DP1 66,66 414,690 917 ,988
DP2 66,58 415,092 ,920 ,988
DP3 66,63 412,045 922 ,988
AUl 66,58 411,716 ,926 ,988
AU2 66,57 413,579 921 ,988
AU3 66,59 412,729 925 ,988
U1 66,62 415,190 918 ,988
1U2 66,44 409,358 ,889 ,988

Fuente: Elaboracion propia.

En resumen, puede afirmarse que el instrumento TAM utilizado para el evaluar la
aceptacion por parte de los estudiantes del SeAA, mostrd un alto indice de fiabilidad, tanto
de manera global como en las diferentes dimensiones que lo conforman.

4.3.4 Instrumento para el analisis de la calidad técnica y facilidad de manejo del
Sistema de e-Actividades de Aprendizaje

Para el andlisis de la calidad del SeAA propuesto se utilizé un instrumento elaborado

a partir de las investigaciones realizadas por un conjunto de autores sobre la aceptacion de

diferentes tecnologias en el ambito educativo (Fernandez, 2017b). El instrumento utilizé una
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escala de respuesta tipo Likert, para medir la calidad técnica y facilidad de manejo de los
materiales utilizados por las diferentes asignaturas para la implementacion de SeAA. Debe
sefalarse que en el caso de las tres asignaturas involucradas en el estudio el sistema fue
montado en la plataforma de tele formacién Moodle para facilitar su uso en clase y el manejo
por parte de estudiantes y profesores.

El instrumento estaba formado por 12 items, distribuidos en las siguientes
dimensiones:

* Aspectos técnicos y estéticos (4 items)

* Facilidad de navegacion y desplazamiento por el objeto (6 items)

* Evaluacion guia de uso (2 items)

La dimensiéon “Aspectos técnicos y estéticos” recoge informacion sobre el
funcionamiento, la presentacion y la estética del SeAA. La dimension “Facilidad de
utilizacion” permite evaluar la facilidad de uso y manejo, la facilidad de comprension del
funcionamiento, la flexibilidad y el nivel de entretenimiento que proporciona el uso del
sistema. Por ultimo, los items contenidos en la dimensién “Guia de uso” permiten calificar
la informacion ofrecida para manejar el sistema. Las opciones de respuestas fueron 6, desde
1 (muy positivo/ muy de acuerdo) hasta 6 (muy negativo/ muy en desacuerdo).

Al igual que en los instrumentos descritos anteriormente se realizé un andlisis para
obtener el indice de fiabilidad global del instrumento, alcanzando un valor de 0,986. El valor
obtenido demostr¢ altos niveles de fiabilidad. De igual manera se obtuvieron los valores Alfa
de Cronbach para cada una de las dimensiones que componen el instrumento (tabla 31). Los
valores obtenidos en todos los casos son considerados elevados.

Tabla 31
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Fiabilidad de las diferentes dimensiones del instrumento para evaluar la calidad

técnica y facilidad de uso del SeAA.

Dimension Alfa de
Cronbach
Aspectos técnicos y estéticos 959
Facilidad de uso 971
Guia para el uso 915

Fuente: Elaboracion propia.

El estudio de la correlacion item-total del instrumento global (tabla 36) demuestra
que no se logran diferencias significativas en la fiabilidad del instrumento a partir de la
eliminacion de items. De la misma forma se realiza el calculo de la correlacion-item total de

las dimensiones demostrando no ser necesaria la eliminacion de ninguno de los items.

Tabla 32

Correlacion item-total del Instrumento para evaluar la calidad técnica y facilidad de

uso del SeAA.
Media de Varianza de Correlacion Alfa de
escala si el escala si el total de Cronbach si el
elemento se ha elemento se ha  elementos  elemento se ha
suprimido suprimido corregida suprimido
Funcionamiento 52,03 252,565 917 ,985
Estética 52,04 254,771 911 ,985
Funcionamiento técnico 52,09 252,579 918 ,985
Presentacion de la 51,92 252,295 921 984
informacion
Facilidad de uso y manejo 52,01 254,227 ,922 ,984
Comprension del 52,01 253,095 ,920 ,984
funcionamiento técnico
Disefio general 51,98 253,185 914 ,985
Accesibilidad/usabilidad 51,96 253,210 ,896 ,985
Flexibilidad de utilizacion 52,02 253,899 910 ,985
Uso entretenido 52,00 252,127 ,929 ,984
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Informacion ofrecida para 52,03 252,841 919 984
manejar el recurso eficaz

y comprensible

Informacion ofrecida para 51,97 251,655 ,920 984
manejar el recurso simple

y comprensible

Fuente: Elaboracion propia.

En resumen, los resultados obtenidos respecto al indice de fiabilidad del instrumento
para evaluar “Calidad técnica y facilidad de uso” del SeAA implementado en Moodle,
muestran un alto indice de fiabilidad, tanto de manera global como en las diferentes
dimensiones que lo conforman, y no requiere la eliminacion de ningin item para su
aplicacion.

4.3.5 Instrumento para el analisis de la motivacion de los estudiantes con el uso del
Sistema de e-Actividades de Aprendizaje

Para el analisis de la motivacion despertada en los estudiantes con el uso del SeAA
se utiliza el instrumento elaborado por Keller, (2010) denominado “Instructional Material
Motivational Survey” (IMMS). Dicho instrumento agrupa la informacion recogida en cuatro
dimensiones: atencion, confianza, relevancia y satisfaccion. Para Keller (2010) la categoria
atencion incluye caracteristicas tales como el reflejo, la orientacion, la curiosidad y la
busqueda de sensaciones; la relevancia, se refiere a aquellas cosas que la persona percibe
como un instrumento para satisfacer las necesidades y la satisfaccion personal, incluyendo el
cumplimiento de los objetivos personales; la confianza, abarca varios constructos
motivacionales; siendo el paso final en el proceso motivacional el crear satisfaccion por lo
que se continuara la motivacion para aprender (Barroso et al., 2016). Estos elementos
resultan imprescindibles para el desarrollo de los PLE. Entre las ventajas del desarrollo de

estos entornos se encuentra motivar a los estudiantes para que se conviertan en creadores
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activo de contenido de forma autodirigida (Coll y Engel, 2014); que sean capaces de
seleccionar las fuentes de informacion y el contenido necesario en funcion de sus necesidad
de aprendizaje, fomentar el auto aprendizaje con el apoyo de una comunidad no solo de
expertos y profesores, sino de amigos, colegas, compafieros con los mismos intereses o
incluso personas no conocidas. Todos estos elementos requieren para su logro de altos niveles
de motivacion.

El instrumento estd compuesto por 35 items, con siete opciones de respuesta (tipo
Likert), desde 1=Extremadamente improbable/en desacuerdo hasta 7=Extremadamente
probable/de acuerdo (Anexo 6). El instrumento seleccionado ha sido utilizado por diferentes
autores para conocer el grado de motivacion que despierta en los estudiantes la interaccion y
uso de las tecnologias (Marin et al., 2018).

Al igual que en los instrumentos presentados anteriormente se obtuvo el indice de
fiabilidad calculando el Alfa de Cronbach, que alcanzé un valor de 0.859 de forma global.
Los valores de Alfa de Cronbach para las diferentes dimensiones se muestran en la tabla 33.
Todos los valores obtuvieron un nivel de fiabilidad superior a 0.7 que son considerados altos
(Bisquerra, 2009). También se obtuvieron los valores de item total para cada elemento con el
fin de analizar si al eliminar un algin elemento aumentaba la fiabilidad del instrumento.
Como puede verse en la tabla 34 con la eliminacion de los items 126, a29, a31 y ¢34 se logra
un ligero aumento del Alfa de Cronbach global; esto se debe a que dichos items estan
formulados en negativo siendo negativa la correlacion con el resto de elementos. No obstante,
se decidié mantenerlos y se recomienda en proximos estudios realizar esta modificacion.

Tabla. 33

Valores Alfa de Cronbach obtenidos para las dimensiones del instrumento para el

analisis motivacional (IMMS)
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Dimension  Alfa de Cronbach

Atencion 0.839
Confianza 0.810
Relevancia 0.827
Satisfaccion 0.877

Fuente: Elaboracion propia.
Tabla 34

Correlacion item-total del instrumento para el anélisis motivacional (IMMS).

Media de escala Varianza de escala Correlacion total Alfa de Cronbach

si el elemento  si el elemento se de elementos si el elemento se
se ha suprimido  ha suprimido corregida ha suprimido

cl 153,15 333,206 ,829 ,844
a2 153,11 331,231 ,829 ,843
c3 155,31 398,109 -,454 ,873
c4 153,17 332,014 ,825 ,844
s5 152,98 331,545 ,807 ,844
r6 152,83 334,723 , 793 ,845
c7 155,27 414,041 -,799 ,879
a8 152,75 337,309 ,809 ,845
r9 152,78 339,633 , 768 ,846
r10 153,02 333,343 ,817 ,844
all 152,98 331,867 ,858 ,843
al2 155,33 419,480 -,809 ,882
cl3 153,03 332,311 ,853 ,843
sl4 153,08 329,936 ,857 ,843
al5 153,03 332,951 ,851 ,843
rl6 152,79 336,630 ,820 ,845
al7 153,11 333,132 ,834 ,844
rl8 153,12 334,272 ,823 ,844
cl9 155,21 419,606 -,833 ,882
a20 153,13 330,111 ,853 ,843
s21 152,94 332,499 ,865 ,843
a22 155,13 420,481 -,815 ,882
r23 153,05 330,272 ,851 ,843
a24 153,16 330,208 ,841 ,843
c25 152,82 347,728 ,631 ,850
r26 155,29 404,810 -,628 ,875
s27 152,77 350,951 ,578 ,851
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a28
a29
130
a3l
s32
r33
c34
c35

153,10
155,10
152,74
155,05
152,80
152,80
155,39
152,84

335,625
424,419
350,372
425,252
350,076
349,790
411,932
350,599

,7132
-,855
,597
-,858
,570
,574
-,686
,567

,846
,884
,851
,884
,851
,851
,879
,852

Fuente: Elaboracion propia
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Capitulo V. Resultados de la investigacion

5.1 Resultados descriptivos de las variables de estudio.

5.2 Resultados descriptivos del instrumento para evaluar la aceptacion del Sistema
de e-Actividades de Aprendizaje por parte de los estudiantes.

5.3 Resultados descriptivos de la evaluacion de la calidad técnica y facilidad de uso
del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje.

5.4 Resultados descriptivos de la aplicacion del instrumento para el analisis de la
motivacion de los estudiantes con el uso del Sistema de e-Actividades de
Aprendizaje.

5.5 Analisis de las correlaciones.
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Para el andlisis de la informacion obtenida como parte del estudio cuantitativo se empled

la estadistica descriptiva a partir de los datos que se registraron mediante el cuestionario

online, ordenados y codificados por medio del programa informatico SPSS Statistics. Los

resultados son presentados con la siguiente distribucion:

Resultados descriptivos del cuestionario para identificar el PLE de los estudiantes
aplicado como diagndstico inicial.

Resultados descriptivos del cuestionario para identificar el PLE de los estudiantes;
aplicado como postest para evaluar el desarrollo de los PLE a partir de la aplicacion
del SeAA.

Resultados descriptivos de la evaluacion pedagogica del PLE de los estudiantes en
las asignaturas en que fue aplicado el SeAA.

Resultados descriptivos del cuestionario para evaluar la aceptacion del SeAA
Resultados descriptivos del cuestionario para evaluar la calidad técnica y la facilidad
de uso del SeAA.

Resultados descriptivos del cuestionario para evaluar motivacion con el uso del
SeAA.

Por ultimo, se ofrecen los resultados de las correlaciones entre los aspectos

considerados de interés.

5.1 Resultados descriptivos de las variables de estudio

5.1.1 Resultados globales del diagnéstico para identificar los Entornos

Personales de Aprendizaje de los estudiantes

El primer paso para el andlisis de los datos consistio en la codificacion de la

informacion obtenida. El cuestionario diagnostico estuvo formado por preguntas cerradas de
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eleccion multiple tipo escala Likert, por lo que para su codificacién se asignaron niimeros
consecutivos a cada una de las alternativas ofrecidas (Casas et al., 2003).

A continuacion, se presentan los resultados del estudio descriptivo realizado luego de
la aplicacion a modo de diagndstico del Cuestionario para identificar los PLE de los
estudiantes. Dentro de este estudio se identificd el uso de dispositivos y herramientas
tecnolodgicas por parte de los estudiantes, de igual manera fueron analizados otros aspectos
relacionados con los PLE. Las tablas estadisticas de frecuencia y porcentaje para todos los
items del cuestionario se observan en el Anexo 7.

Dimension 2: Uso de Internet

El andlisis del uso de dispositivos permitio identificar que el 100% de los estudiantes
estudiados tiene algun tipo de dispositivo electronico de uso frecuente para el trabajo con
contenidos digitales y el acceso a Internet. El 90.5% posee computadora de escritorio, el
85.8% computadora portatil, el 55.3% tableta y el 93,7% teléfono inteligente. Los teléfonos
inteligentes fueron los dispositivos mas usados para la conexion a Internet con un 76.8% de
uso, seguidos de las computadoras portatiles con un 59.5% (tabla 35). El uso masivo de los
teléfonos inteligentes reveld la necesidad de desarrollar estrategias y actividades que
permitan su uso en las clases como elemento motivador que contribuya a formar entre los
jovenes una cultura del uso en funcion de aprendizaje. De igual manera es necesario que
cualquier plataforma que se utilice para el montaje de actividades permita el uso desde estos
dispositivos.

El 54.2% de los estudiantes reportd conectarse a Internet desde su computadora de
escritorio, el 59.5% desde la computadora portatil, el 12.1% desde tableta y el 76.8.8%
mediante el teléfono inteligente (tabla 36). Con relacion a los tiempos de uso de los

dispositivos electronicos (tabla 37) la tendencia estuvo dirigida al uso durante 40 horas
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semanales o mas, mientras que la cantidad de horas dedicadas a la navegacion por Internet
presento una tendencia de alrededor de 2 horas semanales. Este ultimo valor puede aumentar
considerablemente en la medida que se masifica el acceso a los datos moviles y se reducen
los costos. La mayor parte de los estudiantes accede a Internet usando sus datos moviles
personales (58.4%) o mediante la Intranet de la Universidad (20.5%) o.

Tabla: 35

Frecuencia y porcentaje de dispositivos que poseen los estudiantes

ftem Frecuencia Porcentaje
Computadora de escritorio 172 90.5
Computadora portatil 163 85.8
Tableta 105 553
teléfono inteligente 178 93.7

Fuente: Elaboracion propia
Tabla: 36

Frecuencia y porcentaje de dispositivos que poseen los estudiantes para la conexion

a Internet
ftem Frecuencia Porcentaje
Computadora de escritorio 103 54.2
Computadora portatil 113 59.5
Tableta 23 12.1
teléfono inteligente 146 76.8

Fuente: Elaboracion propia
Tabla: 37

Frecuencia y porcentaje uso de los dispositivos e Internet

Rango 0-2 3-6 7-10 11-20 21-40 40 +
(F/%)
Horas de uso 29 27 21 31 37 45
de dispositivos  15.3% 14.3% 11,1% 16.3%  19.5%  23.7%
electronicos
Horas de uso 86 30 6 42 4 22
de Internet 453% 158% 32% 22.1% 2.1% 11.6%
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Fuente: Elaboracion propia.

Con respecto a las actividades realizadas por los estudiantes en Internet (tabla 38),
sobresalio la busqueda de informacion para el aprendizaje 60% (siempre: 28.9%, a menudo:
20%, a veces: 11,1%); la blisqueda de informacion sobre familiares y amigos 86.3%
(siempre: 26.8%, a menudo: 26.3%, a veces: 33.2%) y la busqueda de informacion sobre
determinados productos y servicios 71.6% (siempre: 23.2%, a menudo: 29.5%, a veces:
18.9%). Lo que demuestra la importancia que le conceden los estudiantes a la busqueda de
informacion en Internet. Otras actividades vitales en su formacion reportaron indices de
realizacién muy bajos. Este es el caso de la participacion en cursos on-line (23.2%), compartir
informacion (25.3%), ejercitar tareas (48.1%) y desarrollar proyectos (51.9%).

Tabla: 38

Frecuencia y porcentaje de las actividades realizadas por los estudiantes en internet.

Diagnéstico inicial.

ftem Siempre A A veces Pocas Nunca No NR
menudo veces Conozco
Actividades frecuentes realizadas en Internet
Usar el correo  fa:30 fa:16 fa:23 fa:36 fa:49 fa:27 fa:9
electrénico 15.79% 8.42% 12.11%  18.95% 25.79% 14.21% 4.74%
Hacer fa:0 fa:24 fa:30 fa:18 fa:70 fa:40 fa:8

aportaciones 0.0% 12.63% 15.79%  9.47% 36.84% 21.05% 4.21%
en redes

sociales

Subir recursos  fa:15 fa:26 fa:31 fa:52 fa:41 fa:25 fa:0
7.89% 13.68% 16.32% 27.37% 21.58% 13.16% 0.0%

Descargar fa:13 fa:21 fa:24 fa:58 fa:47 fa:21 fa:6

recursos 6.84% 11.05% 12.63% 30.53% 24.74% 11.05% 3.16%

Participar en fa:48 fa:53 fa:13 fa:17 fa:45 fa:10 fa:4

una sesionde  25.26% 27.89%  6.84% 8.95% 23.68% 5.26% 2.11%

chat

Buscar fa:55 fa:38 fa:21 fa:25 fa:26 fa:25 fa:0

informacion de  28.95%  20.0% 11.05% 13.16% 13.68% 13.16% 0.0%
utilidad para el

aprendizaje
Buscar fa:51 fa:50 fa:63 fa:10 fa:10 fa:6 fa:0
informacién 26.84% 26.32% 33.16% 5.26% 5.26% 3.16% 0.0%
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sobre familia y

amigos
Buscar fa:44 fa:56 fa:36 fa:25 fa:16 fa:13 fa:0
informacion 23.16% 29.47% 18.95% 13.16% 8.42% 6.84% 0.0%
sobre
productos y
Servicios
Jugar o fa:53 fa:33 fa:22 fa:29 fa:26 fa:23 fa:4
descargar 27.89% 17.37% 11.58% 15.26% 13.68% 12.11% 2.11%
juegos
Participar en fa:14 fa:9 fa:21 fa:15 fa:48 fa:83 fa:0
cursos en linea  7.37% 4.74% 11.05% 7.89% 25.26% 43.68% 0.0%
Debatir sobre  fa:3 fa:0 fa:0 fa:15 fa:63 fa:109 fa:0
algo 1.58% 0.0% 0.0% 7.89% 33.16% 57.37% 0.0%
Contactar fa:l fa:6 fa:11 fa:16 fa:81 fa:75 fa:0
gente nueva 0.53% 3.16% 5.79% 8.42% 42.63% 39.47% 0.0%
Navegar por fa:10 fa:9 fa:10 fa:4 fa:65 fa:92 fa:0
perfiles de 5.26% 4.74% 5.26% 2.11% 34.21% 48.42% 0.0%
usuarios
Desarrollar fa:27| fa:29 fa:41 fa:43 fa:20 fa:27 fa:3
proyectos 1421% 15.26% 21.58% 22.63% 10.53% 14.21% 1.58%
Resolver fa:28 fa:48 fa:17 fa:16 fa:22 fa:59 fa:0
tareas docentes 14.74%  25.26%  8.95% 8.42% 11.58% 31.05% 0.0%
Fines politicos  fa:40 fa:38 fa:37 fa:25 fa:10 fa:40 fa:0
21.05% 20.0% 19.47%  13.16% 5.26% 21.05% 0.0%
Compartir fa:3 fa:22 fa:23 fa:27 fa:57 fa:58 fa:0
informacion 1.58% 11.58% 12.11% 14.21% 30.0% 30.53% 0.0%
Leer noticias fa:18 fa:37 fa:34 fa:20 fa:26 fa:55 fa:0

9.47% 19.47% 17.89%  10.53% 13.68% 28.95% 0.0%
Fuente: Elaboracion propia

Dimension 3: Gestion de la informacion

Entre las herramientas tecnoldgicas que los estudiantes incorporan a su PLE se
destacaron las herramientas para la gestion de informacioén. Con relacion a los motivos de
uso de este tipo de herramientas podemos sefalar que el 82.11% de los estudiantes refiri6
utilizar los buscadores genéricos con motivos académicos y solo el 23.16% motivacion
académica para el uso de buscadores especificos. Otras herramientas importantes para el
desempefio académico refirieron no ser utilizadas; este es el caso de las bases de datos
académicas (50.53%), repositorios cientificos (62.1%), paginas de inicio (64.7%),

herramientas de curacion de contenidos (70,5%), gestores de referencias (66.3%) y
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herramientas de almacenamiento de archivos (52.1%). En correspondencia con los datos
anteriores las herramientas que con mayor frecuencia usan los estudiantes son los buscadores
genéricos (siempre:45.3%, a menudo: 26.8% y a veces: 16/8%).

Con relacion a las estrategias de busqueda las mas utilizadas por los estudiantes
fueron las bsquedas en materiales impresos como manuales y libros usados por el 79.5% de
los estudiantes (siempre: 36.8%, a menudo: 21.6%, a veces: 21.1%), las busquedas por tanteo
en buscadores genéricos por el 76.3% (siempre: 21.6%, a menudo: 38.9%, a veces: 15.8%)
y en buscadores especializados por el 63.2% (siempre: 21.1%, a menudo: 27.9%, a veces:
14.2%). Otras estrategias como puede ser la busqueda sistematizada por fechas o autores de
referencia solo refirieron su uso con relativa frecuencia el 18.9% (a menudo: 8.9%, a veces:
10%)y 15% (a menudo: 9.5%, a veces: 9.5%) respectivamente. De la informacion localizada
en Internet el 85.8% selecciond aquella recomendada por el profesor (siempre: 54.2%, a
menudo: 20%, a veces: 11.6%), el 88.4% la de mayor actualidad (siempre: 55.8%, a menudo:
20.5%, a veces: 12.1%), el 79.5% la recomendada por expertos (siempre: 49.5%, a menudo:
16.3%, a veces: 13.7%) y solo el 65.8% selecciond la que ostenta certificacion oficial
(siempre: 35.8%, a menudo: 17.9%, a veces: 12.1%). Estos datos demostraron la importancia
de la orientacion del profesor en el trabajo de los estudiantes en Internet.

Entre las herramientas para la creacion y edicion de contenidos sobresalieron las
utilizadas para la creacion de documentos usadas por el 90.9%, tanto por motivos académicos
como personales (siempre 60.1%, a menudo 25.1%, a veces 1.6%); para la creacion de
presentaciones usadas por el 86,5% (siempre 51.4%, a menudo 25.7%, a veces 4.9%) y por
ultimo las utilizadas para la creacion y edicion de videos donde el 62.1% de los estudiantes

reportd su uso con motivo personal o académico (siempre 15.8%, a menudo 33.3%, a veces
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15.3%). El resto de las herramientas fueron reportadas por los estudiantes como no usadas o
no conocidas.

Los contenidos digitales producidos por los estudiantes fueron principalmente tipo
texto 76.2% (siempre:36.8%, a menudo:18.9%, a veces:20.5%) y en forma de fotografias o
imagenes 70.2% (siempre:37.5%, a menudo:13.6%, a veces:19.6%). Estos formatos
coincidieron con los formatos preferidos por los estudiantes para su mejor comprension. El
85.8% prefirid la informacion presentada como texto (siempre:54.7%, a menudo:17.9%, a
veces:13.2%), el 77.8% los videos (siempre:38.9%, a menudo:20%, a veces:18.9%) y 76.8%
las imagenes (siempre:34.3%, a menudo:25.8%, a veces: 16.3%). Los valores de frecuencia
y porcentaje obtenidos para los items se describen en los anexos 8 y 9.

Dimension 4: Gestion del Proceso de Aprendizaje.

Para aprender en Internet el 92.7% de los estudiantes dijo ajustarse a los contenidos
y objetivos definidos en la asignatura (siempre:52.1%, a menudo:17.4%, a veces23.2%). El
71.9% refirid6 que la cantidad y variedad de herramientas y estrategias utilizadas para
aprender en Internet dependian de la importancia del aprendizaje (siempre:34.6%, a
menudo:30.9, a veces 6.4%), el 71.8% de la valoraciéon académica (siempre:26.6%, a
menudo: 28.2%, a veces:17%) y el 81.4% del tiempo disponible (siempre:34.6%, a menudo:
27.7%, a veces 19.1%). Llama la atencion en estos resultados que para decidir la cantidad y
variedad de las herramientas y estrategias a utilizar en el aprendizaje en linea los estudiantes
no destacaron las orientaciones de los profesores; a pesar de la importancia concedida en
otros aspectos analizados anteriormente. Esto se debe a que no es comun que los profesores
en actividades presenciales orienten sobre las herramientas a utilizar; generalmente estas

orientaciones se limitan a los contenidos a aprender y a informacion a utilizar.
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Para aprender contenidos nuevos el 78.9% de los estudiantes refirid acudir a
profesores presenciales (siempre:42.1%, a menudo:28.4&, a veces:8.4%), el 79.5% a colegas
y amigos presenciales (siempre:30.5%, a menudo:35.8%, a veces:13.2) y el 779 a
enciclopedias en linea (siempre37.4%, a menudo:22.1%, aveces:18.4%). Otras importantes
fuentes para el acceso a nuevos conocimientos como son los tutoriales, foros, blog y los
profesores y expertos contactados por la red fueron muy poco utilizadas.

Llama la atencién en los resultados obtenidos lo poco que se cuestionan los
estudiantes la informacion que reciben en la red. Solo el 40% refiri6 cuestionar con alguna
frecuencia la informacion que recibe a través de los medios de comunicacion en linea (a
menudo: 21.1%, a veces:18.9%), el 37.9% la que recibe de redes sociales (siempre:3.8%, a
menudo:22.2%, a veces:11.9%), el 24.8% los tutoriales (siempre:1.6%, a menudo:9.7%, a
veces:13.5%) y solo 22.6% cuestiona lo publicado en Twitter (siempre:2.6%, a
menudo:14.2%, a veces:5.8%). Se evidencid la necesidad de realizar acciones para que los
estudiantes comprendan las vulnerabilidades de la informacion que reciben de Internet y
desarrollen un elevado espiritu critico hacia la misma.

Con relacion al uso de la informacion elaborada por otros, el 81% dijo hacerlo
respetando los derechos de autor (siempre:58.4%, a menudo: 13.7%, a veces:8.9%), el 71.1%
respetando las licencias de autor (siempre:41.6%, a menudo: 17.4%, a veces:12.1%) y el
71.1% refirio6 citar y referenciar correctamente (siempre: 47.9%, a menudo: 13.7, a veces:
9.5%). E135.8 % dijo no mencionar las fuentes consultadas en la realizacion de sus materiales
educativos (siempre:7.9%, a menudo: 12.6%, a veces:15.3%). Los anexos 8 y 9 contienen
los valores de frecuencia y porcentaje parar todos los items de la dimension.

Dimension 5: Comunicacion.
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Con relacion a los items incluidos en esta dimension las herramientas mas utilizadas
para compartir fueron las redes sociales con 80.5% (siempre: 53.7%, a menudo: 17.9%, a
veces: 8.9%); no obstante, solo 38.9% refiri6 su uso en funciones académicas. Otras
herramientas dentro de esta dimension que pueden resultar ttiles en el proceso docente no
son conocidas por los estudiantes. El 57.9% de los estudiantes dijo no conocer las
herramientas para compartir documentos y solo refiri6 usarlas el 6.3% de los estudiantes. El
53.7% no conocia las herramientas para compartir archivos y solo el 11% dijo usarlas, pero
con muy poca frecuencia (a menudo: 4.7%, a veces: 6.3%). El 53.2% refirié no conocer las
herramientas para compartir presentaciones y solo son usadas a veces por el 9.5% de los
estudiantes. Las herramientas para compartir marcadores solo las usan con determinada
frecuencia el 1.1% de los estudiantes (siempre: 3.2%, a menudo:1.6%, a veces:6.3%),
mientras que el 55.3% no las conoce. Las video conferencias aparecieron como las
herramientas mas usadas para comunicarse con motivos académicos o personales con un
76.8% y las redes sociales genéricas con un 55,2%.

Con relacion al trabajo en equipo el 52.1% de los estudiantes confirmo realizar los
proyectos de forma presencial. Las herramientas mas utilizadas fueron las wikis
(siempre:21.1%, a menudo:21.1%, a veces18.9%). Solo el 31.6% de los estudiantes dijo
utilizar los entornos virtuales para el trabajo en equipo (siempre:5.8%, a menudo: 21.1%, a
veces: 18.9%), el 34.2% no conoce este tipo de herramienta y el 13.7 no los utiliza. Al igual
que en las dimensiones anteriores los anexos 8 y 9 contienen los valores de frecuencia y
porcentaje parar todos los items de la dimension.

Los datos analizados como parte de la identificacion del PLE de los estudiantes
demuestran que los mismos poseen aptitudes para el uso de Internet y las herramientas de la

web 2.0, no obstante, su uso en funcion del aprendizaje es muy limitado.
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El amplio uso de dispositivos moviles reflej6 cuan familiarizados estan los
estudiantes con estos dispositivos y lo importante que resulta incorporar su uso en las
asignaturas. Se demostr6 que los estudiantes prefieren dispositivos que les permitan la
movilidad buscando extender el aprendizaje no solo al contexto formal sino también al no
formal o informal. Dada la relevancia que tienen estos dispositivos resulta esencial que
cualquier estrategia usada en la integracion de los TIC al proceso docente implique su uso.
Se confirm6 la necesidad de que cualquier plataforma que se utilice para fomentar el
desarrollo de los PLE de los estudiantes, asi como las actividades a realizar, estén disefiadas
con las caracteristicas y facilidades que permitan su uso desde dispositivos moviles.

Se observé una diferencia significativa entre los tiempos de uso de los dispositivos y
los tiempos de conexion a Internet. Siendo estos ultimos significativamente menores, pues
solo el 20% se conecta a Internet un promedio de més de 20 horas semanales. Este hecho no
se corresponde con las facilidades actuales que abren posibilidades al uso de herramientas
que hasta hace poco tiempo resultaban dificiles de usar por el poco ancho de banda
disponible. Es necesario familiarizar al estudiante con las nuevas posibilidades de uso de
Internet no solo en el campo del ocio sino también para su proceso docente y su aprendizaje
general.

Las actividades realizadas en Interne, con mayor frecuencia, estuvieron en
correspondencia con las orientaciones dadas por los profesores en actividades docentes o de
investigacion. Se reafirmé la importancia de la funcidn orientadora del profesor en el uso que
hace el estudiante de Internet. De igual forma en el ambito académico las herramientas mas
utilizadas fueron aquellas cuyo uso es orientado por los profesores o que se necesitan para

dar solucion a actividades planteadas en clase, aspecto este que debe ser utilizado a favor del
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desarrollo de los PLE de los estudiantes desde la guia y orientacion de sus profesores de
forma transversal en las asignaturas del curriculo.

El uso de las redes sociales y otras herramientas de comunicacién destaca la
preferencia de los estudiantes por este tipo de herramientas a pesar de las dificultades técnicas
que pueden presentarse en el contexto cubano. El interés y las motivaciones de los estudiantes
por el uso de las redes sociales constituye un elemento a tener en cuenta para motivar su uso
docente.

Los resultados obtenidos concuerdan con otras investigaciones realizadas con
propositos similares, aunque en contextos diferentes. Tal es el caso del estudio del uso de
dispositivos moviles y herramientas web 2.0 en estudiantes de ingenieria desde un enfoque
PLE (Humanante-Ramos et al., 2016, 2015) y el proyecto "CAPPLE: Competencias para el
aprendizaje permanente basado en el uso de PLE: andlisis de los futuros profesionales y
propuestas de mejora” (Gutiérrez et al., 2016; Gutiérrez et al., 2017). Los resultados de estas
investigaciones coinciden en el amplio uso por parte de los estudiantes de un ntimero
considerable de herramientas y la existencia de condiciones para extrapolar su uso del campo

Los resultados del diagnostico confirmaron que en la mayoria de los casos los
estudiantes muestran un PLE muy limitado. La mayor parte de las herramientas y estrategias
usadas por los estudiantes para aprender en y con Internet responden a la orientacion de los
profesores. A esto se suma que la mayoria de las asignaturas no incluyen disefios didacticos
que orienten y guien de forma intencional la practica de los estudiantes hacia la gestion de
sus PLE. Se contintan utilizando estrategias de didacticas basadas en actividades de
reproduccidon con base a la memorizacion de contenidos. De ahi que los estudiantes
desconozcan un grupo importante de herramientas de mucha utilidad en el proceso de

ensefanza y aprendizaje. Las principales herramientas utilizadas por los estudiantes son
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buscadores genéricos para localizar informacién en Internet y aplicaciones de office para
elaborar documentos en los cuales dar solucion a tareas orientadas por los profesores. Es
insuficiente el uso de herramientas especializadas movidos por mecanismos como la
curiosidad, el pensamiento critico y la innovacion. La cultura del compartir es otro aspecto
que debe ser tratado de forma intencional desde las diferentes asignaturas. No se fomenta
suficientemente la realizacion de actividades colaborativas presenciales o en linea que partan
de la solucidon de problemas reales del desempefio profesional. Solo mediante el desarrollo
de estas competencias de forma transversal en el curriculo de las asignaturas se lograra
preparar a los futuros profesionales con la capacidad de adaptarse a un mundo de constantes
retos y cambios.

La intencionalidad hacia el desarrollo de los PLE de los estudiantes desde el marco
de la clase y otras actividades docentes posibilita en los estudiantes universitarios la
adquisicion de competencias que le daran la posibilidad de realizar el aprendizaje permanente
en todos los contextos incluyendo la educacion formal, no formal e informal en todos los
niveles y etapas de la vida.

5.1.2 Resultados globales para identificar los Entornos Personales de
Aprendizaje de los estudiantes después de la aplicacion del Sistema de e-Actividades
de Aprendizaje

Como parte del disefio de la investigacion para completar el cuasi experimento se
decidi6 aplicar el cuestionario para identificar los PLE de los estudiantes una vez terminada
las asignaturas y completadas las e-actividades que componen el sistema. Los resultados se
compararon con los obtenidos durante el diagnostico. Este andlisis permitié evaluar el

desarrollo de los PLE de los estudiantes. Es necesario sefialar que se evidencié un salto
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cualitativo y cuantitativo con relacion a las actividades, herramientas y estrategias que
conforman los PLE de los estudiantes.

Dimension 2: Uso de Internet

Las actividades realizadas por los estudiantes en Internet durante la ultima semana,
mostraron un importante avance; ninguno de los estudiantes encuestados refiridé desconocer
las actividades encuestadas y en la mayoria de las actividades los mayores porcientos de uso
se concentran en a menudo y a veces. Luego del uso de SeAA el 90% de los estudiantes
refirié realizar con determinada frecuencia la busqueda de informacion para el aprendizaje
(siempre:12.63%, a menudo:72.11%, a veces:5.26%) y 93.15% la busqueda de informacion
sobre familiares y amigos (siempre:6.84%, a menudo:42.63%, a veces:43.68%). Aun cuando
en esta Ultima actividad disminuye la cantidad de estudiantes que refieren “siempre’” aumenta
quienes la realizan “a menudo” y “a veces”. El 100% utiliza Internet para la busqueda de
productos y servicios (siempre:8.42%, a menudo:78.95%, a veces:12.63%). Otras
actividades importantes que no eran realizadas de forma asidua al inicio de la asignatura
experimentaron un avance importante después del trabajo con el SeAA. Este es el caso del
trabajo con cursos en linea, el 95.26% de los estudiantes reportd realizar esta actividad con
frecuencia (siempre:4.21%, a menudo:49.47%, a veces:41.58%). Compartir informacion
aumentd la frecuencia a 91,35% (siempre:8.42%, a menudo:47.89%, a veces:35.26%).
Ejercitar tareas con un 95.85% (siempre:6.84%, a menudo:50.53%, a veces:38.48%) y
desarrollar proyectos con un 94.22% (siempre:6.32%, a menudo:46.32%, a veces:41.58%)
son otras actividades cuyos niveles de realizacidon presentaron avances muy significativos.
Las tablas con los detalles de frecuencia absoluta y porcentaje para cada uno de los items
pueden observarse en el anexo 8.

Dimension 3: Gestion de la informacion
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Con relacion a la dimension “Gestion de la informacion™ el uso de las herramientas
también evidencid un incremento significativo. Dentro de los motivos de uso de este tipo de
herramientas los buscadores continian ocupando la preferencia de los estudiantes por
motivos académicos. Luego de la aplicacion del sistema el 70% de los estudiantes declaro
usar los buscadores especificos con motivos académicos. El 100% de los estudiantes
menciono utilizar las bases de datos académicas, los repositorios cientificos, las herramientas
de curacion de contenidos y los gestores de referencias con el 86.32%, 86.84%, 83.16% y
85.26% de uso académico respectivamente. Otras herramientas como las paginas de inicio
(89.47%), y herramientas de almacenamiento de archivos (99.48%) también tuvieron
incrementos significativos en el uso académico (anexo 8).

Se mantienen los buscadores genéricos y los especificos como las herramientas que
con mayor frecuencia usan los estudiantes. El 74.74 % refirid usar siempre los buscadores
genéricos y el 75.79% usar a menudo los buscadores especificos. Con relacion a las
estrategias de busqueda se constatd un aumento considerable de las busquedas sistematizadas
por fecha (siempre:13.68%, a menudo:75.26%, a veces: 11.05%) y autores de referencia
(siempre:15.26%, a menudo: 76.84%, a veces:7.89%) estrategias de busqueda con muy poco
uso antes de la aplicacion del sistema (anexo 8).

De la informacion localizada en Internet aument6 el uso de la recomendada por
expertos, el 100% de los estudiantes selecciona frecuentemente la informacion recomendada
por expertos ya sea de forma presencial o en linea (siempre:21.05%, a menudo: 68.42%, a
veces:10.53%). También el 100% de los estudiantes selecciona informacion que aparece en
recursos con certificacion oficial (siempre:69.47%, a menudo:29.47%, a veces:1.05%). Otras
estrategias como son la seleccion de la informacidn que aparece en varios recursos

(siempre:8.95%, a menudo:70.53%, a veces:19.47%) y la que aparece en un sistema de
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recomendacion en red (siempre:11.05%, a menudo:70%, a veces:18.42%) también
experimentaron aumentos considerables.

Otras herramientas importantes en el desarrollo de los PLE de los estudiantes que
mostraron una mejoria significativa dentro de esta dimension fueron las herramientas para la
creacion y edicion de contenidos; todas estas herramientas mejoraron la frecuencia de uso.
Entre los cambios mas importantes sobresalieron las herramientas para la creacion de blogs
utilizadas por el 99% de los estudiantes (siempre:15.26%, a menudo:67.89%, a
veces:16.84%), creacion de e-portafolios por el 100% (siempre:10.53%, a menudo:78.42%,
a veces:11.05%); creacion de lineas de tiempo por 92.11% (siempre:13.16%, a
menudo:66.32%, a veces:12.63%) y creacion de infografias por el 100% (siempre:16.84%, a
menudo:68.95%, a veces:14.21%)

En los contenidos digitales producidos por los estudiantes se mantuvieron los de tipo
texto (siempre:73.68%, a menudo:26.32%) y en forma de fotografias o imagenes
(siempre:14.21%, a menudo:73.16%, a veces:12.63%) ambos producidos por el 100% de los
estudiantes. La produccion de materiales en el resto de los formatos también tuvo
incrementos; audio 98.42% (siempre:10%, a menudo:66.84%, a veces:21.58%), hipermedia
81.58% (siempre:3.16%, a menudo:40%, a veces:38.42%) y multimedia 90%
(siempre:9.47%, a menudo:67.37%, a veces:13.16%). Mientras que entre los formatos
preferidos por los estudiantes para su estudio y comprension se colocaron los materiales
elaborados como videos, preferidos por el 100% (siempre: 76.84%, a menudo: 23.16%)
(anexo 8).

Dimension 4: Gestion del Proceso de Aprendizaje.

El desarrollo de esta dimension tiene una importancia vital en la gestion de los PLE.

Dentro de las estrategias para decidir las tematicas. a aprender en Internet sobresalieron el
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incremento de la relacionada con las capacidades y habilidades del estudiante, utilizada por
el 100% (siempre: 50%, a menudo: 46.36%, a veces:3.68%). Con relacion a las estrategias
para decidir la variedad de las herramientas que se utilizan para aprender en Internet, luego
de la aplicacion del SeAA, ganaron en relevancia: la importancia dada al aprendizaje,
seleccionada con relativa frecuencia por el 100% de los estudiantes (siempre: 45.79%, a
menudo:49.47% y a veces: 8.95%); el tiempo disponible seleccionada por el 100% (siempre:
45.79%, a menudo:47.89% y a veces: 6.32%), la repercusion académica tenida en cuenta por
el 98.95% (siempre: 8.95%, a menudo:67.89% y a veces: 22.11%) y el prestigio en la red.
Esta tltima estrategia tuvo el mayor desarrollo llegando a ser seleccionada por el 98.42%
(siempre: 11.58%, a menudo:64.21% y a veces: 22.63%).

El 100% de los estudiantes refirié que luego de usar el SeAA las orientaciones dadas
por el profesor constituyen el elemento mas importante, para decidir acerca de su aprendizaje
en Internet (siempre:64.21%, a menudo:34.21% y a veces:1.58%). El desarrollo de este item
esta en correspondencia con el incremento de las orientaciones impartidas por los profesores
dirigidas de forma intencional a la transformacion de las estrategias y herramientas para el
trabajo en Internet

Para aprender contenidos nuevos mantuvo altos niveles de preferencia el acudir a
profesores presenciales con un 94.69% (siempre:5.79%, a menudo:44.2%, a veces:44.7%) y
a colegas y amigos presenciales con un 95.16% (siempre:5.26%, a menudo:45.7%, a
veces:44.2%). Otras importantes fuentes tuvieron un incremento significativo, los tutoriales
en red (siempre:12.6%, a menudo:76.84%, a veces:10.5%), buscadores genéricos
(siempre:70%, a menudo:27.3%, a veces:2.63%) y fundamentalmente los buscadores

especializados (siempre:66.32%, a menudo:31.05%, a veces:2.63%).
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Una vez utilizado el SeAA como parte de las asignaturas en cuestion se evidencia un
importante desarrollo de las estrategias para cuestionar la informacion; principalmente la
informacion en linea. E1 100% refirié cuestionar frecuentemente la informacion que recibe
de los medios de comunicaciéon en linea (siempre: 10.53% a menudo: 76.84%, a
veces:12.63%) y las redes sociales (siempre:43.68%, a menudo:48.42%, a veces:7.89%).
Contintia siendo insuficiente el cuestionamiento de la informacion proveniente de los
tutoriales (a menudo:6.84%, a veces:42.63%) y aplicaciones moviles (siempre:7.89%, a
menudo:14.2%, a veces:5.8%). Varias actividades del SeAA incluyen el uso de materiales de
este tipo lo que pudiera transmitir a los estudiantes una falsa sensacion de seguridad con la
informacion que manejan estos materiales, algo que debe ser aclarado y trabajado
explicitamente en las orientaciones de los profesores. Otro de los items que manifestd un
avance fue el relacionado con el uso de la informacion elaborada por otros. Solo el 6.32% de
los estudiantes dijo no hacer mencién a las fuentes originales a veces y el 46.32% pocas
veces.

Dimension 5: Comunicacion.

Como se pudo apreciar en capitulos anteriores la comunicacion constituye una de las
dimensiones mas importantes del PLE. En la actualidad el aprendizaje se potencia con las
conexiones que se establecen. Todos los items incluidos en esta dimension experimentaron
cambios que demuestran su desarrollo. Entre las herramientas mas usadas para comunicarse
se mantienen las redes sociales genéricas (siempre:11.58%, a menudo:77.37%, a
veces:11.05%), las herramientas de comunicacion sincrona (siempre:13,16%, a
menudo:74.74%, a veces:12.11%) y las herramientas asincronas (siempre:14,21 %, a

menudo:69.47%, a veces:16.32%) todas usadas con frecuencia por el 100% de los estudiantes
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en estudio. No obstante, continta siendo insuficiente la cantidad de estudiantes que usan estas
herramientas por motivos académicos 30.53%, 27.89% y 4.21% respectivamente.

Dentro de las herramientas para compartir mejord el uso de herramientas para
compartir documentos (siempre:7.29%, a menudo: 46,32%, a veces: 40.53%), compartir
archivos (siempre:6.84%, a menudo:46.32%, a veces:40.53%) y presentaciones digitales
(siempre:4.74%, a menudo:37.89%, a veces:48.95%). Solo el 9.42% de los estudiantes
reportd no conocer alguna de las herramientas de esta dimension, especificamente las
herramientas para compartir marcadores. Con relacion al trabajo en equipo aumento
significativamente el trabajo mediante entornos virtuales (siempre:12.63%, a
menudo:74.21%, a veces:13.16%).

5.1.3 Desarrollo de los Entornos Personales de Aprendizaje de los estudiantes
con la aplicacion del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje

A continuacion, se muestra el analisis realizado para determinar si existen diferencias
entre los resultados obtenidos en la aplicacion del cuestionario para identificar los PLE de
los estudiantes como diagndstico y su aplicacion como postest, una vez concluida el uso del
SeAA. Se incluye también en este epigrafe la evaluacion pedagdgica de los PLE
desarrollados por los estudiantes en la plataforma Symbaloo

Las puntuaciones medias y las desviaciones tipicas alcanzadas en cada uno de los
items encuestados pueden apreciarse en los anexos 12 y 13. Con este andlisis se constatd que
las puntuaciones mas altas se encuentran en el postest. Un analisis mas detallado de estos
elementes se obtienen en el comparativo de las frecuencias absolutas y los porcientos que
representan (anexos del 8 al 11). Las puntuaciones medias més elevadas se alcanzan en la
aplicacion del postest mostrando un desarrollo significativo en los PLE de los estudiantes

luego de la realizacion de las actividades contenidas en el SeAA.

182



Para determinar si existen diferencias significativas entre los PLE de los estudiantes
antes y después del uso del SeAA se aplico la prueba de los rangos con signo de Wilcoxon.
Se selecciond esta prueba teniendo en cuenta que ambas variables presentaban una
distribucién no normal, comprobado a partir de la aplicacién de la prueba de normalidad
Kolmogorov Smirnov, en la que todas las variables obtuvieron un valor de Sig.=O0.

La prueba de los rangos con signo de Wilcoxon es una prueba no paramétrica para
comparar el rango medio de dos muestras relacionadas y determinar si existen diferencias
entre ellas. Se utiliza como alternativa a la prueba t de Student cuando no se puede suponer
la normalidad de dichas muestras.

En este caso las hipdtesis a contrastar son las siguientes:

e HO (hipotesis nula): No existen diferencias estadisticamente significativas en
los PLE de los estudiantes antes y después de la aplicacion del SeAA, con un
riesgo alfa de equivocacion del 0.05.

e HI1 (hipdtesis alterna): Si existen diferencias estadisticamente significativas
en los PLE de los estudiantes antes y después de la aplicacion de SeAA, con
un riesgo alfa de equivocacion del 0.05.

Los valores resultantes se muestran en la tabla 39

Tabla 39

Prueba de los rangos con signo de Wilcoxon para cada una de las dimensiones que

componen el cuestionario para identificar los PLE de los estudiantes antes y después

del uso del SeAA.
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Dimension N Rangos Rangos Empates Sig.

negativos  positivos Asintdtica
(bilateral)

Uso de Internet 163 13 150 0 0.000

Gestion de 190 2 188 0 0.000

Informacién

Gestion del 190 6 184 0 0.000

Aprendizaje

Comunicaciones 190 0 190 0 0.000

Fuente: Elaboracion propia

Los valores llevan a rechazar la HO formulada y aceptar la H1. Quedando demostrado

que existen diferencias estadisticamente significativas en los PLE de los estudiantes antes y

después de la aplicacion de SeAA. Mediante el andlisis descriptivo realizado es posible

afirmar que las diferencias encontradas demuestran el desarrollo positivo de los PLE de los

estudiantes a partir de la aplicacion del SeAA.

5.1.4 Resultados de la evaluacion pedagogia del PLE de los estudiantes

mediante la rabrica de evaluacion

Otro elemento utilizado para evaluar el desarrollo de los PLE de los estudiantes fue

le evaluacion pedagodgica de la constancia explicita de los PLE en la plataforma Symbaloo.

Dicha evaluacion se realizo aplicando ribrica compuesta por 10 dimensiones:

e Apariencia estética del PLE

e (Calidad de los recursos seleccionados

e (Cantidad de recursos seleccionados

e Organizacion de los recursos,

e Adecuacion de los enlaces
e Compartir
e Comunicacidén

e Busqueda

184



e Materiales visuales,

e Utilidad.

Cada una de estas dimensiones fueron valoradas mediante una escala nominal

(basico, completo, muy completo) cuantificada en una puntuacion de tres valores (3-4-5).

En la tabla 40 se muestran los valores de frecuencia y porcentaje de los resultados

obtenidos en la evaluacidon del PLE de los estudiantes utilizando la rubrica indicada en la

asignatura “Pedagogia y Didéctica en la Educacidon Superior” impartida a los estudiantes de

5to ano de la carrera de Ingenieria Informatica.

Tabla 40

Valores de frecuencia y porciento. Rubrica de evaluacion PLE de los estudiantes en

la asignatura “Pedagogia y Didactica en la Educacion Superior.

Dimension Basico Completo Muy Completo
Apariencia estética del PLE Frecuencia 6 76 10
Porciento 6.5% 82.6% 10.9%
Calidad de los recursos Frecuencia 17 68 5
seleccionados Porciento 18.5% 73.9% 7.6%
Cantidad de recursos Frecuencia 12 67 13
seleccionados Porciento 13% 72.8% 14.1%
Organizacion de los recursos,  Frecuencia 17 75
Porciento 18.5% 81.5%
Adecuacion de los enlaces Frecuencia 66/ 21 5
Porciento 71.7% 22.8% 5.4%
Compartir Frecuencia 14/ 63 15/
Porciento 15.2% 68.5% 16.3%
Comunicacion Frecuencia 17 61 14
Porciento 18.5% 66.3% 15.2%
Busqueda Frecuencia 12 68 12
Porciento 13% 73.5% 13%
Materiales visuales, Frecuencia 6 76 10
Porciento 65% 82.6% 10.9%
Utilidad. Frecuencia 16 66 10
Porciento 17.4% 71.7% 10.9%

Fuente: Elaboracion propia.
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Todos los items evaluados obtuvieron evaluaciones de “completo” por encima del
50%, excepto en el caso de la organizacion de recursos donde el 81.5% de los PLE fue
evaluado de muy completo.

Como puede observarse en la tabla 41 los valores medios de las evaluaciones de todos
los items de los PLE estan alrededor de los 4 puntos que equivale a una evaluacion de
“completo”, resultado este que puede considerarse satisfactorio.

Tabla 41

Valores de media y desviacion tipica. Rubrica de evaluacion PLE de los estudiantes

en la asignatura “Pedagogia y Didactica en la Educacion Superior.

Dimension Media DT
Apariencia estética del PLE 4.04 0.417
Calidad de los recursos seleccionados 3.89 0.502
Cantidad de recursos seleccionados 4.01 0.524
Organizacion de los recursos, 4.82 0.390
Adecuacion de los enlaces 3.08 0.339
Compartir 4.01 0.564
Comunicacién 3.97 0.583
Busqueda 4 0.514
Materiales visuales, 4.04 0.417
Utilidad. 3.92 0.530

Fuente: Elaboracion propia.

Para la asignatura “Redes de computadoras”, impartida en el tercer afio de la carrera
de Ingenieria en Telecomunicaciones y Electrénica, el uso del SeAA estuvo limitado a un
conjunto de cinco temas. Aun cuando el uso del sistema no abarco la totalidad de los
contenidos las actividades realizadas permitieron a los estudiantes conformar su PLE en
Symbaloo. Para la evaluacién del PLE se utiliz6 la misma rubrica de evaluacion antes
expuesta. Los resultados de frecuencia y porcientos para cada una de las evaluaciones se
muestran en la tabla 42, mientras que en la tabla 43 se reflejan los valores de media y

desviacion tipica para cada item evaluado.
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Tabla 42

Valores de frecuencia y porciento. Rubrica de evaluacion PLE de los estudiantes en

la asignatura “Redes de Computadoras”.

Dimension Basico Completo Muy Completo
Apariencia estética del PLE Frecuencia 67 11
Porciento 85.9% 14.1%
Calidad de los recursos Frecuencia 69 9
seleccionados Porciento 88.5% 11.5%
Cantidad de recursos Frecuencia 70 8
seleccionados Porciento 89.7% 10.3%
Organizacion de los recursos, Frecuencia 67 11
Porciento 85.9% 14.1%
Adecuacion de los enlaces Frecuencia 12 53 13
Porciento 15.4% 67.9% 16.7%
Compartir Frecuencia 13 57 8
Porciento 16.7% 73.1% 10.3%
Comunicacion Frecuencia 9 58 11
Porciento 11.5% 74.4% 14.1%
Busqueda Frecuencia 13 56 9
Porciento 16.7% 71.8% 11.5%
Materiales visuales, Frecuencia 64 14
Porciento 82.1% 17.9%
Utilidad. Frecuencia 9 65 4
Porciento 11.5% 83.3% 5.1%

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 43

Valores de media y desviacion tipica. Rubrica de evaluacion PLE de los estudiantes

en la asignatura “Redes de Computadoras”.

Dimension Media DT
Apariencia estética del PLE 3.14 0.350
Calidad de los recursos seleccionados 3.12 0.322
Cantidad de recursos seleccionados 3.10 0.305
Organizacion de los recursos, 3.14 0.350
Adecuacion de los enlaces 4.01 0.518
Compartir 3.94 0.518
Comunicacion 4.03 0.509
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Busqueda 3.95 0.532
Materiales visuales, 3.15 0,458
Utilidad. 3.47 0.170

Fuente: Elaboracion propia.

En esta asignatura los parametros evaluados dentro de los PLE recibieron
calificaciones por debajo de las obtenidos en la asignatura “Pedagogia y Didactica en la
Educacion Superior”. Las medias obtenidas estan alrededor de tres para un desempeio
basico. A juicio de la autora estos resultados estuvieron relacionados con el hecho de que los
estudiantes tuvieron menos tiempo para desarrollar su PLE. No obstante elementos como la
adecuacion de los enlaces y la capacidad de compartir los recursos recibieron evaluaciones
muy satisfactorias.

Por ultimo, para la asignatura Infotecnologia impartida a los estudiantes de primer
ano de la carrera de Ingenieria Automatica el SeAA fue utilizado en la totalidad de las
tematicas tratadas. El sistema fue la guia principal para el desarrollo de la asignatura. Las
tablas 44 y 45 muestran los valores de frecuencia, porcentaje media y desviacion tipica para
cada una de los items evaluados

Tabla 44

Valores de frecuencia y porciento. Rubrica de evaluacion PLE de los estudiantes en

la asignatura “Infotecnologia”.

Dimension Basico Completo Muy Completo

Apariencia estética del PLE Frecuencia 18 2

Porciento 90% 10%
Calidad de los recursos Frecuencia 5 15
seleccionados Porciento 25% 75%
Cantidad de recursos Frecuencia 2 14 4
seleccionados Porciento 10% 70% 20%
Organizacion de los recursos,  Frecuencia 5 15

Porciento 25% 75%
Adecuacion de los enlaces Frecuencia 3 17
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Porciento 15% 85%

Compartir Frecuencia 19 1
Porciento 95% 5%
Comunicacion Frecuencia 3 17
Porciento 15% 85%
Busqueda Frecuencia 6 11 3
Porciento 30% 55% 15%
Materiales visuales, Frecuencia 19 1
Porciento 95% 5%
Utilidad. Frecuencia 1 15 4
Porciento 5% 75% 20%

Fuente: Elaboracion propia.
Tabla 45
Valores de media y desviacion tipica. Rubrica evaluacion PLE de los estudiantes en

la asignatura “Infotecnologia”.

Dimension Media DT
Apariencia estética del PLE 3.10 0.308
Calidad de los recursos seleccionados 4.75 0.444
Cantidad de recursos seleccionados 4.10 0.553
Organizacion de los recursos, 4.75 0.444
Adecuacion de los enlaces 4.85 0.366
Compartir 4.05 0.224
Comunicacién 3.85 0.366
Busqueda 3.85 0.671
Materiales visuales, 3.05 0.225
Utilidad. 4.15 0.489

Fuente: Elaboracion propia.

Como se aprecia en las tablas anteriores los resultados obtenidos en la asignatura
“Infotecnologia” pueden catalogarse de buenos. La evaluacion de los items present6 valores
de media alrededor de los cuatro puntos. Destaca la evaluacion muy favorable de los items
relacionados con la adecuacion de los enlaces (17/85% evaluados de muy completo), la
organizacion de los recursos (15/75% evaluados de muy completo) y la calidad de los

recursos seleccionados (15/75% evaluados de muy completo).
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Un andlisis global de la evaluacion de los PLE producidos por los estudiantes en la
plataforma Symbaloo a partir del trabajo con el SeAA refleja que los valores obtenidos
pueden ser considerados adecuados y pertinentes, demostrando que los estudiantes logran
materializar sus PLE a partir de las actividades contenidas en el SeAA. Este resultado se
corresponde con el analisis realizado de los PLE antes y después de usar el SeAA,

La evaluacion del desarrollo de los PLE de los estudiantes se complet6 con el analisis
cualitativo realizado por los profesores durante el transcurso de la asignatura. Este andlisis
estuvo dirigido a identificar directamente aspectos relacionados con las competencias para la
gestion de los PLE (tabla 4). Esta evaluacion se tradujo en una escala de valores numéricos
para facilitar el analisis estadistico (basico=3; intermedio=4; avanzado=5).

Los resultados obtenidos para la asignatura “Pedagogia y Didactica en la Educacion
Superior” del total de 92 estudiantes incluidos en el estudio para 53 estudiantes (57.6%) el
desarrollo de competencias para la gestion de los PLE fue considerado en un nivel
intermedio. Los 39 (42.4%) estudiantes restantes recibieron calificaciones correspondientes
a un nivel basico de competencias.

En la asignatura “Infotecnologia™ 15 (75 %) de los estudiantes incluidos en el estudio
obtuvieron evaluaciones que califican sus competencias para la gestion de los PLE en un
nivel intermedio. En los restantes cinco estudiantes (25%) el nivel de desarrollo de sus
competencias fue evaluado como basico.

Por ultimo, en la asignatura “Redes de Computadoras” para 44 estudiantes (56.5%)
las competencias desarrolladas se calificaron en un nivel intermedio, mientras los 34 (43.5%)
restantes fueron evaluados en un nivel basico.

A modo de resumen 78 de los estudiantes involucrados en el estudio (41.05 %)

desarrolld competencias calificadas como bdasicas y en 112 estudiantes (58.94%) las
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competencias desarrolladas se calificaron de intermedias. La calificacion intermedia indica
un desarrollo consciente de todas las dimensiones que integran las competencias para la
gestion de los PLE. Teniendo en cuenta que en todos los casos los estudiantes experimentaron
durante las asignaturas en cuestion su primera aproximacion a la gestion intensional de sus
PLE los resultados pueden catalogarse se satisfactorios. No obstante, es preciso continuar
potenciando el desarrollo de los PLE de los estudiantes mediante la incorporacion del SeAA
en otras asignaturas y la creacion de cursos con estos fines.
5.2 Resultados descriptivos del cuestionario para evaluar la aceptacion del Sistema de
e-Actividades de Aprendizaje por parte de los estudiantes

En este epigrafe se presentan los resultados descriptivos del instrumento TAM. Para
la interpretacion de los resultados se tuvo en cuenta las siguientes opciones de respuestas:

1= extremadamente en desacuerdo

2=bastante en desacuerdo

3=ligeramente en desacuerdo

4= ni en desacuerdo ni de acuerdo

5= ligeramente de acuerdo

6= bastante de acuerdo

7=extremadamente de acuerdo

A continuacion, se analizan los valores de frecuencias y porcentajes para cada item
de los que componen el instrumento TAM y la interpretacion realizada. Las tablas de
frecuencia y porcentaje, los graficos y otros valores del estudio estadistico descriptivo

realizado se muestran en el Anexo 11.
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5.2.1 Dimension utilidad percibida

Con relacion a los items que componen la dimension de utilidad percibida el 58.4%
de los estudiantes afirmo que el uso del SeAA mejora el aprendizaje y el rendimiento en la
asignatura (14.2% extremadamente de acuerdo [f=27]; 38.9% bastante de acuerdo, [f=74];
5.3% ligeramente de acuerdo, [f=10]). Solo el 16.8% estuvo en desacuerdo (10.3%
ligeramente en desacuerdo, [f=20]; 3.7% bastante en desacuerdo, [f=7]; 2.6%
extremadamente en desacuerdo, [f=5]) y el 24.7% (f=47), no estuvo ni de acuerdo, ni en
desacuerdo.

E161.5% de los estudiantes considero6 que el uso del sistema durante las clases facilita
la comprension del (14.2% extremadamente de acuerdo [f=27]; 34.7% bastante de acuerdo,
[f=66]; 12.6% ligeramente de acuerdo, [f=24]). Solo el 20.1% estuvo en desacuerdo (13.7%
ligeramente en desacuerdo, [f=26]; 5.3% bastante en desacuerdo, [f=10]; 1.1%
extremadamente en desacuerdo, [f=2]). El 18.4% (f=35) de los estudiantes no dio una
valoracion precisa al no estar de acuerdo, ni en desacuerdo.

El 61.1% reportd la mejora de sus conocimientos sobre el uso y manejo de
herramientas y servicios disponibles Internet a partir de la utilizacion del sistema en la
asignatura (12.6% extremadamente de acuerdo [f=24]; 35.3% bastante de acuerdo, [f=67];
13.2% ligeramente de acuerdo, [f=25]). El 58.4% reportd la mejora de las notas en la
asignatura a partir del uso del sistema (16.8% extremadamente de acuerdo [f=32]; 26.3%
bastante de acuerdo, [f=50]; 15.3% ligeramente de acuerdo, [f=29]). El 23.1% consider6 que
sus notas no mejoraron (16.8% ligeramente en desacuerdo, [f=32]; 3.7% bastante en
desacuerdo, [f=7]; 2.6% extremadamente en desacuerdo, [f=5]). Para el 18.4% (f=35) el uso

del sistema no tuvo influencia en sus notas.
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5.2.2 Dimension facilidad de uso percibida

Con relacion a la facilidad de uso del SeAA el 58.5% de los estudiantes considerd
que el SeAA es facil de usar (12.1% extremadamente de acuerdo [f=23]; 35.3% bastante de
acuerdo, [f=67]; 11,1% ligeramente de acuerdo, [f=21]). Para el 23.1% el sistema no es facil
de usar (16.8% ligeramente en desacuerdo, [f=32]; 2.6% bastante en desacuerdo, [f=5]; 3.7%
extremadamente en desacuerdo, [f=7]) y el 18.4% (f=35) no tuvo una opinidon definida al
respecto.

Para el 61.1% de los estudiantes el uso del sistema no es un problema (12.1%
extremadamente de acuerdo [f=23]; 35.3% bastante de acuerdo, [f=67]; 11,1% ligeramente
de acuerdo, [f=21]). El 18.5% menciond tener algln tipo de dificultad para su uso (12.1%
ligeramente en desacuerdo, [f=23]; 3.2% bastante en desacuerdo, [f=6]; 3.2%
extremadamente en desacuerdo, [f=6]).

El 58.5% evaluo las actividades como claras y comprensibles (11.6%
extremadamente de acuerdo [f=22]; 35.8% bastante de acuerdo, [f=66]; 11,1% ligeramente
de acuerdo, [f=21]). El 22.6% no estuvo de acuerdo (16.3% ligeramente en desacuerdo,
[f=31]; 4.2% bastante en desacuerdo, [f=8]; 2.1% extremadamente en desacuerdo, [f=4]).
Mientras que el 18.9 (f=36) no tuvo una opinion clara al respecto.

5.2.3 Dimension disfrute percibido

El 60% de los estudiantes evalu6 como interesante el uso del sistema (11.1%
extremadamente de acuerdo [f=21]; 33.6% bastante de acuerdo, [f=64]; 15.3% ligeramente
de acuerdo, [f=29]), el 17.4% no tuvo una opiniodn clara y para el 22.7% (f=33) no resulto
interesante (16.3% ligeramente en desacuerdo, [f=31]; 3.2% bastante en desacuerdo, [f=6];

3.2% extremadamente en desacuerdo, [f=6]).
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El 56.8% de los estudiantes refiri6 disfrutar con el uso del sistema (12.1%
extremadamente de acuerdo [f=23]; 34.2% bastante de acuerdo, [f=65]; 10.5% ligeramente
de acuerdo, [f=22]), el 13.4 % no disfrut6 con el uso del sistema (11.1% ligeramente en
desacuerdo, [f=21]; 4.2% bastante en desacuerdo, [f=8]; 2.1% extremadamente en
desacuerdo, [f=4]) y 25.8% (f=49) no estuvo de acuerdo, ni en desacuerdo.

En esta misma dimension de disfrute percibido el 58.4 % consider6 que el SeAA les
permite aprender de forma amena (12.6% extremadamente de acuerdo [f=24]; 33.2%
bastante de acuerdo, [f=63]; 14.7% ligeramente de acuerdo, [f=28]), el 21.7% no estuvo de
acuerdo con este planteamiento (15.3% ligeramente en desacuerdo, [f=25]; 3.2% bastante en
desacuerdo, [f=6]; 3.2% extremadamente en desacuerdo, [f=6]), mientras que el 17.9 ({=32)
no tuvo una opinidén exacta.

5.2.4 Dimension actitud hacia el uso

La actitud hacia el uso es una de las principales dimensiones de analisis con relacion
a la aceptacion de las TIC. En esta dimension el 59% de los estudiantes estuvo de alguna
manera de acuerdo con que el uso del SeAA hace que el aprendizaje sea mas interesante
(13.2% extremadamente de acuerdo [f=25]; 35.8% bastante de acuerdo, [f=68]; 10%
ligeramente de acuerdo, [f=19]), el 14.4% estuvo de alguna forma en desacuerdo (12.1%
ligeramente en desacuerdo, [f=23]; 2.1% bastante en desacuerdo, [f=4]; 4.2%
extremadamente en desacuerdo, [f=8]), mientras que el 22.6% (f=43) no estuvo de acuerdo
ni en desacuerdo.

El 59.4% de los estudiantes afirmo no aburrirse utilizando el SeAA (14.2%
extremadamente de acuerdo [f=27]; 34.7% bastante de acuerdo, [f=66]; 10.5% ligeramente

de acuerdo, [f=20]), el 11.8% manifestd su desacuerdo (12.1% ligeramente en desacuerdo,
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[f=23]; 2.1% bastante en desacuerdo, [f=4]; 4.2% extremadamente en desacuerdo, [f=8]),
mientras que el 22.6% (f=43) no estuvo de acuerdo ni en desacuerdo.

El 59.5% de los estudiantes considerd una buena idea el uso del SeAA en el aula
(14.2% extremadamente de acuerdo [f=27]; 33.7% bastante de acuerdo, [f=64]; 11.6%
ligeramente de acuerdo, [f=22]), el 18% de alguna manera se manifestd en desacuerdo
(11.6% ligeramente en desacuerdo, [f=22]; 3.2% bastante en desacuerdo, [f=6]; 3.2%
extremadamente en desacuerdo, [f=6]), mientras que el 22.6% (f=43) no manifesto de
acuerdo ni en desacuerdo.

5.2.5 Dimension intencion de uso

Con relacién a la motivacion de los estudiantes para continuar el uso de esta
tecnologia el 62.1% estuvo de acuerdo con utilizar el SeAA en otras asignaturas (12.6%
extremadamente de acuerdo [f=24]; 33.2% bastante de acuerdo, [f=63]; 16.3% ligeramente
de acuerdo, [f=31]), el 20% de alguna manera en desacuerdo (13.7% ligeramente en
desacuerdo, [f=26]; 4.7% bastante en desacuerdo, [f=9]; 1.6% extremadamente en
desacuerdo, [f=3]), mientras que al 17.9% (f=34) le result6 indiferente el uso del sistema en
otras asignaturas.

Para concluir el 61% de los estudiantes se manifesto a favor de utilizar el SeAA para
aprender de forma auténoma (24.7% extremadamente de acuerdo [f=47]; 29.5% bastante de
acuerdo, [f=56]; 6.8% ligeramente de acuerdo, [f=13]), el 18.9% no (11.6% ligeramente en
desacuerdo, [f=22]; 4.7% bastante en desacuerdo, [f=9]; 2.6% extremadamente en
desacuerdo, [f=5]), y al 20% (f=38) le result6 indiferente.

A modo de sintesis, es posible afirmar que se constatd una tendencia en los alumnos
a valorar como positiva su experiencia con el SeAA. De forma general se manifesto acuerdo

en que “su utilizacion mejoraria el aprendizaje”, “facilitaria la comprension de los
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contenidos”, y “aumentaria el rendimiento”. A su vez la mayoria de los estudiantes percibi6
la herramienta como de facil uso y “disfrutaron el uso del sistema”. Es necesario destacar
que la mayoria de los estudiantes mostraron intenciones de “utilizar el sistema en el futuro”
y “aprender, con este tipo de tareas, contenidos diferentes”.

Después de realizado el andlisis de las frecuencias y porcentajes alcanzados en los
items, es necesario analizar las medias y desviaciones tipicas. Se debe destacar que los
estudiantes mostraron un elevado nivel de aceptacion del SeAA propuesto, con puntuaciones
por encima del valor central de 3.5 para todos los items.

Tabla 46

Medias y desviaciones tipicas de los items que componen el instrumento TAM

ftems
Media Desviacion estandar
El uso del SeAA mejora mi aprendizaje y 5,00 1,546
rendimiento en la asignatura
El uso del SeAA durante las clases me facilita la 4,97 1,517

comprension del contenido de la asignatura

Creo que el SeAA mejora mis conocimientos 4,93 1,536
sobre el uso de herramientas y servicios de
Internet y las tematicas propias de la asignatura

Con el uso del SeAA mejoran mis notas en la 4,86 1,594
asignatura

Creo que el SeAA es facil de usar 4,85 1,585
El uso del SeAA no es un problema para mi 4,93 1,524
Las Actividades del sistema son claras y 4,86 1,540
comprensibles

Utilizar el SeAA resultd interesante 4,84 1,543
Disfruté con el uso del sistema 4,89 1,498
Creo que el SeAA permite aprender de forma 4,92 1,583
amena

El uso del SeAA hace que le aprendizaje sea mas 4,92 1,570
interesante

No me he aburrido utilizando el SeAA 4,96 1,555
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Creo que le uso de un sistema de actividades 4,94 1,547
como el SeAA en el aula es una buena idea

Me gustaria utilizar en el futuro el SeAA en otras 493 1,500
asignaturas
Me gustaria utilizar un sistema de actividades de 5,11 1,672

este tipo para aprender de forma autdbnoma sobre
otros temas
Fuente: Elaboracion propia.

Sefialar que los items que componen la dimension utilidad percibida e intencion de
uso obtienen los niveles de media superiores lo que demuestra la importancia que le conceden
los estudiantes al uso del sistema, asi como su intencién de usarlo en el futuro en otras
asignaturas.

5.3  Resultados descriptivos de evaluacion de la calidad técnica del Sistema de e-
Actividades de Aprendizaje

Este instrumento recogi6 la opinion de los estudiantes con relacion a la calidad técnica
y la facilidad de manejo de los materiales utilizados para la aplicacion del SeAA. Teniendo
en cuenta que cada asignatura contiene caracteristicas propias que se reflejaron en la

implementacion del SeAA fue necesario realizar el andlisis por asignatura

1=Muy negativo (MN) 4=Regular positivo (R+)
2=Negativo (N) 5=Positivo (P)
3=Regular negativo (R-) 6=Muy Positivo (MP)

El Anexo 12 ofrece un resumen de los valores de frecuencia y porcentaje obtenidos
por cada uno de los items del instrumento para evaluar la calidad técnica y facilidad de uso
del SeAA en funcidn de la asignatura en que fue aplicado el sistema. Como puede observarse
para la aplicacion en la asignatura de “Pedagogia y Didactica en la Educacion Superior”

todas las dimensiones obtuvieron balances positivos. Se obtuvieron puntuaciones positivas
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(muy positivo, positivo y regular positivo) por mas del 84% de los estudiantes encuestados
para todos los indicadores.

En el caso de la dimension “aspectos técnicos y estéticos” el funcionamiento del
recurso presentado fue evaluado de positivo por el 85.9%. La estética general del montaje en
la plataforma Moodle y el disefio general recibieron evaluaciones positivas del 84.8% y el
85.9% de los estudiantes respectivamente.

Para la dimension “facilidad de uso” el 85.9% de estudiantes que participaron en la
investigacion calific6 como positiva la facilidad de uso y manejo del sistema y el 88% la
facilidad de comprension. Un pardmetro de suma importancia como es la accesibilidad y
usabilidad del sistema recibi6 el 89.1 de evaluaciones positivas. En general el 82.65% de los
estudiantes encuestados consider6 entretenido utilizar el sistema.

Con relacion a las orientaciones que reciben los estudiantes para el uso del sistema
(dimension ‘guia de uso”), la presentacion de la informacidn recibio la calificacion positiva
del 88% de los estudiantes, el 85.9% califico positivamente la eficacia de dicha informacion
y el 84.8% la considerd simple y comprensible. En general en funcionamiento técnico fue
evaluado positivamente por el 84.8% de los estudiantes que participaron en la aplicacion del
SeAA.

Para la asignatura “Infotecnologia” el al igual que en el caso anterior la totalidad de
los items recibid evaluaciones positivas. Con relacion a los “aspectos técnicos y estéticos”
el 80% de los aceptd como positiva la estética del montaje en Moodle y el 90% estuvo de
acuerdo con el disefio, mientras que el 80% de los estudiantes evalu6 como positivo el
funcionamiento del sistema.

Los criterios de la dimension “facilidad de uso” directamente relacionados con el

uso y manejo recibieron una valoracion positiva del 95% de estudiantes. La facilidad de
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comprension del sistema fue evaluada como positiva por el 95%, mientras que la
accesibilidad/ usabilidad recibid una evaluacion positiva del 90% de los estudiantes. Por
ultimo 90% de los estudiantes encuestados considera entretenido utilizar el sistema.

Con relacion a la informacion disponible para orientar y facilitar el uso del sistema
(dimension “guia de uso”), el 85.9% califica positivamente la eficacia de dicha informacion,
mientras que el 84.8% la califica como simple y comprensible.

En el caso de la aplicacion en la asignatura “Redes de computadoras” En la
dimension “aspectos técnicos y estéticos” el funcionamiento del sistema fue evaluado en
positivo por el 72.2%, la estética y el disefo por el 82.3% de los estudiantes encuestados. En
la dimension “facilidad de uso” la facilidad de uso y manejo fue evaluada de positivo por el
79.7%, la facilidad de comprension, asi como la accesibilidad/usabilidad por el 82.3% y la
flexibilidad por el 81%, mientras que el 79.7 considerd entretenido el uso del SeAA. Con
relacion a la dimension “guia de uso” el 82.3% califico la informacion como eficaz y
comprensible y el 78.5% simple y comprensible.

Se destaca que aun cuando la tendencia en los resultados se comporta similar a los
dos casos anteriores, los valores ligeramente inferiores en los resultados obedecen a la
complejidad del contenido trabajado en la asignatura. Este resultado se considera un elemento
favorable a tener en cuenta para la implementacion del SeAA en este tipo de asignaturas,
pues los resultados positivos se mantienen.

En general las evaluaciones estdn condicionadas por el funcionamiento de la
plataforma Moodle. El funcionamiento de la plataforma y su disponibilidad fue positivo,
pero, los profesores deben tener en cuenta este elemento para la seleccionar la plataforma de

aplicacion del sistema de actividades.
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5.4. Resultados descriptivos de la aplicacion del instrumento para evaluar la
motivacion de los estudiantes con el uso del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje

Como se vio anteriormente este instrumento evalu6 la motivacion de los estudiantes
con el uso del SeAA propuesto. La informacion recogida en relacion al uso del sistema en
cuestiones como la atencién de los estudiantes, la confianza en la utilidad y las ventajas del
uso, la seguridad, la relevancia y la satisfaccion constituyen elementos que pueden influir
directamente en el aprendizaje de los estudiantes y el desarrollo de competencias para la
gestion de los PLE. El andlisis descriptivo de los resultados se muestra en el Anexo 13. La
escala de valoracion estaba compuesta por 7 puntuaciones desde 1=Extremadamente
improbable/en desacuerdo a 7=Extremadamente probable/de acuerdo

La dimensién “Atencion” (A) contiene items relacionados con la atencion que los
estudiantes dedican al trabajo con el sistema. Como puede observarse 8 de los items
obtuvieron valores medios por encima de la media de la escala (3,5) lo que indica cierto grado
de acuerdo con la experiencia de uso del sistema en esta dimension. Los 4 items restantes
corresponden a items de respuesta inversa por lo que los valores obtenidos (2.74, 2.94, 2.96
y 3.02 respectivamente) también indican acuerdo con el uso del sistema. Destacan los valores
obtenidos por los items relacionados con el hecho de que las actividades llaman la atencion
de los estudiantes (ligeramente probable:33.2% [f=62]; bastante probable:37.9% [{=72];
extremadamente probable:12.6% [f=24]) y son atractivos (ligeramente probable:22.6%
[f=43]; bastante probable:31.6% [f=60]; extremadamente probable:23% [f=12.1])

La dimension “Confianza” (C) contiene los items que se relacionan con la seguridad
que muestra el estudiante en su aprendizaje a partir del uso del SeAA. Todos los items
mostraron valores medios por encima de la media de la escala, demostrando asi el acuerdo

con el uso del sistema para los parametros evaluados. Sobresalen la seguridad que reportan
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sentir los estudiantes con la posibilidad de realizacion de la actividad (ligeramente
probable:26.3% [f=50]; bastante probable:27.9% [f=53]; extremadamente probable:11.1%
[f=21]), la confianza en el aprendizaje a partir de la realizacion de las actividades
(ligeramente probable:21.6% [f=41]; bastante probable:30.5% [{=48]; extremadamente
probable:13.2% [f=25]) y la seguridad en la obtencién de resultados satisfactorios en
examenes sobre las tematicas tratadas luego de realizar las actividades (ligeramente probable
21.6:% [f=33.6]; bastante probable:37.9% [f=72]; extremadamente probable:12.6% [f=24]).

La dimension “Relevancia” (R) agrupa los items relacionados con la importancia que
le confieren los estudiantes al trabajo con el SeAA. Todos los items mostraron valores medios
por encima de la media de la escala, incluido el item 26 redactado de forma inversa,
demostrando asi el acuerdo con el uso del sistema. Los estudiantes reconocieron
mayoritariamente que completar con éxito las actividades contenidas en el SeAA fue
importante para ellos (ligeramente probable:29.5% [f=56]; bastante probable:27.4% [f=52];
extremadamente probable:13.7% [f=26]). Se reconoci6 también que lo temas trabajados en
las actividades fueron importantes y utiles para sus intereses académicos y personales
(ligeramente probable:25.3% [f=48]; bastante probable:42.6% [f=81]; extremadamente
probable:11.1% [f=21]).

Por ultimo, la dimension “Satisfaccion” (S) tiene que ver con e disfrute y la sensacion
de logro que experimentaron los estudiantes al trabajar con el SeAA. Al igual que las
dimensiones anteriores todos los items mostraron valores medios por encima de la media de
la escala, demostrando asi el acuerdo con el hecho de la satisfaccion que les reporta el uso
del sistema. Los estudiantes reconocieron que una vez completadas las actividades lograban
una elevada sensacion de logro (ligeramente probable:22.1% [f=42]; bastante

probable:34.2% [f=65]; extremadamente probable:13.7% [f=26]). Un porciento importante
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de los estudiantes reconoci6 haber disfrutado las actividades al punto de querer saber mas
sobre los temas tratados y estar dispuestos a continuar utilizando el SeA A en otras asignaturas
(ligeramente probable:24.2% [f=46]; bastante probable:28.5% [f=54]; extremadamente
probable:13.7% [=26]).

De manera general los resultados obtenidos mostraron valores positivos obteniendo
en la totalidad de los items por encima de 60% de acuerdo positivo. Estos valores no llegan
a ser en extremo positivos debido a la complejidad de la aplicacion del SeAA y las multiples
variables involucradas en el proceso de ensefanza aprendizaje. Se demostré que los
estudiantes se sintieron muy motivados con el uso del SeAA en las asignaturas trabajadas.
5.5 Analisis de correlaciones

En este epigrafe se muestra el andlisis realizado en funcién de conocer las
correlaciones existentes entre algunas de las variables estudiadas. En concreto se evaluaron
las direcciones de asociacion entre:

e La motivacion de los estudiantes con el uso del SeAA y la evaluacion
pedagdgica de sus PLE.

e El nivel de aceptacion que tienen los estudiantes del SeAA y la evaluacion
pedagogica de sus PLE.

Para realizar este analisis se utilizo el coeficiente de correlacion de Spearman siendo
este una medida no paramétrica de la dependencia estadistica del ranking entre dos variables
y teniendo en cuenta que las variables a estudiar tienen un comportamiento no normal. Como
en los casos anteriores se hizo uso del software SPSS para los célculos estadisticos
correspondientes.

Tabla 47
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Correlacion entre la motivacion de los estudiantes con el uso del SeAA y la evaluacion

pedagogica de sus PLE.
Evaluacion PLE  Motivacion
Rho de Spearman Evaluacion Coeficiente de 1,000 ,388
PLE correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 190 190
Motivacién Coeficiente de ,388 1,000
correlacion
Sig. (bilateral) ,000

Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla 47 se observa el nivel de correlacion minimo establecido entre la
motivacion de los estudiantes con el uso del SeAA y la evaluacion pedagogica de PLE. El
valor obtenido es de 0.388, siendo este valor cercano a “0” lo que indica una débil correlacion
positiva. Teniendo en cuenta que el valor de significacion es de 0.000 se confirma la
correlacidon encontrada, indicando que a medida que los estudiantes se sienten mas motivados
con el uso del sistema logran una mejor evaluacion pedagdgica de sus PLE y un mayor
desarrollo de los mismos. Este resultado advierte la importancia de lograr altos niveles de
motivacion con el uso del sistema, lo que requiere que el trabajo a realizar por los profesores
durante la preparacion de la asignatura este dirigido intencionalmente en este aspecto.

Tabla 48

Correlacion entre la aceptacion del SeAA por parte de los estudiantes y la evaluacion

pedagogica de sus PLE.
Evaluacion  Aceptacion
PLE SeAA
Rho de Spearman Evaluacion Coeficiente de 1,000 ,495
PLE correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
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N 190 190

Aceptacion Coeficiente de ,495 1,000
SeAA correlacion
Sig. (bilateral) ,000

Fuente: Elaboracion propia.

En la tabla 48 se observa el nivel de correlacion minimo establecido entre la
aceptacion del SeAA por parte de los estudiantes y la evaluacion pedagodgica de PLE de
0.383. Al igual que en el estudio de correlacion anterior el valor obtenido es cercano a “0”
indicando una débil correlacion positiva. Teniendo en cuenta que el valor de significacion es
de 0.000 se confirma la correlacion encontrada, indicando que a medida que los estudiantes

aceptan el SeAA logran un mayor desarrollo de sus PLE.
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Capitulo VI. Conclusiones, limitaciones y

perspectivas para trabajos futuros

6.1 Principales contribuciones
6.2 Conclusiones.
6.2 Limitaciones.

6.3 Perspectivas para trabajos futuros.
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En el presente capitulo se exponen las conclusiones finales de la investigacion
elaboradas en base a cumplimiento de los objetivos propuestos. La presente investigacion
surge para dar respuesta a la necesidad de lograr la integracion armonica de las TIC en el
proceso de ensefianza y aprendizaje de las carreras de ingenieria en la Universidad
Tecnolégica de La Habana. EI objetivo principal estuvo centrado en el disefio,
implementacion y evaluacion de un Sistema de e-Actividades de Aprendizaje (SeAA),
basado en patrones de actividades que contribuya al desarrollo de los PLE de los estudiantes.

A partir de este objetivo, se describen las contribuciones de la investigacion,
relacionadas con el cumplimiento de las tareas planificadas, asi como las limitantes
encontradas durante su desarrollo. Luego se exponen las principales conclusiones de este
trabajo y posteriormente se dejan planteadas posibles lineas de investigacion futuras.

6.1 Principales contribuciones.

Desde el punto de vista practico los aportes de esta investigacion se materializaron en
un Sistema de e-Actividades de Aprendizaje (SeAA) que contribuye al desarrollo de los PLE
en los estudiantes de ingenieria. El uso del sistema y su adaptacion a varias asignaturas dentro
del curriculo de las diferentes especialidades a partir de patrones invariantes, puede ser
utilizado como una estrategia didactica para la integracion efectiva de las TIC. El sistema
propuesto constituye un ejemplo de estrategia didactica que prepara a los estudiantes para el
aprendizaje a lo largo de toda la vida. Las recomendaciones metodologicas elaboradas para
la adaptacion e implementacion del sistema constituyen una guia para el trabajo y preparacion
de profesores y personal docente.

El aporte social se centra en la contribucion al desarrollo de competencias para la
gestion de los PLE de los estudiantes, lo que mejora su desempefio como profesionales una

vez graduados y en general los prepara para su desempefio como integrantes de la Sociedad
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de la Informacion y el Conocimiento. Se potencia la formacion desde diferentes escenarios
estimulando el auto aprendizaje permanente en cualquier lugar y en cualquier momento en
funcion de las necesidades individuales y colectivas. También se obtienen beneficios
econodmicos por cuanto se fortalece la formacion profesional de los futuros ingenieros y se
contribuye a la implementacion y desarrollo del Programa de Informatizacion de la Sociedad
Cubana. A través de la implementacion de la propuesta es posible lograr un optimo
aprovechamiento de los recursos tecnoldgicos disponibles en funcion del aprendizaje, acorde
con los requerimientos que se plantean en la actualidad a la educacion superior.

A continuacion, se presenta un resumen de las contribuciones especificas en funcion
de las tareas de investigacion propuestas.

Fueron fundamentados tedricamente los elementos principales a tener en cuenta para
el disefo de un sistema de actividades que influya positivamente en el desarrollo del PLE de
los estudiantes. A partir del estudio y sistematizacioén de las competencias digitales y los retos
que impone su desarrollo en la Sociedad de la Informacion y el Conocimiento se logré la
definicidon operacional de competencias para la gestion de PLE, como el conjunto de
conocimientos, actitudes y habilidades que permiten desarrollar de forma intencional el PLE
de cada individuo, en funcion de determinadas necesidades dadas por un contexto especifico.
Para el desarrollo de estas competencias los individuos deben ser capaces de identificar,
localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar informacién digital, evaluando su
finalidad y relevancia; crear y recrear contenidos; compartir recursos, comunicarse y
colaborar a través de la red. Todo mediante un uso seguro y responsable de las TIC.

Se diseio el Sistema de e-Actividades de Aprendizaje (SeAA). A partir de los
principios para el disefio y aplicacion de sistemas de actividades de aprendizaje se definieron

las caracteristicas del sistema y la estructura de las actividades que lo componen. Se elabor6
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una plantilla para el disefio de e-Actividades de Aprendizaje que contribuyan al desarrollo de
los PLE. Esta plantilla fue validada satisfactoriamente por el un grupo de expertos. Fue
elaborado un conjunto de 30 patrones de e-Actividades para ser usados en la implementacion
del sistema. Se elaboraron las recomendaciones metodologicas que sirven de guia para el
trabajo de los profesores en funcion de la implementacion y uso del sistema en las diferentes
asignaturas.
Con el fin de validar la pertinencia del SeAA propuesto se realizo la adaptacion del
sistema para su uso en las siguientes asignaturas:
= “Pedagogia y Didactica en la Educacion Superior” del quinto afio la carrera de
Ingenieria Informatica.
» “Infotecnologia” del primer afo de la carrera de la carrera de Ingenieria
Automatica.
= “Redes de Computadoras” del tercer afio de la carrera de Ingenieria en
Telecomunicaciones y Electronica.
Para evaluar la efectividad del uso del SeAA se determinaron las caracteristicas del
PLE de los estudiantes. A partir del analisis de los resultados del cuestionario para identificar
los PLE a modo de diagnéstico y postest (anterior y posterior al uso del SeAA
respectivamente) y de la evaluacion pedagdgica de los PLE, seglin la rubrica de evaluacion
elaborada y la evaluacion cualitativa de los profesores en funcion del desarrollo de las
competencias. Los resultados obtenidos mostraron la eficacia de uso del SeAA. Se constatod
la mejora significativa de las caracteristicas de los PLE de los estudiantes luego de utilizado
el sistema propuesto. De igual forma las evaluaciones pedagégicas de los PLE mostraron
valores satisfactorios para todos los items. Se constato el desarrollo de competencia en los

estudiantes para la gestion de los PLE. Los resultados obtenidos con ambas evaluaciones
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corroboran lo adecuado del uso de SeAA y su pertenencia en el desarrollo del PLE de los
estudiantes.

La aceptacion por parte de los estudiantes del SeAA fue evaluada mediante la
aplicacion de un cuestionario TAM obteniendo altos valores de aceptacion en todas las
dimensiones estudiadas. Las dimensiones utilidad percibida e intencidén de uso presentaron
los mejores indicadores de aceptacion, demostrando la importancia que le conceden los
estudiantes al uso del sistema y su intencion de usarlo en el futuro en otras asignaturas.

Se estudio la valoracion de la calidad técnica del SeAA implementado sobre la
plataforma Moodle para cada una de las asignaturas involucradas en el estudio. Todas las
dimensiones evaluadas obtuvieron resultados satisfactorios demostrando la valoracion
positiva de los estudiantes sobre los aspectos técnicos y estéticos y la facilidad de uso del
sistema.

Otra de las tareas de investigacion cumplidas estuvo dirigida a evaluar los niveles de
motivacion de los estudiantes con el uso del sistema. Los estudiantes presentaron elevados
niveles de motivacion con el uso del SeAA. Todos los aspectos evaluados obtuvieron
resultados por encima de 60% de acuerdo positivo. Estos valores no llegan a ser en extremo
positivos debido a la complejidad de la aplicacion del SeAA y las multiples variables
involucradas en el proceso, pero, demuestran que los estudiantes se sintieron muy motivados
con el uso del SeAA en las asignaturas trabajadas.

Por ultimo, se demostro una correlacion positiva entre la aceptacion y la motivacion
de los estudiantes con el SeAA y la evaluacion pedagodgica de los PLE, confirmando la
importancia de lograr que los estudiantes acepten y estén altamente motivados con la
estrategia utilizada para la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje

en general y particularmente en el desarrollo de los PLE.
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Estas importantes contribuciones, han permitido la consecucion con éxito del objetivo
planteado. Se disend y validé un Sistema de e-Actividades Actividades de Aprendizaje
basado en patrones que puede ser utilizado en diferentes asignaturas del curriculo
universitario cubano a partir de su adaptacion, siguiendo las recomendaciones metodoldgicas
propuestas. Se contribuye de esta forma al desarrollo de las competencias necesarias para la
gestion de los PLE de los estudiantes y preparandolos para su desempefio exitoso como
profesionales en la Sociedad de Informacion y el Conocimiento.

6.2 Conclusiones

Las principales conclusiones obtenidas al finalizar la investigacion pueden resumirse
en:

. Este trabajo de investigacion constituye un aporte a la literatura cientifica
sobre la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje en la educacion
superior desde un enfoque PLE. Se presenta una propuesta didactica para el desarrollo de los
PLE desde las asignaturas del curriculo propio de las carreras de ingenieria, la cual ha sido
validada en el contexto de aplicacion.

. El Sistema de e-Actividades propuesto posibilita el desarrollo de un entorno
donde se aprovechan las capacidades del aprendizaje formal e informal, a través de la
seleccion e integracion de los recursos y herramientas disponibles en Internet y los
proporcionados por la institucion. Los estudiantes al poder seleccionar los recursos y
herramientas en funcion de sus caracteristicas, gustos y motivaciones se preparan para el
autoaprendizaje a lo largo de su vida profesional.

. Por ultimo los resultados cuantitativos demuestran el desarrollo de los PLE de

los estudiantes a partir del uso del SeAA propuesto. También se constataron amplios niveles
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de aceptacion del sistema por parte de los estudiantes y elevada motivacion con el uso del
mismo.
6.3 Limitaciones

Después de exponer las principales conclusiones derivadas de esta tesis se considera
adecuado mencionar algunas limitaciones y recomendaciones para futuras investigaciones.

. Las valoraciones del nivel de desarrollo de los PLE de los estudiantes se han
realizado en un periodo de tiempo relativamente corto, el asignado al transcurso de una
asignatura, sin posibilidad de valorar el impacto en el aprendizaje a largo plazo.

. A pesar de implementar la propuesta en signaturas diferentes de diferentes
especialidades y caracteristicas curriculares es recomendable ampliar la muestra a otras
asignaturas y posibilitar la integracion entre varias asignaturas.

. Una de las limitaciones presentadas se relaciona con colaboracion de los
profesores para implementar el sistema en sus asignaturas. El uso del sistema propuesto como
estrategia de integracion de las TIC en el proceso de ensefanza requiere una mayor
preparacion por parte de los profesores, los que debe estar totalmente sensibilizados con la
importancia y necesidad del uso de las TIC. Los tiempos a dedicar a la preparacion de la
asignatura por parte de los profesores son mayores. Los profesores deben estar familiarizados
con el uso de las herramientas y en disposicion de aprender y desarrollar sus propios PLE de
conjunto con sus estudiantes.

. Por ultimo debe plantearse que parte de esta investigacion se desarrolld
durante los duros meses de la pandemia por la COVID -19 lo que produjo cambios en la
estructura organizativa de los centros escolares y en la dindmica de funcionamiento de la

sociedad a nivel mundial.
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6.4 Futuras lineas de investigacion.

Como resultado de la investigacion realizada se identifican un conjunto de topicos
que podrian ser abordados en futuras lineas de investigacion o como complemento y mejora
de las existentes

Se recomienda replicar esta investigacion en otros contextos educativos para
aproximar su generalizacion. Realizar estudios comparados que investiguen la existencia de
posibles diferencias en cuanto a la forma y al efecto de la introduccion de estas innovaciones
tecnologicas en el aprendizaje en diferentes contextos. De especial interés podria ser extender
el estudio a la modalidad semipresencial a distancia o virtual donde la autonomia y la
flexibilidad de los estudiantes tiene caracteristicas diferentes a la modalidad presencial y
puede constituir otro importante aporte para la nueva normalidad en que se desarrollaran los
procesos de ensefianza.

Otro aspecto que podria abordarse en futuras investigaciones es la implementacion
del sistema en espacios de aprendizaje donde no se dependa totalmente de la conectividad.
Si bien es cierto que cada vez hay mayor acceso a Internet, también lo es que en los paises
en desarrollo los costos por los servicios de datos mdviles son altos, sin ser accesibles para
todos usuarios.

Finalmente, el disefio modular del SeAA propuesto basado en patrones para el disefio
de actividades permite su continuo desarrollo, de ahi la importancia de mantenerlo
actualizado con el desarrollo de nuevas aplicaciones, servicios y tecnologias que emergen
continuamente como elementos claves en las formas de acceder y procesar la informacion

siendo necesaria su in corporacion a los entornos de aprendizaje de los estudiantes.
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Anexo 1

Plantilla para la elaboracion de actividades para el Sistema de e-Actividades de

Aprendizaje.

Introduccion (La informacion contenida en este acapite aporta una breve referencia
sobre el tema tratado y ofrece elementos importantes relativos a la orientacion de la

actividad)

Nombre de la (obligatorio)

actividad:

Tema Tema de la asignatura en el cual esta insertada la actividad.
(obligatorio)

Ubicacion Posicion dentro de la estructura del curso en que se realiza la
actividad, ejemplo: Taller No3, clase practica No 2.

Contenido Tematicas del contenido de la asignatura tratadas en la actividad. Este

aspecto contribuye a orientar al estudiante en la preparacion para la
actividad. (obligatorio)

Contexto de

Define si las tareas y acciones que componen la actividad seran

realizacion realizadas como parte de la clase presencial impartida por el profesor
(realizacion en clase) o seran realizadas fuera de la clase presencial a
modo de actividad extra clase.

Forma de Define como se organizaran los estudiantes para la realizar la

organizacion actividad de individual o en grupo. En caso de la realizacion
colectiva contiene las orientaciones para la organizacion de los
grupos o equipos de trabajo. (obligatorio)

Prerrequisitos Conocimientos anteriores que debe tener los estudiantes para realizar

la actividad, puede referirse a temas y/o actividades tratadas con
anterioridad en el curso o conocimientos anteriores a la asignatura.

Objetivos (Los objetivos permiten al estudiante orientarse de forma correcta hacia la
solucion de la actividad y realizar el autocontrol)

Tipo de Actividades asimilativas, actividades de gestion de informacion,
actividad actividades de aplicacion, actividades comunicativas, actividades
productivas, actividades experienciales, actividades evaluativas.
La clasificacidon no es excluyente una actividad puede contener
elementos que interrelaciones mas de una clasificacion.
Clasificacion Clasificacion de las acciones en funcion de la taxonomia de Bloom.

Habilidades de pensamiento de
orden inferior
Recordar

Habilidades de pensamiento de
orden superior

Reconocer, listar, describir,
identificar, recuperar,
denominar, localizar, encontrar,
Participar en red social, (social
bookmarking), marcar sitios
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como favoritos, busquedas
genéricas (googling).
Comprender Interpretar, resumir, clasificar,
comparar, explicar,
ejemplificar, categorizar, hacer
busquedas avanzadas, etiquetar,
comentar, anotar, suscribir, usar

Twitter (twittering).

Aplicar Implementar, desempeiar, usar,
ejecutar, editar, jugar.

Analizar Comparar, organizar,

estructurar, integra, recombinar,
validar, recopilar informacion.
Evaluar Revisar, publicar, moderar,
colaborar, comentar en un blog,
participar en redes, reelaborar,
debatir.

Crear Construir, disefiar, producir,
elaborar, filmar, programar,
bloguear, participar en un wiki,
publicar, video casting,
podasting.

Objetivos desde | Competencias de la gestion de los Entornos Personales de
el enfoque PLE | Aprendizaje que se potencian con la realizacion de la actividad.

Area de competencia Competencia

Informacion Navegacion, busqueda y filtrado
de informacion.

Evaluacion de la informacion.
Almacenamiento y recuperacion
Comunicacion Interaccion a través de las
tecnologias.

Intercambio de informacién y
contenidos.

Participacion activa en la
ciudadania digital.

Colaboracion a través de
canales digitales.

Gestion de la identidad digital.
Creacién Desarrollo de contenidos.
Integracion y reelaboracion de
contenidos.

Manejo del copyright y
licencias.
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Objetivos de la
asignatura

Objetivos de la asignatura a los que tributa la actividad. (obligatorio)

tareas en forma de

Tareas/Acciones (Nucleo fundamental de las e-actividades. Aqui se encuentran las

ejercicios y acciones concretas que deben realizar los estudiantes)

Tarea/Acciones | Acciones concretas a realizar por los estudiantes. (obligatorio)

Recursos y Recursos materiales necesarios para la realizacion de la tarea

medios concreta. Puede incluir simuladores, textos, audiovisuales, paginas

necesarios web, correo electronico, etc. (obligatorio)

Nivel de En funcién del grado de complejidad de la tarea se define el nivel de

dificultad dificultad. Elemento importante para el autodiagnostico y el
autocontrol del estudiante (bajo, medio, alto). (obligatorio)

Tiempo de Tiempo estimado por el profesor que debe dedicar el estudiante a

realizacion realizar la actividad. Este elemento resulta importante para el
autocontrol que el estudiante establece en la realizacion de la
actividad. (obligatorio)

Forma de Mecanismos usados para la entrega de la tarea por parte de los

entrega estudiantes. Estos propios mecanismos seran los utilizados para la
evaluacion que realiza el profesor. (obligatorio)

Formato de Establece como debe ser presentado el material resultante de la

presentacion actividad. (obligatorio)

Evaluacion (Crite

rios que se utilizardn para valorar la ejecucion de la actividad)

Lista de chequeo

Controlar el cumplimiento de los requisitos establecidos para la
realizacion de la tarea. Establece los pasos o elementos que el
estudiante no debe obviar en la realizacion de la actividad.
(obligatorio)

Rabrica de
evaluacion

Escala de valoracion utilizada para la evaluacion, autoevaluacion y
coevaluacion de la actividad. (obligatorio)

Se recomienda que contemple, al menos:

Comprension de la actividad

Claridad de las respuestas ofrecidas

Profundizacién de la respuesta

Contenido

Elementos para la elaboracion de la rubrica.

Criterios de Mal Regular Bien Excelente
valoracion
Comprension No se realiza. Poca Buena Total,
de la actividad comprension de | comprension de | comprension
la actividad. la actividad. del problema.
Faltan muchos | La tarea cumple | Todos los
requerimientos | la mayoria de requerimientos
de la tarea. los de las tareas
requerimientos. | estan incluidos
en la respuesta.
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Claridad de la | No satisface Satisface Satisface los Satisface
respuesta practicamente | parcialmente requerimientos | completamente
ofrecida nada de los los de desempefio. | los
requerimientos | requerimientos requerimientos
de desempeiio. | de desempeiio. de desempeifio.
Profundizacion | No se realiza la | La actividad se | La actividad se | La actividad se
de la respuesta | actividad. realiza realiza de realiza con
parcialmente. acuerdo a lo sobre
solicitados. cumplimiento
de las tareas
solicitadas.
Contenidos No se aplican Desempeio por | Desempefio Actividad
los contenidos | debajo de los dentro de los perfectamente
trabajados en la | requerimientos. | valores realizada sin
actividad para | Numerosos estandar. Los errores en la

el
cumplimiento
de los
requerimientos.

errores en el
tratamiento y
aplicacion del
contenido.

errores en la
aplicacion del
contenido no
constituyen una
amenaza para la
calidad de la
realizacion de
la actividad.

aplicacion del
contenido.
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Anexo 2

Resultados de la validacion de la Plantilla de disefio y los Patrones de actividades

propuestos.

Tabla 1. Analisis evaluacion de los expertos para los patrones de actividades.

Actividad | Media | Moda Actividad | Media | Moda Actividad | Media | Moda
1 4.7 5 11 4.4 5 21 4.3 5
2 4.5 5 12 4.8 5 22 4.3 4
3 5 5 13 4.7 5 23 4.5 5
4 4.2 4 14 4.2 4 24 4.2 4
5 4.65 5 15 4.5 5 25 4.7 5
6 4.5 5 16 4.1 4 26 4.3 5
7 44 5 17 5 5 27 4.5 5
8 5 5 18 5 5 28 5 5
9 4.8 5 19 4.2 4 29 4.2 4
10 4.8 5 20 4.5 5 30 4.7 5

Fuente: elaboracion propia

Tabla 2. Valores medios del total de evaluaciones realizadas por los expertos.

Elementos a evaluar Media Moda
Segmentos que componen la | 4,767 5,0
plantilla

1
Elementos que componen | 4,550 5,0
los segmentos

2
Segmentos “introducciéon y | 4,000 4,0
objetivos”

3
Segmento 4,933 5,0
“tareas/Acciones”

4
Rubrica de evaluacion y lista | 4,933 5,0
de chequeo

5
Disefio de la propuesta 4,550 5,0

6
Creacion de actividades | 4,767 5,0
centradas en el estudiante

7
Desarrollo de los Entornos | 4,683 5,0
Personales de Aprendizaje

8
Flexibilidad de la actividad | 4,433 4,0
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9

La valoracion positiva de la
propuesta

10

4,433

4,0

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 3. Valores medios para la evaluacion de indicadores relacionados con la plantilla de

disefio.
Segmentos Elementos Rubrica de
que Segmentos . _—
que componen | “introduccion Segmento evaluaciony | Disefio de la
componen p .., |“tareas/Acciones” | lista de plantilla
. los y objetivos
la plantilla chequeo
segmentos
1 2 3 4 6
Media | 4,767 4,550 4,000 4,933 4,667 4,55
Moda |5,0 5,0 4,0 5,0 5,0 5
Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 4. Valores medios para la evaluacion de los indicadores relacionados con las
actividades disefnadas.

Creacion de Desarrollo de Flexibilidad de la actividad
actividades los Entornos 9
centradas en el Personales de
estudiante Aprendizaje
7 8
Media | 4,767 4,683 4,433
Moda 5,0 5,0 4,0

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 3

Descripcion del conjunto de tareas propuestas para la primera version del Sistema de e-Actividades de Aprendizaje.

Clasificacion | No | Titulo Descripcion
Actividades 1 Busqueda y Modulo 1: Localizar y seleccionar videos tutoriales sobre determinada tematica. Recomendar
asimilativas. seleccion de los videos tutoriales seleccionados al resto de sus compaifieros utilizando las redes sociales de
videos tutoriales | preferencia. Se recomienda utilizar Facebook y/o Twitter.
Los videos tutoriales mas interesantes para la temdtica en cuestion seran compartidos en la
pagina de la asignatura en Facebook y colocados como informacién complementaria en la
plataforma.
2 Uso de Modulo 1: Localizar determinado numero de materiales sobre una tematica impartida en la
buscadores asignatura utilizando como herramienta de biisqueda los buscadores especializados (recomendar
especializados. | el uso de determinadas herramientas en funcion de las caracteristicas de la asignatura).

Buscador académico: Google académico http://scholar.google.es/
Buscador de presentaciones en linea http://www.slidefinder.net/
Buscador de arquitectura

http://www.arg.com.mx/

Buscador cientifico:
http://www.scienceresearch.com/scienceresearch/
http://academic.research.microsoft.com/

Buscador de programas informaticos

http://www.softonic.com

Buscador sobre temas de electronica
http://www.electronicaenlared.com

Buscador de recursos educativos

https://eric.ed.gov/

Modulo 2: Escribir una valoracion sobre la factibilidad de la herramienta utilizada en la
localizacion de informacidn sobre la tematica.
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Modulo 3: Incorporar los materiales seleccionados en la Base de Datos implementada en la
plataforma educativa del curso.

Localizacion y
suscripcion a
canales de
videos.

Modulo 1: Localizar canales de video YouTube que aborden la tematica especifica. Suscribirse
a esos canales y seleccionar un video que considere interesante para compartir con los
compaifieros y profesores del curso.

Modulo 2: Elaborar un postcast de no mas de 1 minuto donde resuma los elementos que le
parecieron importantes en el video compartalo con estudiantes y profesores en las redes sociales
de la asignatura utilizando las etiquetas correspondientes.

Modulo 3: Coldéquelo en su portafolio electronico. Incluya el canal seleccionado en escritorio de
su PLE creado con Symbaloo

Nota: Todas las actividades que incluyan localizacion, seleccion o creacion de recursos deben incorporar
esta tarea con la intension de conformar un portafolio final que evidencie el trabajo de los estudiantes en
la asignatura y a su vez muestre el PLE que han desarrollado.

Busqueda y
seleccion de
presentaciones
colectivas

Modulo 1: Localice en “Slideshare” (http://www.slideshare.net/) tres ejemplos de
presentaciones colectivas informatizadas para un tema determinado emitan una valoracion de
cada una de ellas teniendo en cuento: Ajuste al contenido, profundidad de tratamiento del
contenido, creatividad, atractivo visual. Comparta la valoracidon con el autor de la presentacion.

Modulo 2: Sobre el tema anterior cree una presentacion colectiva informatizada y compartala en
“Slideshare”

Modulo 3: Comente las presentaciones de sus compafieros en funcion de los parametros
anteriores. Preste atencion y responda los comentarios recibidos. En caso necesario actualice la
presentacion.

Uso de
calendario en
linea.

Modulo1: Creacioén de agenda personal y del grupo en Google Calendar.

Modulo 2: Sincronizar agenda del grupo con aplicacion movil.
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6 Uso de Uso de Dropbox para almacenar los archivos a compartir con los estudiantes, destacando la
almacenamiento | posibilidad de acceder a ellos siempre sea necesario y tener una copia de seguridad en linea.
en linea

Actividades | 7 Busqueda, Modulo 1: Busqueda y seleccion de materiales sobre determinada tematica. Utilizar la

de gestion de seleccion y herramienta Calibre para leer y organizar los materiales seleccionados.

informacion. resumen de
materiales de Modulo 2: Escribir una breve resefia sobre los materiales seleccionados y compartir la resefia
interés. elaborada en el blog personal.

8 Localizacion de | Modelo 1: Localizar fuentes de informacion (bases de datos, repositorios, etc) que aborden de
fuentes de forma sistematica una tematica determinada. Suscribirse a dichas fuentes en caso que sea
informacion necesario. Incorporar las fuentes seleccionadas en su portafolio electrénico y en el escritorio de

su PLE.

Modelo 2: Proponer dos materiales disponibles en la fuente seleccionada que traten la tematica
de interés.

Modulo 3: Redacte una valoracion de las fuentes seleccionadas. Compartir la valoracion.

9 Busqueda de Modulo 1: Orientar la creacion de una cuenta gratuita en Scoop.it para la recopilacion de
informacion y contenidos, a partir de la lectura recomendada sobre la importancia de esta herramienta y su uso.
trabajo con
herramientas de | Mddulo 2: Localizar materiales de informacion sobre determinada tematica trabajada en la
curacion de asignatura. Crear un topico en Scoop.it relacionado con la tematica y anadir el material
contenidos. seleccionado que considere util para el estudio de la temética en cuestion.

Modulo 3: Crear un enlace entre el topico creado y las redes sociales utilizadas.
Identificar comunidades en Scoop.it que traten tematicas relacionadas y seguirlas.
10 | Uso de gestores | Modulo 1: Localizar materiales de informacion sobre determinada temadtica trabajada en la

bibliograficos.

asignatura. Conformar una biblioteca personal utilizando el gestor bibliografico Zotero o similar
y crear una coleccion con el nombre de la asignatura. Incluir en la biblioteca personal los
materiales seleccionados.
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11

Uso de
herramientas
para la curacion
de contenidos.

Moédulo 1: Localizar paginas web sobre determinada temadtica. Afiadir como favoritos usando el
servicio de marcadores preferido.

Modulo2: Compartir marcadores, garantizar que sean compartidos los campos necesarios para
describir la informacion.

Modulo3: Utilizar el buscador de la herramienta seleccionada para explorar paginas sobre
determinada tematica con el uso de palabras clave.

Actividades | 12 | Publicacionde | Modulo 1: Lectura de articulos previamente seleccionados por los profesores y colocados en la
de aplicacion. Resefia en Blog | plataforma virtual de la asignatura, sobre una tematica de interés
personal
Modulo 2: Publicar la resefia en el Blog personal y compartir en el grupo de Facebook de la
asignatura.

13 | Actividad de Modulol: Realizar ejercicios de reflexion (resumen, comparacion, extraccion de elementos
reflexion. importantes, etc.) de materiales suministrados por el profesor. Publicar el resultado del ejercicio

en el Blog personal.

Modulo 2: Comentar los ejercicios publicados por otros estudiantes.

Modulo 3: Utilizar la rabrica de evaluacion disefiada para la actividad para evaluar las
actividades publicadas por los compaieros.

14 | Uso de servicios | Mddulo 1: Lectura de un documento sobre el uso de los marcadores sociales para la gestion de
de marcadores paginas web y otra informacion obtenida. Selecciona un gestor de marcadores para su uso en la
sociales. asignatura.

Modulo 2: Identifica las formas efectivas de guardar enlaces usando el gestor seleccionado.
Guarda los enlaces de interés usados en la asignatura. Coloca la etiqueta correspondiente a la
asignatura y otras etiquetas que describan el contenido.
Actividades 15 | Elaboracion de | Mddulo 1: Elaborar un informe que contenga el analisis de los articulos seleccionados en
productivas informes. actividades anteriores, emitiendo un juicio critico sobre los puntos de vista expuestos.
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Modulo 2: Publicar el informe en su blog personal.

16 | Solucién de Modulo 1: Resolver determinado problema compartir la solucion en el blog del equipo

problemas Nota: (para la seleccion de los problemas se recomienda escoger problemas directamente vinculados a la
practica profesional en caso de tratarse de temas genéricos, introductorios o de corte tedrico es necesario
relacionar el tema con la practica profesional)
Modulo 2: Comentar las soluciones dadas por sus compaferos
Nota: (se sugiere trabajar con la mayor diversidad de problemas posible).
Modulo 3: Atender a los comentarios realizados, en caso necesario actualizar la solucion.

17 | Construccion de | Mddulol: A partir de los temas impartidos en la asignatura realizar la construccion de un
esquemas y esquema que ilustre las relaciones exigentes entre determinados topicos utilizando la
mapas herramienta para la construccion de esquemas y mapas.
conceptuales

Modulo 2: Compartir los esquemas creados en Twitter. Evaluar los esquemas compartidos por
sus compaiieros mediante comentarios a sus publicaciones.

18 | Trabajo con Modulol: Realice una presentacion digital en Prezzy determinada tematica y compartala en las
presentaciones | redes sociales de su preferencia.
colectivas en
linea Modulo2: Comentar las soluciones dadas por sus compafieros teniendo en cuenta: ajuste al

tema, profundidad de tratamiento del contenido, creatividad, atractivo visual.
Modulo 3: Atender a los comentarios realizados, en caso necesario actualizar la solucion.

19 | Trabajo Modulol: A partir del estudio de un material sobre el trabajo con herramientas colaborativas
colaborativo con | tipo wiki participar en la wiki enciclopédica creada en la plataforma virtual de la asignatura
wikis (Moodle) con los principales conceptos, definiciones y términos de la asignatura.

20 | Trabajo Modulo 1: Trabajar de forma colaborativa un documento en linea sobre una tematica de la
colaborativo asignatura para su incorporacion a una enciclopedia en linea.
para

enciclopedia en
linea
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21

Edicion
colaborativa en
linea.

Modulo 1: Elaborar documentacion de diferentes actividades de la asignatura (documentos de
texto, hojas de calculo, presentaciones, formularios, etc) usando el servicio de Google Docs para
la edicién compartida en linea.

22 | Creacion de Modulo 1: Partiendo de una tematica determinada y a partir del analisis de materiales dados por

medios. el profesor o seleccionado por el estudiante en actividades anteriores producir un medio que
recoja los aspectos mas importantes trabajados en los materiales dados, los formatos de
produccion del medio pueden ser diversos.
Modulo 2: Compartir en la red social de su preferencia el material elaborado y el esquema de la
elaboracion. Comentar los materiales compartidos por sus compaieros, atender y responder los
comentarios recibidos.

23 | Creacion de Modulo 1: Tomando como base la presentacién de un tema impartido por el profesor en la
preguntas. asignatura elaborar un conjunto de posibles preguntas de examen.

Modulo 2: Comparta las preguntas elaboradas en Twitter.

24 | Elaboracion y Modulo 1: A partir del anélisis de varias definiciones o conceptos elabore una definicién que
reelaboracion de | recoja los elementos basicos de la teméatica y compartala en el blog personal.
definiciones. Modulo2: Comente las definiciones elaboradas por sus compafieros. Atienda y responda los

comentarios recibidos sobre su trabajo.

25 | Trabajo con las | Mddulo 1: Localizar revistas cientificas que aborden de forma sistematica tematicas de interés
revistas para la asignatura (previamente definida por el profesor). Compartir en el servicio de
cientificas. marcadores sociales.

Modulo 2: Seleccionar dos de las revistas localizadas que sean de libre acceso. Redactar una
valoracion sobre las revistas seleccionadas. Publicar la valoracion en el blog personal.
Modulo 3: Escribir una breve resefia del tratamiento de la tematica de interés en las revistas
seleccionadas. Compartir la resefia en el blog personal.

26 | Comunicar Modulo 1: Dado un tema determinado identificar los retos, problemas, inconvenientes, ventajas

informacion en
Twitter

y beneficios de determinada tecnologia. Elaborar un mensaje de Twitter que sefale los aspectos
identificados. Buscar una pagina web para ilustrar el mensaje.

249




Modulo 2: Elaborar un informe sobre los aspectos identificados en la primera parte de la tarea y
compartir en el blog personal.

27 | Uso de redes Modulo 1: Realizar el analisis de una cuestion o tematica de interés. Compartir un analisis en las
sociales redes sociales a las que esta suscrito.
Modulo 2: Comentar los analisis compartidos por sus compaiieros y contestar los comentarios
recibidos en la publicacidn realizada.
Actividades | 28 | Uso de un Modulo 1: Crear una cuenta personal en la plataforma Symbaloo para gestionar desde un nico
Generales contenedor de lugar las herramientas y servicios utilizados para aprender. De esta manera es posible recopilar
aplicaciones y visualizar las evidencias del desarrollo del PLE.
para visualizar
el PLE. Modulo 2: Configurar la plataforma Symbaloo para compartir el PLE desarrollado.
29 | Creacion de Modulo 1: Crear perfiles de usuario en las redes sociales de su preferencia. Compartir sus
perfiles en redes | perfiles con companeros y profesores.
sociales. Nota: El profesor debe propiciar el uso de redes sociales especificas como Research Gate
(https://www.researchgate.net) , Linkedin (https://es.linkedin.com) y otras de interés.
Modulo 2: Participar en la discusion abierta para la seleccion en la plataforma de la asignatura y
fundamentar las propuestas realizadas. Seleccionar una red social para crear el perfil del curso,
de la asignatura y del grupo de trabajo.
30 | Creacion de Crear un Blog propio para compartir opiniones y resefias. Utiliza un servicio gratuito, se

Blog Personal

recomienda WordPress (https://es.wordpress.com/)o Blogger (https://www.blogger.com).
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Anexo 4

Cuestionario para identificar los Entornos Personales de Aprendizaje en los estudiantes de la
Universidad Tecnoldgica de La Habana. CUJAE

Presentacion: El presente cuestionario tiene como objetivo recopilar informacion sobre el uso de
Internet, las redes sociales y otras herramientas tecnologicas por los estudiantes de la CUJAE.
Es parte de una investigacion dentro del Programa de Doctorado en Educacion de la
Universidad de Sevilla, Espafia.

Este cuestionario tiene unicamente fines investigativos y la informacion aportada por ti reviste
gran importancia por lo que te pedimos que leas detenidamente cada enunciado y contestes con
sinceridad.

Agradecemos de antemano tu colaboracion.

Cualquier duda sugerencia o comentario no dudes en ponerte en contacto a través del correo:
yanny(@tesla.cujae.edu.cu

1. Carrera:
2. Afio que cursa:
3. GéneroM _ F
4. Edad:
5. (Qué dispositivo/s electronicos usas frecuentemente?
Sistema Sistema Sistema Sistema Sistema Otro
Operativo | Operativo | Operativo | Operativo | Operativo | (Cual?
Linux Windows | MACOS | Androide | IOS
Computadora
de escritorio
con:
Portatil con:
Tableta con:
Teléfono
celular
inteligente
(Smartphone)
con:
6. (Desde cuales dispositivos accedes a Internet?
— Computadora de escritorio
— Portatil
— Tableta
— Teléfono celular inteligente (Smartphone)
7. (Cuantas horas a la semana dedicas, aproximadamente, uso de esos dispositivos
electronicos?

02 36710 1120 __ 21-40 __ Masde40
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8. (Cuantas horas a la semana dedica, aproximadamente, a conectarte a Internet?
02 36 710 __ 11-20 _ 21-40 _ Masde40
9. (Qué navegador web utilizas preferentemente?
____Mozilla  Firefox
__ Google Chrome
__Internet Explorer
___Safari
___Opera
Otros:
10. Indica la frecuencia con que realizas las siguientes actividades en Internet.
Siempre | Casi A Casi Nunca | No
siempre | veces | nunca Aplicable
1. Usar el email
2. Hacer aportaciones
en las redes sociales
3. Personalizar mi
pagina
4. Subir recursos
(fotos/musica/videos)
5. Descargar recursos
(fotos/musica/videos)
6. Participar en una
sesion de chat
7. Buscar informacion
de utilidad para mi
aprendizaje
8. Buscar informacion
sobre amigos o
familia
9. Buscar informacion
sobre producto o
servicio
10. Jugar o descargar
juegos
11. Participar en algin
curso online
12. Discutir/debatir
sobre algo
13. Llevar un grupo
14. Entrar en contacto
con gente nueva
15. Navegar por perfiles
de usuario
16. Analizar contenidos

e informaciones
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17. Desarrollar proyectos

18. Resolver tareas
docentes

19. Leer noticias

20. Fines politicos

11.

Indica qué herramientas utilizas para acceder, organizar y gestionar la informacion y
con qué objetivo/s.

Utilizo por
motivos
personales

Utilizo por
motivos
académicos

Utilizo por
ambos
motivos

No
utilizo

No
CON0ZCo

1. Buscadores
genéricos (ej.:
Google)

2. Buscadores
especificos (ej.:
Google
Académico)

3. Buscadores
sociales (ej.:
Whostalking,

Social Mention)

4. Base de datos
académicas
(ej.:Dialnet,
Redinet)

5. Repositorios
cientificos (ej.:

Merlot, Gredos)

6. Herramientas de
organizacion (ej.:
Evernote, Google

Calendar)

7. Herramientas de
paginas de inicio

(ej.:

SymbalooEDU,

Netvibes)

8. Herramientas
RSS/Atom (ej.:

9. Google Reader,
Readefine)

10. Herramientas de

curacion de
contenidos (ej.:
Scoop.it,

Pinterest, Storify)

11. Gestores de
referencias (ej.:
Zotero,
Mendeley)
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12.

13.

Herramientas de
almacenamiento
de

archivos (ej.:
Dropbox,
SkyDrive)

12.

gestionar la informacion.

Indica la frecuencia de uso de las herramientas que utilizas para acceder, organizar y

Siempre

Casi
siempre

A veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

Buscadores
genéricos (ej.:
Google)

Buscadores
especificos (ej.:
Google
Académico)

Buscadores
sociales (ej.:
Whostalking,
Social Mention)

Base de datos
académicas
(ej.:Dialnet,
Redinet)

Repositorios
cientificos (e j.:
Merlot, Gredos)

Herramientas
de organizacion
(ej: Evernote,
Google
Calendar)

Herramientas
de paginas de
inicio (ej.:
SymbalooEDU,
Netvibes)

Herramientas
RSS/Atom (ej.:
Google Reader,
Readefine)

10.

11.

Herramientas
de curacion de
contenidos (ej.:
Scoop.it,
Pinterest,
Storify)

12.

Gestores de
referencias (ej.:
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Zotero,
Mendeley)

13. Herramientas
de
almacenamiento
de

14. archivos (ej.:
Dropbox,
SkyDrive)

15. Herramientas
de gestion y
almacenamiento
en la “nube”

13. Indica qué otras herramientas de adquisicion y gestion de informacion utilizas, con qué
objetivo/s y con qué frecuencia.

14. Indica que tipo de busqueda de informacion que realizas en Internet.

Siempre Casi Aveces | Casi | Nunca | No
siempre nunca Aplicable

1. Busquedas de
tanteo en
manuales, libros
o enciclopedias

2. Busquedas de
tanteo en
buscadores
genéricos

3. Busquedas de
tanteo en
Buscadores
especificos

4. Busquedas
sistematizadas
por fechas

5. Busquedas
sistematizadas
por autores de
referencia

6. Otra. ;Cual?

15. Indica qué herramientas de creacion y edicion de contenidos utilizas y con qué
objetivo/s.
Utilizo por | Utilizo por | Utilizo No No
motivos motivos por utilizo | conozco
personales | académicos | ambos
motivos
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Blogs y wikis (ej.:
Blogger, Wordpress)

Herramientas de creacion
de sitios web (ej.: Wix,
Google Sites)

Herramientas de e-
portfolio (ej.:
Eduportfolio, Mahara)

Herramientas de creacion
de ejercicios educativos
(p. €j.: Ardora, JClic, Hot
Potatoes)

Herramientas de creacion
de mapas
conceptuales/mentales u
organizadores graficos
(ej.: Cmaptools,
MindManager,
Mindomo)

Herramientas de creacion
de documentos (ej: Word)

Herramienta de creacion
de presentaciones
digitales (ej.: power
point)

Herramientas de creacion
y edicion de videos

Herramientas para
elaborar lineas de tiempo

10.

Herramientas para la
creacion de infografias,
graficos interactivos

11.

Herramientas generadoras
de rubricas

16.
utilizas.

Indica la frecuencia de uso de las herramientas de creacion y edicion de contenidos que

Siempre

Casi
siempre

A veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

Blogs y wikis (ej.:
Blogger, Wordpress)

Herramientas de
creacion de sitios web
(ej.: Wix, Google Sites)

Herramientas de e-
portfolio (ej.:
Eduportfolio, Mahara)

Herramientas de
creacion de ejercicios
educativos (ej.: Ardora,

JClic, Hot Potatoes)
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Herramientas de
creacion de mapas
conceptuales/mentales u
organizadores graficos
(ej.: Cmaptools,
MindManager,
Mindomo)

Herramientas de
creacion de documentos
(ej.: Word)

Herramienta de creacion
de presentaciones
digitales (ej.: power
point)

Herramientas de
creacion y edicion de
videos

Herramientas para
elaborar lineas de
tiempo

10.

Herramientas para la
creacion de infografias,
graficos interactivos

11.

Herramientas
generadoras de ribricas

17.

Indica qué otras herramientas de creacion y edicion de contenidos utilizas, con qué
objetivo y frecuencia.

18.

Indica qué herramientas utilizas para compartir informacion o contenidos en la red.

Siempre

Casi
siempre

A veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

1.

Utilizo
herramientas
de red social
(ej.:
Facebook,
Twitter)

Utilizo una
herramienta
especifica
(ej.: tipo
blog).

Segun el tipo
de
informacion
utilizo una
herramienta u
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otra (ej.: blog,
red social,
etc.)

Utilizo
herramientas
basicas (ej.:
correo
electrénico)

Otras.
(Cuales?

No sé hacerlo

19.

Indica qué herramientas utilizas para realizar proyectos en equipo:

Siempre

Casi A
siempre

VECEes

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

Redes
sociales (ej.:
Twitter,
Facebook...)

Redes
especializadas
(ej.: Linkedin,
Xing)

Google (¢j.:
Docs/Google
Drive)

Wikis

Blogs

Entornos
virtuales (ej.:
Moodle)

Realizo los
proyectos en
equipo de
forma
presencial

No realizo
proyectos en
equipo

Otros. (Di
cuales?

20.

Indica qué herramientas utilizas para conectarte con otros y con qué objetivo/s.

Utilizo por
motivos
personales

Utilizo por
motivos
académicos

Utilizo por
ambos
motivos

No
utilizo

No
CONO0ZCo
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1. Redes sociales
genéricas (ej.:
Facebook, Twitter,
Tumblr)

2. Redes sociales
especificas (ej.:
Linkedin, Anobii)

3. Comunidades
virtuales tematicas
(ej.: grupos de
Yahoo)

4. Herramientas de
comunicacion
sincrona (ej.:
chats)

5. Herramientas de
comunicacion
asincrona (ej.:
foros)

6. Herramientas de
videoconferencia

7. (ej.: Skype, Google
Hangouts)

8. Herramientas para
compartir videos
(ej.: Youtube,
Vimeo)

9. Herramientas para
compartir audio
(ej.: Blip.fm)

10. Herramientas para
compartir
imagenes (ej.:
Flickr, Picasa)

11. Herramientas para
compartir
marcadores (€j.:
Mr. Wong,
Pearltrees)

12. Herramientas para
compartir
documentos (ej.:
Scribd, Issuu)

13. Herramientas para
compartir archivos
(ej.: Dropbox,
SkyDrive)

14. Herramientas para
compartir
presentaciones
visuales (ej.:
Slideshare)

15. Herramientas para
leer o enviar
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COITE0s
electronicos

22.

Indica con qué frecuencia utilizas las siguientes herramientas para conectarte con otros.

Siempre

Casi
siempre

A
veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

Redes sociales
genéricas (ej.:
Facebook,
Twitter, Tumblr)

Redes sociales
especificas (ej.:
Linkedin, Anobii)

Comunidades
virtuales
tematicas (ej.:
grupos de Yahoo)

Herramientas de
comunicacion
sincrona (ej.:
chats)

Herramientas de
comunicacion
asincrona (ej.:
foros)

Herramientas de
videoconferencia
(ej.: Skype,
Google Hangouts)

Herramientas para
compartir videos
(ej.: Youtube,
Vimeo)

Herramientas para
compartir audio
(ej.: Blip.fm)

Herramientas para
compartir
imagenes (ej.:
Flickr, Picasa)

10.

Herramientas para
compartir
marcadores (€j.:
Mr. Wong,
Pearltrees)

11.

Herramientas para
compartir
documentos (ej.:
Scribd, Issuu)

12.

Herramientas para
compartir
archivos (ej.:
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Dropbox,
SkyDrive)

13. Herramientas para
compartir
presentaciones
visuales (ej.:
Slideshare)

14. Herramientas para
leer o enviar

corTeos
electronicos
22. Indica qué otras herramientas usas para conectarte con otros utilizas y con qué
objetivo/s.
23. ( Como decides sobre que tematicas debes aprender en Internet?

Siempre

Casi
siempre

A veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

1. Me ajusto a
los objetivos
definidos en
la
asignatura/el
proyecto en
el que
trabaje

2. Me ajusto a
los temas
que vayan
surgiendo

3. Me ajusto a
las
capacidades
y
habilidades
que tengo

24, Indica de qué dependen el nimero y la variedad de herramientas que utilizas para

aprender en Internet.

Siempre

Casi
siempre

A veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

1. La
importancia
que doy al
aprendizaje
que realizo
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El tiempo
que tengo
para ese
aprendizaje

La
repercusion
académica o
profesional
que vaa
tener ese
aprendizaje

4. Enel

impacto que
tendra en mi
prestigio en
red

Las
orientaciones
recibidas en
la asignatura
0 proyecto

Otros.

(Cuales?

25.

Para aprender algo nuevo acudes a:

Siempre

Casi
siempre

VECES

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

Contacto
presencial con
colegas y
amigos

Contacto
presencial con
profesores y
expertos

Blogs o
paginas webs

4. Wikipedia o

enciclopedias
en red

5. Redes
sociales

6. Foros

7. Tutoriales en

video en red o
diapositivas

8. Colegasy

amigos
contactando
por mail

9. Materiales

que he
elaborado con
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anterioridad y
que tienen
relacion
directa con
dichos
conocimientos

10.

Informacion
que tengo
organizada y
categorizada
para su
recuperacion

11.

Buscadores
genéricos

12.

Buscadores
especializados

13.

Profesores y
expertos
contactados
por la red

14.

Otras
estrategias de
acceso a la
informacion
(Cuales?

26.

(Como prefieres que sea la informacion, para comprenderla mejor?

Siempre

Casi
siempre

A veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

Texto

Icénica
(fotografia o
imagenes)

Video

Audio

Multimedia

Sl Pl

Hipermedia

27.

(Cuestionas la informacion que recibes de...?

Siempre

Casi
siempre

A veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

Profesores

Amigos y
familiares

Medios de
comunicacion
tradicionales
(impresos)

Medios de
comunicacion
en red
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5. Blogsy
paginas web
personales

6. Paginas web
oficiales

7. Twitter

8. Redes
sociales

9. Foros

10. Tutoriales

11. Aplicaciones
moviles
especificas

12. Noticias que
llegan al
correo

13. Expertos u
otros
profesionales
del area

28.

Indica de la informacion que localizo en Internet, cudl seleccionas.

Siempre

Casi
siempre

A
veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

La que es
estéticamente
mas atractiva

La que es mas
actual

La que utiliza
un lenguaje
mas sencillo

La que utiliza
formato
audiovisual

La que parte de
un esquema
claro

La que me
recomienda un
profesor

La que me
recomiendan
colegas 'y
amigos

La que
recomienda un
experto

La que es
recomendada
en redes
sociales
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10.

La que es
obligatorio que
revise

11.

La que aparece
en recursos con
certificacion
oficial como
revistas
cientificas,
libros de
editoriales
reconocidas,
medios de
informacion,
etc.

12.

La que es
recomendada
por los
usuarios.

13.

La mas
atractiva en
funcion de los
aportes y
criticas de los
usuarios

14.

Que sea una de
las primeras
posiciones de
la biisqueda en
google

15.

Que aparezca
en varios
recursos
(articulos,
libros, videos)
en red

16.

Que aparezca
en un sistema
de
recomendacion
en red

17.

Que sea
trending topic
en twitter

29.

(Como utilizas la informa que elaborada por otros?

Siempre

Casi
siempre

A veces

Casi
nunca

Nunca

No
Aplicable

1.

Respetando los
derechos de
autor
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2. Respetando el
tipo de licencia
con que esta
protegida

3. Sin mencionar
las fuentes y/o
autores

4. Citando las
fuentes y/o
autores
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Anexo 5

Proceso de validacion “Cuestionario para identificar los PLE de los estudiantes de
la Universidad Tecnologica de La Habana. José Antonio Echeverria, CUJAE”

Juicio de expertos.

Obtencion del coeficiente de competencia experta.

Para la obtencion del coeficiente es necesario recopilar la siguiente informacion:

Especialidad:

Categoria docente: Categoria cientifica:
Afnos de experiencia en la docencia: Numero de publicaciones relacionadas con
el tema:

Cargos desempefiados:

Ha impartido docencia en asignaturas relacionadas con las TIC en los procesos de
enseflanza aprendizaje

Si No

Desempefia su trabajo en el area de gestion de las TIC en los procesos de ensefianza
aprendizaje

Si No

1) Marque en la casilla que le corresponde el grado de conocimiento que usted posee
acerca de tematicas siguientes: e-learning, tecnologia educativa, integracion de las TIC a
la educacion, entornos virtuales o entornos personales de aprendizaje.

Valorandose en una escala de 1 a 10 (considerando el 1 como no tener absolutamente
ningun conocimiento y 10 pleno conocimiento).

1 10

2) Auto valore el grado de influencia que cada una de las fuentes que le presentamos a
continuacion ha tenido en su conocimiento y criterios sobre el tema de desarrollo de e-
learning, tecnologia educativa, integracion de las TIC a la educacion, entornos virtuales
o entornos personales de aprendizaje.

Bajo Medio Alto

Analisis teoricos realizados
Experiencia obtenida de la actividad practica
Estudio de trabajos sobre el tema
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Conocimiento acerca del estado del problema

Intuicion sobre el tema abordado
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Anexo 5

Proceso de validacion “Cuestionario para identificar los PLE de los estudiantes de
la Universidad Tecnologica de La Habana. CUJAE”. Carta de presentacion.

Le pedimos que nos exprese su opinion acerca del “Cuestionario para identificar los PLE
de los estudiantes de la Universidad Tecnologica de La Habana. CUJAE”

Dicho cuestionario tiene como objetivo recopilar informacion sobre el uso de Internet, las
redes sociales y otras herramientas tecnoldgicas por los estudiantes de la CUJAE. Es parte
de una investigacion dentro del Programa de Doctorado en Educacion de la Universidad
de Sevilla, Espana.

La informacion recogida permitira realizar un diagnostico de las competencias de los
estudiantes para la gestion de sus Entornos Personales de Aprendizaje y servira de base
disefiar un sistema de e-actividades de aprendizaje, que contribuya al desarrollo de
competencias para la gestion de Entornos Personales de Aprendizaje en los estudiantes
de ingenieria.

El cuestionario propuesto se divide en las siguientes dimensiones, con sub-dimensiones
que las definen y describen.

Relacién: item/Dimension

D1: Identificacion

ftem: 1,2,3,4

D2: Uso de Internet y redes sociales
Herramientas

Item:5,6,9

Mecanismos/Estrategias

ftem: 7,8

D3: Gestion de la Informacion
Herramientas

ftem: 11, 13,15, 17
Mecanismos/Estrategias

ftem: 12, 14, 16, 18, 30, 31, 32, 33
Actividades

ftem: 10.4, 10.5, 10.7, 10.8, 10.9

D4: Gestion del proceso de Aprendizaje
Herramientas

ftem: 25

Mecanismos/Estrategias

ftem: 24, 26, 27, 28, 29, 34
Actividades

ftem: 10.10, 10.13, 10.14, 10.15, 10.16
D5: Comunicacion

Herramientas

ftem: 20, 21, 23
Mecanismos/Estrategias

ftem: 19, 22

Actividades

ftem: 10.1, 10.2, 10.3, 10.6, 10.11, 10.12
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Instrucciones para completar el modelo de juicio de experto.

La dimension propuesta se refiere a la relacion entre la pregunta y la dimension a la que
pertenece en la estructura general del cuestionario.

El objetivo evaltia si la pregunta contribuye al logro del objetivo general del

cuestionario.

La redaccion y ortografia indica si la pregunta es comprensible desde el punto de
vista de estilo de redaccion y si cumple con las reglas ortograficas
correspondientes.
El sesgo hace referencia a si la pregunta induce a la respuesta o no.

La escala de valoracion indica su conformidad con la escala de medida utilizada
para la pregunta.

A continuacion, le ofrecemos las cuestiones que usted debe evaluar para realizar el
analisis del cuestionario.

Por favor Marque con una X en cada caso segun corresponda.

ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
5 (Qué dispositivo/s | Dimension Mantenerse
electronicos  usas | Propuesta
frecuentemente? Objetivo Eliminarse
Redaccion y
ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala  de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
6 (Desde  cuales | Dimension Mantenerse
dispositivos Propuesta
accedes a | Objetivo Eliminarse
Internet? Redaccion 'y
ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala de
valoracioén
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
7 {Cuantas horas, | Dimension Mantenerse
aproximadamente, Propuesta
dedicas Objetivo
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semanalmente al uso | Redaccion y Eliminarse
de esos dispositivos | ortografia
electronicos? Sesgo Modificarse
Escala de _
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
8 {Cuantas horas, | Dimension Mantenerse
aproximadamente, Propuesta
dedicas Objetivo Eliminarse
semanalmente Redaccion y
conectarte a | ortografia Modificarse
Internet? Sesgo _
Escala  de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacién
9 (Qué navegador | Dimension Mantenerse
web utilizas | Propuesta
preferentemente? Objetivo Eliminarse
Redaccion y L
ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala  de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
10 | Indica la | Dimension Mantenerse
frecuencia  con | Propuesta
que realizas las | Objetivo Eliminarse
siguientes Redaccion y
actividades  en | ortografia Modificarse
Internet. Sesgo o
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
11 Indica qué | Dimension Mantenerse
herramientas Propuesta
utilizas para | Objetivo Eliminarse
acceder, organizar | Redaccion 'y L
y gestionar la | ortografia
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informacion y con | Sesgo Modificarse
qué objetivo/s. Escala de -
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
12 | Indica la | Dimension Mantenerse
frecuencia de uso | Propuesta
de las | Objetivo Eliminarse
herramientas que | Redaccion y
utilizas para | ortografia Modificarse
acceder, organizar | Sesgo L
y gestionar la | Escala de
informacion. valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
13 | Indica qué otras | Dimension Mantenerse
herramientas de | Propuesta
adquisicion y | Objetivo Eliminarse
gestion de | Redaccion 'y
informacion ortografia Modificarse
utilizas, con qué Sesgo _
objetivo/s y con | Escala de
qué frecuencia. valoraciéon
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
14 | Cuando  busco | Dimension Mantenerse
informacion  en | Propuesta
Internet realizo: | Objetivo Eliminarse
Redaccion 'y
ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
15 | Indica qué | Dimension Mantenerse
herramientas de | Propuesta
creacion y edicion | Objetivo Eliminarse
de contenidos | Redaccion 'y
utilizas y con qué | ortografia Modificarse
objetivo/s. Sesgo _
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Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
16 | Indica la | Dimension Mantenerse
frecuencia de uso | Propuesta
de las | Objetivo Eliminarse
herramientas  de | Redaccion y .
creacion y edicion | ortografia Modificarse
de contenidos que | Sesgo L
utilizas. Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacién
17 | Indica qué otras | Dimension Mantenerse
herramientas  de | Propuesta
creacion y edicion | Objetivo Eliminarse
de contenidos | Redaccion 'y
utilizas y con qué | ortografia Modificarse
objetivo/s. Sesgo o
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
18 | Los contenidos | Dimension Mantenerse
digitales que | Propuesta
produzco  para | Objetivo Eliminarse
compartir en red | Redaccion vy
son: ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
19 | Cuando  quiero | Dimension Mantenerse
compartir en la | Propuesta
red la | Objetivo Eliminarse
informacion o los | Redaccion vy _
contenidos que he | ortografia Modificarse
creado: Sesgo L
Escala de
valoracion
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ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
20 | Para realizar | Dimension Mantenerse
proyectos en | Propuesta
equipo prefiero | Objetivo Eliminarse
utilizar: Redaccion  y -
ortografia Modificarse
Sesgo .
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
21 Indica qué | Dimension Mantenerse
herramientas Propuesta
utilizas para | Objetivo Eliminarse
conectarte  con | Redaccion 'y
otros y con qué | ortografia Modificarse
objetivo/s. Sesgo L
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
22 | Indica con qué | Dimension Mantenerse
frecuencia utilizas | Propuesta
las siguientes | Objetivo Eliminarse
herramientas para | Redaccion y -
conectarte  con | ortografia Modificarse
otros. Sesgo _
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
23 | Indica qué otras | Dimension Mantenerse
herramientas para | Propuesta
conectarte ~ con | Objetivo Eliminarse
otros utilizas y | Redaccion y
con qué | ortografia Modificarse
objetivo/s. Sesgo o
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
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24 | ;Como decides | Dimension Mantenerse
sobre que | Propuesta
tematicas debes | Objetivo Eliminarse
aprender en | Redaccion 'y
Internet? ortografia Modificarse
Sesgo .
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
25 | Para planificar u | Dimension Mantenerse
organizar el | Propuesta
tiempo y los | Objetivo Eliminarse
recursos que | Redaccion y
dedico a trabajos | ortografia Modificarse
y tareas docentes | Sesgo L
utilizo: Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
26 | El nimero y la | Dimension Mantenerse
variedad de | Propuesta
herramientas que | Objetivo Eliminarse
utilizo para | Redaccion 'y
aprender en | ortografia Modificarse
Internet dependen | Sesgo L
de... Escala  de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
27 | Cuando quiero | Dimension Mantenerse
aprender  algo | Propuesta
nuevo acudo a: | Objetivo Eliminarse
Redaccion  y L
ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
28 | Cuando trabajo | Dimension Mantenerse
con informacion, | Propuesta
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para comprenderla | Objetivo Eliminarse
mejor,  prefiero | Redaccion 'y
que sea: ortografia Modificarse
Sesgo _
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
29 | Cuestiono la | Dimension Mantenerse
informacion que | Propuesta
recibo de... Objetivo Eliminarse
Redaccion y -
ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
30 | De lainformacion | Dimension Mantenerse
que localizo en | Propuesta
Internet, Objetivo Eliminarse
selecciono: Redaccion y
ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
31 Cuando encuentro un | Dimension Mantenerse
recurso Propuesta
(documento/video/audio) | Objetivo Eliminarse
interesante: Redaccion
y Modificarse
ortografia L
Sesgo
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta de
Modificacion
32 | {Qué hago con mis | Dimension Mantenerse
notas/informacion Propuesta
Objetivo
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relevante que he | Redaccion y Eliminarse
encontrado?: ortografia
Sesgo Modificarse
Escala de _
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacioén
33 Cuando utilizo | Dimension Mantenerse
informacion  de | Propuesta
terceros lo hago: | Objetivo Eliminarse
Redaccion 'y
ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala de
valoracion
ftem | Pregunta Si | No | Recomienda | Propuesta  de
Modificacion
34 Suelo reflejar la | Dimension Mantenerse
reflexion de lo que | Propuesta
voy aprendiendo: | Objetivo Eliminarse
Redaccion y L
ortografia Modificarse
Sesgo -
Escala de
valoracion
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Anexo 6
. Cuestionario del Modelo de Aceptacién Tecnolégica (TAM)

A continuacion, te vamos a pasar tres instrumentos para recoger tu opinion respecto a la
experiencia que has tenido con el sistema de actividades (SeAA) que has estado trabajando en la
asignatura, las posibilidades educativas que crees que tiene y las sensaciones que te han producido
el trabajar con dicho sistema. No hay respuestas correctas o incorrectas, s6lo se refieren a tus
preferencias, opiniones y sensaciones. Te agradecemos que conteste con completa sinceridad, y
que leas tranquilamente lo que te preguntamos, su cumplimentacion no te llevara mucho tiempo.

iMuchas gracias por tu colaboracion!

a) Nombre:

Ten en cuenta que en el instrumento que te presentamos a continuacidén, la numeracion
corresponde a la siguiente escala:

1 = Extremadamente improbable/en desacuerdo;

2 = Bastante improbable/en desacuerdo;

3 = Ligeramente improbable/en desacuerdo;

4 = Ni improbable-probable/en desacuerdo/de acuerdo;
5 = Ligeramente probable/de acuerdo;

6 = Bastante probable/de acuerdo;

7= Extremadamente probable/de acuerdo.

Primer instrumento

(1127314 [5 [6]7

1-Utilidad percibida (UP)

1.1 El uso de este Sistema de e-Actividades mejora mi
aprendizaje y rendimiento en esta asignatura (UP1)

1.2 El uso del Sistema de e-Actividades durante las clases me
facilita la comprension del contenido de la asignatura (UP2)

1.3 Creo que el Sistema de e-Actividades mejora mis
conocimientos sobre el uso de herramientas y servicios de
Internet y las temadticas propias de la asignatura (UP3)

1.4 Con el uso del Sistema de e-Actividades mejoran mis notas
en la asignatura (UP4)

2-Facilidad de uso percibida (FUP)

2.1 Creo que el Sistema de e-Actividades es facil de usar (FUP1)
2.2 El uso del Sistema de e-Actividades no es un problema para
mi (FUP2)

2.3 Las actividades del Sistema de e-Actividades son claras y
comprensibles (FUP3)

3-Disfrute percibido (DP)

3.1 Utilizar el Sistema de e-Actividades resultd interesante
(DP1)

3.2 Disfruté con el uso del Sistema de e-Actividades (DP2)

3.3 Creo que el Sistema de e-Actividades permite aprender de
forma amena (DP3)
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4-Actitud hacia el uso (AU)

4.1 El uso del Sistema de e-Actividades hace que le aprendizaje
sea mas interesante (AU1)

4.2 Me he aburrido utilizando el Sistema de e-Actividades
(AU2)

4.3 Creo que le uso de un Sistema de e-Actividades en el aula es
una buena idea (AU3)

5- Intencion de utilizarla (IU)

5.1 Me gustaria utilizar en el futuro el Sistema de e-Actividades
en otras asignaturas (IU1)

5.2 Me gustaria utilizar el Sistema de e-Actividades para
aprender de forma autébnoma sobre otros temas (IU2)

Segundo instrumento

. Cuestionario para evaluar la motivacion de los estudiantes con ee uso del Sistema de

e-Actividades de Aprendizaje

1 Cuando vi por primera vez las actividades, tuve la impresion
de que seria facil para mi

2 Habia algo interesante en las actividades que me llamé la
atencion.

3 Las actividades son mas dificil de entender de lo que me
gustaria que fueran.

4 Después de la informacion de introduccion, me senti seguro
de que yo sabia lo que tenia que realizar en cada actividad

5 Completar las actividades me dio una sensacion de
satisfaccion de logro

6 Es claro para mi como el contenido de este material esta
relacionado con cosas que ya sé

7 La informacion era tanta que me era dificil recordar los puntos
importantes

8 Las actividades usadas me llaman la atencion

9 Hay elementos tipo, imagenes, videos o textos que me
mostraron cémo este material podria ser importante para
algunas personas

10 Completar con éxito las actividades era importante para mi.

11 La calidad del material montado en la plataforma me ayudo
a mantener la atenciéon

12 El material de las actividades era tan abstracto que era dificil
mantener mi atencion en él

13 Mientras trabajaba en la actividad, yo estaba seguro de que
podia aprender el contenido

14 He disfrutado tanto las actividades que me gustaria saber mas
sobre los temas tratados y las herramientas utilizadas

15 Las herramientas y servicios que he descubierto a través del
uso del SeAA son poco atractivos

16 El uso de las herramientas orientadas en las actividades es
relevante para mis intereses.

17 La forma de organizar la informacion usada en el sistema de
actividades me ayud6 a mantener la atencién

18 Hay explicaciones o ejemplos de como usar el sistema de
actividades
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19 Era dificil precisar las tareas a realizar dentro de la actividad
20 El contenido descubierto a través de la realizacion de las
actividades estimul6 mi curiosidad

21 Me gustdé mucho la realizacion de las actividades

22 La cantidad de actividades me resulta excesiva

23 El contenido y el material en la plataforma transmiten la
impresion de que vale la pena trabajar con estas actividades

24 He aprendido algunas cosas sobre el uso de herramientas y
servicios de Internet que desconocia

25 Después de trabajar con el SeAA por un tiempo, yo estaba
seguro de que iba a ser capaz de pasar una prueba sobre el
contenido

26 El uso de las herramientas y servicios en las actividades no
era relevante para mis necesidades, porque yo las utilizaba en
funcién de mi aprendizaje

27 Los logros alcanzados, me ayudaron a sentirme
recompensado por mi esfuerzo

28 La variedad de actividades ayudd a mantener mi atencién en
la asignatura

29 Las actividades son aburridas

30 Podria relacionar el contenido de estas actividades con las
cosas que he visto, hecho o pensado anteriormente.

31 Hay tanto contenido en las actividades que es irritante

32 Me sentia bien para completar con éxito las actividades

33 El contenido trabajado en las actividades sera util para mi
34 Realmente no pude entender el objetivo de las actividades
35 La buena organizacion de las actividades me ayud6 a estar
seguro de que iba a aprender el contenido.

Tercer instrumento

. Cuestionario para evaluar la calidad técnica y facilidad de uso del Sistema de e-
Actividades de Aprendizaje

Con este Ultimo instrumento perseguimos conocer tu opinion respecto a la calidad técnicas y
facilidad de manejo del material que te hemos ofrecido. En este caso debes responder la encuesta
de acuerdo a la siguiente escala de valoracion:

MP= Muy positivo / Muy de acuerdo.

P= Positivo / De acuerdo.

R+= Regular positivo / Moderadamente de acuerdo.
R-=Regular negativo / Moderadamente en desacuerdo.
N= Negativo /En desacuerdo.

MN= Muy negativo / muy en desacuerdo.

1. Aspectos técnicos y estéticos

MP P R+ R- N MN
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1.1. El funcionamiento del recurso que

te hemos presentado es:

1.2 En general, la estética del recurso

producido lo consideras:

1.3 En general, el funcionamiento
técnico del recurso producido lo

calificaria de:

1.4. En general, como valorarias la

presentacion de la informacion.

2. Facilidad de utilizacion

2.1. Cémo calificara la facilidad de
utilizacion y manejo del recurso que te
hemos presentado:

2.2. Como calificarias la facilidad de
comprension  del  funcionamiento
técnico del recurso te hemos presentado:

2.3. Desde tu punto de vista, como
valoraria el disefio general del recurso
que hemos elaborado:

2.4. Desde tu punto de vista, como
valoraria la accesibilidad/usabilidad del
recurso que te hemos presentado:

2.5. Desde tu punto de vista, como
valoraria la flexibilidad de utilizacion
del material que te hemos presentado:

2.6. El utilizar el material te fue
entretenido

3. Guia / tutorial del programa

3.1. En general, como calificaria de
eficaz y comprensible la informacion
ofrecida para manejar el recurso que te
hemos presentado:

3.2. La informacién ofrecida para
manejar el recurso te fue simple y
comprensible.
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Anexo 7

Valores de frecuencia y porcentaje Identificacion de los PLE de los estudiantes. Diagndstico inicial.

Items No Nunca Pocas Aveces A Siempre ~ NR
Conozco veces menudo

Actividades frecuentes realizadas en Internet

1. Usar el correo electronico fa:27 fa:49| fa:36 fa:23| fa:16] fa:30]| fa:9|
14.21% 25.79%  18.95% 12.11% 8.42% 15.79%  4.74%

2. Hacer aportaciones en redes sociales fa:40| fa:70| fa:18] fa:30| fa:24| fa:0| fa:8|
21.05% 36.84%  9.47% 15.79% 12.63% 0.0% 4.21%

3. Subir recursos fa:25] fa:41] fa:52] fa:31| fa:26] fa:15] fa:0]
13.16% 21.58%  27.37% 1632% 13.68%  7.89% 0.0%

4. Descargar recursos fa:21] fa:47| fa:58] fa:24| fa:21] fa:13] fa:6|
11.05% 24.74%  30.53% 12.63% 11.05% 6.84% 3.16%

5. Participar en una sesion de chat fa:10] fa:45] fa:17| fa:13| fa:53] fa:48] fa:4|
5.26% 23.68%  8.95% 6.84% 27.89% 25.26%  2.11%
6. Buscar informacion de utilidad para el fa:25] fa:26] fa:25] fa:21| fa:38] fa:55] fa:0]
aprendizaje

13.16% 13.68%  13.16% 11.05% 20.0%  28.95%  0.0%

7. Buscar informacion sobre familia y amigos fa:6| fa:10| fa:10[5  fa:63| fa:50] fa:51] fa:0]
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3.16% 5.26% .26% 33.16% 26.32% 26.84%  0.0%
8. Buscar informacion sobre productos y servicios fa:1316.84  fa:16] fa:25] fa:36| fa:56] fa:44| fa:0]
% 8.42% 13.16% 18.95% 29.47% 23.16%  0.0%
9. Jugar o descargar juegos fa:23| fa:26| fa:29| fa:22| fa:33| fa:53| fa:4|
12.11% 13.68%  15.26% 11.58% 17.37% 27.89%  2.11%
10. Participar en cursos en linea fa:83] fa:48] fa:15] fa:21| fa:9| fa:14| fa:0|
43.68% 25.26%  7.89% 11.05% 4.74% 7.37% 0.0%
11. Debatir sobre algo fa:109| fa:63| fa:15] fa:0] fa:0| fa:3| fa:0]
57.37% 33.16%  7.89% 0.0% 0.0% 1.58% 0.0%
12. Contactar gente nueva fa:75] fa:81] fa:16] fa:11| fa:6| fa:1| fa:0]
39.47% 42.63%  8.42% 5.79% 3.16% 0.53% 0.0%
13. Navegar por perfiles de usuarios fa:92] fa:65] fa:4| fa:10| fa:9| fa:10]| fa:0]
48.42% 3421%  2.11% 526%  4.74% 5.26% 0.0%
14. Desarrollar proyectos fa:27| fa:20| fa:43] fa:41| fa:29 fa:27| fa:3|
14.21% 10.53%  22.63% 21.58% 15.26% 14.21%  1.58%
15. Resolver tareas docentes fa:59| fa:22] fa:16] fa:17| fa:48] fa:28] fa:0]
31.05% 11.58%  8.42% 895%  25.26% 14.74%  0.0%
16. Fines politicos fa:40 fa:10] fa:25] fa:37| fa:38] fa:40| fa:0|
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21.05% 5.26% 13.16% 19.47%  20.0% 21.05%  0.0%

17. Compartir informacion fa:58] fa:57 fa:27| fa:23| fa:22] fa:3| fa:0]
30.53% 30.0% 1421% 12.11% 11.58% 1.58% 0.0%

18. Leer noticias fa:55] fa:26] fa:20| fa:34| fa:37| fa:18] fa:0|
28.95% 13.68%  10.53% 17.89% 19.47% 9.47% 0.0%

Frecuencia de uso de las herramientas de gestion de la informacion

1. Buscadores genéricos fa:3| fa:2] fa:16] fa:32| fa:51] fa:86] fa:0]
1.58% 1.05% 8.42% 16.84% 26.84% 45.26%  0.0%

2. Buscadores especificos fa:17 fa:9] fa:19 fa:36| fa:63] fa:46| fa:0|
8.95% 4.74% 10.0% 18.95% 33.16% 24.21%  0.0%

3. Buscadores sociales fa:137| fa:30] fa:0| fa:5| fa:3| fa:12] fa:3|
72.11% 15.79%  0.0% 2.63% 1.58% 6.32% 1.58%

4. Bases de datos académicas fa:119| fa:39] fa:3| fa:§| fa:3| fa:15] fa:3|
62.63% 20.53%  1.58% 4.21% 1.58% 7.89% 1.58%

5. Repositorios cientificos fa:124]65.2 fa:4624. fa:5[2.63 fa:3|1.58 fa:63.16 fa:3|1.58 fa:3|1.58
6% 21% % % % % %

6. Herramientas de organizacion fa:142|74.7 fa:34|17. fa:5]2.63 fa:6(3.16 fa:0[0.0 fa:0/0.0% fa:3]1.58
4% 89% % % % %
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7. Herramientas de paginas de inicio fa:142|74.7 fa:37|19. fa:8]4.21 fa:0/0.0 fa:0/0.0 fa:0/0.0% fa:3]|1.58
4% 47% % % % %

8. Herramientas RSS fa:133|70.0 fa:46[24. fa:5|2.63 fa:0/0.0 fa:3|1.58 fa:0/0.0% fa:3]|1.58
% 21% % % % %

9. Herramientas de curacion de contenidos fa:140|73.6 fa:21]11. fa:14|7.3 fa:6|3.16 fa:1|0.53 fa:5]2.63 fa:3]|1.58
8% 05% 7% % % % %

10. Gestores de referencias fa:133|70.0 fa:13]6.8 fa:32|16. fa:9/4.74 fa:3|1.58 f£a:0/0.0% fa:0[0.0
% 4% 84% % % %

11. Herramientas de almacenamiento de archivos fa:126|66.3 fa:46]24. fa:0/0.0 fa:1|0.53 fa:94.74 fa:5]2.63 fa:3]|1.58
2% 21% % % % % %

12. Herramientas de almacenamiento en la nube fa:136|71.5 fa:34/17. fa:0/0.0 fa:3|]1.58 fa:9|4.74 fa:5]2.63 fa:3]|1.58
8% 89% % % % % %

Estrategia de busqueda de informacion utilizada
1. Bisqueda por tanteo en materiales impresos fa:9|4.74% fa:8|4.21 fa:22|11. fa:40[21. fa:41]21. fa:70|36.
% 58% 05% 58% 84%
2. Busqueda por tanteo en Buscadores genéricos fa:814.21% fa:14|7.3  fa:23|12. fa:30|15. fa:74|38. fa:4121.
7% 11% 79% 95% 58%

3. Busqueda por tanteo en buscadores especificos fa:189.47  fa:27|14. fa:25|13. fa:27|14. fa:53|27. fa:4021.
% 21% 16% 21% 89% 05%

4. Busqueda sistematizada por fechas fa:7036.84 fa:33|17. fa:51126. fa:19/10. fa:17|8.9 fa:0/0.0%
% 37% 84% 0% 5%
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5. Busqueda sistematizada por autores de referencia fa:4925.79 fa:29|15. fa:31|16. fa:45]23. fa:18/9.4 fa:18|9.4

% 26% 32% 68% 7% 7%
Frecuencia de uso de herramientas para la creacion y edicion de contenidos

1. Herramientas para la creacion de Blog fa:6031.58 fa:20(10. fa:26/13. fa:12]6.3 fa:44|23. fa:28|14. fa:0/0.0
% 53% 68% 2% 16% 74% %

2. Herramientas de creacion de sitios web fa:119|62.6 fa:33|17. fa:10/5.2 fa:7|3.68 fa:94.74 fa:5]2.63 fa:7|3.68
3% 37% 6% % % % %

3. Herramientas de e-portafolio fa:140(73.6  fa:33|17. fa:10[5.2 fa:0/0.0 fa:0[0.0 fa:0/0.0% fa:7(3.68
8% 37% 6% % % %

4. Herramienta para la creacion de ejercicios fa:134|70.5 fa:39120. fa:10/5.2 fa:0/0.0 fa:0/0.0 fa:0/0.0% fa:7|3.68

educativos 3% 53% 6% % % %

5. Herramientas de creacion organizadores graficos fa:131[68.9 fa:24|12. fa:16/8.4 fa:3|1.58 fa:6[3.16 1fa:0/0.0% fa:10|5.2
5% 63% 2% % % 6%

6. Herramienta para la creacion de documentos fa:10/5.26  fa:3|1.58 fa:11|5.7 fa:3|1.58 fa:4624. fa:110|57 fa:7|3.68
% % 9% % 21% .89% %

7. Herramientas para la creacion de presentaciones  fa:19|10.0  fa:3|1.58 fa:11]5.7 fa:94.74 fa:47|24. fa:94/49. fa:7|3.68

digitales % % 9% % 74% 47% %

8. Herramientas para la creacion y edicion de videos fa:4825.26 fa:11]5.7 fa:6|3.16 fa:28|14. fa:61|32. fa:29|15. fa:7|3.68
% 9% % 74% 11% 26% %

9. Herramientas para elaborar lineas de tiempo fa:111|58.4 fa:38/20. fa:126.3 fa:84.21 fa:0/0.0 fa:11|5.7 fa:10[5.2
2% 0% 2% % % 9% 6%
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10. Herramientas para la creacion de infografias fa:8846.32 fa:26/13. fa:9]4.74 fa:29|15. fa:16/8.4 fa:15|7.8 fa:7|3.68
% 68% % 26% 2% 9% %

11. Herramientas generadoras de rubricas fa:120|63.1 fa:35/18. fa:9]4.74 fa:8/4.21 fa:6[3.16 fa:3|1.58 fa:9|4.74
6% 42% % % % % %

Estrategia para la seleccion de informacion en Internet

1. La que es estéticamente mas atractiva fa:29]15.26 fa:26[13. fa:32|16. fa:42)22. fa:32|16. fa:29|15. fa:0/0.0
% 68% 84% 11% 84% 26% %

2. La que es mas actual fa:1216.32  fa:42.11 fa:6|3.16 fa:23|12. fa:39]20. fa:106/55 fa:0/0.0
% % % 11% 53% 79% %

3. La que utiliza un lenguaje mas sencillo fa:20[10.53 fa:13]6.8 fa:11]5.7 fa:38/20. fa:40|21. fa:68|35. fa:0/0.0
% 4% 9% 0% 05% 79% %

4. La que utiliza formato audiovisual fa:28]14.74 fa:24(12. fa:36/18. fa:31]16. fa:35|18. fa:36|18. fa:0/0.0
% 63% 95% 32% 42% 95% %

5. La que parte de un esquema claro fa:20[10.53 fa:10[5.2 fa:15]7.8 fa:38]20. fa:42|22. fa:65|34. fa:0/0.0
% 6% 9% 0% 11% 21% %

6. La que recomienda un profesor fa:17/8.95  fa:1/0.53 fa:9]4.74 fa:22|11. fa:38]20. fa:103|54 fa:0/0.0
% % % 58% 0% 21% %

7. La que recomiendan colegas y amigos fa:20[10.53 fa:6|3.16 fa:12]6.3 fa:43]22. fa:64|33. fa:45|23. f£a:0/0.0
% % 2% 63% 68% 68% %

8. La que recomienda un experto fa:24/12.63 fa:3|1.58 fa:12]6.3 fa:26/13. fa:31|16. fa:94|49. f£a:0/0.0
% % 2% 68% 32% 47% %
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9. Larecomendada en redes sociales fa:59131.05 fa:33|17. fa:33|17. fa:3920. fa:18/9.4 fa:814.21 fa:0/0.0
% 37% 37% 53% 7% % %
10. La que es obligatorio revisar fa:24/12.63 fa:6|3.16 fa:24|12. fa:32|16. fa:43]22. fa:61|32. fa:0/0.0
% % 63% 84% 63% 11% %
11. La que aparece en recursos con certificacion fa:20/10.53 fa:16/8.4 fa:29|15. fa:23|12. fa:34|17. {fa:68|35. fa:0/0.0
oficial % 2% 26% 11% 89% 79% %
12. La recomendada por los usuarios. fa:43122.63 fa:23|12. fa:43)22. fa:25/13. fa:34|17. fa:22|11. fa:0/0.0
% 11% 63% 16% 89% 58% %
13. La mas atractiva en funcion de los aportes y fa:5730.0  fa:19]10. fa:27|14. fa:4523. fa:18|9.4 fa:24|/12. fa:0/0.0
criticas de los usuarios % 0% 21% 68% 7% 63% %
14. Que ocupa las primeras posiciones de la busqueda fa:40121.05 fa:30(15. fa:29|15. fa:22|11. fa:32|16. fa:37|19. fa:0/0.0
en Google % 79% 26% 58% 84% 47% %
15. Que aparece en varios recursos fa:34/17.89 fa:27|14. fa:13]6.8 fa:18/9.4 fa:57|30. fa:41|21. fa:0/0.0
% 21% 4% 7% 0% 58% %
16. Que aparece en un sistema de recomendacion en  fa:54[28.42  fa:44|23. fa:22|11. fa:17|8.9 fa:38]20. fa:15/7.8 fa:0]0.0
red % 16% 58% 5% 0% 9% %
17. Que es trending topic en twitter fa:111|58.4 fa:37|19. fa:23|12. fa:17|8.9 fa:0[0.0 fa:0/0.0% fa:2]1.05
2% 47% 11% 5% % %
Estrategia de uso de la informacion elaborada por otros
1. Respetando los derechos de autor fa:1819.47  fa:9|4.74 fa:9|4.74 fa:17/8.9 fa:26/13. fa:111]58 f£a:0/0.0
% % % 5% 68% 42% %
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2. Respetando el tipo de licencia con que esta fa:22]11.58 fa:6|3.16 fa:27|14. fa:23|12. fa:33|17. fa:79|41. fa:0/0.0
protegida % % 21% 11% 37% 58% %
3. Sin mencionar las fuentes y/o autores fa:6735.26  fa:29|15. fa:26/13. fa:29|15. fa:24|12. fa:15|7.8 fa:0/0.0
% 26% 68% 26% 63% 9% %
4. Citando las fuentes y autores fa:33|117.37  1a:0/0.0% fa:22|11. fa:18|9.4 fa:26/13. fa:91/47. fa:0[0.0
% 58% 7% 68% 89% %
S. Me ajusto a los objetivos definidos en la fa:713.68%  fa:1/0.53  fa:6|3.16 fa:44|23. fa:33|17. fa:99|52. fa:0[0.0
asignatura % % 16% 37% 11% %
6. Me ajusto a los temas que vayan surgiendo fa:713.68%  fa:13|6.8 fa:94.74 fa:45|23. fa:64(33. fa:5227. fa:0[0.0
4% % 68% 68% 37% %
7. Me ajusto a las capacidades y habilidades que fa:31]16.32 fa:15]7.8 fa:44)23. fa:23|12. fa:28|14. fa:47|24. fa:2|1.05
tengo % 9% 16% 11% 74% 74% %
8. La importancia que doy al aprendizaje que fa:31]16.32 fa:12]6.3 fa:10/5.2 fa:12]6.3 fa:58|30. fa:65|34. fa:2|1.05
realizo % 2% 6% 2% 53% 21% %
9. El tiempo disponible para ese aprendizaje fa:28|14.74 1a:0/0.0% fa:7|3.68 fa:36|18. fa:52|27. fa:6534. fa:2]1.05
% % 95% 37% 21% %
10. La repercusion académica que tendra ese fa:34/17.89 fa:15/7.8 fa:4|2.11 fa:32|16. fa:53]27. {fa:50|26. fa:2|1.05
aprendizaje % 9% % 84% 89% 32% %
11. En el impacto en el prestigio en red fa:58/30.53 fa:47]24. fa:29|15. fa:7|3.68 fa:33|17. fa:14|7.3 fa:2|1.05
% 74% 26% % 37% 7% %
12. Las orientaciones recibidas en la asignatura o fa:3820.0  fa:12]6.3 fa:11]5.7 fa:21|11. fa:47]24. fa:59|31. fa:2|1.05
proyecto % 2% 9% 05% 74% 05% %
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13. Otros fa:173|191.0 fa:6|3.16 fa:6|3.16 fa:0/0.0 fa:3|1.58 fa:0/0.0% fa:2|1.05

5% % % % % %
Estrategia para aprender algo nuevo

1. Contacto presencial con colegas y amigos fa:1819.47  fa:126.3 fa:9|4.74 fa:25|13. fa:68|35. {fa:58|30.
% 2% % 16% 79% 53%

2. Contacto presencial con profesores y expertos fa:1819.47  fa:3|1.58 fa:19]10. fa:16/8.4 fa:54)28. {fa:8042.
% % 0% 2% 42% 11%

3. Blogs o paginas webs fa:5227.37 fa:33|17. fa:157.8 fa:27|14. fa:29|15. {fa:34|17.
% 37% 9% 21% 26% 89%

4. Wikipedia o enciclopedias en red fa:126.32  fa:15/7.8 fa:15/7.8 fa:35|18. fa:42|22. fa:71|37.
% 9% 9% 42% 11% 37%

5. Redes sociales fa:5730.0  fa:53127. fa:20/10. fa:23|12. fa:25|13. fa:12]6.3
% 89% 53% 11% 16% 2%

6. Foros fa:65134.21 fa:63|33. fa:27|14. fa:914.74 fa:11|5.7 fa:15|7.8
% 16% 21% % 9% 9%

7. Tutoriales en video en red o diapositivas fa:37|119.47 fa:18|9.4 fa:18/9.4 fa:34|17. fa:42|22. fa:4121.
% 7% 7% 89% 11% 58%

8. Colegas y amigos contactando por mail fa:5227.37 fa:62]32. fa:32|16. fa:19]10. fa:84.21 fa:17|8.9
% 63% 84% 0% % 5%

9. Materiales elaborados con anterioridad y que fa:35|118.42  fa:18/9.4 fa:19(10. fa:31|16. fa:41|21. fa:46/24.

tienen relacion directa con dichos conocimientos % 7% 0% 32% 58% 21%
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10. Informacion organizada y categorizada para su fa:32|116.84 fa:36|18. fa:24|12. fa:40|21. fa:24|12. fa:34/17.
recuperacion % 95% 63% 05% 63% 89%
11. Buscadores genéricos fa:46124.21 fa:26/13. fa:19]10. fa:31|16. fa:35|18. fa:33|17.
% 68% 0% 32% 42% 37%
12. Buscadores especializados fa:51126.84 fa:16/8.4 fa:21]11. fa:20{10. fa:56]29. {fa:26|13.
% 2% 05% 53% 47% 68%
13. Profesores y expertos contactados por la red fa:66/34.74 fa:58/30. fa:14/7.3 fa:17|8.9 fa:12]|6.3 fa:23|12.
% 53% 7% 5% 2% 11%
14. Otras estrategias de acceso a la informacion fa:168|88.4 fa:4|2.11 fa:6|3.16 fa:0/0.0 fa:6/3.16 fa:6[3.16
2% % % % % %
Formatos preferidos en la presentacion de informacion para su estudio y comprension
1. Texto fa:14/7.37  fa:8|14.21 fa:5|2.63 fa:25|13. fa:34|17. fa:104|54
% % % 16% 89% 74%
2. Iconica fa:1819.47  fa:13]6.8 fa:13]6.8 fa:31|16. fa:49]25. fa:66|34.
% 4% 4% 32% 79% 74%
3. Video fa:20[10.53 fa:13]6.8 fa:9|4.74 fa:36/18. fa:38/20. fa:74|38.
% 4% % 95% 0% 95%
4. Audio fa:26|13.68 fa:24|12. fa:21|11. fa:51|26. fa:34|17. fa:3417.
% 63% 05% 84% 89% 89%
5. Multimedia fa:29]15.26 fa:18/9.4 fa:1819.4 fa:42|22. fa:53]27. fa:30|15.
% 7% 7% 11% 89% 79%
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6. Hipermedia fa:95/50.0  fa:43]22. fa:16/8.4 fa:18/9.4 fa:7|3.68 fa:9|4.74 fa:2|1.05

% 63% 2% 7% % % %
Estrategias para la critica a la informacion

1. Profesores fa:23]12.11 fa:33|17. fa:79]41. fa:39120. fa:94.74 fa:2|1.05 fa:5[2.63
% 37% 58% 53% % % %

2. Amigos y familiares fa:126.32  fa:43)22. fa:3920. fa:63|33. fa:23|12. fa:5]2.63 fa:5[2.63
% 63% 53% 16% 11% % %

3. Medios de comunicacion tradicionales (impresos) fa:126.32  fa:4021. fa:45|23. fa:52|27. fa:36/18. {a:0/0.0% fa:5/2.63
% 05% 68% 37% 95% %

4. Medios de comunicacion en red fa:4423.16 fa:20[10. fa:47]24. fa:35/18. fa:39]20. fa:0/0.0% fa:5[2.63
% 53% 74% 42% 53% %

5. Blogs y paginas web personales fa:68/35.79 fa:30[15. fa:29]15. fa:19(10. fa:39]20. fa:0/0.0% fa:5[2.63
% 79% 26% 0% 53% %

6. Paginas web oficiales fa:62(32.63 fa:4322. fa:20[10. fa:42)22. fa:18]|9.4 {fa:0/0.0% fa:5[2.63
% 63% 53% 11% 7% %

7. Twitter fa:92148.42 fa:26/13. fa:24/12. fa:11]5.7 fa:27|14. fa:5]2.63 fa:5[2.63
% 68% 63% 9% 21% % %

8. Redes sociales fa:5629.47 fa:29|15. fa:30[15. fa:22|11. fa:41]21. fa:7]3.68 fa:5[2.63
% 26% 79% 58% 58% % %

9. Foros fa:84/44.21 fa:45[23. fa:14/7.3 fa:27|14. fa:15]|7.8 1fa:0/0.0% fa:5[2.63
% 68% 7% 21% 9% %
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10. Tutoriales fa:6031.58 fa:4121. fa:38]20. fa:25/13. fa:18]|9.4 fa:3|1.58 fa:5[2.63

% 58% 0% 16% 7% % %

11. Aplicaciones moviles especificas fa:3920.53 fa:35/18. fa:35|18. fa:43]22. fa:24|12. fa:914.74 fa:5[2.63
% 42% 42% 63% 63% % %

12. Noticias que llegan al correo fa:68/35.79 fa:25|13. fa:40121. fa:31|16. fa:15|7.8 fa:6[3.16 fa:5[2.63
% 16% 05% 32% 9% % %

13. Expertos u otros profesionales del area fa:46124.21 fa:60131. fa:44)23. fa:27|14. fa:0/0.0 fa:63.16 fa:7|3.68
% 58% 16% 21% % % %

Formato de los contenidos digitales producidos

1. Texto fa:14/7.37  fa:16/8.4 fa:15/7.8 fa:3920. fa:36/18. fa:70|36. fa:0/0.0
% 2% 9% 53% 95% 84% %

2. Iconica fa:23]12.11 fa:19]10. fa:12]6.3 fa:36/18. fa:25|13. fa:69|36. fa:6|3.16
% 0% 2% 95% 16% 32% %

3. Video fa:5428.42 fa:47]24. fa:27|14. fa:42)22. fa:1/0.53 fa:19|10. fa:0/0.0
% 74% 21% 11% % 0% %

4. Audio fa:6031.58 fa:5227. fa:30/15. fa:36/18. fa:1/0.53 fa:11|5.7 fa:0/0.0
% 37% 79% 95% % 9% %

5. Multimedia fa:65134.21 fa:67]35. fa:30[15. fa:11]5.7 fa:6[3.16 fa:5]2.63 fa:6|3.16
% 26% 79% 9% % % %

6. Hipermedia fa:65134.21 fa:88/46. fa:24|12. fa:6|3.16 fa:1]0.53 fa:0/0.0% fa:6|3.16
% 32% 63% % % %
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7. Otros fa:97|51.05 fa:58/30. fa:0/0.0 fa:1/0.53 fa:3|1.58 fa:3|1.58 fa:28|14.
% 53% % % % % 74%

Herramientas para compartir contenidos e informacion en la red

1. Herramientas de red social fa:30[15.79 fa:16/8.4 fa:6|3.16 fa:13]6.8 fa:26/13. fa:99|52. fa:0/0.0
% 2% % 4% 68% 11% %

2. Herramienta especifica fa:85|44.74 fa:74|38. fa:25[13. fa:0/0.0 fa:6[3.16 fa:0/0.0% fa:0[0.0
% 95% 16% % % %

3. Segun el tipo de informacion fa:82143.16 fa:5026. fa:28|14. fa:8|4.21 fa:16/8.4 fa:6[3.16 fa:0/0.0
% 32% 74% % 2% % %

4. Herramientas basicas fa:21]11.05 fa:27|14. fa:14/7.3 fa:4121. fa:32|16. fa:55|28. fa:0/0.0
% 21% 7% 58% 84% 95% %

Herramientas para realizar proyectos en equipo

1. Redes sociales fa:73/138.42 fa:4322. fa:20/10. fa:94.74 fa:0/0.0 fa:45|23. f£a:0/0.0
% 63% 53% % % 68% %

2. Redes especializadas fa:122|64.2 fa:48J25. fa:6|3.16 fa:0/0.0 fa:63.16 fa:8]4.21 fa:0/0.0
1% 26% % % % % %

3. Google fa:88146.32 fa:28|14. fa:9]4.74 fa:13]6.8 fa:10]5.2 fa:42|22. fa:0/0.0
% 74% % 4% 6% 11% %

4. Wikis fa:4925.79 fa:18/9.4 fa:7|3.68 fa:36/18. fa:40|21. fa:40|21. fa:0/0.0
% 7% % 95% 05% 05% %
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5. Blogs fa:104|54.7 fa:34/17. fa:30/15. fa:11]5.7 fa:7|3.68 fa:4]2.11 f£a:0/0.0
4% 89% 79% 9% % % %
6. Entornos virtuales fa:65134.21 fa:26/13. fa:39)20. fa:40[21. fa:94.74 fa:11|5.7 f£a:0/0.0
% 68% 53% 05% % 9% %
7. Forma presencial fa:26/13.68 fa:36/18. fa:29|15. fa:84.21 fa:13]6.8 fa:78|41. fa:0/0.0
% 95% 26% % 4% 05% %
8. No realizo proyectos en equipo fa:17793.1 fa:13|6.8 fa:0/0.0  fa:0/0.0 fa:0[0.0 fa:0/0.0% fa:0[0.0
6% 4% % % % %
Herramientas para comunicarse
1. Redes sociales genéricas fa:94/49.47 fa:27|14. fa:19]10. fa:23]12. fa:26/13. fa:1]0.53 fa:0/0.0
% 21% 0% 11% 68% % %
2. Redes sociales especificas fa:1|0.53% fa:67|35. fa:96/50. fa:19/10. fa:6|3.16 fa:0/0.0% fa:1|0.53
26% 53% 0% % %
3. Comunidades virtuales tematicas fa:1316.84  fa:100|52 fa:63|33. fa:10[5.2 fa:3|1.58 fa:0/0.0% fa:1|0.53
% .63% 16% 6% % %
4. Herramientas de comunicacion sincrona fa:3920.53  fa:98|51. fa:32|16. fa:17/8.9 fa:0/0.0 fa:0/0.0% fa:4|2.11
% 58% 84% 5% % %
5. Herramientas de comunicacion asincrona fa:7|3.68% fa:106|55 fa:58|30. fa:94.74 fa:94.74 1a:0/0.0% fa:1|0.53
.79% 53% % % %
6. Herramientas de videoconferencia fa:157.89  fa:28|14. fa:37|19. fa:73|38. fa:36|18. fa:0/0.0% fa:1|0.53
% 74% 47% 42% 95% %
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Herramientas para compartir

1. Herramientas para compartir videos fa:27|114.21 fa:15/7.8  fa:32|16. fa:68|35. fa:47|24. fa:0/0.0% fa:1]0.53
% 9% 84% 79% 74% %
2. Herramientas para compartir audio fa:26|13.68  fa:48|25. fa:65[34. fa:35|18. fa:15|7.8 fa:0/0.0% fa:1]0.53
% 26% 21% 42% 9% %
3. Herramientas para compartir imagenes fa:15|7.89  fa:61|32. fa:91/47. fa:18/9.4 fa:42.11 fa:0/0.0% fa:1]0.53
% 11% 89% 7% % %
4. Herramientas para compartir marcadores fa:3]1.58%  fa:67|35. fa:80[42. fa:84.21 fa:31|16. fa:0/0.0% fa:1]0.53
26% 11% % 32% %
5. Herramientas para compartir documentos fa:0]0.0% fa:111|58 fa:6534. fa:7|3.68 fa:1/0.53 fa:0/0.0% fa:6|3.16
42% 21% % % %
6. Herramientas para compartir archivos fa:0]0.0% fa:79141. fa:8544. fa:24/12. fa:2[1.05 fa:0/0.0% fa:0/0.0
58% 74% 63% % %
7. Herramientas para compartir presentaciones fa:0]0.0% fa:79141.  fa:90147. fa:14/7.3 fa:7|3.68 fa:0/0.0% fa:0/0.0
visuales 58% 37% 7% % %
8. Herramientas para leer o enviar correos fa:31] fa:24 fa:44| fa:81| fa:7| fa:0| fa:3|
lectréni
Clectronicos 1632%  12.63%  23.16% 42.63% 3.68%  0.0%  1.58%
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Frecuencia y porcentaje de items relacionados con los motivos de uso de las herramientas que conforman el PLE de los estudiantes

Cuestionario para identificar el PLE de los estudiantes. Diagndstico inicial.

No conozco No utilizo Utilizo por Utilizo por Utilizo por NR
motivos motivos ambos
personales académicos motivos
Herramientas de gestion de informacion
1. Buscadores genéricos fa:1|0.53% fa:110.53% fa:1216.32%  fa:113]|59.47% fa:63|33.16%  fa:0[0.0
%
2. Buscadores especificos fa:1216.32%  fa:0|0.0% fa:13]6.84%  fa:31]16.32%  fa:134/70.53% fa:0[0.0
%
3. Buscadores sociales fa:1216.32%  fa:127|66.84% fa:44|23.16% fa:52.63% fa:2|1.05% fa:0]0.0
%
4. Base de datos académicas fa:0]0.0% fa:96/50.53%  fa:49|25.79% fa:7|3.68% fa:35/18.42%  fa:3|1.58
%
5. Repositorios cientificos fa:0[0.0% fa:118]62.11% fa:53|27.89% fa:3|1.58% fa:16/8.42% fa:0/0.0
%
6. Herramientas de organizacion fa:3]1.58% fa:78/41.05%  fa:90|47.37% 1a:0/0.0% fa:19|10.0% fa:0[0.0
%
7. Herramientas de paginas de inicio fa:0]0.0% fa:123164.74% fa:58|30.53%  fa:1]0.53% fa:6/3.16% fa:2[1.05
%
8. Herramientas RSS fa:3|1.58% fa:100]52.63% fa:73|38.42%  fa:0|0.0% fa:14|7.37% fa:0/0.0
%
9. Herramientas de curacion de fa:14|7.37%  fa:134(70.53% fa:39]20.53% £a:0/0.0% fa:3]1.58% fa:0/0.0
contenidos %
10. Gestores de referencias fa:17|18.95%  1a:126/66.32% fa:44|23.16% £a:0/0.0% fa:3]1.58% fa:0/0.0
%
11. Herramientas de almacenamiento de  fa:18(9.47%  fa:99|52.11%  fa:51|26.84% fa:12]6.32% fa:10|5.26% fa:0(0.0
12. archivos %
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Herramientas para la creacion y edicion de contenidos

1. Blogs y wikis fa:1]0.53% fa:59/31.05%  fa:41|21.58% fa:5126.84%  fa:38]20.0% fa:0[0.0
%
2. Herramientas de creacion de sitios fa:0]0.0% fa:57|30.0% fa:99|52.11% fa:22]11.58%  fa:9|14.74% fa:3]1.58
web %
3. Herramientas de e-portfolio fa:0]0.0% fa:138]72.63% fa:46[24.21%  1a:0/0.0% fa:3]1.58% fa:3]1.58
%
4. Herramientas de creacion de fa:0]0.0% fa:144(75.79% fa:35[18.42%  fa:3|1.58% fa:0(0.0% fa:814.21
ejercicios educativos %
5. Herramientas de creacion de fa:5/2.63% fa:141|74.21% fa:26|13.68% fa:9|4.74% fa:6(3.16% fa:3]1.58
esquemas %
6. Herramientas de creacion de fa:5|2.63% fa:10]5.26% fa:6|3.16% fa:112|58.95%  fa:54|28.42%  fa:3|1.58
documentos %
7. Herramienta de creacion de fa:8|4.21% fa:7|3.68% fa:914.74% fa:85144.74%  fa:78|41.05%  fa:3|1.58
presentaciones digitales %
8. Herramientas de creacion y edicion fa:38/20.0%  fa:31]16.32%  fa:45[23.68% fa:49|25.79%  fa:24]12.63%  fa:3|1.58
de videos %
9. Herramientas para elaborar lineas de fa:5|2.63% fa:84/44.21%  fa:85|44.74% fa:6/3.16% fa:7|3.68% fa:3|1.58
tiempo %
10. Herramientas para la creacion de fa:5|2.63% fa:49|125.79%  fa:64|33.68% fa:13|6.84% fa:56129.47%  fa:3|1.58
infografias %
11. Herramientas generadoras de fa:0]0.0% fa:133|70.0%  fa:44[23.16% fa:10.53% fa:0/0.0% fa:1216.3
rubricas 2%
Herramientas para la comunicacion
1. Redes sociales genéricas fa:94/49.47% fa:27|14.21%  fa:19]10.0%  fa:23|12.11%  fa:26/13.68%  fa:0/0.0
%
2. Redes sociales especificas fa:1|0.53% fa:67|35.26%  1a:96|50.53% fa:19|10.0% fa:6|3.16% fa:1/0.53
%
3. Comunidades virtuales tematicas fa:1316.84%  fa:100|52.63% fa:63|33.16% fa:10|5.26% fa:3|1.58% fa:1|0.53
%
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4. Herramientas de comunicacion fa:39120.53% fa:98|51.58%  fa:32|16.84% fa:17|8.95% fa:0|0.0% fa:4)2.11
sincrona %

5. Herramientas de comunicacion fa:7|3.68% fa:106|55.79% fa:58|30.53% fa:9|4.74% fa:9|4.74% fa:1|0.53
asincrona %

6. Herramientas de videoconferencia fa:157.89%  fa:28]14.74%  fa:37|19.47% fa:73|38.42%  fa:36|18.95%  fa:1]0.53
%

Herramientas para compartir

1. Herramientas para compartir videos fa:27|14.21% fa:15]7.89% fa:32| fa:68|35.79%  fa:47|24.74%  fa:1|0.53
16.84% %

2. Herramientas para compartir audio  fa:26/13.68% fa:48]25.26%  fa:65| fa:35| fa:15|7.89% fa:1]0.53
34.21% 18.42% %

3. Herramientas para compartir fa:15|7.89%  fa:6132.11%  fa:91] fa:18| fa:4(2.11% fa:1]0.53
imagenes 47.89% 9.47% %

4. Herramientas para compartir fa:3]1.58% fa:67|35.26%  fa:80| fa:§] fa:31/16.32%  fa:1|0.53
marcadores 42.11% 4.21% %

5. Herramientas para compartir fa:0]0.0% fa:111]58.42% fa:65| fa:7| fa:1]0.53% fa:6|3.16
documentos 34.21% 3.68% %

6. Herramientas para compartir fa:0]|0.0% fa:79141.58%  fa:85| fa:24| fa:2|1.05% fa:0[0.0
archivos 44.74% 12.63% %
7. Herramientas para compartir fa:0(0.0% fa:79|141.58%  fa:90| fa:14| fa:7|3.68% fa:0/0.0

presentaciones visuales 47.37% 7.37% %
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Anexo 8

Resultados del cuestionario para identificar el PLE de los estudiantes después de la aplicacion del SeAA.

Postest.
Tabla de frecuencia y porcentaje

Item
Actividades frecuentes realizadas en Internet

Usar el correo electronico

Hacer aportaciones en redes sociales

Subir recursos

Descargar recursos

Participar en una sesion de chat

Buscar informacion de utilidad para el aprendizaje
Buscar informacion sobre familia y amigos

Buscar informacion sobre productos y servicios
Jugar o descargar juegos

Participar en cursos en linea

Siempre

fa:19
10.0%
fa:76]
40.0%
fa:5|
2.63%
fa:8|
4.21%
fa: 78]
41.05%
fa:24|
12.63%
fa:13]
6.84%
fa:16]
8.42%
fa: 0|
0.0%
fa:§]
4.21%

A menudo A veces

fa:137
72.11%
fa:100]
52.63%
fa:93|
48.95%
fa:82|
43.16%
fa:103|
54.21%
fa:137|
72.11%
fa:81|
42.63%
fa:150]
78.95%
fa: 0|
0.0%
fa:94|
49.47%

fa:34
17.89%
fa:14|
7.37%
fa:81|
42.63%
fa:8§|
46.32%
fa:9|
4.74%
fa:291
5.26%
fa: 83|
43.68%
fa:24|
12.63%
fa:20)|
10.53%
fa:79|
41.58%

Pocas veces

fa:0
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:11]
5.79%
fa:12]
6.32%
fa:0|
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:13]
6.84%
fa: 0|
0.0%
fa:139|
73.16%
fa:9|
4.74%

Nunca

fa:0
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:31|
16.32%
fa:0]
0.0%

No Conozco

fa:0
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
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Debatir sobre algo
Contactar gente nueva
Navegar por perfiles de usuarios

Desarrollar proyectos

Resolver tareas docentes
Fines politicos
Compartir informacion

Leer noticias

item Siempre A menudo

Herramientas de gestion de la informacion

Buscadores fa:142|74.74% fa:48|25.26%
genéricos

Buscadores fa:16|8.42% fa:144(75.79%
especificos

Buscadores fa:16|8.42% fa:132169.47%
sociales

Bases de datos  fa:82|43.16%  fa:100|52.63%
académicas

fa:10]
5.26%
fa:2|
1.05%
fa: 0|
0.0%
fa:12]
6.32%

fa:13]
6.84%
fa:0|
0.0%
fa:16]
8.42%
fa:11]
5.79%

A veces

fa:0[0.0%
fa:30|15.79%
fa:39|20.53%

fa:8/4.21%

fa:79|
41.58%
fa:33|
17.37%
fa:14|
7.37%
fa:88|
46.32%

fa: 96|
50.53%
fa:0]
0.0%
fa:91|
47.89%
fa:91|
47.89%

Pocas veces

fa:0[0.0%
fa:0(0.0%
fa:3]1.58%

£2:0/0.0%

fa:86| fa:15] fa:0|
45.26% 7.89% 0.0%
fa:71| fa:70| fa:14|
37.37% 36.84% 7.37%
fa:92| fa:77| fa:7|
48.42% 40.53% 3.68%
fa:79| fa:11] fa:0|
41.58%  5.79% 0.0%
fa:73| fa:8| fa:0|
38.42% 4.21% 0.0%
fa:23| fa:140| fa:27|
12.11%  73.68% 14.21%
fa:67| fa:16] fa:0|
35.26% 8.42% 0.0%
fa:77| fa:11] fa:0|
40.53% 5.79% 0.0%
Nunca No
Conozco

fa:0]0.0% fa:0[0.0%

fa:0]0.0% fa:0(0.0%

fa:0(0.0% fa:0(0.0%

fa:0(0.0% fa:0(0.0%

fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]

0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
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Repositorios
cientificos
Herramientas

de organizacion

Herramientas
de paginas de
inicio
Herramientas
RSS
Herramientas

de curacion de

contenidos
Gestores de
referencias
Herramientas
de

almacenamiento

de archivos
Herramientas
de

fa:82143.16%
fa:88146.32%

£a:57/30.0%

£2:0(0.0%

fa:5/2.63%

fa:29|15.26%

£a:19]10.0%

fa:25|13.16%

£2:91]47.89%
£a:89/46.84%

fa:47|24.74%

fa:914.74%

fa:71137.37%

fa:136/71.58%

fa:144(75.79%

fa:142(74.74%

fa:17/8.95%
fa:12|6.32%

£a:70[36.84%

£2:99]52.11%

fa:93]48.95%

fa:25|13.16%

fa:26|13.68%

fa:23|12.11%

fa:0]0.0%
fa:1]0.53%

fa:16|8.42%

fa:67|35.26%

fa:21|11.05%

fa:0(0.0%

fa:10.53%

fa:0(0.0%

£2:0/0.0%
£2:0/0.0%

£2:0(0.0%

fa:15|7.89%

£2:0/0.0%

fa:0]0.0%

fa:0(0.0%

fa:0]0.0%

£2:0/0.0%
£2:0(0.0%

£2:0(0.0%

£2:0(0.0%

£2:0(0.0%

fa:0(0.0%

fa:0(0.0%

fa:0(0.0%

almacenamiento
en la nube

Item A menudo A veces Pocas veces Nunca No Conozco

Estrategia de busqueda de informacion
Busqueda por tanteo en materiales impresos
Busqueda por tanteo en Buscadores
genéricos

Siempre

fa:0(0.0%
fa:55|28.95%

fa:25|13.16%
fa:41|21.58%

fa:144(75.79%
fa:78|41.05%

fa:21]11.05%
fa:16/8.42%

fa:0(0.0%
fa:0]0.0%

fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
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Busqueda por tanteo en buscadores
especificos

Busqueda sistematizada por fechas
Busqueda sistematizada por autores de
referencia

item

£2:0(0.0%

fa:26(13.68%
fa:29(15.26%

Siempre

fa:26[13.68%

fa:143|75.26%
fa:146|76.84%

A menudo

Uso de herramientas para la creacion y edicion de contenidos

Herramientas para la creacion de Blog
Herramientas de creacion de sitios web
Herramientas de e-portafolio
Herramienta para la creacion de
ejercicios educativos

Herramientas de creacion organizadores
graficos

Herramienta para la creacion de
documentos

Herramientas para la creacion de
presentaciones digitales

Herramientas para la creacion y edicion
de videos

Herramientas para elaborar lineas de
tiempo

Herramientas para la creacion de
infografias

Herramientas generadoras de rubricas

fa:29(15.26%
fa:11]5.79%
fa:20(10.53%
fa:11]5.79%

fa:1]0.53%
fa:66|34.74%
fa:74/38.95%
fa:19]10.0%
fa:25/13.16%
fa:32|16.84%

fa:14(7.37%

£a:129]67.89%
£2:87/45.79%
fa:149(78.42%
£2:96|50.53%

fa:34/17.89%
£2:96/50.53%
fa:104|54.74%
fa:136|71.58%
fa:12666.32%
fa:131/68.95%

fa:63|33.16%

fa:131|68.95%

fa:21|11.05%

fa:15(7.89%

A veces

£2:32(16.84%
£a:80142.11%
fa:21|11.05%
fa:78|41.05%

fa:130(68.42%
fa:25(13.16%
fa:12(6.32%
fa:31/16.32%
fa:24(12.63%
£a:27]14.21%

fa:14(7.37%

fa:33(17.37%

fa:0/0.0%
fa:0[0.0%

Pocas veces

fa:0(0.0%
fa:12|6.32%
fa:0[0.0%
fa:5[2.63%
fa:25[13.16%
fa:3]1.58%
fa:0[0.0%
fa:42.11%
fa:10|5.26%
fa:0[0.0%

fa:30]15.79%

£2:0/0.0%

fa:0[0.0%
fa:0[0.0%

Nunca

fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0[0.0%
fa:0(0.0%
fa:0/0.0%
fa:0(0.0%
fa:52.63%
fa:0(0.0%

fa:61|32.11%

£2:0(0.0%

fa:0(0.0%
fa:0(0.0%

No
Conozco

fa:0[0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0/0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0[0.0%
fa:0(0.0%

fa:84.21%

303



item

Siempre

Estrategia para la seleccion de informacion en Internet

La que es estéticamente mas atractiva
La que es mas actual

La que utiliza un lenguaje mas sencillo
La que utiliza formato audiovisual
La que parte de un esquema claro

La que recomienda un profesor

La que recomiendan colegas y amigos
La que recomienda un experto

La recomendada en redes sociales

La que es obligatorio revisar

La que aparece en recursos con
certificacion oficial

La recomendada por los usuarios.

La mas atractiva en funcion de los
aportes y criticas de los usuarios

La que ocupa las primeras posiciones de
la bisqueda en Google

La que aparece en varios recursos

La que aparece en un sistema de
recomendacion en red

La que es trending topic en Twitter

tem
Estrategia de uso de la informacion
elaborada por otros

fa:10.53%
fa:10(5.26%
fa:2|1.05%
fa:1]0.53%
fa:24(12.63%
fa:24(12.63%
fa:94.74%
fa:40[21.05%
fa:1/0.53%
fa:97/51.05%
fa:132|69.47
%
fa:94.74%
fa:20[10.53%

fa:11|5.79%

fa:17/8.95%
fa:21|11.05%

fa:8/4.21%

Siempre

A menudo

fa:11[5.79%
£2:90(47.37%
£2:34(17.89%
£2:31]16.32%
fa:123(64.74%
fa:144(75.79%
£2:84]44.21%
£a:130/68.42%
£a:22(11.58%
£2:82(43.16%
£2:56[29.47%

£2:76|40.0%
£2:129/67.89%

fa:51|26.84%

fa:134(70.53%
fa:133(70.0%

fa:80(42.11%

A menudo

A veces

fa:86(45.26%
fa:74(38.95%
fa:130(68.42%
fa:139(73.16%
fa:41|21.58%
fa:22(11.58%
fa:85(44.74%
fa:20]10.53%
fa:142|74.74%
fa:11]5.79%
fa:2|1.05%

£2:96/50.53%
fa:36|18.95%

fa:29]15.26%

£a:37(19.47%
f2:35(18.42%

fa:86(45.26%

A veces

Pocas veces

fa:85/44.74%
fa:15(7.89%
fa:23|12.11%
fa:19(10.0%
fa:2[1.05%
fa:0[0.0%
fa:12|6.32%
fa:0/0.0%
fa:25/13.16%
fa:0[0.0%
fa:0(0.0%

fa:94.74%
fa:5[2.63%

fa:82143.16%

fa:2|1.05%
fa:10.53%

fa:16|8.42%

Pocas veces

Nunca

fa:7|3.68%
fa:1]0.53%
fa:1]0.53%
fa:0/0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
£a:0|0.0%
fa:0/0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
£a:0|0.0%

fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:17|8.95
%

fa:0]0.0%
fa:0]0.0%

£2:010.0%

Nunca

No
Conozco

fa:0[0.0%
fa:0[0.0%
fa:0(0.0%
fa:0/0.0%
fa:0]0.0%
fa:0[0.0%
fa:0(0.0%
fa:0/0.0%
fa:0[0.0%
fa:0[0.0%
fa:0(0.0%

£2:0(0.0%
£2:010.0%

£2:0(0.0%

£a:0/0.0%
fa:0[0.0%

£2:0(0.0%

No Conozco
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Respetando los derechos de autor
Respetando el tipo de licencia con que
esta protegida

fa:29|15.26%
fa:2714.21%

fa:144(75.79%
fa:143(75.26%

fa:17/8.95%
fa:20|10.53%

fa:0/0.0%
fa:0]0.0%

fa:0/0.0%
fa:0]0.0%

Sin mencionar las fuentes y/o autores fa:0(0.0% fa:0[0.0% fa:12|6.32%  fa:88|46.32%  fa:80[42.11%

Citando las fuentes y autores fa:87|145.79%  fa:94(49.47% fa:9/4.74% fa:0]0.0% fa:0]0.0%

tem Siempre A menudo A veces Pocas Nunca

veces

Estrategias para decidir las tematicas sobre las cuales aprender en Internet

Me ajusto a los objetivos definidos en la asignatura fa:91|47.89  fa:90[47.37  fa:9/4.74% fa:0(0.0% fa:0]0.0
% % %

Me ajusto a los temas que vayan surgiendo fa:71137.37  fa:93]48.95  fa:24/12.63  fa:2|1.05%  fa:0/0.0
% % % %

Me ajusto a las capacidades y habilidades que fa:95|50.0%  fa:88/46.32  fa:7|3.68% fa:0(0.0% fa:0/0.0

tengo % %

tem Siempre A menudo A veces Pocas veces  Nunca

1. Estrategia para decidir la variedad de herramientas a utilizar

La importancia que doy al fa:79|41.58% fa:94|49.47% fa:17|18.95%  fa:0[0.0% fa:0(0.0%

aprendizaje que realizo

El tiempo disponible para ese fa:87145.79% fa:91147.89% fa:1216.32%  fa:0]0.0% fa:0]0.0%

aprendizaje

La repercusion académica que fa:17/8.95% fa:129|67.89%  fa:4222.11%  fa:2]1.05% fa:0]0.0%

tendra ese aprendizaje

En el impacto en el prestigio en red fa:22(11.58% fa:122164.21%  fa:4322.63%  fa:3|1.58% fa:0]0.0%

Las orientaciones recibidas en la fa:122164.21%  fa:65[34.21% fa:3[1.58% fa:0[0.0% fa:0(0.0%

asignatura o proyecto

Otros fa:0[0.0% fa:0[0.0% fa:15|7.89%  fa:87|45.79%  fa:79|41.58%

fa:0(0.0%
fa:0(0.0%

£a:10(5.26%

fa:0(0.0%

No Conozco

fa:0[0.0%
fa:0[0.0%

fa:0[0.0%

No Conozco
fa:0(0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%

fa:0[0.0%
fa:0(0.0%

fa:914.74%
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Item

Siempre

Estrategia para aprender algo nuevo

Contacto presencial con
colegas y amigos

Contacto presencial con
profesores y expertos

Blogs o paginas webs
Wikipedia o enciclopedias en
red

Redes sociales

Foros

Tutoriales en video en red o
diapositivas

Colegas y amigos contactando

por mail

Materiales elaborados con
anterioridad

Informacion organizada y
categorizada para su
recuperacion

Buscadores genéricos
Buscadores especializados
Profesores y expertos
contactados por la red
Otras estrategias de acceso a
la informacién

fa:10|5.26%
fa:11|5.79%

fa:81142.63%
£a:80(42.11%

fa:0[0.0%
fa:25|13.16%
fa:24|12.63%
fa:10|5.26%
fa:1]0.53%
fa:10|5.26%
fa:133(70.0%

fa:126/66.32%
fa:10|5.26%

£2:0/0.0%

A menudo

fa:87145.79%
fa:84|44.21%

£2:97/51.05%
£2:97|51.05%

fa:16|8.42%
fa:136|71.58%
fa:146|76.84%

fa:79|41.58%
fa:29|15.26%
fa:74|38.95%
fa:52|27.37%

£2:59|31.05%
£2:97|51.05%

£2:0/0.0%

A veces

fa:84|44.21%
fa:85|44.74%

fa:12|6.32%
fa:13|6.84%

fa:131|68.95%
fa:28|14.74%
fa:20[10.53%

fa:77140.53%
fa:130/68.42%
fa:91147.89%
fa:5[2.63%
fa:52.63%
fa:73(38.42%

fa:31]16.32%

Pocas veces
fa:94.74%
fa:10|5.26%

£2:0(0.0%
£2:0/0.0%

fa:4222.11%
fa:1]0.53%
fa:0]0.0%
fa:22]11.58%
fa:30[15.79%
fa:15|7.89%
fa:0[0.0%
fa:0(0.0%
fa:10|5.26%

fa:123|64.74%

Nunca
fa:0|0.0%
fa:0]0.0%

£2:0(0.0%
£2:0/0.0%

fa:1]0.53%
fa:0(0.0%
fa:0]0.0%
fa:2]1.05%
fa:0(0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%

fa:36/18.95%

No Conozco
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%

£2:0/0.0%
£2:0/0.0%

fa:0/0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:0/0.0%

£2:0/0.0%
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tem Siempre A menudo A veces Pocas veces

Nunca

Formatos preferidos en la presentacion de informacion para su estudio y comprension

Texto fa:87|45.79%  fa:9047.37%  fa:13]6.84%  fa:0]0.0%
Icénica fa:2312.11%  fa:148|77.89% fa:19]10.0%  fa:0|0.0%
Video fa:146|76.84% fa:44|23.16%  fa:0|0.0% fa:0/0.0%
Audio fa:814.21% fa:68|35.79%  fa:99|52.11% fa:15]7.89%
Multimedia fa:72(37.89%  fa:103|54.21% fa:15/7.89%  fa:0]0.0%
Hipermedia fa:23|12.11% | fa:139|73.16% fa:28|14.74%  fa:0]0.0%
tem Siempre A menudo

Estrategias para la critica a la informacién

Profesores

Amigos y familiares

Medios de comunicacion tradicionales
(impresos)

Medios de comunicacién en red

Blogs y paginas web personales
Paginas web oficiales

Twitter

Redes sociales

Foros

Tutoriales

Aplicaciones moviles especificas
Noticias que llegan al correo

Expertos u otros profesionales del area

fa:0(0.0%
fa:22|11.58%
fa:16|8.42%

fa:20[10.53%
fa:7|3.68%
fa:1]0.53%
fa:81|42.63%
fa:83(43.68%
fa:17(8.95%
fa:0(0.0%
fa:15(7.89%
fa:17/8.95%
fa:0[0.0%

fa:10[5.26%
fa:139|73.16%
fa:80[42.11%

fa:146|76.84%
a:91/47.89%
fa:14|7.37%
£a:96/50.53%
fa:92/48.42%
fa:85/44.74%
fa:13]6.84%
fa:67(35.26%
fa:138|72.63%
fa:0]0.0%

fa:0[0.0%
fa:0/0.0%
fa:0(0.0%
fa:0[0.0%
fa:0/0.0%
fa:0/0.0%

A veces

fa:79141.58%
fa:29(15.26%
fa:75(39.47%

fa:24(12.63%
fa:83]43.68%
fa:77|40.53%
fa:1316.84%

fa:15]7.89%

fa:78|41.05%
fa:81/42.63%
fa:31]16.32%
fa:35(18.42%
fa:22|11.58%

No Conozco

fa:0[0.0%
fa:0/0.0%
fa:0(0.0%
fa:0[0.0%
fa:0[0.0%
fa:0/0.0%

Pocas veces

£a:86]45.26%
£2:0(0.0%
£a:19]10.0%

fa:0(0.0%
fa:9/14.74%
fa:88146.32%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:10|5.26%
fa:88146.32%
fa:66(34.74%
fa:0(0.0%
fa:142(74.74%

Nunca

fa:14|7.37%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%

fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:10|5.26%
fa:0/0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:814.21%
fa:11|5.79%
fa:0(0.0%
fa:26/13.68%

No
Conozco

fa:1]0.53%

fa:0/0.0%
fa:0]0.0%

fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:0/0.0%
fa:0/0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
fa:0/0.0%
fa:0/0.0%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%
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tem Siempre A menudo

A veces

Formato de los contenidos digitales producidos

Texto fa:140(73.68% fa:50/26.32%
Iconica fa:27|114.21%  fa:139(73.16%
Video fa:24/12.63% | fa:123]64.74%
Audio fa:19]10.0% fa:127|66.84%
Multimedia fa:18(9.47% fa:128]67.37%
Hipermedia fa:6|3.16% fa:76/40.0%
Otros fa:7|3.68% fa:60(31.58%
Item Siempre

fa:0/0.0%
fa:24/12.63%
fa:43|22.63%
fa:41)21.58%
fa:25/13.16%
fa:73|38.42%
fa:12|6.32%

A menudo

Pocas veces

fa:0[0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:3]1.58%
fa:17|8.95%
fa:34(17.89%
fa:22|11.58%

Nunca No Conozco
fa:0(0.0% fa:0]0.0%
fa:0[0.0% fa:0(0.0%
fa:0[0.0% fa:0(0.0%
fa:0[0.0% fa:0(0.0%
fa:2|1.05% fa:0[0.0%
fa:1]0.53% £a:0(0.0%

£a:78/41.05%

Herramientas para compartir contenidos e informacion en la red

Herramientas de red social  fa:75/39.47%
Herramienta especifica fa:11|5.79%
Segtn el tipo de informacion fa:100(52.63%
Herramientas basicas fa:10[5.26%

tem Siempre

fa:99|52.11%
fa:91147.89%
fa:75(39.47%
fa:86[45.26%

A menudo

Herramientas para realizar proyectos en equipo

Redes sociales fa:80142.11%

Redes especializadas fa:0]0.0%
Google fa:8/14.21%
Wikis fa:12]6.32%
Blogs fa:43]22.63%
Entornos virtuales fa:24(12.63%
Forma presencial fa:10.53%
No realizo proyectos en equipo fa:0/0.0%

fa:82/43.16%
fa:29|15.26%
fa:98|51.58%
fa:82/43.16%
fa:125|65.79%
fa:141(74.21%
fa:18|9.47%
fa:0/0.0%

fa:22|11.58%

fa:143|75.26%

fa:11|5.79%

fa:25/13.16%

A veces Pocas veces Nunca No Conozco
fa:16/8.42%  £a:0]0.0% fa:0/0.0%  fa:0]0.0%
fa:74138.95% fa:14/7.37% fa:0/0.0% fa:0]0.0%
fa:15]7.89%  fa:0|0.0% fa:0]0.0% | fa:0/0.0%
fa:82143.16% fa:12]6.32% fa:0/0.0% fa:0]0.0%
A veces Pocas veces Nunca No Conozco
fa:26/13.68%  fa:2]1.05% fa:0|0.0% fa:0|0.0%
fa:138|72.63% fa:23|12.11% | fa:0/0.0% fa:0/0.0%
fa:74138.95%  fa:10|5.26% fa:0|0.0% fa:0/0.0%
fa:8243.16% | fa:14|7.37% fa:0|0.0% fa:0/0.0%
fa:22]11.58%  fa:0]0.0% fa:0/0.0% fa:0|0.0%
fa:25|13.16%  fa:0[0.0% fa:0(0.0% fa:0[0.0%
fa:80[42.11%  fa:83|43.68% | fa:8|4.21% fa:0|0.0%

£2:0(0.0%
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tem

Herramientas para comunicarse
Redes sociales genéricas

Redes sociales especificas
Comunidades virtuales tematicas

Herramientas de comunicacion sincrona
Herramientas de comunicacion asincrona

Herramientas de videoconferencia

tem

Herramientas para compartir
Herramientas para compartir
videos

Herramientas para compartir audio
Herramientas para compartir
imagenes

Herramientas para compartir
marcadores

Herramientas para compartir
documentos

Herramientas para compartir
archivos

Herramientas para compartir
presentaciones visuales

Siempre

fa:22|11.58%
fa:17/8.95%
fa:6/3.16%
fa:25/13.16%
fa:27|114.21%
fa:13|6.84%

Siempre
fa:20[10.53%

fa:16/8.42%
£2:19]10.0%

fa:0]0.0%
fa:15]7.89%
fa:13]6.84%

fa:9|4.74%

A menudo

A menudo

£a:147|77.37%

fa:132]69.47%
fa:135/71.05%

fa:814.21%
fa:88|46.32%
fa:76]40.0%

fa:72|37.89%

£a:147(77.37%
fa:78]41.05%
£a:82[43.16%
fa:142|74.74%
£a:132(69.47%
£2:89/46.84%

A veces

A veces

fa:23]12.11%

fa:37|119.47%
fa:34|17.89%

fa:85|44.74%
fa:77|40.53%
fa:91|47.89%

fa:93|48.95%

fa:21|11.05%
fa:80142.11%
a:95|50.0%

fa:23|12.11%
fa:31]16.32%
fa:70(36.84%

Pocas veces

£a:0/0.0%
fa:15|7.89%
fa:7(3.68%
fa:0]0.0%
£a:0/0.0%
fa:18]9.47%

Pocas veces
fa:0/0.0%

fa:5]2.63%
fa:2]1.05%

fa:79]41.58%
fa:10(5.26%
fa:10[5.26%

fa:16/8.42%

Nunca

fa:0/0.0%
fa:0[0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0/0.0%
fa:0]0.0%

Nunca
fa:0]0.0%

fa:0]0.0%
fa:0]0.0%

fa:18]9.47%
fa:0]0.0%
fa:0]0.0%

fa:0]0.0%

No Conozco

fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%
fa:0(0.0%

No Conozco
fa:0]0.0%

fa:0]0.0%
fa:0(0.0%

fa:0]0.0%
fa:0(0.0%
fa:0]0.0%

fa:0(0.0%
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ftems relacionados con los motivos de uso

Tabla de frecuencia y porcentaje

Item

Herramientas de gestion de informacion
Buscadores genéricos

Buscadores especificos

Buscadores sociales

Base de datos académicas

Repositorios cientificos

Herramientas de organizacion
Herramientas de paginas de inicio
Herramientas RSS

Herramientas de curacion de contenidos

Gestores de referencias

Herramientas de almacenamiento de archivos

Ambos motivos

fa:68]
35.79%
fa:55]
28.95%
fa:9|
4.74%
fa:22|
11.58%
fa:22|
11.58%
fa:68]
35.79%
fa: 14|
7.37%
fa:11]
5.79%
fa:22|
11.58%
fa:21|
11.05%
fa:62|
32.63%

Motivos
Académicos

fa:20]
10.53%
fa:46|
24.21%
fa:81|
42.63%
fa:142|
74.74%
fa:143|
75.26%
fa:41|
21.58%
fa:84|
44.21%
fa:92|
48.42%
fa:136|
71.58%
fa:141|
74.21%
fa:99|
52.11%

Motivos
Personales

fa: 88|
46.32%
fa: 78]
41.05%
fa:84|
44.21%
fa:26]
13.68%
fa:25]
13.16%
fa:64|
33.68%
fa:72|
37.89%
fa:74|
38.95%
fa:32]
16.84%
fa:28]
14.74%
fa:28]
14.74%

No usa

fa:14|
7.37%
fa:11]
5.79%
fa:16]
8.42%
fa:0|
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:17
8.95%
fa:19]
10.0%
fa:13]
6.84%
fa:0|
0.0%
fa:0|
0.0%
fa:1|
0.53%

No conoce

fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:1]
0.53%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
fa:0]
0.0%
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Item Ambos Motivos Motivos No usa No conoce NR
motivos Académicos | Personales

Herramientas para la creacion y edicion de contenidos

Redes sociales fa:0/0.0% fa:21]11.05% fa:142|74.74% fa:27|14.21%  fa:0]0.0% fa:0|0.0%

genéricas

Redes sociales fa:0/0.0% fa:7|3.68% fa:7237.89%  fa:78|41.05% fa:29|15.26% fa:4{2.11%

especificas

Comunidades fa:0[0.0% fa:1316.84%  fa:138|72.63% fa:24(12.63% fa:12(6.32%  fa:3|1.58%

virtuales tematicas

Herramientas de fa:0[0.0% fa:10/5.26%  fa:85/44.74%  fa:29|15.26% fa:55/28.95% fa:11|5.79%

comunicacion

sincrona

Herramientas de fa:0[0.0% fa:26/13.68% fa:137|72.11% fa:27|14.21% fa:0]0.0% fa:0|0.0%

comunicacion

asincrona

Herramientas de fa:0[0.0% fa:66|34.74% fa:45/23.68%  fa:66|34.74% fa:13]6.84%  fa:0]0.0%

videoconferencia

Redes sociales fa:0[0.0% fa:61)32.11% fa:5629.47%  fa:61|32.11% fa:12]6.32%  fa:0]0.0%

genéricas

Redes sociales fa:0[0.0% fa:57|30.0%  fa:3518.42%  fa:81/42.63% fa:17|8.95%  fa:0]0.0%

especificas
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fa:17/8.95%

£a:70[36.84%

fa:12]6.32%

Motivos
Académicos

fa:58|30.53%
fa:23(12.11%

£2:31]16.32%

£2:53[27.89%

fa:8/4.21%

£2:59]31.05%

Comunidades fa:0/0.0%

virtuales tematicas

Herramientas de fa:0/0.0%

comunicacion

sincrona

Herramientas de fa:0/0.0%

comunicacion

asincrona

Item Ambos
motivos

Herramientas para la comunicacion

Redes sociales fa:0[0.0%

genéricas

Redes sociales fa:0/0.0%

especificas

Comunidades fa:0/0.0%

virtuales

tematicas

Herramientas de fa:0]0.0%

comunicacion

sincrona

Herramientas de fa:0]0.0%

comunicacion

asincrona

Herramientas de fa:0]/0.0%

videoconferencia

Motivos
Personales

fa:36/18.95%
fa:141|74.21%

fa:128|67.37%

£2:37/19.47%

£2:74(38.95%

fa:41|21.58%

fa:120]63.16%

fa:33(17.37%

fa:60(31.58%

No usa

fa:83]43.68%
fa:26/13.68%

fa:31]16.32%

fa:80(42.11%

fa:93/48.95%

fa:71|137.37%

fa:36/18.95%

fa:74|38.95%

£a:30(15.79%

No conoce

fa:13]6.84%
£2:0(0.0%

£2:0(0.0%

£2:20/10.53%

fa:14|7.37%

£a:19]10.0%

fa:16/8.42%  fa:1/0.53%

fa:1316.84%  fa:0/0.0%

fa:76/40.0%  fa:12|6.32%

NR

fa:0[0.0%
fa:0]0.0%

£2:0/0.0%

£2:0/0.0%

fa:1]0.53%

£2:0/0.0%
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Ambos
motivos
Herramientas para compartir
Herramientas {a:0/0.0%
para
compartir
videos
Herramientas
para
compartir
audio
Herramientas
para
compartir
imagenes
Herramientas
para
compartir
marcadores
Herramientas
para
compartir
documentos
Herramientas
para
compartir
archivos
Herramientas
para
compartir

Motivos
Académicos

Item

fa:63(33.16%
fa:0/0.0% fa:63(33.16%
fa:0/0.0% fa:53127.89%
fa:0]0.0% fa:13|6.84%
fa:0/0.0% fa:29(15.26%
fa:0]0.0%

fa:70|36.84%

fa:0]0.0% fa:23|12.11%

Motivos
Personales

fa:27|114.21%

fa:35]18.42%

fa:41)21.58%

£2:82(43.16%

fa:135|71.05%

fa:108|56.84%

fa:137|72.11%

No usa

fa:87|45.79%

fa:81|42.63%

fa:74|38.95%

fa:22|11.58%

fa:26|13.68%

fa:12/6.32%

fa:30|15.79%

No conoce

fa:13]6.84%

fa:11(5.79%

fa:21|11.05%

£2:59[31.05%

fa:0[0.0%

fa:0(0.0%

fa:0[0.0%

NR

fa:0(0.0%

fa:0[0.0%

fa:10.53%

fa:14|7.37%

fa:0]0.0%

fa:0[0.0%

fa:0]0.0%
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presentaciones

visuales

Herramientas fa:0/0.0% fa:0|0.0% fa:24(12.63%  fa:137|72.11% fa:28|14.74% fa:1|0.53%
para

compartir

videos
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Resultados descriptivos del instrumento TAM.

Anexo 11

items extremadamente en bastante en ligeramente en ni en ligeramente de bastante de extremadamente de
desacuerdo desacuerdo desacuerdo desacuerdo, acuerdo acuerdo acuerdo
ni de
acuerdo
UP1 5 7 20 47 10 74 27
2,6% 3,7% 10,5% 24,7% 5,3% 38,9% 14,2%
UP2 2 10 26 35 24 66 27
1,1% 5,3% 13,7% 18,4% 12,6% 34,7% 14,2%
UP3 6 6 24 38 25 67 24
3.2% 3,2% 12,6% 20,0% 13,2% 35,3% 12,6%
UP4 5 7 32 35 29 50 32
2,6% 3,7% 16,8% 18,4% 15,3% 26,3% 16,8%
FUP1 7 5 32 35 21 67 23
3,7% 2,6% 16,8% 18,4% 11,1% 35,3% 12,1%
FUP2 6 6 23 39 26 67 23
3.2% 3,2% 12,1% 20,5% 13,7% 35,3% 12,1%
FUP3 4 8 31 36 21 68 22
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2,1% 4,2% 16,3% 18,9% 11,1% 35,8% 11,6%

DP1 6 6 31 33 29 64 21
3.2% 3,2% 16,3% 17,4% 15,3% 33,7% 11,1%
DP2 4 8 21 49 20 65 23
2,1% 4,2% 11,1% 25,8% 10,5% 34,2% 12,1%
DP3 6 6 29 34 24 63 28
3.2% 3,2% 15,3% 17,9% 12,6% 33,2% 14,7%
AUl 8 4 23 43 19 68 25
4,2% 2,1% 12,1% 22,6% 10,0% 35,8% 13,2%
AU2 8 4 18 47 20 66 27
4,2% 2,1% 9,5% 24,7% 10,5% 34,7% 14,2%
AU3 6 6 22 43 22 64 27
3.2% 3.2% 11,6% 22,6% 11,6% 33,7% 14,2%
1U1 3 9 26 34 31 63 24
1,6% 4,7% 13,7% 17,9% 16,3% 33,2% 12,6%

Valores descriptivos: media, mediana, moda y desviacion estandar.

UP1 UP2 UP3 UP4 FUPI FUP2 FUP3 DP1 DP2 DP3 AUl AU2 AU3 102

Media 5,00 4,97 4,93 4,86 4,85 4,93 4,86 4,84 4,89 4,92 4,92 4,96 4,94 5,11

316



Mediana 6,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 6,00
Moda 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
Desviacion 1,546 1,517 1,536 1,594 1,585 1,524 1,540 1,543 1,498 1,583 1,570 1,555 1,547 1,672
estandar

Varianza 2,392 2301 2360 2542 2511 2,323 2373 2,381 2,243 2,507 2,465 2,417 2,393 2,797
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Anexo 10

Medias y desviaciones tipicas de los items que componen el cuestionario para la
identificacion de los PLE de los estudiantes. Diagnostico inicial.

Desviacion

Media estandar
Dispositivos que poseen los estudiantes
Computadora de escritorio 91 ,294
Portatil ,86 ,350
Tableta 55 ,499
Teléfono inteligente .97 ,307
Dispositivos de acceso a Internet
PC ,57 ,527
Portatil ,59 ,492
Tableta 12 ,327
Dispositivos de acceso a Internet
Teléfono 17 ,423
Horas de uso de dispositivos electronicos 3,82 1,783
Horas de uso de Internet 2,55 1,768
Actividades realizadas en Internet
Uso del email 3,23 1,674
Aportaciones en redes sociales 2,60 1,345
Subir recursos 3,19 1,462
Descargar recursos 3,09 1,392
Participar Chat 4,06 1,695
Buscar informacion aprendizaje 3,98 1,799
Buscar informacion amigos y familiares 4,55 1,262
Buscar informacion productos y servicios 4,25 1,501
Jugar 3,94 1,777
Participar curso online 2,30 1,577
Discutir/debatir 1,57 ,850
Contactar gente nueva 1,92 1,038
Navegar por perfiles de usuarios 1,99 1,412
Desarrollar proyectos 3,57 1,586
Ejercitar tareas 3,30 1,927
Fines politicos 3,75 1,799
Compartir informacion 2,49 1,413
Leer noticias 3,14 1,761
Objetivos de uso.
Herramientas para gestionar la informacion.
12 Buscadores genéricos 4,24 ,638
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12 Buscadores especificos 4,45 1,071
12 Buscadores sociales 2,25 ,0658
12 Bases de datos académicas 2,90 1,138
12 Repositorios cientificos 2,56 ,887
12 Herramientas de organizacion 2,76 ,905
12 Herramientas de paginas de inicio 2,41 ,669
12 Herramientas RSS 2,59 ,848
12 Herramientas de curacion de contenidos 2,18 ,625
12_Gestores de referencia 2,19 ,655
12 Herramientas de almacenamiento de 2,46 ,940
archivos

Frecuencia de uso.

Herramientas para gestionar la informacion.

13 Buscadores genéricos 5,02 1,145
13_Buscadores especificos 4,35 1,511
13 Buscadores sociales 1,63 1,371
13 Bases de datos académicas 1,83 1,495
13_Repositorios cientificos 1,56 1,053
13 Herramientas de organizacion 1,33 ,686
13 Herramientas de paginas de inicio 1,28 ,539
13 Herramientas RSS 1,36 ,693
13 Herramientas de curacion de contenidos 1,51 1,094
13_Gestores de referencia 1,61 1,027
13 Herramientas de almacenamiento de 1,59 1,181
archivos

13 Herramientas de gestion y almacenamiento 1,56 1,210
en la "nube"

Estrategias de busqueda de informacion

15 Busqueda de tanteo en manuales, libros 4,61 1,428
15 Busqueda de tanteo en Buscadores 4,43 1,369
genéricos

15 Busqueda de tanteo en Buscadores 4,00 1,639
especificos

15 Buisqueda sistematizada por fecha 2,37 1,310
15_Busqueda sistematizada por autores de 3,04 1,632
referencia

15 Busqueda sistematizada en autores de 3,25 1,773
referencia

Objetivos de uso de las herramientas para la

creacion de contenidos.

16 Blogs y Wikis 3,35 1,134
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16 _Creacion sitios web 291 ,781
16 _Eportafolios 2,29 ,553
16 Creacion ejercicios educativos 2,23 457
16 Creacion mapas conceptuales 2,30 , 746
16 Documentos 4,07 ,880
16 _Presentaciones digitales 4,17 ,989
16 Creacion y edicion videos 2,95 1,327
16 _Elaboracion lineas de tiempo 2,60 ,765
16 Infografias 3,35 1,233
16 Generadoras de ribricas 2,26 ,452
Frecuencia de uso de herramientas para la

edicion de contenidos,

17 Blogs y Wikis 3,23 1,910
17 Creacion sitios web 1,74 1,295
17 Eportafolios 1,29 ,563
17 Creacion ejercicios educativos 1,32 ,574
17 Creacion mapas conceptuales 1,49 ,966
17 Documentos 5,20 1,361
17 Presentaciones digitales 4,88 1,616
17 Creacion y edicion videos 3,71 1,881
17 Elaboracion lineas de tiempo 1,78 1,342
17 Infografias 2,48 1,747
17 Herramientas generadoras de rubricas 1,64 1,154
Estrategia de seleccion de informacion

30 atractiva 3,57 1,643
30 actual 5,06 1,419
30 lenguaje sencillo 4,42 1,662
30 audiovisual 3,68 1,696
30 esquema 4,41 1,636
30 recomendada por profesor 4,96 1,529
30 recomendada colegas y amigos 4,37 1,516
30 recomendada expertos 4,68 1,720
30 recomendacion redes sociales 2,73 1,522
30 obligatoria 4,30 1,681
30 _tiene certificacion oficial 4,26 1,731
30 _recomedada por usuarios 3,26 1,692
30_en funcion de los aportes y las criticas de 3,11 1,749
los usuarios

30 primeros resultados de biisqueda en Google 3,46 1,830
30 _aparece en varios recursos 3,84 1,845
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30_aparece en sistema de recomendacion en 2,93 1,726
red

30 treding topic en twitter 1,71 ,999
Uso de la informacion elaborada por otros

31 Respetando derechos de autor 4,88 1,675
31 Respetando licencias 4,45 1,720
31 Sin mencion a fuentes 2,78 1,703
31 Citando fuentes 4,46 1,882
Estrategia para el aprendizaje en Internet

25 objetivos definidos en la asignatura 5,06 1,233
25 Temas que van surgiendo 4,59 1,321
25 Capacidades y habilidades propias 3,76 1,774
Estrategia de aprendizaje en Internet, variedad

de herramientas

26 _importancia del aprendizaje 4,32 1,843
26_tiempo disponible 4,48 1,679
26 valoracion académica 4,09 1,823
26_impacto en prestigio en red 2,74 1,686
26 _orientaciones del profesor 4,09 1,911
26 otros 1,16 ,626
Estrategias para el aprendizaje de nuevos

contenidos

27 colegas amigos presenciales 4,51 1,576
27 prefesores presenciales 4,71 1,579
27 blogs y web 3,26 1,892
27 enciclopedias en red 4,54 1,548
27 redes sociales 2,69 1,617
27 foros 2,38 1,524
27 tutoriales 3,78 1,811
27 colegas y amigos por email 2,58 1,526
27 materiales elaborados con anterioridad 3,86 1,822
27 informacion organizada y categorizada 3,47 1,726
27 buscadores genéricos 3,43 1,844
27 buscadores especializados 3,48 1,859
27 Profesores y expertos contactados por la red 2,58 1,722
27 otras 1,37 1,146
Preferencia de informacion

28 Texto 4,94 1,533
28 Iconica 4,46 1,625
28 Video 4,48 1,677
28 Audio 3,76 1,643
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28 Multimedia 3,85 1,659
28 Hipermedia 2,07 1,442
Cuestionamiento de la informacion

29 Profesores 291 1,085
29 Amigos y familiares 3,31 1,219
29 Medios de comunicacion tradicionales 3,32 1,199
29 Medios comunicacion en red 3,03 1,450
29 Blog y web personales 2,63 1,566
29 Blogy web oficiales 2,52 1,403
29 Twitter 2,30 1,593
29 Redes sociales 2,91 1,649
29 Foros 2,16 1,352
29 Tutoriales 2,51 1,399
29 Aplicaciones moviles 3,03 1,494
29 Noticias por email 2,56 1,485
29 de expertos u otros profesionales del area 2,42 1,201
Formato de produccion de informacion

19 Texto 4,46 1,596
19 Iconica 424 1,789
19 Video 2,72 1,568
19 Audio 2,47 1,413
19 Multimedia 2,14 1,214
19 Hipermedia 1,86 ,804
19 Otro 1,54 ,940
Herramientas para compartir contenidos

20 Redes sociales 4,51 1,943
20 Herramientas especifica 1,78 ,905
20 Segun tipo informacion 2,18 1,410
20 Correo electronico 4,06 1,725
Herramientas para realizar proyectos en equipo

21 Redes sociales 2,76 1,977
21 Redes especializadas 1,65 1,232
21 Google 2,76 2,058
21 Wiki 3,63 1,917
21 Blogs 1,92 1,268
21 Entornos virtuales 2,66 1,524
21 Presenciales 3,95 1,967
21 Otros 1,07 ,253
Objetivo de uso de las herramientas para

conectar con otros

22 Redes sociales genéricas 2,28 1,526
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22 Redes sociales especificas 2,80 , 752
22 Comunidades virtuales 2,42 , 765
22 Herramientas comunicacion sincrona 2,15 ,854
22 Herramientas comunicacion asincrona 2,51 ,842
22 Videoconferencia 3,46 1,187
22 Compartir videos 3,49 1,331
22 Compartir audio 2,81 1,131
22 Compartir imagenes 2,66 ,840
22 Compartir marcadores 2,98 1,059
22 Compartir documentos 2,45 ,598
22 Compartir archivo 2,73 , 718
22 Compartir presentaciones 2,73 , 754
22 Correo electronico 3,05 1,174
Frecuencia de uso de las herramientas para

conectar con otros

23 Redes sociales genéricas 4,83 1,635
23 Redes sociales especificas 1,77 1,154
23 Herramientas comunicacion sincrona 2,43 1,672
23 Herramientas comunicacion asincrona 2,34 1,614
23 Videoconferencia 2,19 1,458
23 Compartir videos 2,69 1,861
23 Compartir audio 1,99 1,365
23 Compartir imagenes 1,99 1,249
23 Compartir marcadores 1,78 1,201
23 Compartir documentos 1,57 ,818
23 Compartir archivo 1,78 1,105
23 Compartir presentaciones 1,69 ,927
23 Correo electronico 3,25 1,819
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Anexo 13

Resultados descriptivos de la evaluacion de la motivacion de los estudiantes con el uso del SeAA.

Valores de frecuencia y porcentaje.

Dimension: Atencidon

items 1 2 3 4 5 6 7
2 Habia algo interesante en las actividades que me llamo la atencion. 6 4 23 29 46 62 20

3,2% 2,1% 12,1% 153% 24,2% 32,6% 10,5%
8 Las actividades usadas me llaman la atencion 5 5 4 18 62 72 24

2,6% 2,6% 2,1% 9,5% 32,6% 37,9% 12,6%
11 La calidad del material montado en la plataforma me ayudo a mantener la 9 21 36 24 80 20 9
atencion

4,7% 11,1% 18,9% 12,6% 42,1% 10,5% 4,7%
12 El material de las actividades era tan abstracto que era dificil mantener mi 32 62 48 32 7 6 3
atencion en él

16,8% 32,6% 25,3% 16,8% 3,7% 3,2 1,6%
15 Las herramientas y servicios que he descubierto a través del uso del SeAA 2 6 18 38 43 60 23
son poco atractivos 1,1% 32%  95%  200% 226% 316% 12,1