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1. Punto de partida de la creacion.

Desde nifio, mis padres me sentaban con ellos en el sofa para ver cine. Pasabamos las
tardes viendo sagas de aventuras como: El Sefior de los Anillos, Star Wars, Indiana Jones,
La Momia, etc. Era una aficion que a dia de hoy seguimos manteniendo y que sin ella
probablemente no estaria aqui escribiendo esto. Por cumpleafios y reyes, me regalaban
todo tipo de mufiecos de accion, ademas de armas de juguete. No puedo enumerar la

cantidad de historias que llegué a imaginar con todo ese arsenal de personajes y atrezo.

Afios después, descubri el mundo de la animacion japonesa, concretamente los conocidos
como Shonen, que no son MAas que un género de manga y anime sobre aventuras, poderes
y lucha. Fue un tipo de contenido audiovisual, que me atrajo tanto, que a dia de hoy sigo

enganchado, y del que me he inspirado a la hora de llevar a cabo este TFM.

Por supuesto también mencionar a videojuegos como The Last of Us, de Neil Druckmann,

del que me he nutrido y que creo que estan muy presente en todo el guion.

Una vez completadas todas las asignaturas del Master de Guion, vi la oportunidad de
hacer lo que siempre sofié, y que por unas cosas u otras, nunca llevé a cabo, que es escribir
una pelicula de aventuras de animacion. Ha supuesto todo un desafio, ya que escribir un
largometraje, al menos bajo mi experiencia, es totalmente diferente a escribir cortos, que
es a lo que estoy acostumbrado. Han sido meses duros, de muchas paginas en blanco,
cosas que no me convencian, etc. Pero finalmente Arur: La Leyenda de las Gemas de

Akuma es una realidad.

Con esta pelicula he intentado plasmar todo lo que me gusta, y todo lo que soy. Un filme
de aventuras, accion, pero también con drama, violencia y un toque de comedia. Y a pesar

de ser bastante larga, es una pelicula entretenida, dinamica y con mucho ritmo.

2. Dificultades y soluciones:

Uno de los principales problemas a la hora de abordar este TFM era el folio en blanco.
Tenia muchas ideas, pero me faltaba unirlas para que tuvieran algin sentido. Para
conseguirlo, y una vez decidido que queria escribir un largometraje de aventuras
fantéstica, cogi una hoja y dibujé un mapa geografico de como queria que fuera el

universo. A partir de ahi, fue mucho mas facil imaginar tramas y posibles conflictos.



Hayao Miyazaki, autor de grandes obras de renombre, dijo una vez algo que tuvo gran
impacto en mi vision sobre como crear personajes: “L0OS personajes nacen de la
repeticion, de pensar continuamente en ellos. Tengo su desarrollo en la cabeza. Me
convierto yo mismo en el personaje y, como el personaje, visito cada localizacion de la

historia muchas veces ”. The anime art of Hayao Miyazaki (Cavallaro, 2006).

Uno de los aspectos que considero mas importantes, y dificiles a su vez, a la hora de
escribir cualquier historia es tener buenos personajes. Para ello me nutri de varios libros:
El personaje en el cine. Del papel a la pantalla (Sangro Coldon y Floriano, 2007) en el
que se habla de la relacion entre el autor con la obra. Biblioteca Studio Ghibli: El Viaje
de Chihiro (Garcia Villar, 2017) donde se explica minuciosamente el desarrollo de cada
personaje, incluyendo el proceso creativo. Escribir guiones, desarrollo de personajes

(Davis, 2004). O El héroe de las mil caras. psicoanalisis del mito (Campbell, 1959).

Fueron de gran importancia para esta fase de mi trabajo tesis como La construccion del
personaje en el relato cinematografico: héroes y villanos, Gil Ruiz (2014), que me ayudd
a crear mejores antagonistas y a saber afiadir matices a todos los personajes, dotandolos
de luces y sombras. Me nutri también de articulos “Teoria del personaje narrativo
(Aplicacion a El amor en los tiempos de célera)” (Alonso, 1998) en el que hablando a su
vez sobre la obra de Garcia Marquez, explica como construir personajes y qué tipos hay.
O “Buenos y malos personajes: Una diferencia poética antes que ética” (Brenes, 2012).

Ademaés de ver numerosas series y peliculas, de las que hablaré en otro apartado.

Todo esto me ayudd a redactar unas biografias previas de los personajes principales que
harian que fuera mas sencillo trabajar a posteriori. Aunque hubo algunos problemas de
de evolucion de personajes dentro del guion, mi tutora supo identificarlos rapidamente y

pude solventarlos.

A partir de aqui, pasé semanas para cerras las tramas principales de mis personajes,
usando para ello una escaleta y un mapa de tramas, las cuales elaboré acuerdo con las
instrucciones del libro Estrategias de guion cinematografico (Sanchez-Escalonilla,
2001). Fue un proceso laborioso, pero que me permitio llevar de forma mas ordenada
todas las ideas que tenia. Viendo asi, de donde venian, y hacia donde iban mis

protagonistas.



Para abordar la estructura del guion segui el paradigma de Syd Field, incluido en su libro
Screenplay: The Foundations of Screenwriting (Field,1979). Quedo una pelicula dividida
en tres actos con un epilogo final. Esta obra me hizo gestionar los detonantes y puntos de

giro de forma mucho mas sencilla.

Un problema es conseguir que tanto los didlogos, como las escenas, queden de forma
fluida y con ritmo. Para ello lei en numerosas ocasiones el guion en voz alta. Eso me hizo
tener una idea mas clara de como queria que fuera la pelicula. Algunos parlamentos
guedaban demasiado extensos, pero gracias a los consejos de mi tutora pude mejorarlos,

convirtiendo asi el guion en algo méas dindmico.

Las descripciones supusieron un punto de reflexion ya que quedaban muy literarias. Tras
muchas lecturas, pude cambiar y mejorarlas, haciéndolas mucho mas acordes a lo que se

exige en un guion cinematogréfico.

Por ultimo, otro problema que aparecio, era encontrar el mensaje que queria transmitir
con la pelicula. Escribi el guion casi por puro instinto. Y fue a la enésima vez que lo lei,
cuando entendi lo que es Arur. No es solo una pelicula de aventuras, es una cinta en la

que los personajes aprenden a aceptarse y a afrontar su pasado mirando al futuro.

3. Resultados y conclusiones.

Como resultado de todo mi esfuerzo, el de mi tutora, y de toda la gente que me ha estado
apoyando estos meses, nace Arur: La Leyenda de las Gemas de Akuma. Una pelicula de

unas dos horas y media aproximadamente constituyen lo que es mi primer largometraje.

Es un guion en el que personajes como: Rui, Ookami, Nai 0 Sanji cobran vida. Unos de
los puntos importantes del filme, es que logras empatizar con todos los personajes
principales. Ademas, estos logran transportarnos con su presente y con su pasado a un
mundo oscuro y hostil, en el que ain hay esperanza. EI mundo en si se siente muy vivo,
contando con unas localizaciones variadas que hacen que la historia no se vea mondtona.
Arur dispone de numerosos personajes secundarios que se adaptan en cada momento a

las circunstancias.

Tratando maés el trabajo como un producto, Arur funciona. Es agil, entretenida, facil de

leer y es facilmente explotable. El banco de tramas aporta un gran abanico de posibles



ideas para expandir el universo de la pelicula, dando la posibilidad de expandirse hacia

otros formatos como: series, novelas e incluso videojuegos.

Todo el proyecto ha sido mucho mas sencillo de llevar a cabo gracias al Master de Guion
de la Universidad de Sevilla, que durante todo este curso ha sabido transmitirnos una gran
cantidad de conocimientos y técnicas sobre como elaborar un buen guion

cinematogréfico.






1. Presentacion.

Arur: La Leyenda de las Gemas de Akuma, es un largometraje de animacién 2D en el que
la accion y la aventura no tiene fin. La historia se desarrolla en un mundo ficticio, bafiado
por magias elementales, en el que después de que aniquilen a su pueblo y secuestren a su
abuela, nuestra protagonista se vera envuelta en una sucesion de acciones que la llevaran

aellay al resto de personajes a superar la pérdida de seres queridos y empezar de nuevo.

2. Ficha técﬂica.
-Titulo: Arur: La Leyenda de las Gemas de Akuma.
-Formato: Largometraje de animacion.
-Duracion: Dos horas y media.
-Género: Accidén y aventuras.
-Target: 16-25 Afos.

-Sinopsis: Después de que un grupo de asaltantes aniquile a todo su pueblo y secuestre a
su abuela, Rui, hara todo lo posible por rescatarla y averiguar por qué lo han hecho. Rui
se vera envuelta en-una aventura en la que conocera a un misterioso Ookami, que le

ayudara en su coqnetido. | ; 30 ‘

3. Logline.

El Gnico camino es seguir adelante.

4. Storyline.

Durante el festival de la cosecha en Hagu, un grupo de asaltantes liderado por un tal Saniji,
aniquila a todo el pueblb y secuestra a la sace.rdotisa.‘ Rui, la nieta de la sacerdotisa, logra
escapar, aungue rhuy malherida. Descubre que los ésaltantes andan detras de las gemaé '
de Akuma, y que su Ultima parada es Hikai. Rui llega a una peligrosa ciudad donde
consigue curarsel y alli conoce a Ookami, un misterioso hombre, que sin un motivo.

aparente se alia con ella para rescatar a su abuela. Durante el camino, conocen a Nai y



Rhast, un joven y un lobo que resultan ser grandes amigos. Una vez llegan a Hikai,
descubren que la lider de ese reino es una amiga de la infancia de Ookami. Acuden a su
palacio para advertirle de que los asaltantes estan de camino. A pesar de las advertencias,
son atacados vilmente. Durante la pelea, Rui descubre que Sanji, no es otro mas que su
padre. Rui sera secuestrada por él, mientras Ookami queda convaleciente, al igual que la
lider de Hikai. Una vez Saniji tiene todas las gemas, se dirige a Akuma, donde dicen que
los demonios puéden conceder cualquier deseo. Traé un duro viaje, Rui va entendiendo :
los motivos de su,padre: este quiere revivirasu esposa. Finalmente llegan al templo donde
esta el demonio, (]uien engafa al lider de los asaltantes. Se produce una pelea en la que el
demonio, finalmente, vuelve a su lugar de origen. Sanji muere tras ser perdonado por Rui.
Ookami y Rui logran escapar y ambos consiguen superar sus pasados y estan listos para

empezar una vida nueva.

5. Banco de tramas.

Arur: La Leyenda de las Gemas de Akuma es una pelicula que se desarrolla en un mundo
rico de historia y con una gran cantidad de posibilidades. Ademas, el final es abierto, por
lo que se podrian hacer secuelas e incluso una serie; Algunas de las ideas que propongo

son.

-Continuar la hi§toria de Rui, en la que, tras todq‘ la trama de esta primera entrega, ’
intentara descubrir mas sobre su peculiar poder, ademas de desarrollar su relacion con
Nai.

-Crear una historia completamente nueva a partir de todo el mundo creado. Hay dos reinos
que simplemente han sido mencionados. Podrian aparecer problemas politicos entre

reinos o que haya un conflicto bélico.

-Otra idea es indagar sobre el pasado de personajes tan interesantes como Sanji 0 Shiina,

que te dejan en la pelicula con ganas de saber mas sobre ellos.

-Por (ltimo, otra idea es profundizar Ookami y ese misterioso tatuaje que tiene en la

espalda y que le dael poder de un demonio.



6. Tema, tono y género.

Arur: La Leyenda de las Gemas de Akuma es una pelicula de género de aventuras con
muchos momentos comicos, y otros realmente oscuros y violentos. Desde el principio del
filme podemos ver un claro contraste entre escenas, pasando de un tono alegre e incluso
rosa, a la.mas pura oscuridad. Si la relacionamos con la ahimacion japonesa, podemos
encajar la pelicula dentro de una tematica tipo Shonen (dirigido principalmente a
adolescentes de entre 12 y 18 afios, estos son especialmente animes de peleas) pero con
muchas més caracteristicas de los Seinen (Una categoria de manga y anime, enfocada
hacia el publico e‘ldulto). - -
Es una pelicula que tiene como tema principal las pérdidas. A lo largo de nuestra vida
perdemos seres querido, parejas, o simplemente abandonamos suefios. Lo que intento
transmitir en este filme es que el pasado debe quedarse atrés, y que es necesario seguir
hacia adelante, cueste lo que cueste. Un ejemplo de obsesién con lo ya perdido es Sanji,
el cual se niega a olvidar a su difunta esposa, y acaba muriendo por intentar recuperarla.
Ookami, por su parte, al no poder perdonarse la muerte de su hermana, vive atormentado.
A lo largo de la pelicula consigue perdonarse y es capaz de volver a empezar una nueva

vida.

Otro tema importante- y relacionado con el anterior. es romper con las tradiciones |
familiares. Rui era la heredera del templo de Hagu, su destino era quedarse en la aldea y
seguir el legado Ae' su familia. Pero desde un primer ‘momento, vemos que esta idea a Rdi'
no le atrae en absoluto. Durante toda la pelicula, recuerda lo que Kai le dijo: “;Es lo que
realmente quieres?”. Finalmente, Rui, después de todo lo ocurrido, siente que debe hacer
caso a su corazon y decide dejar de lado el templo, para explorar Arur y descubrir mas

sobre su magia y sobre si misma.

7. Referentes e influencias.

Arur: La Leyenda de las Gemas de Akuma, tiene multitud.de influencias en la trama, en

personajes, incluso en estructura.

Algo que podemos reconocer facilmente en el guion, es la influencia de la animacion
japonesa. Siendo una pelicula con un humor y un desarrollo de las escenas de accion,

propios del pais nipon. Por supuesto, a la hora de crear el mundo y el sistema de poder,



tuve muy en cuenta a los ya mencionados Shonen. Una de las series de animacion que
tomé de referencia fue Black Clover, de Yuki Tabata, donde el linaje determina tu grado
de poder, dando esto a su vez un estatus social. La division de clases es algo que en Arur:
La Leyenda de las Gemas de Akuma se ve tan solo en ciertos momentos puntuales, pero

si se hicieran secuelas, seria uno de los temas principales.

Otra serie de animacion que se ve muy presente en el guion, sobre todo a la hora de disefiar
las escenas més crudas, fue Mugen no Jinin, de Hiroaki'Samura. Un mangaka que no
tiene miedo de que sus péginas estén llenas de pérdida de miembros, visceras y sangre.
Mugen no Jiinin ‘también cuenta con una joven protégonista que pierde a su familia 'y se’
ayuda de un hombre con un pasado oscuro para vengarse. Un envoltorio que puede sonar

parecido si lo comparamos con Arur, pero que solo queda ahi.

Una influencia que fue determinante a la hora de disefar las veinte primeras paginas fue
Goblin Slayer, de Kagyt Kumo. Se trata de una historia que en sus primeros minutos nos
presenta a un grupo de aventureros que se encaminan en una mision aparentemente
sencilla. Es un inicio alegre y calmado, donde todo da a pensar que estos personajes
tendran relevancia en la trama y que sera una serie con un tono relajado. A los diez
minutos, el grupo de aventureros entra en una cueva donde pretenden acabar con una
pequefia banda de duendes. Kagyt Kumo creador de la serie, decide acabar con la vida .
de todos los personajes menos la protagonista, de forma muy V|olenta rompiendo asi par
completo todo el amblente y expectatlvas creadas. Con Arur quise plantear algo pareC|d0 :
crear una atmosfera de tranquilidad y que hubiera un punto de giro drastico que

descolocara al espectador por completo.

Hablando sobre personajes, Sanji, tiene influencias de distintas series. Bebe de Chrollo
Lucifer, de la serie de animacion HunterxHunter (Yoshihiro Togashi), de Kagehisa
Anotsu, de la serie de animacion Mugen no Junin (Hiroaki Samura), Light Yagami, de la
serie de animacion Death Note (Tsugumi Oba) o de Ryuji Morisaki, de la pelicula Hoshi
wo Ou Kodomo (Makoto Shinkai). Siendo todos ellos antagonistas. con un gran poder,
introvertidos, elegantes y con una idea con la que se puede empatizar, aunque los.métodos

para llegar a ella no sean los méas ortodoxos.

Ookami, por su parte es el arquetipo de personaje con un fuerte poder, que por algin
motivo es mcapaz de usarlo al méaximo, hasta que no Ilega el climax de la hIS'[OI’IaV

Encontramos influencias de Killua Zoldyck, de la serie de animacion HunterxHunter



(Yoshihiro Togashi), de Naofumi Iwatani, de la serie de animacién Tate no Yuusha no
Nariagari (Aneko Yusagi), también de Shigeo Kageyama, de la serie de animacién Mob
Psycho 100 (One) y de Akihito Kanbara, de la pelicula Kyokai no Kanata (Nagomu
Torii).

Dejando de lado la animacion japonesa, otras influén_cias importantes son peliculas de
accion y aventuras clésicas. La aportacion de Nai y R’haét es muy comparable a la de
R2D2 y C3PO dpntfo de la séga de peliculas Star }/\_/ars. Dos pérsonajes que hacen Qe »
alivio comico después de las escenas mas dramaticas y que intentan aportar su maxima

ayuda a los protagonistas, dentro de sus propias limitaciones.

Otras peliculas, como la saga de peliculas de Indiana Jones o La Momia, se ven
representadas en localizaciones como Remi y su mercado o Akuma y sus desafios hasta
llegar al templo.

Por ultimo, a pesar de que no.hay una banda sonora original creada, la idea es que si el
proyecto se llevara a cabo tuviera una. Trabajos qué tengo muy en mente son los de :
Howard Shore, e"n la trilogia El Sefior de los Anillos‘; o la obra de Yutaka Yamada, autc}r )
de la banda sonora de la franquicia Tokyo Ghoul, dotando a esta misma de un estilo

minimalista, profundo y que casi actla como un personaje mas.

8. Tipo de publico:

Arur: La Leyenda de las Gemas de Akuma es una pelicula que, siguiendo el ejemplo de
series de animacion de la plataforma Netflix como DevilMan Crybaby (Masaaki Yuasa)
deberia ser destinada para jovenes mayores de dieciséis anos Es un largometraje donde
hay bastante humor y escenas tiernas, pero también cuenta con un alto contenido violento

que hacen que no pueda verse como una cinta infantil ni mucho menos.

A pesar de ser un producto de corte anime, puede ser atractiva para un publico no
aficionado a este‘formato ya gue cuenta con mucho§ elementos reconocibles del cine o‘ev

aventuras occidental, aun siendo una pelicula con mucha influencia japonesa,

10



Un punto importante es la distribucion y exhibicién. En los ultimos afios se han creado
proyectos similares. Plataformas como Netflix, Amazon Prime o Crunchyroll, han
aumentado de forma dréstica su catalogo de anime, llegando incluso a producir ellos
mismos productos de este tipo. Podemos ver los casos internacionales de la pelicula Amor
de Gata (Junichi Sato y Tomotaka Shibayama) o la pelicula Flavors of Youth (Haoling
Li, Yoshitaka Takeuch, Yi Xiaoxing) y algunos titulos nacionales como la serie de
animacién Memorias de Idh(n (Maite Ruiz de AUS'[H) y la serie de animacion Virtual -
Hero (Alexis Barroso) ‘Todos ellos son productos de animacion que han SIdO
directamente estrenados en plataformas en linea o servicio de video bajo demanda pdrv
streaming, las cuales permiten conectar de forma mas directa con el pablico joven al que

se pretende atraer.

9. Factor diferencial:

Arur seria de las primeras, si no la primera, pelicula espafiola de animacién al estilo
japonés. A diferencia de las series nacionales mencionadas, Arur seria mucho méas adulta,

tanto en animacion, como en trama y personajes.

Un punto importante es que no seria-tan solo una pe_licula. Hay tramas y profundidad
suficiente como para crear una saga, o incluso una seri€ a partir de esta primera entrega,

creando asi una f[anquicia de animacion espariola, q‘pe serfa la primera de su tipo. i ’

Al tratarse de una cinta de estilo japonés occidentalizada, podria ser exhibida cualquier
pais, ya que cualquier publico internacional entre las edades ya mencionadas podria

disfrutarla y sentirse identificado.

Un punto que destaca en Arur es la diversidad sexual. Podemos encontrar varios
personajes homosexuales. Todo ello tratado de forma fluida y natural, dando asi

representacion al colectivo LGTBI en la obra.

Arur no es solo una pelicula de aventuras, es un viaje interior en el que los personajes
deberan superar su pasado y mirar a un futuro, que a veces puede ser mejor, pero otras

VeCes no.

11



10. Estructura:

El primer acto va desde el inicio hasta que Rui despierta en la consulta del Doctor de
Remi. Durante este acto se presenta Rui, la protagonista de la pelicula, dentro de su zona
de confort. En este primer acto vemos ya las inseguridades en Rui, como su duda sobre
qué hacer.en el futuro. Es en esta parte de la pelicula cuando desarrolla su relacion con
Kai. A las trece paginas, aparece el detonante, con la llegada de los asaltantes. Esto hace
que la vida de Rui cambie por completo. Se queda sola, y cuando el personaje da todo por
perdido, aparece el punto de giro que iniciara el segundo acto, Rui es llevada por Hagli
con el Doctor. ; . ;

Este segundo acto es el mas largo, llegaria hasta que Sanji recoge todas las gemas y lleva
a Rui a Akuma. A lo largo de este acto se presentan al resto de personajes principales.
Aparece Ookami, del cual sabremos mas sobre su pasado mediante suefios. Es un acto en
el que también conocemos a Nai y Rhast, que aportan la parte comica en contrapunto con
la seriedad que Ookami da. Se desarrolla la amistad entre este grupo de cuatro personajes
principales y vemos distintas caras de Sanji. Es un personaje enigmatico, hay dudas sobre
el: cuan poderoso es, cual es su verdadero proposito, etc. Y mediante recuerdos vemos su

lado més humano.

Una vez en Hikai, y tras conocer a Shiina, veriamos el final de este acto en el que todas
las esperanzas de recuperar a.la abuela y detener a Sanji desaparecen después de una
violenta batalla e‘n' el palacio. Vemos el lado méas oécuro de Sanji, quien hasta ahora n‘o
habia mostrado mas que pinceladas de su magia y que realmente esta obcecado en revivir
a su esposa. Por ultimo, afiadir que este acto cuenta con un momento que puede pasar
desapercibido pero que es de gran importancia. Rui ve en el bosque a Nai en su forma
original, y Nai consigue aceptarse a si mismo, siendo asi la primera vez en toda la pelicula

gue un personaje supera sus miedos del pasado.

El tercer acto comienza cuando Ookami esta sofiando y aparece Saori. Es un punto
importante porque Ookami descubre que él no tuvo la culpa de la muerte de su hermana.
Es aqui cuando saca la fuerza para afrontar los problemas e'ir a salvar a Rui. En esta parte
de la cinta conocemos mucho mas a fondo a Sanji, ;que muestra su lado' mas sensible y
humano. También vemos el trasfondo de otros antagon'istés como Kuroi u Omen, que a
pesar de todos log cfimenés cometidos tienen un mofivd. El acto y la pelicula en si Ilega,jnv »

al climax cuando consiguen volver a sellar al demonio en el templo, dejando una escena

12



emotiva en la que veremos el fin del viaje de Sanji. El acto nos deja a un Ookami que ha
superado sus miedos més profundos y que puede volver a su hogar con la conciencia

tranquila.

Por dltimo, afiado un epilogo en el que Rui, finalmente, decide despedirse de todo su
pasado yendo a visitar la tumba de Kai y hace lo que siempre sofio, investigar mas sobre

su poder por Arur.
T Personaj@es.

11.1 Rui.

Rui es una joven de 16 afios, mide 1.63m y pesa 54 kg. Tiene el pelo castafio y liso, a la
altura de los hombros y los ojos castafios. Rui nacid y vive en Hagu, una pequefia aldea
entre el reino de la tierra y el de fuego. Es una aldea cuyo sustento proviene
principalmente de la agricultura y la ganaderia. La mayoria tiene magia de tierra, la cual
es ideal para el trabajo en el campo. Es una sociedad rural y muy creyente.

Desde muy pequefia, Rui, vive con su abuela, ya qUe_ su madre muri6 en el parto y su
padre se marcho t,ras'ello. Rui es una chica muy intelvige'nte. y habil en los juegos, dejando
siempre a sus compaﬁeroé de élase con los bolsillosiVaCios. Es mUy valiente y tierna a l.a »
vez. Acude todas las mafianas a la escuela, donde es muy social, aunque muchos jévenes
la rechazan por su magia. Rui también ayuda a su abuela en el templo, del cual su familia
es heredera desde hace generaciones. Su abuela, ademas, es una de las profesoras de la
escuela y siempre cuenta cuentos y leyendas sobre Arur, las cuales dejan boquiabiertos a

todos.

Hasta que Rui no llego a los 5 afios nadie sabia de qué tipo era su poder, ya que ella tiene
una muy especial, la antimagia, capaz de bloquear y cancelar todo tipo de hechizo. Lo
descubrieron cuando uno de los aldeanos de Hagu lanzo un‘atague sobre ella mientras se
encontraba borracho. Es un poder que raramente se ha visto en Arur y del que se sabe
poco. Algunos envidiosos la insultan y se meten con ella, pero Rui nunca se ha dejado

\

intimidar y vive ajena a los rumores y criticas. A 3
I I B3
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Rui esta enamorada de Kai, un chico de su edad con el que pasa la mayor parte del tiempo.
Suelen ir a cazar bestias al bosque y realmente hacen una linda pareja. Muchas tardes la
madre de Kai la invita a comer estofado, y suele quedarse toda la tarde practicando con

el arco o jugando a juegos de mesa con Kai.

Siempre ha sentido un profundo respeto por su madre y no entiende por qué su padre los

abandond, espera algun dia encontrar la respuesta.

Imagen 1 | SRR Imagen 2

Imagen 3

11.200kami

Ookami es un hombre de 35 afios, mide 1,86m y pesa 79Kkg. Tiene media melena morena .
recogida y los 0jQs Q'scuro_s. Actualmente vive en Re,mi',' una ciudad en la que no hay ley.
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Se situa entre el reino del fuego y la tierra. Aqui las mafias, el juego y la delincuencia son

algo habitual.

Naci6 en Hikai, pero a la hora de desarrollar su poder se dieron cuenta de que era algo
mas que un increible dominio del fuego. Tenia una magia ancestral que ni el mismo podia
entender del todo. Durante un altercado en el que unos matones intentaron violar a su
hermana se vio obligado a usar su poder, perdiendo asi el control y aparentemente,

haciendo que muriera su hermana pequefia. Tras esto, Ookami prometi6 no volver a usar

| 53 B
Es una persona solitaria, autosuficiente y con cierto sentido del humor. A pesar de no usar

la magia y abandond su hogar:
I

magia tiene un gran dominio de las artes marciales, lo cual le ha permitido vivir en una

ciudad tan peligrosa como es Remi. Ademas, es un gran jugador, tramposo como ninguno.

Con su gran habilidad para las cartas, gana infinidad de dinero en los bares de apuestas.
Cuenta con el respeto de la gente, pues cuando se enfada desprende un aura de fuerza que

hace temblar al mas sereno.

Ookami sigue acordandose de suvida en Hikai y muchas veces la echa de menos. Nadie
le obligd a marcharse, péro él siente que puede hacerles dafio a sus seres queridos. Vive
en un hostal y muchas noches contrata a prostitutas lpara satisfacerse. Se siente infelizy
anhela el dia en eI que pueda perdonarse asi mlsmo '

Antes de marchal'se era muy amigo de Shiina, la actdal lider del reino de fuego. El orlgehv
del poder de Ookami es completamente desconocido. Sus padres son dos personas de
Hikai completamente normales. Se cree que Ookami es de esos elegidos, bendecidos o

malditos por el mana.

15



Imagen 4 Imagen 5

Imagen 6

11.3Nai.

Nai es un chico de 15 afios, mide 1,66m y pesa 62kg. Tiene media melena rubia y los ojos
claros. Nai actualmente vive en el bosque de las bestias, situado entre Chikai e Hikai. Un
lugar en el que impera la ley de la naturaleza y solo los més, fuertes o astutos prevalecen.

Nai nacio6 en Kazekai, el reino del viento. Sus padres:murieron debido a su pobreza, y tras
pasar unos afios en un orfanato fue adoptado por una familia adinerada. Esperaban que -

tuviera magia de! ‘viento, pero ‘Nai desarrollé un po#er muy pecullar la transformauor}

I

Kai puede adoptar la forma de todo lo que haya visto, pudlendo copiar incluso su ropa.
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Fue tratado como un bicho raro tanto por sus compafieros de clase, como por su propia
familia. Su madre lo maltrataba a diario, hasta un dia en el que le ech6 agua hirviendo en
la cara, dejandole marcas de por vida. Tras esto, Nai decidi6 marcharse de casa. En su
viaje sin un rumbo fijo, se topo con el bosque de las bestias, donde fue acogida como un

monstruo mas.

Nai es un chico ingenioso, divertido y de buen corazon. Recuerda perfectamente a quien

le traté bien, y alin tiene esperanza en la humanidad. Tiene un gran respeto hacia las

criaturas, y es pdr ello que rapidamente se hizo amflgo_ de la mayorfa de monstruos del
I : 3 : I

bosque.

Su mejor amigo es Rasht, una especie de perro, que al igual que él, puede cambiar de

forma, pareciendo algo indefenso, hasta convertirse en toda una bestia.

Nai pasa sus dias asustando a la gente que entra en el bosque, aunque solo sea para
gastarles una pequefia broma. Finalmente suele ayudarlos a salir y frena a sus amigos para

que no devoren a nadie.

Imagen 7 s o i Imagen 8
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Imagen 9

11.4Shiina.

Shiina es una mujer de 34 afios, mide 1,62m y pesa 49kg. Tiene el pelo largo y moreno y
los ojos verdes. ES la actual lider de Hikai, el reino del fuego por lo que vive en el palacio
principal.

Shiina proviene de una familia de gran prestigio de Hikai. Desde pequefia tuvo gran
~ afinidad con los toramis. Quiza por esto desarroll6 una increible magia de fuego que la

llevaron a convertirse en la lider.

Mantuvo una relacion de amistad con Ookami antes de gque este se marchara. Aunque
Ookami nunca se dio cuenta, Shiina estaba completamente enamorada de él. Ain lo

recuerda y espera que esté bien, alla donde esté.

Es una chica bondadosa, a la cual le encanta jugar'y pasarlo bien. Muchas veces se le
puede ver rondando por los bares de Hikai, apostando alguna joya real y tomando jarras

y jarras de cerveza.

Imagen 10 ' ) Imagen 11 |
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Imagen 12

11.5Sanji.

- Sanji es un hombre de 36 afios, mide 1,82m y pesa 73kg. Tiene el pelo largo y oscuro y
unos ojosnegros. Su paradero es desconocido, ya que vive entre las sombras. Es el lider
de un grupo de aéaltarites que ha surgido con el objétiVo'de‘ reunir las gemas de Akuma |
y cumplir asi los deseos de este grupo de personas que lo has perdido todo. '

_ g
Proviene de unai"famllla noble de Kazekai. Con ud poder sobrehumano y un dommlb '
absoluto del viento. En uno de sus entrenamientos por Arur, conocio a Kiara. Se enamoro,

y lo dejo todo por ella.

Vivio durante unos afios en Hagu, la aldea de Kiara. Alli dejo de lado todo su poder y se
centro en vivir una vida tranquila y rural, alejada del clasismo y la demostracion de fuerza
de Kazekai. Kiara quedd embarazada y ambos esperaban con ganas el nacimiento del
bebé.

- Durante las tltimas semanas del embarazo, Kiara enfermé y justo tras dar a luz a Rui,
o s = .

Sanji estaba tan destrozado, que abandono a su hija‘ al pueblo y por un tiempo vago sin

rumbo. Un dia eScucho acerca de las ruinas de AI<Uma en las que cualquier deseo sé 2

puede volver reafldad y decidid ir.
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Tras la muerte de Kiara, su caracter cambio. Se volvié un ser arrogante, violento y sin
compasion. Reunid a gente de los bajos fondos, que al igual que él, habian sufrido y se
dedico a reunir las joyas para poder adentrarse en las ruinas.

. Actualmente solo le faltan dos gemas. Una se encuentra en Hagu, y la otra en Hikai. Quién

sabe lo que realmente hara en Akuma.

Imagen 13 |  Re Imagen 14

Imagen 15
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12 Mapa de relaciones.

ABUELA

|2 L e £y
o 5 e
Familia
Enemigo

Amor

Amistad

Evento

~ Evento 1: Rhast conoce a Rui en el Bosque de las bestias y forjan una amistad.
Evento 2: Nai conoce a Rui en el bosque de las bestias y se enamora de ella.
Evento 3: Rui conoce a Shiina en su palacio y se alian para recuperar las gemas.

Evento 4: Ookami conoce a Rui en Remi, forjan una amistad y la ayuda a recuperar asu
abuela. oo b e

21



4

4,.,_,1._4_,

4,.,_,1._4_,

13 Lugares de la pelicula:

13.1Hagu.

Hagu es una pequefia aldea dentro del reino dg Chikai. Basa su economia en la agricultura,
siendo un sitio réfe-renfe a la hora de exportar pataitas a todo el reino. Cuenta con uh
coleglo y un templo milenario. Cada ano se realiza el festival de la cosecha en el que
todo el pueblo colabora para que sea una fiesta muy espeual Es una zona bastante verde |
y de temperaturaé medias, ya que se encuentra aIgJ alejada de la zona rocosa y fria o‘é .
Chikai.

El bosque de Hagu es muy rico en flora, y se completa con una fauna compuesta de
pequefios mamiferos e insectos inofensivos. Por su parte, el templo es el edificio méas
grande de toda la aldea. A diferencia de las casas, las cuales estan hechas de barro, el
templo esta hecho enteramente de madera y piedra. Cuenta con una gran decoracion, con
estatuas de dioses y seres mitolégicos, ademas de velas y altares.

Imagen 16



13.2Remi.

Remi es una de las ciudades periféricas de Chikai. Es una ciudad sucia, violenta y muy
peligrosa. Su zona exterior esta compuesta por chabolas y vertederos, donde los méas
. desafortunados intentan vivir con los desperdicios de los demés. Destaca por ser de las
zonas mas calidas de Chikai, y hay una gran cantidad de polvo y tierra.

El ‘Doctor cuenta con' un edificio escondido en el que realiza sus operaciones y sus :

ensayos macabros Es un lugar oscuro, sucio, y que cuenta con todo tipo de herramlentas ]
metélicas y omq‘adas Las camillas tienen correa$ de cuero muy desgastadas y Iqs_ -
trabajadores son personas con malformaciones y con visibles problemas mentales o de

salud.

Remi cuenta con un famoso mercado, una especie de zoco muy transitado, en el que se
puede comprar y vender de todo. La justicia de Chikai ya hace tiempo que desistié en

regularlo, es todo un mercado negro.

El Bar es uno de los sitios mas importantes de Remi. Es una gran taberna en la que se
retnen todo tipo de maleantes. La comida es rica, la cerveza abundante y las apuestas y
peleas son el pan de cada dfa. La clave para que no se vaya de las manos, es que el

camarero y duefio, es una persona muy respetada y tiene una gran fuerza.

El Hostal en el que V|ve Ookami, es un edificio que cuenta con un gran nimero de |
habitaciones que‘ se alqunan ideales para personaé que no-son nacidas en Remi. Soh.
habitaciones pequefias, con un dormitorio, un bafio, y un salon con un sofa. Cada mafiana
la esposa del recepcionista ofrece un servicio de habitaciones, pero la mayoria de los
clientes la rechazan, ya que suelen tener muchas cosas que esconder. La politica del sitio

es mantener la intimidad de sus clientes hasta la muerte.

Imagen 17
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13.3 El Bosque de las Bestias

El bosque de las bestias es un lugar realmente misterioso. Tiene una vegetacion muy
abundante y variada, mas propia de una selva que de un bosque. Hay una gran cantidad
de helechos, arboles y plantas muy vistosas a la par que peligrosas. La fauna es realmente
temible, dando lugar a su nombre, llena de bestias. Hay de todo tipo, felinos asesinos,
reptiles venenosos e inse_ctos gigantes. Aunque la verdad es, que no suelen atacar a menos
que se vean amenazados. El bosque de las bestias ademas cuenta con unos lagos que
cuentan con el agua mas pura de toda ' Arur. Conforme nos acercamos a Hikai, el paisaje .

se vuelve mas to§co"y d_esértico, con una fauna muqho’ ’més arisca, y con la que se debe 2

tener especial cujdado. Foawtag e
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Imagen 20

13.4'|—|i’kai capital.
Hikali, es la caplt@I del reino con su mismo nombre. ﬁs una CIudad llena de casas hecha§ :
de adobe de coldes claros y con tejas rojizas. Debido 'a la fiesta del dios del fuego, lds, 2
calles estan llenas de flores rojas. Es una ciudad muy célida, por lo que la gente suele
vestir con ropajes para resguardarse del calor. Hikai cuenta con una plaza enorme, donde
se llevan a cabo la mayoria de eventos de la ciudad. El suelo esta lleno de teselas que
forman mosaicos gque cuentan historias sobre Hikai. En el centro hay una gran fuente con

una estatua del primer lider del reino.

El palacio de Shiina es un edificio enorme hecho de marmol blanco, que cuenta con unos

. amplios jardines alrededor. Por dentro cuenta con todo tipo de comodidades, ademés de

muchas habitaciones. Tiene una de las bibliotecas mas grandes de todo Arur, bafios
termales y un amplio salén donde se realizan grandes fiestas y ceremonias. La habitacion
de Shiina es la més IujOSa de todo el palacio. Cuenta con una cama con sabanas de seda -

y muebles de las f[naderas ‘mas nobles. T|ene ademai un aIa reservado a la comodidad dF e
sus mascotas, los toramis. :

25



' i Imagen 21 i

Imagen 22

1

Nl

) e | o Imagen 23 '
13 5Pantanosfde Akuma ¢

Los pantanos de , ‘kuma son Iugares muy humedos 'enqs‘*de-nlebla crlaturas anfibias y. :

hongos de todo ti ‘0, 'Muy.poca gente habita en esta z ‘na de Arur y Ios que lo hacen suel

- ser pescadores que no le temen miedo ni a Io soledad ni a la muerte.

I I
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Imagen 24

13.6Ruinas de Akuma.

Una vez pasas los pantanos, se-encuentra la entrada a Akuma. Ya desde un primer
momento; es un lugar especial, ya que el cielo acaba ahi, y el sol y la luna no rigen dentro.
Es.una zona con #rboles caidos, con una gran cantidad de ruinas de templos y estatuas.
La niebla se mantiene, y si consigues sobrevivir a todos sus peligros, podras llegar a su
patio principal, ei; cual e‘st*é custodiado por un basili%cof‘impugsto por los dioses. El pati‘é) o
no tiene nada de niebla y cuenta con numerosos templbs, colocados de forma geométrica.'
Son templos de madera, cada uno cuenta con una estructura similar: un pasillo rodeado
de estatuas de pequefios monstruos, un altar y una estatua fondo de un demonio diferente

en cada uno.

Imagen 25
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‘ 3 ; Imagen 26
3 14 Mapa de tramas. 2 X
Arur 1 { 2 3 4 55 6 7 8 O
Rui Cumpleafios Encuentro Vaal bosque | Regresaa Escapa Despierta Busca Bary
Rui con Kai Hagu por conel dinero juega a las
X acantilado Doctor cartas
¢ Kai Encuentro Tranquiliza { [
G con Rui aRui £ £
2
} Abuela Cumpleafios | Es Es Entierran Se queda f
Rui secuestrada liberada a los de | en Chikai
Hagu
! Sanji Arrasan Secuestra a Pelea en Aguas Arrasan Recupera Explica el Ayuda a
'11 Hagu la Abuela campamento termales Hikai gema por qué Rui
: Ookami Gana a las
A P .
;, g cartas :
: Asaltantes
; . e .
g Shiina ]
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Shinimou Revive a Intenta Es sellado

Despierta

Kiara revivir de nuevo
hermanos

Nai/Rhast

Flashbacks Rui cuando Ookami Recuerdo de Ookami Ookami Recuerdo

era pequefia primer Sanji segundo tercer Omen

suefio

suefio

{ [ f
Arur 10 B e 12 13 14 R 16 17 18 I}
Rui Curaa Huyen de Llegan al Se bafia Alerta Habla con
Ookami Remi bosque de Shiina Shiina de
las bestias Ookami
Sanji Dejaa Revive a Es Sellan a Muere
Omen con Shinimou engafiado Shinimou junto a
el basilisco y pelea Kiara
Ookami Despierta Llega a Se Escapa de Regresa a Se despide Se queda
yvaa Akuma transforma Akuma Hikai de Rui en Hikai
rescatar a y pelea con Rui
Rui contra
Shinimou
i . A
Arur 19 i - 20 4 21 22 23 | 24 25 26 27 {
Rui Es Llega Es salvada Revive a Acompafia Sellan a Se despide Escapade | Regresana |
secuestrada Akuma por Sanji Shinimou a su madre Shinimou de sus Akuma Hikai
por Sanji padres con
Ookami
Arur 28 29 30 31 32 33 34 35 36
Rui Se despide | Entierrana | Se despide
de Ookami los de de su
Hagu abuela

15 Tratamiento.

La Abuela, y a la vez profesora de la escuela, cuenta la historia del origen de Arur,
incluyendo la parte. oscura de las ruinas de Akuma. Es entonces cuando : aparece Rui, su .
nieta, recrlmlnandole que deje a los nifios marchar, ya que es el festival de la cosecha. La i
Abuela concluye ‘con la charla'y les da permiso a los nifios para salir, hace lo mismo con
Rui, la cual mten#aba ayudar a recoger. i i
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La aldea se esta preparando para el festival. Los mas jovenes mientras tanto practican
sus magias, y otras como Rui, juegan a juegos de mesa. Rui mira de reojo a Kai, el chico
que le gusta. Dos nifios cuchichean sobre ella, diciendo que su madre murid por su culpa,
y se mofan de que no tenga poderes de tierra. Aqui es cuando aparece la Abuela y les
rifie. Acto seguido, la Abuela le dice a Rui que vaya a casa, que le han preparado una
pequenia fiesta por su cumpleafios. Rui gana la partida y va a casa.

Llega a casa, hace una eracion en un altar dedicado a su madre y se reune con su abuela
y sus dos tios en el salon, donde hay una tarta en la:mesa. Después de probar la tarta, la
abuela le da un regalo a Rui, que resulta ser un amuleto. Después de agradecerle el detalle, -
Rui se despide porque ha quedado con Kai.

Una vez con Kai lesta aun-tiene restos de chocolate dle la tarta, por Io que Kai se lo Ilmpla :
Kai le da un regalo a Rui, una horquilla hecha por él. Posteriormente, ambos hablan sobre
su futuro. Kai dice que le gustaria ir a la capital de Chikai y convertirse en un guerrero.
Por su parte, Rui no muy convencida, dice que se quedara en Hagu, ya que es la heredera
del templo. Ademas, habla sobre su poder, la antimagia, y afiade que no sabe mucho
acerca de él. Kai insiste en si realmente quiere quedarse en Hagu, a lo que Rui no sabe
qué contestar. Kai la invita al baile por el final del festival y Rui acepta. Finalmente, el
joven le dice que tiene algo en la mejilla para hacerle creer a Rui que adn tiene chocolate,
pero era una excusa de Kai para darle un beso. Ambos se sonrojan y deciden marcharse
a casa.

Rui llega a casa y se encuentra a su abuela dormida en el sofa. La lleva a la cama, y
después se va a su cuarto. Se pone a pensar en todo lo que Kai le ha dicho, y en.el beso.
Tras ruborizarse, decide dormirse.

Al dia siguiente, Rui esté en su cuarto indecisa porque no sabe que ponerse para el baile.
La Abuela entra y le aconseja el blanco. Le dice a Rui que hay una flor en el bosque, que
hace que cualquier hombre se enamore de quien la Ileve. Rui se interesa mucho y decide
ir tras ella. Antes de marcharse, le dice a su abuela que le guarde el amuleto que le regald,
ya que le da miedo perderlo en el bosque. La abuela acepta a regafiadientes.

Vemos a un grupo de asaltantes en las proximidades de Hagu. Se paran, determinan que
ese es el lugar de asalto y avanzan hacia él. Los asaltantes llegan a Hagu y empiezan a
destruir todo a su paso. Sanji, el lider, y Kuroi, su mano derecha, encuentran el templo y
van a él. Una vez en el templo se topan con la Abuela, la cual intenta defenderse. Kuroli
la apresa. Sanji se quita la mascara y muestra su rostro. Le quitan el amuleto a la anciana
y la secuestran.

Rui llega a Hagu y encuentra la aldea sumergida en llamas, caos y cadaveres. Justo antes
de empezar a gritar es sorprendida por Kai, que sigue vivo. Este la tranquiliza y le explica
lo ocurrido. Rui quiere buscar a su abuela, pero Kai intenta detenerla. La joven se
envalentona y decide poner rumbo a Hikai por su cuenta. Kai le advierte de que los
asaltantes parecen muy peligrosos y que necesitaran ayuda Finalmente la convence para .
reunir refuerzos en Chlkal

Mientras buscan‘la manera de salir de Hagu se topan con un grupo de asaltantes qup
quedaba por alli. Intentan seguir sin hacer ruido para no ser detectados, pero los
descubren. Se produce una persecucion en la que Kai es terriblemente herido en la pierna
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y decide sacrificarse. Es asesinado y Rui sigue huyendo. La persecucién acaba con ella
viéndose acorralada y saltando de un acantilado. Una vez el asaltante Ilega, también lo
hace el resto. Sanji ordena asesinar al asaltante por su incompetencia, mientras Omen
lanza uno de sus cuervos magicos para seguir el rastro de la joven.

Rui tiene un flashback en el que siendo nifia, llega a casa de su abuela llorando porque
los nifios se han reido de ella y la han acusado de ser la culpable de la muerte de su madre.
Rui se despierta y ve que un ciervo le estd lamiendo la cara. Esta en la orilla de un lago y
consigue salir muy malherida. Se monta en el ciervo y se deja llevar. Rui llega a la
periferia de Remi y se acercan a ella dos individuos con malas pintas que ahuyentan al
ciervo, dejando a Rui tirada en el suelo. Intentan robarle, pero no tiene nada de valor salvo
la horquilla que Kai le regalé por su cumpleafios. VVan a robarsela, pero justo en esg
momento un hombre, Hagli, en una carreta, les arranca la cabeza. Se baja de la carreta en’
la que lleva varios cuerpos heridos, monta a Rui y le pone la horquilla de nuevo en la
cabeza.

Sanji entra en la tienda de camparfia donde esta Kuroi con la Abuela y ordena desatarla
para charlar. La Abuela deduce que Sanji quiere ir a Akuma para revivir a su esposa, que
ala vez es su hija. Necesitan a la Abuela para hacer el ritual, pero se niega. Rapidamente
accede, ya que amenazan con atrapar a Rui. Sanji sale de la tienda de campafia, y tras dar
un pequefio paseo por los alrededores escucha a unos asaltantes hablar mal de él, y le reta
a un duelo, que acaba con el asaltante hecho pedazos. Todos salen de sus tiendas debido
al ruido. Sanji aprovecha para preguntar si alguien mas cuestiona su autoridad, pero nadie
responde.

Rui despierta y ve que se encuentra atada en lo que parece una sala de operaciones en la
que hay un doctor y sus asistentes. Se pregunta quiénes son, y donde esta. El doctor ha .
sido quien ha curado todas sus heridas. Rui se extrafia de por qué lo ha hecho gratis, a lo
que el doctor da'paso a Hagli, el cual trabaja para €l. Le explican en que consiste su
trabajo: recoger dente malherida, llevarla ante el dootor y tras curarles, hacerles buscar &l
dinero en menos de veinticuatro horas. Si no lo consiguen, son torturados y usados como
experimentos por el doctor. Rui se asusta mucho, pero acaba aceptando, ya que no tiene
otra salida.

Rui sale a las calles de Remi e intenta desesperadamente buscar una manera de conseguir
el dinero, pero le entra hambre. Ve un puesto donde puede vender cosas y vende sus
zapatos. El vendedor le ofrece muy pocas monedas, pero debido a las ganas que tiene Rui
de comer, acepta. Finalmente encuentra un bar y entra.

Una vez dentro, un camarero le llama la atencion, mientras estéa absorta con el panorama.
El camarero decide hacerle una rebaja en el menu especial. Una vez con la comida en la
mesa, una camarera le invita a una cerveza. Rui come, se emborracha y ve que en una
parte del bar estan jugando al mismo juego de cartas al que ella solia jugar en Hagu. Se
acerca a la mesa de jugadores y empieza a jugar. Gana facilmente a todos sus
contrincantes, pero aun necesita algo mas. Un nuevo jugador, Ookami, se sienta. Juegan °
una partida muy, compleja, que finalmente se acaba llevando Ookami porque hace
trampas. Tras la victoria se marcha, y Rui se qued“a en el bar lamentandose hasta que
decide marcharse también. No hay nadie en la calle, pero tiene que hacer algo, ya que se
le echa el tiempo encima. Ve un cobertizo que parece abandonado y decide esconderse

31



alli. Cuando se dispone a entrar es golpeada por dos secuaces del doctor. Consiguen
atarla, y justo cuando la cosa se va a poner peor aparece Ookami quien decide pagar él
mismo la deuda de Rui. Los secuaces aceptan, pero se percatan de que tiene una bolsa
llena de dinero. Una vez Ookami ayuda a Rui, los secuaces intentan atacarle por la espalda
clavandole una daga envenenada, Ookami se revuelve y tras una pequefia lucha, con la
ayuda de Rui y su antimagia, los-asesina con su katana. Finalmente, le dice a Rui que le
siga, y esta, acepta. Vemos al cuervo que Omen envié ‘picotear los cuerpos de los
secuaces.

Ambos llegan al hostal donde vive Ookami. Pasan por la recepcion y Rui siente miedo a -
que los descubran, pero Ookami le asegura que el duefio es de fiar. Empiezan a subir las
escaleras para Ileigar al apartamento, pero Ookami se marea debido al veneno y acab‘a
siendo medio cargado. Rui usa su antimagia para quitar todo el veneno magico que tiene
Ookami. Tras esto, le cose la herida. Cuando tiene que coserle la parte de la espalda, se
percata de que tiene un extrafio tatuaje de cicatrices, pero Ookami no quiere hablar de
ello. Empiezan a charlar y Rui le cuenta de dénde viene y qué ha pasado y él se ofrece a
ensefiarle el camino mas corto hasta Hikai y deciden que ella dormiria en la cama y
Ookami en el sofa. Rui se ducha y se viste con ropa que le ha prestado Ookami.

Ookami esta sofiando que vuelve atrés veinte afios y se encuentra en las calles de Hikali,
con garras por manos y con fuego y gente gritando alrededor. Se gira y ve que hay tres
cadaveres despedazados y quemados. Ve a su madre llorando con el cuerpo de su hermana
y se acerca corriendo mientras su madre no para de llorar. Es entonces cuando el cuerpo
de Saori, su hermana, empieza a derretirse. Ookami se despierta muy nervioso y o
primero due ve es a Rui. Después de tranquilizarse, se levanta, se asoma a la ventana y
ve que cinco tipos enmascarados se acercan al hostal. Despierta a Rui, preparan una

mochila con ligeras provisiones, la katana y se marchan. ‘

Los asaltantes llegan a la recepcion del hostal con Gabe como cabecilla. Intentan sacarle
informacion del paradero de la chica, pero este no di¢e ni una palabra. Tras torturarle, van
a asestarle el tltimo golpe cuando aparece la esposa del recepcionista y protegiendo a su
marido, les dice dénde esta Rui. Los asaltantes se dirigen a la habitacién de Ookami, pero
antes asesinan a la pareja. Los asaltantes llegan al apartamento, pero no estan, ven que
estan huyendo por la ventana y van tras ellos.

Ookami y Rui estan huyendo, cuando de repente dos asaltantes aparecen tras ellos a toda
velocidad. Rui, la cual lleva ropa y zapatos que le quedan grandes, se tropieza y cae justo
a los pies del doctor, que va acompafiado de tres guardaespaldas, se sorprende y ve la
oportunidad perfecta para vengarse. Rui mira hacia atrds y ve que los asaltantes estan
cerca, por lo que obvia al doctor y sigue corriendo con Ookami. El doctor intenta
impedirselo y es accidentalmente golpeado por los asaltantes, los cuales son atrapados
por los guardaespaldas. Después de una pelea entra ellos, llegan el resto de asaltantes y
Gabe. El doctor le pide explicaciones y acaban con él 'y los guardaespaldas.

Rui y Ookami encuentran una granja abandonada en la que hay caballos. Se acercan al -
establo y mientras cogen uno de los caballos Ookami le dice que la ayudara a rescatar a
su abuela. Rui sq sorprende, pero se alegra mucho. ‘?Salen con el caballo y Ookami diqe

gue iran por un atajo, es decir, por el bosque de las bestias. '
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Los asaltantes y Gabe llegan al campamento donde se encuentran Sanji y el resto de
asaltantes. Le dicen que Sanji se encuentra en las aguas termales, por lo que se dirige
hacia ellas. Gabe llega, busca con la mirada y ve que Sanji esta en el agua. Se acerca a
decirle lo que ha ocurrido, pero Sanji le interrumpe y se enfada porque le ha despertado
de un precioso suefio. Le hace un arafazo en la cara y le ordena preparar los caballos.

Ookami y Rui llegan a la entrada del bosque de las bestias, dejando al caballo en la
entrada. Llegan a una explanada y deciden pasar la noche alli. Ookami va a por comida y
cuando vuelve enciende una hoguera con una pequefia llama que brota de su mano. Rui
se percata de que ha usado magia de fuego e intenta preguntarle sobre ello, pero Ookami -
lo evade. Rui insiste y €l acaba diciéndole que en el pasado le hizo dafio a gente que queria

Y que por eso no ‘usa su magia. Finalmente, se duern‘men bajo la luz de las estrellas. ‘

Al dia siguiente, retoman el viaje y se adentran de nuevo en el bosque, donde Ookami
siente que algo los lleva persiguiendo mucho tiempo. Hablan sobre la vida de Rui, cuando
de repente una bestia anfibia se presenta ante ellos. Intenta atacar a Rui, pero Ookami lo
mata al instante. Rui se llena de babas del monstruo y buscan un lago donde pueda
limpiarse. Llegan y Ookami se marcha a buscar comida, mientras Rui se desnuda para
lavarse. Al poco rato siente la presencia de algo entre las rocas. Aparece un hombre
gigantesco y Rui empieza a gritar. Ookami escucha los gritos a lo lejos y va rapidamente
en su ayuda, justo cuando va a cortarle el cuello al hombre, este se convierte en una mujer
y se disculpa. Ookami baja el arma y se percata de que detréds tiene una bestia lobo,
compafiero de este misterioso ser. Resulta que el hombre es Nai, una persona con la
habilidad de transformarse en cualquier cosa que haya visto, y el lobo es Rhast, su amigo,
el cual es'un lobo pequefio con la habilidad de transformarse en una fiera. Resulta que
Nai se dedica a guiar a la gente perdida del bosque, por lo que se ofrece a ayudar a Rui y

Ookami que aceptan, aun algo desconfiados. : :

Mientras, en el camino de los asaltantes, Sanji recuerda un tierno momento con su esposa
Kiara. Kuroi le dice a Sanji que la Abuela se esta asfikiando con las cadenas y la mordaza.
La liberan, pero la Abuela empieza a increpar a Sanji sobre su pasado, este se harta y
vuelve a atarla y amordazarla.

Ookami, Rui, Nai y Rhast deciden acampar, puesto que es peligroso avanzar de noche,
debido a la amenaza de unas serpientes nocturnas. Mientras Rhast y Ookami duermen,
Rui y Nai hablan méas detenidamente de sus origenes. A Nai le gusta Rui, pero le da miedo
mostrarle su verdadera forma. Después de escuchar sus historias, Nai decide que ira con
Rui a salvar a su abuela. Nai se duerme, revelando asi su aspecto real y Rui lo ve con
buenos ojos. Esa noche, Ookami suefia de nuevo con Saori, que estan dando un paseo
después de la escuela, cuando unos matones les rodean. De repente, Saori desaparece de
sus brazos y es atrapada por los matones pero ahora es Rui. Ookami estd confuso,
aparecen .llamas y gritos y empieza llover. Ookami se despierta sobresaltado y no
encuentra a Rui ni a Nai. Tras un rato buscandolos, da con ellos y retoman el viaje. Llegan
a la periferia de Hikai y Ookami va a despedirse de Nai, pero este le dice que han decidido .
acompafiarlos. - S

Los cuatro llegan a Hikai y tienen que encontrar a Iq‘x lider de Hikai y contarle el plan de
los asaltantes. Escuchan ruido en la plaza 'y van hacia alld. Una vez llegan, esta Shiina, la
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lider de Hikai, que resulta ser una amiga de la infancia de Ookami. Se acercan a duras
penas a ella, consiguen hablar y quedan en el palacio.

Shiina llega a palacio y empieza a recordar la noche en la que Ookami se fue de Hikali
por miedo de volver a herir a un ser querido y se pregunta por qué ha vuelto. Escucha
gritos por el balcon y resulta ser Ookami, intentando entrar a palacio, pero uno de los
guardias no se lo permite. Shiina va a por ellos y entran en palacio. Deciden ir a un lugar
mas cauto'y alli Ookami y Rui le cuentan el plan. Esta ordena rapidamente a su ayudante,
Tessali, que cree un portal hacia la biblioteca para coger la gema de Akuma y custodiarla
ella misma. Shiina recrimins a Ookami que se marchara, dejandola a ellay a su madre en *
solas. Posteriormente, Shiina les ofrece un bafio relajante. Una vez en el agua, Ookami y
Nai discuten amif,tosamen‘te y Rhast a su vez, se hacé amigo de los toramis. Shiina y Rui,
hablan sobre como conocieron a Ookami, y la lider de Hikai acaba confesandole que
siempre le ha gustado. Mas tarde salen de los bafios y se preparan para la cena.

Mientras todos cenan tranquilamente, los asaltantes entran en Hikai arrasando con todo
hasta llegar a palacio. Tessai advierte a Shiina de lo que estd ocurriendo en las calles y
toda la guardia restante va al salon. Los asaltantes destrozan la puerta y Rui ve a su abuela
junto a Sanji quien le revela que él es su padre, y que si quiere salvar a su abuela tiene
que ir con él. Shiina aprovecha este momento de distraccion por parte de Sanji para
atacarle, pero los asaltantes le protegen, empieza la pelea. Hay multiples bajas por ambos
bandos y es aqui cuando Sanji decide entrar en accion, acabando con la guardia facilmente
y abalanzandose sobre Shiina, quien es salvada por Ookami blogueando con su katana el
ataque de Sanji y siendo empujado contra la pared, donde queda inconsciente. Shiina
viendo como todos estan muriendo, decide lanzar un ultimo ataque contra Sanji, pero este
la desmiembra y cae desangrandose. Sanji coge la gema y se lleva a Rui con el resto de

asaltantes a Akuma. 2 ‘

Tessai le corta la hemorragia a Shiina, mientras Nai y Rhast intentan despertar a Ookami,
quien esta sofiando que esta en un lugar indefinido, donde se encuentra con su hermana,.
Saori. Intenta disculparse con ella por lo ocurrido afios atras, pero Saori le muestra lo que
realmente pasd: Ookami no la matd, fueron los matones. Nai intenta despertarlo, y Saori
le anima para liberar todo su poder para salvar a Rui. Se despiden emotivamente y la
espalda de Ookami empieza a brillar. Se despierta, pregunta por la situacion y va a la
habitacion de Shiina, donde esta Tessai, para que les abra un portal hasta Akuma. Tiene
un emotivo encuentro con Shiina y antes de cruzar el portal junto a Nai y Rhast, Shiina le
confiesa su amor. Los tres llegan a unos pantanos cercas de Akuma. Ookami le explica
el plan a Nai, se transforma y se marcha hacia Akuma. Nai y Rhast también van, pero a
su ritmo.

Los asaltantes, Rui y la abuela estan en la entrada de las ruinas de Akuma. La abuela esta
realmente. cansada por 1o que Rui convence a Sanji para que la deje quedarse alli,
custodiada por dos asaltantes. Sanji accede, a cambio de que Rui sea la que se encargue
del ritual. Sanji, Rui, Kuroi, Gabe y Omen avanzan por Akuma. Padre e hija hablan sobre .
el porqué de todo esto. La niebla se espesa y se pierden todos. Cada uno se encuentra con
un monstruo transformado en un ser querido: Kuroi $e encuentra a su hijo y muere; Sanji
a Kiara, pero se da cuentay la mata; Rui se encuentra Kai, y cuando esta a punto de mori,.
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Sanji la salva. Salen de la niebla, se reinen con Omen, el cual ha pasado por lo mismo y
le dice a Sanji que Gabe y Kuroi han muerto.

Sanji, Rui y Omen llegan hasta un patio donde hay muchos templos al fondo. Avanzan,
pero aparece una especie de serpiente gigante que les corta el paso. Omen le dice a Sanji
y Rui que sigan, él se ocupara de la serpiente. Sanji acepta y siguen rumbo al templo
principal. Mientras Omen se enfrenta a la temlble serpiente, recuerda como Sanji le salvd
de las duras calles de Kazekai. :

Ookami llega a Akuma, mata a los dos asaltantes que estaban con la abuela y le promete
que volverd con Rui. Conforme avanza por la niebla va siendo rodeado por muchos
monstruos con lajapariencia de Saori de los que se deshace de ellos con facilidad.

Rui y Sanji entra‘n en el templo. Llegan a una mesa, donde colocan las gemas de Akum‘a‘
y Rui hace el ritual. La estatua del demonio al fondo del templo, Shinimou, empieza a
cobrar vida. Sanji le exige que cumpla su deseo. EI demonio, a regafiadientes revive a su
esposa, pero tan solo por unos minutos. Sanji se enfada y empiezan a luchar. Rui se queda
con el cuerpo de Kiara, que esta desapareciendo poco a poco.

Ookami encuentra a Omen medio muerto en el suelo y le pregunta donde esta Rui. Este
muere sin decir nada, por lo que Ookami mira desconcertado a su alrededor. De repente
de uno de los templos salen el demonio y Sanji, rompiendo la entrada. Ookami se dirige
hacia alla, entra y decide unirse a Sanji para pelear contra el demonio. Sanji es
brutalmente golpeado y queda fuera de la batalla. Ookami se ve obligado a desatar todo
su poder, pero antes le pide a Rui, Kiara y Sanji que se marchen. Una vez salen, Ookami
se transforma en un ser'demoniaco de fuego muy poderoso, pero pierde la consciencia.

Sanji le dice a Rui. gue tienen que sellar al demonio .y que la unica opcién es ponerlé :
donde estaba al principio y hacer de nuevo el ritual. Rui y Sanji idean un plan para sellar
a Shinimou. Rui repelera-la magia de un Ookami inconsciente y Sanji usara lo que le
queda de poder para empujarle contra la pared. Tras un gran esfuerzo, y cuando paredev
que esta todo perdido, Rui usa su antimagia para devolver a Ookami a su estado normal.
Una vez completado el ritual, Shinimou se vuelve de piedra, pero Sanji termina casi
muerto. Kiara y Sanji se quedan juntos mientras ambos fallecen y se despiden de forma
muy emotiva de Rui, mientras el templo de derrumba. Ookami y Rui salen de alli.

Rui y la Abuela se reencuentran. Al poco tiempo llegan Nai y Rhast para rescatar a una
ya salvada Rui. Llegan a la zona donde Tessai cre6 el portal y un pescador que circulaba
por la zona, amigo de Tessai, les ayuda a volver.

Llegan a la habitacion de Shiina a traveés de un portal y se produce un emotivo
reencuentro. Ookami le entrega las gemas de Akuma a Shiina y esta le dice a Tessai que
se encargue de hablar con todos los reinos.

Pasan el dia entero en el palacio, mucho maés relajados, limpiandose, comiendo y
hablando tranquilamente entre ellos. Finalmente, Ookami y Rui una vez solos en un .
balcon del paIaC|o charlan se agradecen todo lo hechoyse despiden.

Posteriormente, \4emos que Ookami se reencuentra ccpn su madre. Nai se despide de Rhas; ;
que queda en el palacio de Shiina. La Abuela y Rui vuelven a Hagu para enterrar a los
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muertos y despedirse de Kai por Gltima vez. La Abuela se queda a vivir con familiares en
Hikai. Y por ultimo, Rui y Nai se marchan a recorrer Arur en busca de nuevas aventuras.

16 Escaleta:

1. INT. ESCUELA DE HAGU. TARDE:

Se cuenta la historia de la tierra de Arur, incluyendo la leyenda de las ruinas de Akuma. *
Justo cuando esta contando la ultima parte, aparece la voz de un nifio asustado. Vemos
que la narradora, se trataba de la Abuela de Rui, g:n medio de una clase. Rui al aula
recriminandole a su abuela que deje a los nifios marchar, ya que es el festival de la
cosecha. La Abuela concluye con la charla y les da permiso a los nifios para salir y hace
lo mismo con Rui, la cual intentaba ayudar a recoger.

2. EXT.HAGU. TARDE:

Vemos que la aldea se esta preparando para el festival. Mientras los méas jovenes practican
sus magias, Rui esta jugando a juegos de mesa. Nos centramos en la joven, la cual tiene
a una lista de candidatos inmensa para jugar contra ella. Dos chicos empiezan a
cuchichear sobre Rui, diciendo que su madre murid por su culpa y que carece de poderes
de tierra. Aparece la Abuela y les rifie. Acto seguido, le dice a Rui que vaya a casa, que
le han preparado una pequefia fiesta por su cumpleafos. Rui gana la partida y se marcha.

3. INT. CASA DE RUI. TARDE:

Rui nada mas llegar a casa hace una oracion en un altar dedicado a su madre. Avanza -
hacia el salén y alli estan su abuela y sus dos tios, con una tarta en la mesa. Después de
probar la tarta, la abuela le da un regalo a Rui, que resulta ser un amuleto. Después de
agradecerle el detalle, se despide porque ha quedadd con Kai. »

4. EXT.HAGU. TARDE/NOCHE:

Rui llega al arbol donde ha quedado con Kai. Aln tiene restos de chocolate de la tarta,
por lo que Kai se lo limpia. Una vez superado este momento de tension, Kai le da un
regalo, una horquilla hecha por él mismo. Posteriormente, hablan sobre su futuro. Kai
dice que le gustaria ir a la capital de Chikai y convertirse en un gran guerrero. Por su
parte, Rui no muy convencida, dice que se quedara en Hagu, ya que es la heredera del
templo. El joven insiste en si realmente quiere quedarse en Hagu, a lo que Rui no sabe
que contestar. Kai la invita al baile por el final del festival y ella acepta entusiasmada.
Finalmente, con la excusa de que tiene algo en la mejilla, Kai la besa.-Ambos se ruborizan
y deciden marcharse a casa. .

5. INT. CASA DE RUI. NOCHE:

Una vez en su hogar, se encuentra a su abuela dormida en el sofé. La lleva a la cama, y
ella se va a su cuarto. Empieza a pensar en todo lo que Kai le ha dicho y en el beso. Tras
meditar por unosiminutos, decide dormirse. 5 I
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6. EXT. HAGU. MANANA:

Al dia siguiente, el pueblo sigue ultimando los preparativos, la gente esta por las calles
comprando souvenirs y comida.

7. INT. CASA DE RUI. MEDIODIA:

Rui esta en su cuarto indecisa porque no sabe que ponerse para el baile. La Abuela entra,
le aconseja el blanco y le dice que en el bosque hay una flor que hace que cualquier
hombre se enamore de quien.la lleve. Rui se interesa y decide.ir a por ella. Antes de
marcharse, le dice a su abuela que guarde el amuleto que. le regalo, ya que le da miedo
perderlo en el bosque La abuela acepta a reganadlentes

8. EXT.HAGU. TARDE: i s

Rui pone rumbo al bosque, pero por el camino dos nifios le piden ayuda porque creen
haber sido victimas de una maldicién. Justo cuando la joven va a usar su antimagia para
eliminarla, uno de los nifios le levanta la falda para reirse de ella, todo era un engafio. Rui
se enfada, se recoloca el vestido y sigue su camino.

9. EXT. ALREDEDORES DE HAGU. TARDE:

Vemos a un grupo de asaltantes en las proximidades de Hagu. Se paran, determinan que
ese es el lugar de asalto y avanzan hacia él.

10. EXT. BOSQUE HAGU. TARDE:
Rui llega-al bosque y es maravillada por la flora del lugar. .
11. EXT. HAGU TARDE: |

Los asaltantes Ilegan a Hagu y empiezan a destruir todo lo que tocan. Uno de los asaltantes
asesina a una pareja usando’ una magia de plantas. Una madre y un nifio intentan
esconderse, pero‘son descubiertos por otro asaltanté y son asesinados. Saniji, el lider, S/
Kuroi, su mano derecha, encuentran el templo de Hagu y van a él.

12. EXT. BOSQUE HAGU. TARDE:

Rui encuentra las flores y se acuerda de lo que Kai le dijo sobre que si quedarse en Hagu
era lo que realmente queria. Rui se coloca las flores y decide ir con Kai a la capital.

13. INT. TEMPLO. TARDE:

Sanji y Kuroi entran en el templo. Se topan con la Abuela, la cual intenta defenderse.
Kuroi la apresa y Sanji muestra su rostro quitandose la méscara. Le quitan el amuleto y
la secuestran.

14. EXT. BOSQUE HAGU. TARDE:

Empieza a anochecer y Rui esta realmente contenta con sus flores. Ya esté saliendo del .

bosque cuando empieza a ver humo a lo lejos. Su rostro cambla rapidamente y va rapldo

hacia Hagu. Bl o e ro |
I s I
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15. EXT. HAGU. TARDE:

Rui llega y encuentra la aldea sumergida en llamas, caos y cadaveres. Justo antes de
empezar a gritar es sorprendida por Kai, que sigue vivo. Este la tranquiliza y le explica
queé ha ocurrido. Rui quiero buscar a su abuela, pero Kai le dice que se la han llevado, y
que ha escuchado algo acerca de una gema y de Hikai. La chica se envalentona y quiere
poner rumbo a Hikai por su cuenta, pero Kai la convence para ir primero a la capital,
reunir refuerzos y luego ir a por su abuela. Mientras buscan la manera de salir de Hagu,
se topan con un grupo de asaltantes que quedaba por alli. Intentan avanzar sin hacer ruido,
pero desafortunadamente los descubren. Se produce una persecucion en la que Kai es
terriblemente herido en la pierna. Se da cuenta de que, si siguen asi, no podran escapar y
decide sacrificarse por el bien de Rui. Kai es asesinado y nuestra protagonista sigue
huyendo desolada. La persecucion acaba con ella al borde de un acantilado, dudando entre’
saltar o no. Finalmente salta. Una vez el asaltante llega al acantilado, llega el resto,
incluido Sanji, el cual ordena asesinarlo por su incompetencia. Ademas, ordena a Omen
que lance uno de sus cuervos magicos para seguir el rastro de Rui.

16. INT. CASA DE RUI. MEDIODIA. FLASHBACK 10 ANOS:

Rui tiene un flashback en el que, siendo nifia, llega a casa de su abuela llorando porque
todos tienen magia de tierra menos ella. Ademas, una de las nifias de la escuela le dijo
que su madre murio por su culpa y la Abuela intenta consuelarla.

17. EXT. BOSQUE CHIKAI. MANANA:

Rui se despierta en la orilla de un lago y ve que un ciervo le estd lamiendo-la cara.
Consigue salir a duras penas, ya que esta muy malherida. Rui consigue montarse en el
ciervo y se deja llevar mientras esta mareada y confusa

18. EXT. ALREDEDORES DE HAGU. TARDE

Rui llega a la pe‘rlferla de Remi, una zona llena dé basura y de casas construidas co‘n
deshechos de metal. Se acercan a ella dos individuos con malas pintas, que ahuyentan al
ciervo, dejando a Rui tirada en el suelo. Intentan robarle, pero no tiene nada de valor salvo
la horquilla que Kai le regalé por su cumpleafios. Van a cogerla, pero justo un hombre,
Hagli, en una carreta, les arranca la cabeza. Se baja de la carruaje, en la que lleva varios
cuerpos heridos, monta a Rui y le pone la horquilla de nuevo en la cabeza.

19. EXT. CAMPAMENTO LIDER. NOCHE:
Aparece un campamento que el grupo de asaltantes ha montado de camino a Hikai.
20. INT. TIENDA CENTRAL. NOCHE:

Sanji entra la tienda de eampafia donde esta Kuroi con la Abuela. Alli ordena desatarla
para charlar. La Abuela deduce que Sanji quiere ir a Akuma para revivir a su esposa, que
a la vez es su hija. Y el lider de la banda revela que necesitan a la abuela para llevar a
cabo el ritual, pero la Abuela se niega. Rectifica sus palabras casi al instante, ya que
amenazan con atrapar a Rui. | A ¢
I I I
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21. .EXT. CAMPAMENTO LIDER. NOCHE:

Sanji sale de la tienda de campafia, y tras dar un pequefio paseo por los alrededores,
escucha a unos asaltantes hablar mal de él. Sanji le reta a un duelo y lo destroza en
cuestion de segundos. Todos salen de sus tiendas debido al ruido y Sanji aprovecha para
preguntar si alguien mas cuestiona su autoridad, nadie responde.

22. INT. HOSPITAL CLANDESTINO. MANANA:

Rui despierta y ve que se encuentra atada en lo que parece una sala de operaciones, donde
hay un doctor y sus asistentes. Se pone muy nerviosa y pregunta quiénes son y donde
esta. Resulta que ese doctor le ha curado todas sus heridas. Rui se extrafia de por qué lo
ha hecho gratis, a lo que el doctor da paso a Hagli. I:Tste le explica a Rui, en qué consist‘e :
su trabajo y qué debe de hacer la joven para pagar su deuda. '

23. EXT. CALLES DE REMI. MANANA:

Rui sale de la sala del doctor y salta a las peligrosas y bulliciosas calles de Remi. Intenta
desesperadamente buscar una manera de conseguir el dinero. Otro problema aparece, el
hambre. Ve un puesto donde puede vender cosas, tras meditarlo unos segundos, decide
vender sus zapatos. El vendedor le ofrece cincuenta monedas de bronce, lo que le parece
una cantidad absurdamente baja, pero debido a las ganas que tiene Rui de comer, acepta.
Buscando donde comer, encuentra una tasca.

24. INT. BAR REMI. MEDIODIA:

Rui entra en la tasca que esta abarrotado de gente, la mayoria no con buenas pintas. Un
camarero le llama la atencion, mientras ella esta absorta con el panorama. EI camarero se
da cuenta de que Rui es extranjera y decide hacerle una rebaja en el menu especial.
Nuestra protagomsta se sorprende de la amabilidad qel camarero y se sienta. Una vez cop
la comida en la mesa, una camarera le invita a una cerveza. Rui come, se emborracha un
poco, ve que en una parte del bar estan jugando al mismo juego de cartas al que ella solia
jugar en Hagu y ve su oportunidad de ganar dinero. Rui se acerca a la mesa de jugadores
y después de que la cuestionen, empieza a jugar. Gana facilmente a todos sus
contrincantes, haciendo asi que gane mucho dinero rapidamente, pero aun necesita algo
mas. Tras un tiempo en el que nadie quiere jugar, aparece un hombre misterioso, Ookami.
Juegan una partida muy compleja, que finalmente se acaba llevando él porque hace
trampas. Rui se queda sin nada. Ookami se marcha, y la joven se queda en el bar
lamentandose hasta que decide marcharse también.

25. EXT. CALLES DE REMI. NOCHE:

Rui sale y-ve la temperafura ha bajado drasticamente. No hay nadie en la calle y un gélido
viento hace que empiece a temblar. Ve un cobertizo que parece abandonado y decide
esconderse alli. Se dispone a entrar, cuando es golpeada por dos secuaces del doctor.
Consiguen atarla, y justo cuando la cosa se va a poner peor, aparece Ookami., quien de
forma pacifica decide pagar la deuda de Rui. Los secuaces aceptan, pero se percatan de
que tiene una bofsa llena de dinero. Una vez Ookarﬁl ayuda a Rui, los secuaces intentah
atacarle por la espalda clavandole una daga envenenada, Ookami se revuelve y tras una
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pequefa lucha, los asesina con su katana. Ookami le dice a Rui que se vaya con él, y esta
acepta. Vemos el cuervo que Omen envio picotear los cuerpos de los secuaces.

26. INT. HOSTAL REMI. NOCHE:

Llegan al hostal donde vive Ookami. Pasan por la recepcién y Rui tiene miedo a que los
descubran, pero Ookami le asegura que el duefio es de fiar. Empiezan a subir las escaleras
para llegar al apartamento, pero Ookami se marea, debido al veneno y acaba siendo medio
cargado por Rui.

27. INT. CASA DE OOKAMI. NOCHE:

Entran en la habitacion a duras penas. Es un lugar algo desordenado, pequefio y oscuro.
Rui deja a Ookarhi en el suelo, le ayuda a quitarse Id parte de arriba quedando al hombre.
con el torso desnudo. Ookami esta sudando mucho y empieza a temblar. Tiene la herida
del hombro muy infectada. Rui usa su antimagia para quitar todo el veneno magico que
tiene. Tras esto, empieza a coserle la herida. Cuando tiene que coserle la parte de la
espalda, se percata de que tiene un extrafio tatuaje de cicatrices. Empiezan a charlar y Rui
le cuenta de dénde viene y qué ha pasado. Ookami se ofrece a ensefiarle el camino mas
corto hasta Hikai, lo cual entusiasma a la chica. Deciden que ella dormiria en la cama,
mientras que él en el sofé, pero antes, Rui se ducha y se viste con la ropa que le ha prestado
Ookami.

28. EXT. CALLES DE HIKAI. TARDE. SUENO OOKAMI. FLASHBACK 20
ANOS ATRAS.

Ookami esté sofiando que vuelve atras veinte afios y se encuentra en las calles de Hikai,
con garras por manos y con fuego y gente gritando alrededor. Se gira y ve que hay tres
cadaveres despedazados y quemados. Un hombre empieza a gritar que Ookami es un
monstruo. Ookami intenta acercarse a él, pero este empieza a arder también. Vuelve a
girarse y ve a su;madre lHorando con el cuerpo de sy hermana. Se acerca corriendo y gs
entonces cuando el cuerpo de Saori, su hermana, empieza a derretirse. '

29. INT. CASA DE OOKAMI. DIA:

Se despierta muy nervioso y lo primero que ve después de que el cuerpo de su hermana
se derrita, es a Rui. Tras tranquilizarse ve que aun es temprano. Se levanta, se asoma a la
ventana y ve que cinco tipos enmascarados se acercan al hostal. Rapidamente se aleja de
la ventana, la cierra y va a avisar a la chica a su cuarto. Rui se despierta, preparan una
mochila con ligeras provisiones, la katana y se marchan.

30. INT. HOSTAL REMI. DIA:

Los cinco asaltantes llegan a la recepcion del hostal, con Gabe como cabecilla. Intentan
sacarle informacién del. baradero de la chica; pero este no dice ni una palabra. Gabe usa
magia de viento para golpearlo y asi hacerle hablar, pero no lo consigue. Justo cuando
van a asestarle el tltimo golpe, aparece Beth, la esposa del recepcionista, y protegiendo -
a su marido, les dice dénde esta Rui. Los asaltantes se dlrlgen a la habitacion de Ookaml

pero antes, Gabe‘ordena que los asesinen. ‘ ]
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31. INT. CASA DE OOKAMI. DIA:

Los asaltantes llegan a la habitacion, pero tras rebuscar, no encuentran nada. Uno de ellos
se asoma a la ventana y ve a Rui y a Ookami corriendo. Gabe se enfada y van tras ellos.

32. EXT. CALLES DE REMI. MANANA:

Ookami y Rui estan huyendo por las abarrotadas calles de Remi, cuando de repente dos
asaltantes con magia de surfeo de rocas, aparecen tras ellos a toda velocidad. Siguen
corriendo, intentando despistarlos por los puestos del zoco. Rui, que lleva ropa y zapatos
que le quedan grandes, Se tropieza, y cae justo a los pies del doctor, quien va acompariado -
de tres guardaespaldas. Rui mira hacia atras y ve que los asaltantes estan cerca, por lo que
obvia al doctor‘% y sigue corriendo con Ookan]‘i. El doctor intenta impedirselq, :
desconocedor de lo que ocurre, y es accidentalmente golpeado por los asaltantes, que son
atrapados por los guardaespaldas. Después de una pelea entra ellos, llegan el resto de
asaltantes y Gabe. El doctor le pide explicaciones y acaba muriendo junto a los
guardaespaldas. Gabe se maldice porque Rui y Ookami han conseguido escapar.

33. EXT. PERIFERIA REMI. MEDIODIA:

Una vez Rui y Ookami se encuentran en los exteriores de Remi fuera de peligro, ven una
granja aparentemente vacia, en la que hay caballos. Se acercan al establo y mientras cogen
uno de los caballos, Ookami le dice a Rui que la ayudara a rescatar a su abuela. Rui se
sorprende, pero se alegra. Cuando salen con el caballo, Ookami sugiere ir por un atajo, el
bosque de las bestias.

34. EXT. CAMPAMENTO LIDER 2. TARDE:

Los asaltantes y Gabe llegan al campamento donde.se encuentra Sanji y el resto de .
asaltantes. Gabe tiene que comunicarle lo sucedido a Sanji, por lo que entra en su tienda,
pero no esta. Gabe encuentra a Omen, y este le dice que Sanji esta-en unas aguas termales
cerca del camparhento . I

35. EXT. AGUAS TERMALES. TARDE:

Gabe encuentra las aguas termales y ve que la ropa de Sanji esta doblada en las rocas.
Busca con la mirada y ve que Sanji se encuentra en el agua. Se acerca a comunicarle lo
ocurrido, pero Sanji, casi dormido, se percata de su presencia y le interrumpe. Sanji
presupone el incidente de Remi y le dice que no pasa nada, que ha tenido un suefio en el
que se reunia con su esposa después de mucho tiempo y que lo que realmente le molesta
es que por su culpa se ha despertado. Sanji sale del agua, recalca la inutilidad de Gabe, le
hace un arafiazo en la cara y le ordena que avise a Kuroi para que prepare los caballos.
Gabe asiente, y después de que Sanji se vaya, rompe a llorar por el miedo.

36. EXT. BOSQUE DE LAS BESTIAS. NOCHE:

Ookami y Rui llegan a la entrada del bosque de las bestias, donde se ven obligados a
soltar al caballo. Rui esta algo temerosa, pero Ookami la tranquiliza. Entran en el bosque
y llegan a una explanada llena de insectos luminiscentes que emocionan a Rui. Deciden
pasar la noche alli. Ookami va a por comida y cuando vuelve, enciende una hoguera con:
una pequefia llama que brota de su mano. Rui se percata de que ha usado magia de fuego,
por lo que Ookami aparentemente es de Hikai e intenta preguntarle mas sobre esto, pero
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Ookami lo evade. Rui insiste y Ookami acaba contandole que en el pasado le hizo dafio
a gente que queria y que por eso practicamente no usa su magia. Finalmente, y después
de que el ambiente entre ellos sea muy bueno, se duermen bajo la luz de las estrellas.

37. EXT. BOSQUE HAGU. MANANA:

Rui y Ookami retoman el viaje y se adentran de nuevo en el bosque, donde Ookami siente
que algo lleva persiguiéndoles mucho tiempo. Mientras pasean, una bestia anfibia aparece
e intenta atacar a Rui, pero Ookami lo mata al instante. Rui se llena de babas del monstruo
y buscan un lago donde pueda limpiarse. Llegan a un lago y Ookami se marcha a buscar _
comida, mientras Rui se desnuda para lavarse. De repente, Rui siente la presencia de un
ser detras de las rocas, aparece un hombre gigantesco y Rui empieza a gritar. Ookami
escucha los gritoé a lo lejos y va rapidamente en sulayuda, justo cuando va a cortarle el
cuello al hombre, este se convierte en una mujer y se disculpa. Ookami baja el armay se
percata de que detras tiene una bestia lobo, compafiero de este misterioso ser. Resulta que
el hombre es Nai, una persona con la habilidad de transformarse en cualquier cosa que
haya visto, y el lobo, es Rhast su amigo, el cual es un lobo pequefio con la habilidad de
transformarse en una fiera. Hablan sobre quiénes son y de donde vienen. Nai se dedica a
guiar a la gente perdida del bosque y se ofrece a ayudar a Rui y Ookami. Estos aceptan,
aun algo desconfiados.

38. INT. CASA DE RUI. MANANA. FLASHBACK 17 ANOS:
Sanji recuerda un momento tierno con su esposa Kiara.
39. EXT. CAMINO HIKAI. TARDE:

Kuroi le dice a Sanji que la Abuela se esta asfixiando con las cadenas.y mordaza. La
liberan, pero la Abuela empieza a recriminarle aspectos de su pasado a Sanji, este irritado -
por las palabras de la Abuela, vuelve a atarla y amordazarla.

40. EXT. BOSQUE DE LAS BESTIAS. TARDE-NOCHE: i

Ookami, Rui, Nai y Rhast, deciden acampar, puesto que es peligroso avanzar de noche,
debido a unas serpientes nocturnas. Mientras Rhast y Ookami duermen, Rui y Nai hablan
mas detenidamente de sus origenes. A Nai le gusta Rui, pero le da miedo mostrarle su
verdadera forma. Después de escuchar sus historias, Nai decide que ira con Rui a salvar
a su abuela. El chico se duerme, revelando asi su aspecto real y Rui lo ve con buenos 0jos.

41. EXT. CALLES DE HIKAI. TARDE. SUENO OOKAMI FLASHBACK 20
ANOS:

Ookami suefia de nuevo con Saori. Estan de vuelta de la escuela, cuando unos matones
les rodean. De repente Saori desaparece de sus brazos y aparece con los matones, pero
convertida en Rui. Ookami esta muy confuso, aparecen llamas y gritos y de-repente,
empieza a llover., ‘

42. EXT. BOSQUE DE LAS BESTIAS. DiA:

Ookami se despiérta’ sobresaltado y o encuentra a Rfﬁi ni-a Nai. Tras un rato buscéndolo‘é, :
da con ellos y retoman el viaje. - :
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43. EXT. PERIFERIA DE HIKAI. MANANA:

Llegan a la periferia de Hikai, Ookami va a despedirse de Nai, pero este le dice que han
decidido acompaiiarlos.

44. EXT. CALLES DE HIKAI. MEDIODIA:

Los cuatro llegan a Hikai, donde tienen que buscar a su lider y decirle lo que pretenden
los asaltantes. Escuchan ruido en la plaza y van hacia alla. -

45. EXT. PLAZA DE HIKAI. MEDIODIA:

Llegan a la plaza'y esta Shiina, la lider de Hikai, que resulta ser amiga de la infancia de
Ookami. Se acergan a duras penas, consiguen hablar‘? con ellay quedan en el palacio. |

46. INT. PALACIO SHIINA. TARDE:
Shiina se tumba en la cama a pensar en Ookami.
47. EXT. CALLES DE HIKAI. NOCHE. FLASHBACK 20 ANOS:

Shiina recuerda la noche en la que Ookami se fue de Hikai por miedo de volver a herir a
un ser querido.

48. INT. PALACIO SHIINA. TARDE:
Shiina se pregunta por qué ha vuelto Ookami.
49. EXT. PALACIO'SHIINA. TARDE: _

Ookami esta discutiendo con el guarda porque no les deja pasar. Finalmente, Shiina, que
ha escuchado todo el jaleo desde el balcon, baja y les deja entrar. ;

50. INT. PALACIO SHIINA. TARDE: !
. _Feas =

Entran a palacio y deciden hablar en un lugar mas seguro.
51. INT. HABITACION DE SHIINA. TARDE:

Ookami y Rui ponen al tanto de la situacion a Shiina, preocupada hace llamar a Tessai,
su transportista magico, para que abra un portal hacia la biblioteca, donde esta escondida
la gema. Shiina y Ookami discuten sobre por qué se marché. Tessai llega y Shiina
custodia la gema. Shiina les ofrece aseo y comida.

52. INT. BANOS CHICOS. TARDE-NOCHE:

Ookami y Nai estan en los bafios mientras discuten de forma relajada.
53. INT. BANOS TORAMIS. TARDE-NOCHE!

Rhast esta con los Torafnis, mascotas de Shiina, en el baﬁd.
54. INT. BANOS CHICAS. TARDE-NOCHE:

Shiina y Rui hablan sobre el pasado de Ookami, y cémo se conocieron. Rui le pregunta
si ella quiere a Jokami, 1a lider de Hikai evade la br-egunta, pero justo antes de irse, fe-
confiesa que siempre le gusto.

43



55. INT. HABITACION INVITADO RUI. NOCHE:

Ookami, Nai, y Rhast, se juntan en la habitacion de invitados de Rui, la cual esta
terminando de prepararse. Ookami la ayuda y todos van hacia el salén para cenar.

56. EXT. PERIFERIA DE HIKAI. NOCHE:

Los asaltantes estan en Ja periferia de Hlkal Sanji alienta,a sus hombres, quienes van
euforicosa por la Gltima gema.

57.INT. SALON PRINCIPAL. PALACIO SHIINA NOCHE/ EXT. CALLES .
HIKAI NOCHE:

Mientras cenan, |os asaltaintes' van arrasando con topo a su paso, hasta llegar a palacig.
Una vez alli, Tessai advierte a Shiina de lo sucedido. Llaman a todos los guardias que
quedan y se atrincheran en el salén. Finalmente, los asaltantes derriban la puerta y
consiguen entrar. Rui ve a la Abuela y Sanji se percata, se acerca a Rui,y le revela que es
su padre. Shiina aprovecha este momento para atacar a Sanji. Los asaltantes lo protegen
y se inicia una pelea. Ambos bandos quedan debilitados, pero Sanji da un paso al frente
y acaba con todos los guardias. Cuando va a matar a Shiina, Ookami la salva, pero queda
inconsciente tras ser empujado por Sanji. Shiina intenta atacar al lider de los asaltantes,
pero acaba siendo mutilada y derribada. Sanji roba la gema, se lleva a Rui y crean un
portal que los lleva a Akuma. Tessai aparece e intenta curar a Shiina, que se ha quedado
sin piernas. Por otra parte, Nai y Rhast, intentan despertar a Ookami, que sigue
inconsciente.

58. EXT. SUENO OOKAMI. INDEFINIDO:

Ookami estd sofiando con un extrafio lugar. Alli se encuentra con su hermana, Saori. .
Intenta disculparse ‘con ella por lo ocurrido afios atrés, pero Saori le muestra lo que
realmente paso: El no la maté, fueron los matones. Nai intenta: despertarlo y Saori le
anima para libera todo su poder para salvar a Rui. sé despiden emotivamente y la espald‘av
de Ookami empieza a brillar.

59. INT. SALON PRINCIPAL. PALACIO SHIINA. NOCHE:

Ookami vuelve en si y le pregunta a Nai que donde estd Rui. El joven le cuenta todo lo
ocurrido y deciden ir a la habitacion de Shiina para que Tessai les cree un portal hasta
Akuma.

60. INT. HABITACION DE SHIINA. NOCHE:

Ookami ve el estado en el que esta Shiina y se preocupa mucho. Le pide a Tessai que los
Ileve hasta Akuma y este crea un portal cerca de las ruinas. Cuando Ookami se despide
de Shiina, esta le confiesa su amor. -

61. EXT. PANTANOS AKUMA. NOCHE:

Ookami, Nai y Rhast Ilegan a unos pantanos cercas de Akuma. Ookami le explica el plan ‘
a Nai y se adelanta. Nai'y Rhast también van, pero asu.ritmo. f
I 5 I
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62. EXT. ENTRADA AKUMA. INDEFINIDO:

Los asaltantes, Rui y la abuela estan en la entrada de las ruinas de Akuma. La abuela esta
realmente cansada, por lo que Rui convence a Sanji para que le permita quedarse alli,
custodiada por dos asaltantes. Sanji accede, a cambio de que Rui sea la que se encargue
del ritual.

63. EXT. NIEBLA DE AKUMA. INDEEINIDO:

Sanji, Rui, Kuroi; Gabe y Omen, avanzan por Akuma. Padre e hija hablan sobre el porqué
de todo esto. La niebla se espesa y se pierden todos. Cada uno se encuentra con un *
monstruo transformado en un ser querido: Kuroi se gncuentra a su hijo y muere; Sanji a

Kiara, pero se da‘%cuenta de si identidad y la mata; F§ui se encuentra Kai, y cuando esta 2 :
punto de ser devorada, Sanji la salva. Se juntan y consiguen salir de la niebla reuniéndose
con Omen, el cual ha pasado por lo mismo y les comunica que Gabe y Kuroi han muerto.

64. EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO:

Sanji, Rui y Omen llegan hasta un patio donde hay un gran nimero de templos al fondo.
Avanzan, pero aparece una serpiente gigante que les corta el paso. Omen le dice a Sanji
y Rui que sigan, él se ocuparéa del reptil. Sanji acepta 'y ponen rumbo al templo principal.

65. EXT. CALLES DE KAZEKAI. TARDE. FLASHBACK 7 ANOS:

Omen es un vagabundo que esta tirado en las calles de Kazekai. Un nifio le pide un truco
de magia, pero tiene que poner una moneda antes, a lo que el joven se niega. Aparece la
madre y empieza a denigrar a Omen. Sanji emerge entre la multitud y le salva.

66. EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO:
Omen se carga de m'agia y pelea contra la serpiente. |
67. EXT. ENTRADA AKUMA. INDEFINIDO:| — i

Ookami llega a la entrada de Akuma, acaba con los asaltantes que rodean a la Abuela y
le pregunta donde esta Rui.

68. EXT. NIEBLA DE AKUMA. INDEFINIDO:

Ookami se adentra en la niebla. Un monton de monstruos con la apariencia de Saori
empiezan a rodearlo, pero Ookami se deshace de ellos con facilidad.

69. INT. TEMPLO DE AKUMA. INDEFINIDO:

Rui escucha la explosion que proviene de la niebla. Sanji le dice que entre rapido en el
templo. Llegan a una mesa, donde colocan las gemas de Akuma y Rui hace el ritual. Una
estatua de un demonio, Shinimou, empieza a cobrar vida. Sanji le exige que cumpla su
deseo. EI demonio, a reganadlentes revive a su esposa, pero tan solo por unos minutos.
Sanji se enfada y empieza a luchar contra él. Rui se queda con el cuerpo de Kiara, que
esta desaparemendo poco a poco. ;

i i i
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70. EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO:

Ookami encuentra a Omen medio muerto en el suelo y le pregunta donde esta Rui, pero
este muere sin decir nada. Mira desconcertado los templos, cuando de uno de ellos, el
demonio y Sanji salen rompiendo la entrada.

71. INT. TEMPLO DE AKUMA. INDEFINIDO:

Ookami entra, ve el panorama y decide unirse a Sanji para pelear contra Shinimou. Sanji .
es brutalmente golpeado y se queda fuera de la batalla. Ookami se ve obligado a desatar
todo su poder, pero antes le pide a Rui, Kiara y Sanji.que se marchen. Una vez se han ido,

Ookami se transforma en un ser demoniaco de fuega, que pierde la consciencia. i

72. EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO:

Sanji le dice a Rui que tienen que sellar al demonio y que la Unica opcién es ponerle
donde estaba al principio y rehacer el ritual.

73. INT. TEMPLO DE AKUMA. INDEFINIDO:

Rui y Sanji idean un plan para sellar a Shinimou. Rui repeleréd la magia de un Ookami
inconsciente mientras Sanji usara lo que le queda de poder para empujar al demonio. Tras
un gran esfuerzo, y cuando parece que estd todo perdido, Rui usa su antimagia para
devolver a Ookami a su estado normal. Una vez hecho esto, sellan al demonio, pero Sanji
acaba casi muerto. Kiara y Sanji se quedan juntos, durante sus Gltimos momentos de vida
y se despiden de forma muy emotiva de Rui. El templo empieza a desmoronarse, por Io
que Ookami y Rui salen de alli.

74. EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO: |
Rui y Ookami salen del templo y marchan hacia la e;ntrada donde esta la abuela. i v
75. EXT. PANTANOS AKUMA. MANANA:

La Abuela y Rui se reencuentran. Al poco tiempo llegan Nai y Rhast, para rescatar a una
ya salvada Rui. Llegan a la zona donde Tessai cre6 el portal. Y alli un pescador de la
zona, amigo de Tessai, les ayuda a volver.

76. INT. HABITACION DE SHIINA. MANANA:

Llegan a la habitacién de Shiina gracias a un portal y se produce un tierno reencuentro
entre Shiina y Ookami. Este le entrega las gemas de Akuma a Shiina y ordena a Tessali
que se encargue de hablar con todos los reinos.

77. INT. PALACIO SHIINA. MEDIODIA:

Todos estan mucho mas relajados, limpiandose, comlendo y hablando tranquilamente
entre ellos. ‘

78. INT. BALCON PALACIO DE SHIINA. TARDE: !

I I
Ookami y Rui estan solos en un balcon del palacio, charlan y se despiden.
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79. INT. CASA MADRE DE OOKAMI. MANANA:

Ookami va a ver a su madre después de muchos afios.
80. INT. PALACIO SHIINA. TARDE:

Nai se despide de Rhast, que se va a quedar en palacio con las mascotas de Shiina.
81. EXT. HAGU. TARDE:

Rui y la Abuela van a Hagu a limpiar el pueblo y enterrar a los muertos, dando una ultima
despedida a Kai. ; ;

82. .INT. CASA DE FAMILIA CHIKAI. MANANA: - |
I I I
La Abuela va a Chikai, se despide de Rui y se queda en casa de unos familiares. ;
83. EXT. CHIKAI CAPITAL. MANANA:

Rui y Nai estan a las afueras de Chikai listos para emprender una nueva aventura.
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ANEXOS:

No poseo los derechos de ninguna de las siguientes imagenes.
Imagen 1: Fotografia perteneciente a la pelicula Patema Inverted (Yoshiura, 2013).

Imagen 2: Fotografia perteneciente al videojuego The Last Of Us (Druckmann y.Straley,

2013). ‘ |
Imagen 3: Fotografia perteneciente a la serie Mugen No Juunin (Mashiimo, 2008).

Imagen 4:

Imagen 5:
Imagen 6:
Imagen 7:
Imagen 8:
Imagen 9:
Imagen 10:
Imagen 11:
Imagen 12:
Imagen 13:
Imagen 14:
Imagen 15:
Imagen 16:
Imagen 17:
Imagen 18:
Imagen 19:
Imagen 20:
Imagen 21.
Imagen 22:
Imagen 23:
Imagen 24.
Imagen 25:

Imagen 26:

Fotografia perteneciente a la serie Akatsuki no Yona (Yoneda, 2014).
] 4

[

Fotografia perteneciente a la serie Fruit Basket (Ibata, 2019).
Fotografia perteneciente al videojuego League Of Legends (Riot, 2009).
Fotografia perteneciente a la serie Black Clover (Yoshihara, 2017).
Fotografia perteneciente a la serie Bongou Stray Dogs (lgarashi, 2016).

Fotografia perteneciente a la serie Noragami (Tamura, 2014).

Fotografia perteneciente a la serie Violet Evergarden (Ishidate, 2018).
Fotografia perteneciente a la serie Noragami (Tamura, 2014).
Fotografia perteneciente a la pelicula Your Name (Shinkai, 2016).
Fotografia perteneciente a la serie Kuroshitsuji (Shinohara, 2008).
Fotogréﬁa perteneciente a la serie Mugen No Juunin (Mashiimo, 2008).
Fotografia péftene'ciente a la serie Huntqzr X Huhtér (Furuhashi, 2011).
Fotogréﬁa perteneciente al observatorio d.e Tenshukaku.

Fotografia perteneciente a Marruecos.

Fotografia perteneciente a Marruecos.

Fotografia libre de derechos de una taberna medieval.

Fotografia perteneciente al bosque de Northen Hardwood.

Fotografia perteneciente al Khach San Emirates Palace.

Fotografia perteneciente a la mezquita de Sheikh Aayed.

Fotografia pérteneciente a Marruecos. :

Fotografia perteneciente a LVT Natural. _

Fotografia perteneciente a un templo japonés. | :

Fotografia perteneciente a ShutterStock
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ANEXOS:

Lista de Spotify con canciones de las cuales no tengo derechos, pero que serian una
aproximacion de lo que seria la banda sonora original:

https://open.spotify.com/playlist/2JGRQEXbgzw4SxauvwSall?si=fgf2W500Q76;YQY
9vf35nA : s :
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ARUR: LA LEYENDA DE LAS GEMAS DE AKUMA

Escrito por

Antonio Crespo Borrego



1.INT. ESCUELA DE HAGU. TARDE.

Vemos un mapa donde vemos la geografia de Arur. La voz de la
ABUELA (68 Anhos) aparecera contando la historia de los
origenes de Arur. Cuando menciona a los dioses elementales se
veran en forma de colores (blanco, verde, rojo y azul)
mientras que cuando hable de los demonios, apareceran como
polvo negro.

ABUELA (0.S.)
Cuentan los escritos que cuando la
tierra estuvo a punto de sucumbir a
la tirania de los demonios, los
cuatro dioses elementales usaron
todo su poder para vencerles y
sellarles en una prisidén eterna.
Justo después y con el fin de que
la humanidad pudiera hacer frente a
los futuros peligros, los dioses
esparcieron su mand por todo Arur,
dando asi lugar a los cuatro
reinos. Kazekai, el reino del
viento; Hikai, el reino del fuego;
Mizukai, el reino del agua y
Chikai, el reino de la tierra. Cada
uno de ellos esconde una de las
cuatro gemas de Akuma, las cuales
mantienen a los demonios encerrados
de por vida. Algunos insensatos han
intentado liberarles, con el fin de
obtener poder, fama, riquezas, pero
las largas sombras de los monstruos
con sus temibles y oscuras...

El plano se abre, zoom out y se descubre que la historia la
estaba contando la Abuela, que es la profesora de la escuela.
Mediante una magia de tierra, habia creado el mapa en el
techo mientras la adornaba con polvos de colores para
enseflarles a un grupo de diez NINOS (6-10 Afios) la historia
de Arur. Justo cuando estd acabando de contar la historia, un
NINOl1l (6 Afios) la interrumpe.

NINO1
Pero profe, ¢si un demonio se
escapa?

Abuela cambia su rostro de sorpresa a una amplia sonrisa
mientras se acerca al niho.

ABUELA
Si un demonio se escapa...
(Empieza a hacerle
cosquillas al nino)
Vendrd a hacerte... iCosquillitas!

La abuela y todos los ninos empiezan a reir. La abuela se
levanta.



ABUELA (CONT'D)
Es todo por hoy. No olvidéis la
tarea para el préximo dia

Sefialan a uno de los nifios, NINO 2 (Se llamara Taki) (8
Anos).

ABUELA (CONT'D)
Va por ti también, Taki

NINO 2
Si... seno

ABUELA
Bueno chicos, recordad también
escribir vuestros deseos y...

Entra RUI (16 anos) en la sala antes de que la Abuela acabe
la frase. Todos los ninos se quedan mirandola. Rui saluda a
los nifios.

RUI
iAbuela! Déjalos que se marchen ya,
que es el festival.

La Abuela suspira.

ABUELA
Ay, en fin. Feliz festival de la
cosecha muchachos, podéis iros

NINOS (AL UNISONO)
iBien!

Los ninos salen corriendo de la clase. Ruil se acerca a la
abuela y le ayuda a recoger el aula.

RUI
A ver, deja que coja esto

La abuela hace un gesto como negando la ayuda de Rui, pero
amablemente.

ABUELA
TG también ve a disfrutar, ya me
encargo yo de limpiar todo esto

RUI
¢Seguro?

ABUELA
Si. ¢Qué clase de abuela haria
trabajar a su nieta el dia de su
cumpleanos? Y a ver si me presentas
a ese
(Guina el ojo)
Amigo tuyo



Rui se sonroja, da un paso hacia atrés y se pone muy
nerviosa.

RUI
Eh, solo, es... iAbuelal!

La abuela empieza a reirse y mientras Ruili se va, suspira con
nostalgia.

2 .EXT. HAGU. TARDE.

Hace un dia soleado. Podemos ver a una gran cantidad de gente
por la aldea. Todos estan preparando los decorativos para el
festival de la cosecha. Hay gente colocando guirnaldas de
colores, otros colocan flores por todo el pueblo. Los méas
fuertes estan montando las casetas. Un grupo de HOMBRES HAGU
(38-45 Anos) estéd levantando otra.

HOMBRES HAGU (AL UNISONO)
1,2,3, iahora!

Vemos puestos ya colocados y cémo mediante magia van
preparando comida. Otros aldeanos colocan artesania,
(pulseras, collares, etc), en sus puestos. Nos alejamos de
esta zona y vemos como los jévenes estan jugando a juegos de
mesa, y otros practicando sus magias, crean figuras de
tierra, otros lanzan algunas rocas de sus manos. Vemos a Rui
jugando a un juego de cartas y tiene una larga cola de
pretendientes, que va derrotando rédpidamente. Dos jdévenes,
RAMSY (16 Anos) y MONTY (17 Anos) cuchichean sobre ella.

RAMSY
(Susurrando mientras mira
a Rui de lejos)
(No es esa la chica que no tiene
poderes de tierra?

RUI
(Mientras juega ajena a
todo)
iJaque Mate! ¢Siguiente?

MONTY
(Susurrando)
Dicen que su madre estaba maldita y
que muridé durante el parto

RAMSY
Mi madre dice que su padre se
volvidé loco y desaparecid

De repente una sombra se coloca detras de estos jévenes.
Miran hacia atrds asustados y es la Abuela. Dan un pequeno
grito.

ABUELA
Monty y Ramsy...



Los coge de las orejas y los levanta un poco del suelo.

ABUELA (CONT'D)
No deberiais meter las narices
donde no os llaman... La prdxima
vez vais a estar limpiando los
establos durante tres semanas
enteras. ¢Entendido?

MONTY RAMSY
Si senora Si senora

La Abuela les suelta y les da un pequeno empujén. La Abuela
se acerca a Rui la cual sigue venciendo a contrincantes,
ajena a lo que acaba de suceder, muy sonriente.

ABUELA (CONT'D)
Rui, ven cuando puedas a casa, han
venido los tios a felicitarte

RUI
Si, en seguida voy
(Mirando al rival de
enfrente y con gran
agilidad)
Gano esta mano, arrastro con esto
de aqui y voila. iBien jugado!

El oponente se abate sobre el tablero.

Rui se levanta y ve a KAI (17 ahos) practicando magia de
lanzamiento de rocas contra una diana colocada en un arbol.
Se ve que es una magia relativamente poderosa y Kai acierta
en el centro de la diana. Hay un par de NINOS (7-12 Afos)
Viendo practicar a Kai y estan fascinados. Kai le devuelve la
mirada a Ruli sonriendo. Rui se sonroja y le saluda con la
mano, muy feliz.

3.INT. CASA DE RUI. TARDE.

Rui llega a casa, se descalza, enciende un palito de incienso
y hace una pequena oracién de rodillas a un pequefio santuario
que se entiende, por el retrato que hay encima, que estéa
dedicado a su madre. Va hacia el saldén de la casa y ve a su
abuela, a su TIA (42 afios) y a su TIO (46 afios) alrededor de
la mesa donde hay una tarta.

RUI
No hacia falta todo esto

Tia
{Cémo que no? Mira, te hemos
preparado entre tu tio y yo, bueno,
mads yo que él, esta tarta, coge
un...



Antes de que la Tia acabara la frase, Rui ya se estaba
comiendo un trozo de tarta.

RUI
(Con la boca medio llena y
una cara de gran
satisfaccidn)
iEstd deliciosa! iMuchisimas
gracias!

Su tio empieza a reirse.

TIO
iIgualita a su madre!

La abuela la cual se habia ausentado por un momento, entra de
nuevo en escena con algo entre las manos. Se acerca a Rui con
un AMULETO.

ABUELA
Toma carino, felices 16 anos.
Cuando yo no esté ya aqui, que no
creo que sea dentro de mucho

RUI
iAbuela! iNo digas tonterias!

ABUELA
Tendras que hacerte cargo del
templo, al igual que en su dia me
hice yo, mi madre, y ya sabes, toda
nuestra familia, en fin, aqui
tienes.

Rui coge con asombro el amuleto y se lo cuelga en el cuello.

RUI
Es precioso.

Rui abraza a su abuela y le da un beso en la frente. Rui se
aparta un poco, y tocandose la cabeza.

RUI (CONT'D)
Bueno abuela... Tengo que...
marcharme. He quedado con...

ABUELA
Si, si, vete anda. Dale recuerdos a
ese noviete tuyo, ya me encargo yo
de la tarta, no te preocupes

Rui va camino a la puerta mientras se despide con la mano.
RUI

iAbuela! Hasta luego. Adids a
vosotros también



TIOS
Adids Ruil

TIA
¢(Le has dicho qué es el amuleto?

ABUELA
Ya lo sabra con el tiempo

Rui se marcha. La Abuela y los tios se quedan acabando la
tarta. La abuela mira de reojo el santuario dedicado a su
hija y sonrie.

ABUELA (CONT’D)
(Para si misma)
Seguro que estarias orgullosa...

4 .EXT. HAGU. TARDE/NOCHE.

Rui y Kai habian quedado bajo un arbol, algo alejado de la
zona principal de Hagu, no hay nadie alrededor. Se ven las
luces del festival a lo lejos. Para cuando Rui llega, Kai ya
se encuentra alli. Se saludan a lo lejos con las manos. Rui
de una manera efusiva, mientras que Kai mucho mas timido.

RUI
Siento el retraso, es que vinieron
mis tios y trajeron

Kai interrumpe a Rui.

KAT
Tarta
RUI
iSi! iTarta! Espera, <écémo lo
sabes?
Kali se rie.
KAT

A ver, ven para acéa
Kai se acerca a Rui y le quita un poco de chocolate que tenia
en la mejilla. Ambos se dan cuenta de la tensidén del momento
y se ruborizan. Estdn muy nerviosos.

KAI (CONT’D)

Eh... bueno... he visto que has
vuelto a ganar todas las partidas
hoy

RUI

Si, pero no te preocupes, no les
cobro, de momento



7.

Ambos se rien. Tras unos segundos de silencio, Kai coge algo
que tenia apoyado en el arbol y se lo entrega a Ruli.

KAT
Sé que no es gran cosa, pero pensé
podria gustarte, lo he hecho yo
mismo, y bueno, aqui tienes, feliz
cumpleanos Rui

Es una HORQUILLA plateada con unos cristales rojos en forma
de flor.

RUI
Kai... Me encanta, muchisimas
gracias. Es precioso.

Rui se da la vuelta y se la pone en el pelo. Una vez colocada
vuelve a girarse hacia Kai.

RUI (CONT'D)
(Cémo me queda?

Kai tartamudeando un poco.

KAT
Estds muy guapa

Rui sonrie y ambos se sientan bajo el arbol. Con las manos
una al lado de la del otro, hasta que Kai disimuladamente
acerca la suya hacia la de Rui, hasta que se rozan y acaban
por cogerse de la mano.

RUI
¢Qué vas a hacer este ano?

KAT
¢(De trabajo y eso?

RUI
Si
KAT
Pues... mis padres me han dicho que

si quiero puedo quedarme en el
taller pero he estado entrenando
duro y...

(Suspira y con tono firme)
Me gustaria ser caballero magico de
Chikai. AGn me queda mucho por
formarme pero...

Rui le interrumpe.



RUI
Yo confio en ti Kai. Es cierto, tu
magia de rocas es increible, aunque
la senora Koma esté hasta las
narices de que le rompas todas las
macetas

Ambos se rien, hasta disolver la sonrisa.

KAT
¢Ta qué vas a hacer? (¢Has
descubierto mads sobre tu magia?
Nadie en toda la aldea conoce a
alguien con ese tipo de poder.

Rui se mira las manos y vuelve a mirar a Kai.

RUI
Bueno, soy la heredera del templo,
asli que me quedaré aqui en Hagu y
ya veremos...

KAT
(Es lo que realmente quieres?

Rui baja la mirada, se queda pensativa mientras dibuja
pequenos circulos con el dedo en la hierba.

RUI
Bueno, ¢a quién puede no gustarle
tener que encender y apagar velas
cada dia y sacarle brillo a
estatuas de hace millones de ahos?

KAT
iRui!

RUI
Es broma, es broma, respeto mucho
el trabajo de la abuela. Ha pasado
de generacidén en generacidén, seguro
que acabo acostumbrandome. Y sobre
la magia, me gustaria practicar

mas, pero... a la gente le da miedo
que pueda hacerles perder su poder
o algo...

Kai se da cuenta de que la pregunta ha entristecido a Rui y
decide cambiar de tema répidamente.

KAT
Oye mahana es el baile del
festival, ¢te gustaria... qué se
yo, que quizé, baildsemos juntos?

Rui cambia su cara triste a una mucho més alegre. Mira con
los ojos chispeantes a Kai.



RUI
¢De verdad? iClaro!
(Baja el nivel de euforia)
Por cierto, me deberia ir
marchando. No quiero preocupar a la
abuela, y ya es algo tarde

KAT
Si, no te preocupes. Yo también
deberia irme
(Sehalando la cara de Rui)
Ah, Un momento, tienes algo ahi

KAI (CONT'D)
Ay, ¢No me digas que aln me quedan
restos de chocolate?

Rui se acerca a Kai y este la besa. Rui se gqueda muy
sorprendida, pero le sigue el juego a Kai y alarga el beso.

RUI (V.O.)
Se sienten calido, los besos de Kai
son realmente calidos

Acaba el beso y ambos se quedan sin saber muy bien que decir.

KAT
Bueno...

RUI
Entonces, ¢mahana si?

KAT
Si, manana, ¢A las ocho?

RUI
Ocho y media mejor

KAT
Mejor si, Buenas noches

RUI
Buenas noches

Ambos se marchan uno para cada lado. Con la mano en la boca.

RUI (V.O.)
No puedo creer que me haya besado

KAI (V.0.)
No puedo creer que la haya besado

Se funden con la oscuridad.



10.

5.INT. CASA DE RUI. NOCHE.

Rui llega a casa y se encuentra a su abuela durmiendo en un
sillén del soféd roncando con un plato de tarta en las manos.
Se acerca y le toca el hombro para despertarla.

RUI
Venga abuela, vamos a la cama

La abuela se medio despierta y asiente. Rui la lleva a su
cuarto y se despiden.

Rui va a su habitacién y cierra la puerta intentando no hacer
ruido. Tiene una gran ventana desde la que se ven las
estrellas y entra mucha luz, debido a la luna llena. Rui
tumbada en la cama sostiene la horquilla Kai le ha regalado,
y mientras lo sostiene en la mano, le viene a la cabeza la
pregunta de Kai.

KAI (FLASHBACK)
(Es lo que realmente quieres?

Después de unos segundos meditando, se acuerda del beso y se
sonroja.

RUI
(Para si misma)
Creo que deberia dormirme ya.
Manana va a ser un dia muy largo

Rui cierra los ojos y el plano se hace cada vez mads general
hasta que funde a negro.

6.EXT. HAGU. MANANA.

Siguen los uGltimos preparativos para el festival de la
cosecha. Vemos que todos van con el traje tipico de la
festividad. Una especie de Yukata de color claro por parte de
los hombres, mientras que las mujeres llevan vestidos
decorados con flores. Todas las casetas estan ya preparadas.
La gente estd comprando todo tipo de souvenirs y comida de
los puestos. Un grupo de hombres rien mientras beben y juegan
a las cartas. Los nihos corretean por todos lados mientras
los mas ancianos intentar esquivarlos y calmarlos.

7.INT. CASA DE RUI. MEDIODIA.

Rui estd en su cuarto indecisa con qué ponerse de ropa. Coge
varios vestidos y se los pone encima mientras se mira en un
espejo.

RUI
Umn... ¢Cual deberia ponerme?

La abuela llama a la puerta. Y Rui deja los vestidos encima
de la cama.
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ABUELA
¢{Se puede?

RUI
Si, pasa

La abuela entra en la habitacidén y ve que hay varios vestidos
de diferentes colores (blanco, verde y rosa) colocados encima
de la cama. Se lleva la mano a la cara pensativa.

ABUELA
El blanco

Rui sostiene el vestido, colocandolo delante de ella.
RUI
(8i? ¢TU crees?
ABUELA

Estés preciosa con ese. Hazle caso
a tu abuela. No por nada me

llamaban la... roba-novios
RUI
¢Te llamaban o... te llaman?

Ambas se rien. La Abuela se acerca al oido de Rui y le dice
en voz baja.

ABUELA
Por cierto, en esta familia tenemos
un truco para que nuestros
pretendientes caigan ante nosotras
de forma infalible

RUI
Abuela que no tengo ningtn...
(La agarra de los hombros
con los ojos muy
abiertos)
¢Qué truco es ese?

La Abuela se rie.

ABUELA
En el bosque hay un tipo de flor
que dicen que estad bendecida por
los espiritus del amor

RUI

Y... éCébmo la encuentro?
ABUELA

Se trata de la rosa de puntas

violaceas.
(MORE)
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ABUELA (CONT'D)
Hay unas cuantas cerca de la zona
de los viejos robles, pero ten
cuidado porque son realmente fra...
¢Rui?

Antes de que acabe la frase, Ruli ya tiene preparada la
mochila y se marcha en busca de las rosas ya con el vestido
blanco puesto y con la horquilla que Kai le regalé.

RUI
iHasta luego abuela! iGracias por
el truco!

ABUELA

Esta nina...
Rui vuelve rapidamente con el amuleto en las manos.

RUI
¢Me lo guardas y me lo das luego
porfa? No quiero perderlo en el
bosque

ABUELA
iRui! iTienes que aprender a vivir
con él! Es mas importante de lo
que...

Rui le da un beso en la frente y la deja con la palabra en la
boca.

RUI
Te quiero, luego nos vemos

8.EXT. HAGU. TARDE.

Rui sale de casa de la abuela y se dirige al bosque en busca
de las rosas. De camino un par de NINOS (7-8 ahos) se le
acercan.

NINO 3
(Con tono triste)
Rui...

RUI
Dime carino, <¢Qué te pasa?

NINO 3
Creo que me han echado una
maldicién. ¢Podrias quitarmela con
tu magia?

Rui se queda perpleja y mira al nino algo asustada.
RUI

¢Una maldicidén? Estd bien, a ver
qué puedo hacer
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Acerca su mano a la cabeza del nino. Rui toma aire, cierra
los ojos y su mano empieza a brillar. De repente el otro niho
le levanta el vestido.

RUI (CONT'D)
iEh! ¢éQué hacéis?

Los nihos se chocan la mano y empiezan a reirse.

NINOS
(En tono de canciédn)
iLe hemos visto las bragas a Rui!

RUI
iOye! IiRenacuajos, cémo os coja!

Los nihos se van corriendo mientras se rien. Rui suspira, se
mira la mano la cual va perdiendo la luz que habia cogido
antes.

RUI (CONT'D)
(Para si misma)
En fin...

Rui mira hacia los lados, se recoloca el vestido y sigue su
camino hasta adentrarse en el bosque.

9.EXT. ALREDEDORES DE HAGU. TARDE.

Un grupo de unas veinte personas a caballo con un atuendo
negro y enmascarados se acerca a Hagu. Se paran antes de que
alguien pueda verlos. Todas las mascaras son iguales, en
forma de diablo negro, menos la del lider que es un demonio
mucho més terrorifico y en rojo. Uno de los asaltantes, se
llamara KUROI (34 Anos) estéd justo a la derecha del que
parece el lider, que se llamara SANJI (36 Anos). KUROI
sefialando al pueblo.

KUROI
iAdelante!

Los asaltante arrean a los caballos, y cabalgan velozmente
hasta Hagu.

10.EXT. BOSQUE HAGU. TARDE.

Rui se encuentra abssorta en el bosque. Es un bosque con una
gran riqueza de fauna y vegetacidén. Rui estd justo en frente
de un gran arbol que hospeda a una gran variedad de plantas
azules. Rui se acerca a ellas, y con mucho cuidado la toca.
Estas se retraen y vuelven a su forma tras un segundo.

RUI
(Para si misma)
iQué maravilla!
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Justamente al tocarla cambiamos el plano a Hagu.

11.EXT. HAGU. TARDE.

Los asaltantes enmascarados estén arrasando la ciudad. Uno de
ellos ha lanzado una bola de fuego contra los puestos de
comida. Otro persigue a una pareja (MUJER 1 24 Afios Hombre 25
Afios) con unas cuerdas de espinas que salen de sus manos.

MUJER 1
iNo! iPor favor!

El asaltante de las espinas los ata por el cuello y los va
arrastrando por el suelo mientras gritan.

Una MADRE (31 Anos) y un niho intentan esconderse. Es Taki,
uno de los nifos de la escuela. Creen estar a salvo
escondidos en una cabaha. La madre le tiene tapada la boca al
nifio para que este no haga ruido. Pero justo cuando creen que
estédn a salvo un asaltante los asesina por la espalda.

Sanji y Kuroi estan en el centro del pueblo observando como
sus secuaces acaban con todo a su paso. Sanji sehala el
templo.

SANJI
Es ahi

12.EXT. BOSQUE HAGU. TARDE.

Rui sigue en el bosque, cuando a pocos metros ve la zona de
robles de la cual le habia hablado la abuela. Se acerca
lentamente y tras buscar con la mirada durante unos segundos,
encuentra las rosas de puntas violaceas. Se agacha las recoge
con sumo cuidado y una vez en sus manos, piensa en Kai.

KAI (V.0.)
(Es lo que realmente quieres?

Rui se coloca las flores alrededor del vestido y por el pelo,
frunce el certo.

RUI
Iré contigo a la capital

Rui pone rumbo a Hagu con paso decidido.

13.INT. TEMPLO. TARDE.

Sanji y Kuroi estédn en la entrada del templo. Todo estd en
completo silencio. Miran a su alrededor y ven estatuas de
criaturas divinas. A penas hay luz, salvo unas velas que
iluminan los laterales del edificio. Estos siguen caminando
hasta llegar a un pasillo. Van con sumo cuidado hasta llegar
a la sala que se encuentra al terminar el pasillo.
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De repente la Abuela les ataca con una katana. Sanji lo
esquiva, gracias a sus reflejos. Rapidamente su secuaz
desarma a la Abuela con un golpe y la amenaza con usar su
magia, cargando su mano de poder.

Sanji se quita la méascara lentamente, pero nosotros no
podemos verle el rostro aan.

SANJTI
Tranquila abuela, no vamos a
hacerte dano. Bonito amuleto, ¢Zme
lo prestas?

El lider le arranca el colgante a la abuela y se lo guarda.
La abuela le escupe. El lider suelta una pequefa risa.

ABUELA
iTa! ¢Qué pretendes hacer con eso?

SANJI
Ya habra tiempo de explicaciones,
tenemos un largo viaje por delante.
Por cierto, ¢Dénde esta...?

ABUELA
Deja a Rui tranquila

SANJI
Ya bueno...

Sanji le hace una senhal a Kuroi y este noquea a la abuela con
un golpe de magia de agua, la ata con cadenas magicas y la
coge en brazos. Los tres salen del templo bajo la atenta
mirada de las estatuas. Sanji se gira una Gltima vez hacia
ellos y hace una reverencia. Baja la mirada, se coloca de
nuevo la méscara y sale del templo.

14 .EXT. BOSQUE HAGU. TARDE.

Empieza a anochecer. Rui se ve contenta con sus flores. Ya
estd saliendo del bosque cuando empieza a ver humo a lo
lejos. Su rostro cambia rapidamente y va réapido hacia Hagu.

15.EXT. HAGU. TARDE.

Rui ve como todo el pueblo estd en llamas y lleno de
cadaveres. Avanza lentamente hasta que se topa con algo en el
suelo, mira hacia abajo y ve que es uno de los nihos que le
habia levantado la falda anteriormente, estd muerto, con un
gran agujero en el pecho. Unos gusanos recorren su Cuerpo.
Justo cuando Rui estéd apunto de gritar, una mano la calla por
la espalda. Abre los ojos de miedo y empieza a ponerse muy
nerviosa. Resulta ser Kai.

KAT
Tranquila, tranquila. Soy yo, Kai



Kai va aflojando la mano hasta que nota que Rui esta més
calmada y la suelta.

RUI
iKai!

Rui se da la vuelta y abraza entre lagrimas a Kai.

KAT
Ven sigueme. No hagas ruido, aln
estan por aqui

Rui y Kai se esconden entre los arboles.

RUI
(Entre lagrimas)
{Qué ha pasado?

KAT
Vinieron por el oeste, un grupo de
unos veinte, quizd méas. Han
arrasado con todo, ninos,
mujeres...

Ruli se lleva la mano a la boca

RUI
Dios...

KAT
Consegui escabullirme e iba a
buscar ayuda, cuando me topé
contigo

RUI
Tengo que ir a por la abuela

KAT
Se la han llevado...

RUI
(Coémo? ¢Por quér?

KAT
No tengo la menor idea, vi como la
montaban en un caballo... Escuché

que iban a Hikai en busca de una
gema o algo asi

RUI
¢Una gema?

Rui se acuerda del amuleto que le habia dado la abuela.

RUI (CONT'D)
iEl amuleto!

(Para si misma)
(MORE)

le.
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RUI (CONT’D)
EL amuleto era la gema de...
Chikai...

KAT
No pude escuchar méas, lo siento

Rui se muerde el labio y se pone en pie.

KAI (CONT'D)
(A dbnde vas?
(Mientras Ruili se marcha)
iRui! ¢Sabes acaso lo lejos que
estd Hikai?

RUI
Me da igual

KAT
Esos tipos son muy peligrosos

RUI
Tengo que salvarla, es la Gnica
familia que tengo

Kai la abraza por la espalda y suspira. Le da la vuelta a Rui
y la mira directamente a los ojos.

KAT
Rui escucha por favor. Tengo
contactos en la capital de Chikai.
Nos reuniremos con ellos, e iremos
a por tu abuela. {De acuerdo?

RUI
Pero...

KAT

Escucha, he visto como esos tipos
desmiembraban a todo el pueblo,
incluyendo a mis padres

(Con un tono mas agresivo)
{Crees que no siento la misma rabia
y odio que tG? Pero sé que no
podemos ir los dos solos,
necesitamos... iguerreros de
verdad!

Rui asiente, se apoya en el pecho de Kai y este le da un
beso.

RUI
Te quiero Kai

KAT
Yo también te quiero Rui. Vamos, sé

como llegar a la capital.
(MORE)
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KAI (CONT'D)
En dia y medio estaremos de camino
a rescatar a tu abuela

A Ruil se le escapa una pequeha sonrisa mientras se seca las
lagrimas. Caminan por medio de los arboles con mucho cuidado
cuando se topan un grupo de asaltantes (ASALTANTE 1. 28 Anos,
ASALTANTE 2. 30 Anos) que aun quedaba por la zona. Estos
estaban orinando contra unos arboles.

ASALTANTE 1
(Viste como gritaban esos
pueblerinos?

ASATTANTE 2
Y que lo digas, apenas me queda
energia. Encima tenemos que
encontrar a la maldita ninha esa...
(Y si le decimos al lider que la
hemos matado sin querer?

ASATTANTE 1
(Mientras se sube los
pantalones)
Se entera el lider de que la hemos
matado sin querer y te quedas sin
esa que te cuelga

Los asaltantes se rien. Mientras Kai y Rui avanzan lentamente
hacia el bosque intentando no hacer ruido. Kai le hace un
gesto de silencio a Rui mientras le indica el camino con el
dedo. Se sigue escuchando a los asaltantes de fondo.

ASATTANTE 2
Oye, ¢td que cofo vas a pedir en
Akuma?

ASALTANTE 1
¢Yo? Umn buena pregunta.

ASALTANTE 2
Gracias

ASATTANTE 1
Pues probablemente algo con lo que
he estado sofando mucho tiempo...
Eso es, volver a acostarme con tu
madre

ASALTANTE 2
iSeras hijo putal!

Los asaltantes empiezan a gritarse el uno al otro con
agresividad pero también con cierto tono de broma. Mientras
Rui y Kai avanzan muy lentamente. De repente Rui pisa una
rama que hace un gran ruido y que hace que unos pajaros que
estaban en un arbol echen a volar. Los asaltantes se giran
rapidamente hacia el bosque.
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ASALTANTE 1
¢Has oido eso?

ASALTANTE 2
Si, a ver

Asaltante 2 despliega una magia de fuego que pulveriza unos
cuantos arboles. Rui y Kai quedan paralizados. Asaltante 1
carga un ataque de magia metédlica con la que lanza barras.
Pero Rui y Kai las esquivan y echan a correr. Los asaltantes
gritan hacia Hagu.

ASALTANTE 2 (CONT'D)
iAqui, aqui hay méas! iUn chico y
una chica!

Vemos que Sanji el cual estd ya en el caballo se gira. Rui y
Kai siguen corriendo mientras son perseguidos por los dos
asaltantes de antes. Sanji y el resto de asaltantes, se
dirigen también hacia allad. Rui y Kai van esquivando bolas de
fuego y barras de metal hasta que una de las barras alcanza a
Kai en la pierna. La barra le atraviesa la tibia y Kai cae al
suelo y empieza a gritar.

KATI
(Mientras se mira la
pierna sangrante)
iAh! iJoder!

Rui se para en seco.

RUI
iKali! ¢Estéas bien?

Los asaltante se acercan. Kai lanza una magia de rocas contra
el Asaltante 2 y consigue derribarlo. El1 otro alGn estéd algo
lejos. Rui se acerca répidamente a Kai y con la mano deshace
la magia de barra de metal, pero la herida sigue ahi. Kai se
pone en pie y apoyada en el hombro de Rui siguen corriendo a
duras penas. El Asaltante 1, de las barras de metal se
encuentra al de las bolas de fuego tirado en el suelo
desmayado.

ASALTANTE 1
Vamos, no es hora de dormir

El Asaltante 2 sigue convaleciente en el suelo, por lo que
Asaltante 1 sigue persiguiendo a Rui y Kai, los cuales le han
tomado ventaja. Kai esté& sangrando mucho y cada vez es méas
pesado para Rui. Kai se da cuenta de esto y se para.

KAT
Rui, sigue tG, yo los distraeré

RUI
Kai, ¢Qué dices? No pienso dejarte
atrds. Dijimos que iriamos los dos
a Chikai, juntos
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Kai empieza a quejarse del dolor.

KAT
Rui... yo...

De repente 4 barras de metal atraviesan el pecho de Kai. Este
cae sobre sus rodillas y Rui rompe a llorar. El Asaltante 1
aparece de entre la maleza

ASATTANTE 1

Al fin... Uno ya no estd para estos
trotes

RUI
iKai!

ASATTANTE 1
Turno para la sehorita, no te
preocupes, haré que sea rapido

Rui estd manchada de sangre de Kai, estéd completamente en
shock. Mientras, el Asaltante 1 crea mas barras de metal. Rui
empieza a respirar cada vez mas rapido, sus manos empiezan a
brillar inconscientemente. E1 Asaltante 1 lanza 3 barras de
metal que de repente Rui hace desaparecer con sus manos justo
cuando estan a punto de atravesarla. Asaltante 1 se queda
perplejo. Y empieza a gritar.

ASALTANTE 1 (CONT'D)
iEs ella! iEs la chica que busca el
lider!

Rui aprovecha esto para seguir corriendo.

ASALTANTE 1 (CONT'D)
Eh, ¢a dénde crees que vas? iVuelve
aqui!

Rui sigue corriendo, se tropieza una vez y se llena de barro,
consigue levantarse rapidamente. Escucha como la estéan
persiguiendo. Le lanzan un par de ataques mas que gracias a
su antimagia y la agilidad consigue repeler. Sigue corriendo
hasta que se topa con un acantilado donde hay una cascada de
gran altura, se para en seco, mira hacia atrds y ve que todos
los asaltantes y el lider, Sanji, estén préximos.

ASALTANTE 1 (CONT'D)
No tienes escapatoria

Rui vuelve a mirar la altura de la cascada y tras ver que se
acercan los refuerzos y que no tiene otra salida salta al
vacio. Llegan al acantilado Sanji y los deméas. Asaltante 1 se
gira muy preocupado por no haber capturado a Rui e intenta
explicarse antes Sanji
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ASALTANTE 1 (CONT'D)
Oh lider, hice todo lo que pude,
pero la joven salto y... lo mas
probable es que este muerta y...

El lider le hace un gesto a otro guerrero y este acaba con
Asaltante 1 clavandole una estaca de hielo en el pecho. Sanji
se dirige a otro asaltante, OMEN (35 Anos).

SANJI
Omen, encargate ta

OMEN
Si, senor

Omen crea un cuervo de magia que lanza por la cascada y que
se encargard de rastrear a Rui. SANJI senala el camino hacia
el bosque de nuevo.

SANJI
En marcha

Vemos un plano de la cascada desde lo alto. No se ve ni
rastro de Rui.

16.INT. CASA DE RUI. MEDIODIA. FLASHBACK 10 ANOS.

RUI (6 anos) acaba de llegar a casa y estd llorando, su
abuela, la cual estaba cocinando, deja la cuchara en la olla
y va a atenderla.

ABUELA
Rui carino, ¢Qué ha pasado?

Rui se limpia los mocos con las manos, su abuela saca un
pafiuvelo y se lo da.

ABUELA (CONT’D)

Ten
RUI
(Mientras se suena los
mocos)
Gracias
(Intenta habla pero se
traba)

Pues, pues, esté...estébamos...

ABUELA
Rui, tranquilizate

Rui toma aire profundamente y se relaja un poco.

RUI
Estébamos practicando magia y todos

tenian magia de tierra menos yo.
(MORE)
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RUI (CONT'D)
Y entonces May, entonces May dijo
que Mama murié por mi culpa. Y
todos, todos se empezaron a reir

Antes de que acabe la frase, la abuela la abraza fuerte

ABUELA
Ya estd cielo, no fue culpa tuya

RUI
Si yo fuera como los demés yo...

ABUELA
Rui, eres la niha més buena y
especial que conozco, y juntas
descubriremos mas sobre tu magia
¢de acuerdo?

RUI
¢De verdad?

La Abuela le seca las lagrimas a Rui con la mano.

ABUELA
Manhana en cuanto te despiertes,
clases intensivas de la magia
especial de la mejor nieta del
mundo

RUI
Te quiero mucho, Abuela

ABUELA
Yo también te quiero, pero antes,
tendras que sobrevivir a esta
lluvia de... besitos

Rui se empieza a reir mientras que la abuela le da muchos
besos por la cara. Fin de flashback.

17 .EXT. BOSQUE CHIKAI. MANANA.

Los besos del flashback medio despiertan a Rui y vemos que
realmente era una especie de ciervo lamiéndole la cara. Rui
se encuentra en la orilla de un pequefio lago, se gira y ve la
cascada por la que se habia lanzado para huir de los
asaltantes. Consigue salir a duras penas del agua, tiene el
cuerpo lleno de heridas. Se duele del hombro y se da cuenta
de que lo tiene dislocado. Se intenta poner de pie y camina
un par de pasos.

RUI
(Para si misma)
Tengo que llegar a Chikai, tengo
que...
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Rui se empieza a retorcer de dolor y se marea, consigue
mantenerse en pie. Finalmente intenta montarse en el ciervo
que la estaba lamiendo. Se monta y medio desmayada se deja
llevar por el ciervo.

Durante el viaje vemos como intenta incorporarse repetidas
veces, pero estd muy malherida. Podemos ver que tiene todo el
vestido rasgado, con manchas de barro y sangre. La horquilla
que Kai le regald se mantiene en el pelo a duras penas.

18.EXT. ALREDEDORES DE HAGU. TARDE.

El ciervo llega a la zona exterior de una ciudad. Podemos ver
que es una zona realmente fea, llena de barro, escombros y
casas hechas con deshechos de metal. A lo lejos se ve la
ciudad de Remi. Una vez el ciervo se acerca a estas casas,
dos CURIOSOS (52 y 56 Anos) con malas pintas se acercan y
hacen el amago de tocarlo. El ciervo se empieza a poner
nervioso y acaba dejando caer a Rui y huyendo en direccidn
contraria.

Rui cae de golpe contra el suelo, lo cual hace que se medio
despierte, pero apenas puede distinguir las figuras que se le
acercan.

CURIOSO 1
Miremos a ver si tiene algo

Los curiosos empiezan rebuscar en el vestido.

CURIOSO 2
No tiene ni comida ni oro

El Curioso 1 ve la horquilla y la coge. La mira y la muerde.

CURIOSO 1
Es metal del bueno, quizd nos den
un par de panes por él

CURIOSO 2
Menuda basura

Rui se da cuenta de lo que estéd pasando.

RUI
Devolvedme... devolvédmelo...

CURIOSO 2
(sehalando a Curioso 1)
¢TA has oido algo?

CURIOSO 1
¢Que nos llevemos también el
vestido dices?
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Rui cierra los ojos mientras los curiosos empiezan reirse.
Estos se acercan para quitarle la ropa a Rui y justo cuando
van a hacerlo, son golpeados por una mazo de madera que les
arranca la cabeza. Se trata de un hombre encorvado, HAGLI (61
Afios) que va montado en un carro en el que lleva varios
cuerpos en malas condiciones. Para el carro, se baja de un
pequeno brinco, se recoloca los pantalones, escupe, aparta
los cadaveres de los curiosos y recoge la horquilla que
estaba en el suelo.

HAGLT
(Mientras aparta los
cadaveres de los
curiosos)
Uy, con permiso

Se acerca a Rui, comprueba que siga respirando, le abre la
boca.

HAGLI (CONT'D)
Vamos a ver

Le toca los dientes y se huele la mano.

HAGLI (CONT'D)
Perfecto

La monta en el carro junto a los otros malheridos. Rui
consigue decir.

RUI
Kai... la horquilla de...

HAGLI
Oh cierto, qué modales los mios

Hagli le coloca la horquilla en el pelo de nuevo y se monta
en el carro.

HAGLI (CONT'D)
Estamos cerca
(Mientras azota a los
caballos)
Arre

19.EXT. CAMPAMENTO LIDER. NOCHE.

Podemos ver un campamento improvisado, con tiendas de campafa
e iluminado con antorchas en medio de una explanada. Unos
guerreros estan sentados alrededor de una hoguera comiendo
muslos de jabali. Otros estan haciendo guardia, alguno
bostezando por el sueno.



25.

20.INT. TIENDA CENTRAL. NOCHE

Vemos que Sanji entra en la tienda de campana donde hacen los
planes, la cual es bastante amplia. Alli se encuentra Kuroi y
la Abuela. Kuroi tiene a la abuela atada y amordazada con
cadenas magicas de agua. Sanji entra relajado, se quita la
mascara, la deja encima de una mesa, coge una silla y se
sienta enfrente de la abuela.

SANJI
Suéltala

KUROI
Pero

SANJI

No te preocupes, no va a irse a
ningan lado

(Mientras mira a la

Abuela)
¢Verdad?

Kuroi libera a la abuela y esta empieza a toser un poco
debido a estar mucho tiempo con la mordaza de agua.

ABUELA
¢Por qué haces esto?

SANJI
¢Sabes? E1 fin de todo esto también
te beneficia a ti

La abuela se da cuenta de lo que quiere Sanji, se asusta y le
ruega.

ABUELA
Por favor, no, no. Deja a Kiara en
paz, acepta su muerte

Sanji le da una bofetada a la abuela.

SANJTI
(Acaso tl no quieres verla de
nuevo?

ABUELA

No lo hagas, te lo ruego, Akuma no
va a devolverte a mi hija, Sanji,
por favor

Kuroi se sorprende de que la abuela haya llamado a Sanji por
su nombre, practicamente nadie lo hace.

SANJTI
Da igual que quieras o no, solo te
necesitamos para hacer el ritual
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ABUELA
No pienso hacerlo

Sanji sonrie.

SANJTI
Ya veremos qué dices cuando
atrapemos a mi hija

ABUELA
Como te atrevas a ponerle un dedo
encima a Rui, te juro que...

Sanji le hace un gesto a Kuroi con la mano y este la amordaza
y encadena de nuevo. Le empiezan a caer unas lagrimas a la
abuela.

21.EXT. CAMPAMENTO LIDER. NOCHE.

Sanji se coloca la mascara y sale de la tienda. Antes de irse
a dormir, da un pequeho paseo, se percata de que dos
asaltantes (28 y 25 anos) estan hablando de él, y decide
acercarse sigiloso para ver qué dicen.

ASALTANTE 3
El muy gilipollas maté a Jitsu...
Encima de que encontrd a la
chiquilla...

ASALTANTE 4
Tio, baja un poco la voz

ASALTANTE 3
(Y qué més da? iQue me oiga! ¢Por
qué es €l el lider? Yo creo que
Kuroi lo destroza en una pelea,
incluso yo

ASALTANTE 4
Puede ser pero...

ASALTANTE 3
Si lo viera ahora mismo solo, te
juro que lo mato en cuestidn de
segundos

Sanji entra en escena riéndose levemente. Se quita la
mascara.

SANJTI
Aqui estoy, te doy diez segundos

Asaltante 3 y 4 se quedan petrificados. Asaltante 4 se aparta
con algo de miedo, mientras que Asaltante 3 empieza a cargar
su magia de fuego. Son unas puntas de flecha de fuego
explosivas que salen de sus manos en direccidén a Sanji, el
cual estd a unos ocho metros.



27.

Se levanta una humareda que alerta al resto de asaltantes.
Asaltante 3 cree haber herido de gravedad a Sanji, pero de
entre el polvo sale Sanji con un pequefio rasgufio en la
mejilla.

SANJI (CONT'D)
Y diez

Sanji hace un pequefo gesto con la mano y se gira dandole la
espalda a Asaltante 3. Este se mira a si mismo y ve como
empieza a despedazarse. Asaltante 4 se queda impactado. Sanji
mientras camina y aprovechando que todos estan pendientes de
él, se queda quieto, levanta los brazos y alza la voz.

SANJI (CONT'D)
Si alguien més quiere cuestionarme,
adelante

Todos empiezan a retroceder y vuelven lentamente a sus
tiendas. Kuroi se acerca répidamente a Sanji con un pahuelo
en la mano.

KUROI
Lider, ¢Esta bien?

Sanji se limpia el corte con la mano y se queda mirando su
mano llena de sangre, la lame y mira al Asaltante 4, el cual
sigue en shock a lo lejos, de manera desafiante. Se dirige a
Kuroi.

SANJI
Vamos a descansar, Hikai aun esta
lejos

22.INT. HOSPITAL CLANDESTINO. MANANA.

Ruli despierta de sopetdédn en lo que parece una sala de
operaciones realmente sucia. Estd atada y hay tres personas
en la sala, un DOCTOR (60 afos)y sus ASISTENTES(49 y 32
anos).Todos tienen malas pintas, ropas oscuras, encorvados,
malformaciones en manos y cara. Rui Se mira a si misma y ve
que esta atada a la mesa, alumbrada con una luz frontal. AGn
estd algo mareada pero empieza a ver mas nitidamente. Empieza
a ponerse muy nerviosa.

RUI
¢Do-dénde estoy? Por favor no me
hagais dano

DOCTOR
(Dano? Hahaha. Seforita aqui nos
encargamos de aliviarlo. Mirate el
brazo

Rui se mira el brazo y ya no estd dislocado. Vuelve a mirar
extranada al doctor, el cual mira a uno de sus asistentes.
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DOCTOR (CONT'D)
Dame una gasa

ASISTENTE 1
Aqui tiene

EL Doctor empieza a vendarle unas heridas a Rui

RUI
{Quién eres y por qué me ayudas?

EL Doctor empieza a reirse.

DOCTOR
{Qué quién soy? E1l Doctor Dinero
por supuesto, y td me debes mucho.
Un hombro dislocado, cortes por
todo el cuerpo, y una costilla
hecha anicos. Todo eso hace un
total de tres monedas de oro,
descuento incluido por ser una
belleza, estd claro

RUI
¢Tres? ¢De oro? Pero yo no, no
tengo nada, puedes ver cdémo estoy

DOCTOR
Ahi es dénde esta la gracia

El Doctor da paso a Hagli.

DOCTOR (CONT'D)
Hagli, explicaselo ta mejor, ya
estoy mayor para estas cosas

Hagli aparece con un reloj de arena en la mano.

HAGLT
Verds, nuestro trabajo consiste en
recoger a gente moribunda como ta,
curarla y darles veinticuatro horas
para buscarse la vida y pagarnos

RUI
(Con miedo)
(Y si no lo consiguen?

HAGLT
Y si no lo consiguen...

Hagli senala detrds de Rui, donde vemos una sala llena de
cadaveres mutilados y en descomposicidn.

HAGLI (CONT’D)
Digamos que al doctor le gusta...
experimentar con los que incumplen
las normas del juego
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RUI
cPero?

HAGLI
Veinticuatro horas, ni una més ni
una menos. Y no intentes huir,
tenemos ojos en toda Remi,
cualquier movimiento en falso y...

Hagli hace el gesto de cortar el cuello. Rui traga saliva.

RUI
(Y como sé que cuando os entregue
el dinero me dejareis marchar?

Hagli se enfurece, agarra por el cuello a Rui y la estampa en
la pared.

HAGLI
i¢InsinGas que el Doctor es un
mentiroso?!

Rui se estéd ahogando, el Doctor se acerca a Hagli y le aparta
el brazo del cuello de Rui.

DOCTOR
Vamos, vamos, déjala ya Hagli

El doctor saca un bisturi se hace un corte en el dedo, le
coge la mano a Rui, le hace otro corte a ella y le da la mano
mientras ambas sangran.

DOCTOR (CONT'D)
Juro solemnemente dejarte marchar
si en menos de veinticuatro horas
me entregas el oro acordado

Rui toma aire y acepta el trato.

23.EXT. CALLES DE REMI. MANANA.

Rui sale del hospital clandestino, el cual tiene un gran
portén de metal. Sale y ve lo concurridas que son las calles
de Remi. Son como un zoco, llenas de puestos donde se vende
absolutamente de todo. Las calles estan a rebosar de gente de
muchas clases. Un niho roba una manzana y se va corriendo
mientras el vendedor le maldice. Un grupo de hombres
intercambian cosas sospechosas con mucho disimulo. Y un sefior
de gran peso estd sentado en un puesto de comida comiendo
algo con muchos tentéculos, una vez se lo traga, eructa muy
fuerte y se rasca la panza.

RUI
(Mirando al hombre de la
panza tras eructar)
Puaj
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Ruli mira hacia los lados.

RUI (V.O.)
Tengo que intentar sacar el dinero
como sea

De repente a Rui le empiezan a sonar las tripas, se muere de
hambre. Mira a su alrededor y ve un puesto donde compran
cualquier cosa.

RUI (V.O.)
{Qué puedo vender?

Rui piensa en la horquilla que tiene en el pelo.

RUI (V.O.)
No, eso no. Tiene que haber otra
solucidn

Mira sus pies y se acerca al puesto. El puesto estd lleno de
objetos raros: dagas, amuletos, manos de mono etc. El
VENDEDOR (38 ahos) tiene un ojo de cristal, y este se mueve
de un lado a otro.

RUI
Hola, perdona

VENDEDOR
{Si? ¢Qué quieres?

RUI
Me gustaria vender algo

VENDEDOR
¢Ah si? ¢Y qué te gustaria vender?
(Acaso esa horquilla? ¢Alguna
extremidad? ¢Una noche de placer
con un servidor?

RUI
Mis zapatos, quiero vender mis
zapatos

VENDEDOR

A ver, déjame ver

Rui se quita el zapato izquierdo y se lo da al vendedor. Es
una zapato elegante pero estéd algo desgastado y sucio debido
a las circunstancias.

RUI
Son de cuero natural, de alta
calidad

El vendedor se acerca el zapato al ojo de cristal y este
empieza a brillar.
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VENDEDOR
iCalla! No me dejas evaluarlo como
es debido

Rui se queda callada y espera atentamente la respuesta del
vendedor. Tras comprobarlo con su ojo magico mira a Rui.

VENDEDOR (CONT’D)
Cincuenta monedas de bronce, por

los dos
RUI

i¢Solo cincuenta?! i¢Y de bronce?!
VENDEDOR

Es mi Gltima oferta

RUI
No pienso aceptar ese precio, bajo
ningan con...

Las tripas de Ruil empiezan a rugir fuertemente de nuevo. Con
los zapatos en la mano, Rui se los da al vendedor.

RUI (CONT'D)
Toma...

Rui camina descalza por las calles de Remi, que siguen a
rebosar de gente. Rui busca con la mirada algin puesto donde
comer algo. Ve un puesto con un animal muerto colgando lleno
de moscas.

RUI (CONT'D)
(Para si misma)
Mejor busco un bar...

Rui va mirando triste las cincuenta monedas de bronce que el
tendedero le ha dado.

RUI (V.O.)
Me hacen falta muchas mas
(Gritando)

¢(De dénde voy a sacar el dinero?

Todos en la calle se quedan callados mirdndola. Ella se
sonroja y sigue caminando.

RUI
Perddén, perddn

Rui mira hacia arriba y ve un cartel de un bar.
RUI (CONT'D)

(Para si misma)
Aqui mismo...
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24 .INT. BAR REMI. MEDIODIA.

El bar estéd abarrotado de gente. Rui entra y se queda en la
puerta observando el panorama. Es un local muy grande, de dos
plantas, y un amplio saldén. La barra estd llena de gente, al
igual que las mesas. La mayoria de los clientes son hombres
de mediana y avanzada edad, muchos de ellos con sobrepeso y
con malas pintas. Hay una sefora mayor tocando una pianola en
una esquina. En una mesa una camarera lleva una bandeja con
jarras de cerveza, al servirlas uno de los clientes intenta
tocarle el culo pero la chica se da cuenta y le lanza una
magia de roca que golpea al hombre en la cara, provocando la
risa de sus amigos. En otra zona del bar unos tipos estén
peleadndose hasta que llega un camarero y los echa. Ruili pone
cara de miedo cuando el CAMARERO 1 (49 Anos) de la barra le
pregunta.

CAMARERO 1
Oye ta, ¢Vas a pedir algo o vas a
quedarte de pie todo el dia?

RUI
Uy si, perddén

Rui se acerca a la barra y mira una pizarra donde ve los
precios y luego mira sus monedas. El camarero se percata de
la situaciédn.

CAMARERO 1
Por veinte de esas te pongo el
especial de la casa

RUI
Pero ahi pone que cuesta cuarenta y
cinco

CAMARERO 1

No parece que lleves un buen dia,
ademés, hace tiempo que no vienen
forasteros

RUI
{Cémo sabe que no soy de aqui?

CAMARERO 1
Senorita, llevo atendiendo a
reminianos desde antes de que
nacieras. En fin, busca una mesa y
ahora te lo 1llevo

Uno de los clientes, KENNY (53 Anos) estaba escuchando la
conversacién de Camarero 1 y Rui.

KENNY
Eh, yo llevo viniendo aqui diez
alos y nunca me has hecho una
rebaja
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CAMARERO 1
iCallate Kenny! ¢0O quieres que le
diga a tu mujer lo que t4 y yo
sabemos?

Kenny agacha la cabeza y le da un sorbo a su jarra de
cerveza.

KENNY
No, no...

EL Camarero 1 sonrie a Rui y esta sonrie de vuelta. Ruil
encuentra una mesa libre y se sienta. Mientras que espera a
que el camarero le traiga la comida, ve que en una zona del
bar hay gente jugando al juego de cartas al que ella siempre
ganaba en Hagu y ve que se estén apostando mucho dinero. Se
da cuenta que de ahi puede sacar el dinero que necesita para
saldar la deuda con el Doctor. Estéd distraida cuando aparece
el camarero con un gran plato de pavo asado y una jarra de
cerveza. Coloca todo en la mesa de Rui.

CAMARERO 1
Aqui tienes, el especial de la casa

RUI
Muchas gracias, pero no tengo edad
para beber

CAMARERO 1
Aqui nadie te va a juzgar. Ademas,
no vas a hacerle el feo a Jinny,
invita ella

Rui ve a JINNY (23 Ahos) es la camarera de antes. La mira y
estas se sonrien

CAMARERO 1 (CONT'D)
Creo que le has gustado. Que
aproveche

RUI
Gracias

El camarero se marcha. Rui mira el plato de pavo, tiene una
pinta apetitosa. Desvia la mirada a la jarra de cerveza, la
mira algo temerosa y se decide a darle un pequeio sorbo.

RUI (CONT'D)
Bueno, la pruebo y ya esta. Total,
seguro que estd asquerosa

Rui le da el sorbo a la jarra, saborea la cerveza, se queda
pensando. Se hace un corte de plano y de repente tiene en la
mesa tres jarras vacias y en el plato de pavo solo queda el
hueso. Rui se envalentona y se acerca a la mesa en la que
estan jugando a las cartas. Va algo borracha por lo que se va
tambaleando ligeramente. Balbucea un poco al hablar.
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Todos los que estan alli (JUGADORES 30-55 anos), de malas
pintas, se le quedan mirando.

RUI (CONT'D)
Quiero jugar

JUGADOR 1
Esto no es un juego de crios,
largate

Rui saca todas las monedas de bronce que le quedan. Las
coloca encima de la mesa.

RUI
¢Puedo ahora?

Los jugadores se miran entre ellos, y hacen un gesto de que
no importa, que puede ser dinero facil y le indican a Rui con
la mano que se siente a jugar.

JUGADCR 1
(Hace falta que te expliquemos las
reglas?

Rui se frota la cara para despejarse.

RUI
No, no. Tranquilo, he jugado alguna
partida antes

JUGADOR 2
Nina, el dinero que apuestes si lo
pierdes lo pierdes. ¢Lo entiendes?

RUI
Eh... si

JUGADOR 1
Es al rey de la pista
(Sehalando al jugador 2)
Empiezas contra é1

RUI
Dale abuelo

Todos se miran otra vez entre ellos. Vemos a Rui enfrente del
Jugador 2. Rui tiene sus pocas monedas, mientras que el
jugador 2 tiene un montoncito algo mayor. Reparten las
cartas, hasta que tienen ya cada uno su mano. Le dan la
vuelta a la ultima carta y es de rombos.

JUGADOR 2
Pinta a rombos

Rui asiente. Ambos miran sus cartas. El jugador 2 empieza a
reirse, muy confiado por su destreza.



35.

JUGADOR 2 (CONT'D)
Lo siento mucho ninita, pero esta
partida es mia

Rui con un tono algo cansado.
RUI

Ay... ¢y tG eres el que estaba de
rey de la pista?

JUGADOR 2
¢ERh?

RUI
Voy cuadra

JUGADOR 2
¢Cuadra?

RUI

Si, cuadra. ¢Acaso aqui se dice de
otra forma?

Muy nervioso.

JUGADOR 2
No, no

Todos alrededor empiezan a cuchichear. Mientras Rui va
sacando cartas.

RUI
Pues salgo yo. Voy con el as.
Venga, saca la jota

Jugador 2 saca la jota como bien ha predicho Rui. La pone
algo tembloroso.

RUI (CONT'D)
Ahora te salgo por corazones otra
vez, que no te quedan, tienes que
fallar, y ya no quedan pintes en la
mesa

Jugador vuelve a hacer todo lo que dice Rui y se queda con la
boca abierta.

RUI (CONT'D)
Yo tengo dos pintes més y un as,
asi que, ve arrimando esas
moneditas hacia acad équieres?

Todos se quedan petrificados ante el desparpajo de Rui. A
continuacidén veremos como con cortes, Rui va ganando a muchos
contrincantes, mientras sus monedas van creciendo. Vemos solo
las Gltimas jugadas, en las que Rui pone la carta ganadora, y
arrastra las monedas a su lado de la mesa. Los contrincantes,
se desesperan.
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Llega un punto en el que no queda nadie en el bar que quiera
enfrentarse a ella. Vemos a Rui ya sobria muy contenta. Estéa
contando las monedas.

RUI (V.O.)
AGn me hace falta un poco mas, a
ver si alguien se anima...

De repente un nuevo oponente encapuchado se sienta enfrente
de ella, serd OOKAMI (35 Anos). Deja un objeto alargado en el
suelo y coloca una gran jarra de cerveza encima de la mesa.

RUI
Puedes darme el dinero
directamente, ya sabes, para no
perder el tiempo

Ookami sonrie y se quita la capucha. Todos alrededor se
quedan callados. Ookami le da un trago a su cerveza.

OOKAMI
Prefiero jugar la partida

Rui ve que Ookami parece distinto a los demds. Le cambia el
rostro gracioso que tenia y lo cambia por uno mucho mas
concentrado.

RUI
Esta bien, corta ta

Oockami corta de manera muy elegante la baraja. Tiene unas
manos desgastadas. Reparte las cartas. Una vez repartidas
ambos se quedan mirando sus cartas.

OOKAMI
Pinta a corazones. Oye, tengo algo
de prisa, asi que apuesto todas mis
monedas ‘¢estds bien con eso?

Rui se lo piensa unos segundos, titubea.

RUI
Eh... De acuerdo
RUI (V.O.)

{Qué le pasa a este tipo? Tengo
buenas cartas, pero si pierdo, todo
se ira al garete, piensa Rui,
piensa

OOKAMI
{Vas a sacar o qué?

RUI
Si, disculpa. As de picas
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OOKAMI
Fallo con la reina de corazones.
Tres de tréboles

Rui saca el as de tréboles y se lleva esa baza.

RUI (V.O.)
Tengo que hacerle sacar pinte de
nuevo

RUI

Rey de corazones

OOKAMI
(Mientras enseha el tres
de corazones)
Esta es mia también.

Ookami pone la jota de rombos y Rui responde con el tres.

RUI (V.O.)
Solo nos queda una carta. Si no
tiene el as de pintes, esta partida
deberia de ser mia

Mientras Ookami ve que Rui estd algo distraida, baja la mano
y sin que nadie se de cuenta hace el cambiazo de su carta por
otra, el as de corazones.

RUI
As de rombos

OOKAMI
Ha sido un placer, senhorita. Pero
me llevo esto

Ookami saca el as de corazones y se lleva todas las monedas.
Rui se queda petrificada. Ookami se toma lo que le queda de
cerveza de un trago, recoge las monedas y se levanta.

OOKAMI (CONT'D)
Lo siento, me hace falta el dinero

RUI
(Algo triste)
No, no te preocupes, bien jugado

Ookami sale fuera. Rul se levanta también del asiento.

JUGADOR 2
(Se rie)
Te pudo la codicia ninita

Rui mira el reloj del bar y se sorprende de que ya es de
noche. Queda ya poca gente en el bar. Los camareros estan
empezando a limpiar y ella decide irse. Antes de marcharse
mira hacia el Camarero 1 y Jinny.
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RUI

Muchas gracias por todo, hasta otra
CAMARERO 1

Adiés
JINNY

Vuelve cuando quieras

25.EXT. CALLES DE REMI. NOCHE.

Rui sale y ve la temperatura ha bajado drasticamente. No hay
nadie en la calle y un gélido viento hace que empiece a
temblar. Se encoge de frio.

RUI
(Para si misma)
{Qué hago yo ahora? No me queda
tiempo...

Rui recuerda lo que Hagli le dijo acerca de lo que hacen con
los que no cumplen las normas.

RUI (CONT'D)
Creo que deberia esconderme

Rui avanza un poco y ve al final de la calle un cobertizo
abandonado.

RUI (CONT'D)
Quiza ahi no me encuentren

Rui llega al cobertizo y mira por la ventana para asegurarse
de que no vive nadie dentro. Se dispone a abrir la puerta,
pero estéd algo atascada, intenta abrirla de nuevo, forzando
la cerradura, cuando de repente escucha algo detrads, se gira
y es golpeada en la cara por un SECUAZ 1 (38 Anos) de la
deuda, el cual va acompafado de un segundo SECUAZ 2 (42
Afos). Ruil estéd tirada en el suelo intentando recomponerse.
Se toca el labio y ve que estéd sangrando.

SECUAZ 1
¢Pretendias esconderte ahi ratita?
Nadie puede huir del doctor

Secuaz 1 le da una patada en el costado.
SECUAZ 2
{Cuanto has conseguido? éCincuenta

de plata? ¢Sesenta? JdUna de oro?

Rui estd tirada en el suelo, coge la horquilla del pelo y la
esconde en el vestido, mientras escupe algo de sangre.
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RUI
No tengo nada, por favor, dejadme
marchar...

Secuaz 1 y Secuaz 2 se miran y se rien.

SECUAZ 2
Bueno... creo que al doctor no le
importard que nos divertirnos un
poco antes de entregarte

SECUAZ 1
Prepara las cadenas

Secuaz 2 crea unas cadenas de espinas con magia. Le ata las
manos a la espalda a Rui mientras que Secuaz 1 carga su pufo
recubriéndolo de piedra con magia de rocas. Aparece Ookami
sin que nadie le vea, vemos que la tanica le tapa las manos,
pero asoma un color rojo brillante de magia que solo ve el
espectador.

OOKAMI
Suéltala

SECUAZ 2
¢Cémo dices? (TG también estés
buscando la muerte?

OOKAMI
Yo pagaré su deuda, ¢é¢Cuénto es?

SECUAZ 1
(A ti qué te importa? é¢Por qué le
ayudas? ¢Acaso esta jovencita te ha
puesto la polla dura?

Los secuaces se rien.

OOKAMI
Es una amiga. ¢De cuénto es la
deuda?

Los secuaces se miran picaramente.

SECUAZ 1
Son... cinco monedas de oro

OOKAMI
Esta bien

Los secuaces se sorprenden y Ookami saca una bolsa llena de
monedas. Empieza a rebuscar y saca las cinco monedas.

OOKAMI (CONT'D)
¢Eso es todo no?

SECUAZ 1
Eh... si
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OOKAMI
No volvais a molestarla

Oockami le entrega las monedas a los secuaces y se abre paso
entre ellos, dandoles la espalda, para ayudar a Ruil a
levantarse. Rui deshace rapidamente las cadenas con la
antimagia.

OOKAMI (CONT'D)
¢Estéas bien?

Los secuaces se miran, ven la oportunidad perfecta para
robarle la bolsa llena de monedas a Ookami. El1 Secuaz 2 saca
una daga la cual impregna de una magia viscosa verde. Secuaz
1 envuelve sus puhos en piedra y se acercan lentamente a
Ookami por la espalda. Rui alza la mirada y ve como Secuaz 2
va a clavarle la daga a Ookami.

RUI
iCuidado!

Ookami reacciona tarde y el Secuaz 2 le clava la daga en el
hombro. Secuaz 2 lanza también unas correas espinosas que Rui
tras levantarse corriendo diluye con antimagia. El secuaz 1
al mismo tiempo corre hacia Ookami para golpearle. Ookami se
agacha esquivandolo y desenvuelve la katana que llevaba a la
espalda. Le corta rapidamente los brazos al secuaz 1 y se
gira para atravesarle el pecho al Secuaz 2 con la espada.
Este Gltimo muere ipso facto. Ookami mira a Rui para
comprobar que estd bien. Secuaz 1 estd en el suelo
retorciéndose de dolor. Ookami sacude la espada para
limpiarla de sangre y se acerca a €l lentamente. Podemos ver
que las manos de Ookami ya no brillan.

SECUAZ 1
(Muy asustado)
{Quien eres?

Oockami sigue caminando sin decir nada.

SECUAZ 1 (CONT'D)
Oye, oye, no me mates por favor. Le
diré al doctor que la chica muriéd.
Te devolveré el oro también

Antes de que acabe la frase Ookami le corta la cabeza. Limpia
de nuevo la espada, la guarda y se acerca a Rui doliéndose
del hombro.

OOKAMI
Vamos, te llevaré a un lugar seguro

Rui estd perpleja ante lo que acaba de ver, pero hace caso a
Ookami. Ambos abandonan la calle, dejando los cuerpos de los
secuaces desangrarse en el suelo, antes de fundir a negro,
aparece el cuervo de Omen, picoteando los cuerpos. Ha
encontrado a Rui.
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26 .INT. HOSTAL REMI. NOCHE.

Oockami lleva a Rui a su casa, la cual estd en una especie de
hostal muy cutre, al igual que toda remi en general. Pasan
por la recepcién donde estd el DUENO DEL HOSTAL (63
Afos)durmiendo en una silla. Estd roncando. Rui mira a Ookami
con miedo de que la descubran.

OOKAMI
Tranquila, es de fiar

Rui asiente y suben unas escaleras de camino al apartamento
de Ookami. En mitad de las escaleras, Ookami se empieza a
encontrar mal. Se marea y se tropieza. Consigue ponerse de
rodillas y le da las llaves a Rui.

OOKAMI (CONT'D)
Es el numero cuatro

Rui le ayuda a levantarse y lo carga en su hombro a duras
penas, ya que ella también se encuentra muy magullada, hasta
la casa de Ookami.

27.INT. CASA DE OOKAMI. NOCHE.

Rui abre la puerta y entra en la habitacidén de Ookami. Es un
lugar algo desordenado, pequeno y oscuro. Rui deja a Ookami
en el suelo, le ayuda a quitarse la parte de arriba y deja a
Ookami con el torso desnudo. Ookami estd sudando mucho y
empieza a temblar. Tiene la herida del hombro muy infectada.

OOKAMI
Parece que la daga tenia magia
venenosa
(Suelta una pequeha risa)
Estoy jodido, vas a poderte llevar
las monedas

A Rui se le ve debilitada, con el vestido muy sucio y los
pies destrozados. Consigue incorporarse, frunce el ceho, se
concentra mucho y sus manos empiezan a brillar.

RUI
Déjame probar algo

Rui coloca las manos donde la herida de Ookami y tras unos
segundos, la herida va perdiendo el veneno. Una vez se
elimina todo.

RUI (CONT'D)
Ya esta. Ahora solo queda coserte
la herida

OOKAMI
éCémo lo has...?
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RUI
(Tienes hilo y aguja?

OOKAMI
Voy a mirar en el bano

Ookami va al bafio y se mira en el espejo la herida. Encuentra
lo que le ha pedido Rui en un armario y vuelve con ella.

OOKAMI (CONT'D)
Aqui tienes

Rui coge el hilo y la aguja y empieza a cerrar la herida.

RUI
Esto quizd te duela un poco
OOKAMI
No te preocupes, no creo dque sea
para... iAy!

Ookami se duele ligeramente, lo cual hace sonreir un poco a
Rui.

OOKAMI (CONT'D)
éCOmo te llamas?

Rui sigue cosiendo la herida.

RUI
Rui, me llamo Rui. &Y ta?

Ookami vuelve a quejarse brevemente.

OOKAMI
Ookami. Nunca habia visto un tipo
de magia asi, ¢De dénde eres?

RUI
Hagu, una pequena aldea cerca de

aqui
Rui le da la dltima puntada.

RUI (CONT'D)
Ya esta

Ookami el cual estaba apoyado en una pared alcanza su ropa y
empieza a vestirse. Rui le interrumpe

RUI (CONT'D)
Espera, tengo que coserte por la
espalda también

Rui empieza a quitarle la ropa a Ookami pero este se resiste
un poco
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OOKAMI
No te preocupes, estoy bien...

Acaba cediendo.

RUI
Date la vuelta

Oockami empieza a darse la vuelta, algo a regahadientes. Tiene
en la espalda una especie de dibujo hecho con cicatrices. Rui
se sorprende mucho.

RUI (CONT'D)
(Mientras pasa la mano por
las cicatrices)

Hala, ¢Y esto?

OOKAMI
(Tono muy serio)
Una marca de nacimiento

Rui empieza a coser.

RUI
Oye, ¢Por qué me ayudaste?

OOKAMI
Pasaba por alli, escuché alboroto y
cuando vi a esos tipos amigos del
doctor chiflado... pues decidi
actuar

RUI
{Cémo supiste que eran ellos?

OOKAMI
No creas que eres la primera a la
que extorsionan esas ratas

Ruli continta cosiendo.

RUI
Gracias

OOKAMI
{Qué te trae por un vertedero como
Remi?

RUI

Asaltaron mi pueblo matando a todo
el mundo salvo a mi abuela. Intenté
huir y llegué hasta aqui... Tengo
que ir a rescatarla

OOKAMI
(Tienes alguna pista de hacia dénde
se dirigen?



RUI
Solo sé que se dirigian a Hikai, y
que probablemente traman algo con
las gemas de Akuma

Ookami se incorpora y mira a Rui con asombro.

Ruli acaba

OOKAMI
¢Las gemas de Akuma? Pensaba que
s6lo eran leyendas para asustar a
los nifos

RUI
Mi abuela era la sacerdotisa de
Hagu, y parece ser que custodiaba
la gema de Chikai
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la frase y bosteza. Tiene cara de suefo.

OOKAMI
Mahana te enseharé el camino méas
corto a Hikai

Rui abre los ojos del entusiasmo

RUI
(Muy feliz)
(En serio?
(Mira hacia bajo)
Pero no tengo nada que darte a
cambio

Ookami se rie.

OOKAMI
No importa, te lo debo, al fin y al
cabo. Me ganaste a las cartas

RUI
Pero si ganaste tu

Antes de que Rui acabe la frase, Ookami le ensefia el truco
que usd para ganar. Ookami se rie de nuevo.

OOKAMI
Siempre llevo unos ases encima

RUI
iSeras tramposo!

Ookami se levanta, le trae unas mantas a Rui.
habitacién.

OOKAMI
Ve a dormir a mi habitacidn, yo
dormiré en el soféa

Y le senala su
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RUI
(Estéds seguro?

OOKAMI
Date prisa, antes de que cambie de
opinidén. Por cierto, bonita
horquilla

Rui se sonroja un poco mientras toca la horquilla.

RUI
Gracias, me la regald alguien muy
especial

Se crea un silencio. Rui se mira y se ve muy sucia y con el
vestido completamente destrozado.

RUI (CONT'D)
Esto... ¢podria pedirte un favor
mas?

Escuchamos a Rui ducharse. Ookami se acerca a la puerta del
banho, llama a la puerta y deja algo de ropa y unas sandalias
grandes.

OOKAMI
Te dejo esto en la puerta. Te
quedarad grande pero no tengo nada
mas

Rui desde el bahno.

RUI
iGracias!

Oockami espera en el saldén, se vuelve a mirar la herida,

completamente asombrado porque Rui sea capaz de eliminar
magias. Estd embobado cuando de repente aparece Rui, ya

duchada y con la ropa que Ookami le ha entregado.

RUI (CONT'D)
(Dando una vuelta completa
sobre si misma)
¢Estoy guapa?

La ropa que le ha dado Oockami es oscura y marrdén. Una especie
de camisa de botones, unos pantalones que le quedan muy
anchos y unas sandalias de madera que le quedan grandes.

OOKAMI
Mejor manana antes de despedirnos
te compro algo mejor

RUT
iOye!

Ambos se rien.
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RUI (CONT'D)
Gracias de nuevo Ookami, por todo

OOKAMI
No las des, y venga ya a dormir,
que mahana tienes un largo camino
por delante

Ruli se tumba en la cama.

RUI
La verdad es que soy de las que le
cuesta coger el sueno

Acto seguido cae redonda y ronca un poquito. Ookami la mira
mientras prepara el sofd, sonrie y se duerme también.

28.EXT. CALLES DE HIKAI. TARDE. SUENO OOKAMI. FLASHBACK 20
ANOS ATRAS.

Ookami estéd sonando. Vemos un plano subjetivo desde su punto
de vista. Hay mucha gente gritando y todo est& envuelto en
llamas. Ookami empieza a sollozar, se mira las manos, y en
lugar de ellas, tiene unas garras que desprenden un gran mana
de fuego. Se pone muy nervioso, empieza a respirar cada vez
mas fuerte. Se gira y ve tres CADAVERES (De chicos de 16-18
anos) en el suelo despedazados y calcinados. Se acerca a
ellos para ver dque ha pasado, con paso lento. Cuando de
repente un HOMBRE 1 (45 ahos) empieza a gritar.

HOMBRE 1
iEs un monstruo! {El nino de los
Uchiha es un jodido monstruo!

OOKAMI
No, no, espera, yo no

Oockami camina hacia él practicamente llorando y
desconcertado. Cuando llega hasta él, el Hombre 1 empieza a
arder y a gritar. Ookami entra en panico

OOKAMI (CONT'D)
iiQué ocurrel!?

Ookami se gira y ve a su MADRE (37 anos) llorando y gritando
con el cuerpo de su hermana (SAORI 13 ahos) entre sus brazos.
Oockami se acerca lentamente con lagrimas en los ojos, no sabe
ain de quien es el cuerpo que sostiene su madre, pero lo
intuye.

OOKAMI (CONT'D)
¢Mama?

MADRE OOKAMT
iNo te acerques! ¢Por qué?
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Oockami se sigue acercando. El cadaver gira la cabeza hacia
Oockami y lo mira a los ojos.

OOKAMI
iSaori!

El cuerpo de Saori empieza a derretirse mientras Ookami corre
hacia ella. Cuando llega a ella, Ookami se despierta de
sopetdén, sudando y muy nervioso. (FIN DE SUENO FLASHBACK).

29.INT. CASA DE OOKAMI. DIA.

Lo primero que ve Ookami es el cuerpo de Rui en la cama de su
habitacién. Se queda mirandola, como viendo a Saori alli
mismo. Se tranquiliza.

OOKAMI
Otra vez la misma pesadilla...

Ookami se frota los ojos, y ve que todavia es temprano, se
levanta y bosteza. Se asoma a la ventana y ve que cinco tipos
enmascarados con malas pintas se acercan al hostal.
Rapidamente se aleja de la ventana, la cierra y va a avisar a
Rui a su cuarto.

OOKAMI (CONT'D)
(Mientras le toca el
hombro)
Rui, Rui, despierta, corre, tenemos
que irnos

Rul se hace la remolona.

RUI
Cinco minutitos mas

OOKAMI
Creo que vienen a por ti, los tipos
que se llevaron a tu abuela

Rui se levanta de golpe. Se preparan rapidamente. Ookami coge
una mochila en la que mete unas mantas y su katana.

OOKAMI (CONT'’D)
Son demasiados, serad mejor que
huyamos

RUI
Pero si te ven conmigo...

OOKAMI
No hay tiempo para pensar en
tonterias
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30.INT. HOSTAL REMI. DIA.

Los cinco ASALTANTES (25-35 anhos) estédn en la recepcidn.
Llevan las mismas mascaras y vestuario que en Hagu. Uno de
ellos, el cabecilla, GABE (35 Anos) despierta al dueno de la
recepcién.

GABE
{Eh, ta!

El dueno de la recepcidén estéd dormido, roncando ligeramente.

GABE se enfada y lanza una magia de corrientes de vientos que
impulsan contra la pared al duefho del hostal, despertéandolo
asi de golpe. El dueno se asusta mucho y mira con gran miedo
a los asaltantes. La barra de la recepcidén ha sido hecha
anicos.

GABE (CONT'D)
Vaya, parece que ya puedes
atendernos. Veras...

El dueho empieza a hacerse pis encima antes de que el
asaltante acabe la frase. Todos empiezan a reirse.

GABE (CONT'D)
Pero bueno, no te preocupes hombre.
Dime, has visto a una chica con un
vestido blanco por aqui

El dueno del hostal dice que no con la cabeza, estd temblando
mucho.

GABE (CONT'D)
(Estéds seguro?

Gabe, lanza una corriente de viento contra el brazo derecho
del duenio del hotel, y se lo arranca. El dueno del hotel
empieza a gritar.

GABE (CONT'D)
No voy a repetirlo mas veces,
¢Dénde esta la chica?

De repente aparece una mujer mayor, (BETH 61 Anos) que es la
esposa del duefio.

BETH
iPor favor parad! Estd en la numero
cuatro, en la nGmero cuatro

Beth va corriendo a abrazar a su esposo. Ambos estéan
llorando.

GABE
¢{Ves? No era tan complicado

Gabe se gira hacia el resto de asaltantes.
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GABE (CONT'D)
Vamos. Recordad, tenemos que
atraparla con vida

El grupo de asaltantes avanza, pero Gabe le dice al Gltimo.

GABE (CONT'D)
Octipate de ellos

ASALTANTE (26 anhos) asiente con la cabeza. Vemos como todos
van rumbo a la habitacién de Ookami menos el Asaltante 5, el
cual solo vemos que carga su magia de plantas.

DUENO HOSTAL
iNo por favor!

Escuchamos el sonido de la sangre. Y como Asaltante 5 sale de
la recepcidén del hostal manchado hasta arriba de sangre. Se
une al grupo de asaltantes. ASALTANTE 6 (31 Ahos) se acerca a
Asaltante 5.

ASALTANTE 6
(Mirando a Asaltante 5)
Joder, que bruto eres

Asaltante 5 sonrie y siguen.

31.INT. CASA DE OOKAMI. DIA.

Vemos la puerta de la habitacidén de Ookami por dentro. De
repente es destrozada por los asaltantes. Estos, buscan con
la mirada y no ven nada. Investigan por todo el apartamento.
ASALTANTE 7 (27 Anhos) se acerca a la ventana y la ve abierta,
se asoma y los ve correr.

ASALTANTE 7
iSe escapan!

GABE
Maldicidén
Gabe lanza una rafaga de viento contra un mueble y lo
destroza de la rabia.

GABE (CONT'D)
iVamos! iMoved el culo! ¢A qué cono
esperéais?

Los asaltantes dejan la habitaciédn.

32.EXT. CALLES DE REMI. MANANA.

Rui y Ookami se sumergen en las calles abarrotadas de gente y
puestos de Remi con el objetivo de perder de vista a los
asaltantes. Mientras corren.
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OOKAMI
No creo que nos alcancen

De repente Asaltante 6 y ASALTANTE 8 (29 Ahos) aparecen de
entre los puestos usando unas magias de rocas que les
permiten deslizarse por el terreno como si de una tabla de
surf se tratara. Van destrozando todo a su paso, tirando los
puestos y empujando a la gente.

ASATTANTE 6
iAhi estan!

OOKAMI
Para qué digo nada

Ookami y Rui corren aln mas rapido. Es aqui donde comienza
una persecucidén por el zoco. Rui y Ookami intentan meterse
por las zonas mas estrechas, lo cual complica las maniobras
de los asaltantes. Rui va muy incémoda y se medio tropieza
debido a las sandalias que Ookami le prestd. Ookami le da
mano para ayudarla y esta aprieta la mano confiando en é€l.
Tras unas carreras, les sacan algo de distancia. Pero de
repente Rui se vuelve a tropezar y cae al suelo. Rui alza la
vista y tiene delante al Doctor del hospital clandestino, el
cual va acompanado de 3 GUARDAESPALDAS (42-50 anos) Son tres
personas realmente grandes y terrorificas.

OOKAMI (CONT'D)
(Se para por la caida de
Rui)
iRui!

DOCTOR
Hombre, hombre, ¢A quién tenemos
por aqui? Si es la pequena...

Rui mira hacia atrés y ve que les han recortado distancia los
asaltantes. Se levanta réapidamente, se quita las sandalias y

las tira. Pasa de las palabras del doctor y sigue corriendo.

El Doctor se gira hacia ellos.

DOCTOR (CONT'D)
Eh, ¢A dbénde creéis que...?

Antes de acabar la frase es atropellado por los asaltantes,
los cuales van obcecados con Rui y Ookami. Los guardaespaldas
consiguen atrapar a los asaltantes por el cuello mientras van
“surfeando” y caen al suelo. El Doctor se levanta, esta
sangrando de la nariz.

GUARDAESPALDAS 1,2 3 (AL UNISONO)
Habéis herido al doctor

Los asaltantes se miran e intentan zafarse de las manos de
los guardaespaldas. Cada asaltante estd cogido por un
guardaespaldas, dejando a un guardaespaldas libre. Este
Gltimo se prepara para golpear al Asaltante 8 con un fuerte
pubo.
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GUARDAESPAIDAS 3
Preparate. Punho va

El Asaltante 8 consigue esquivarlo, y en lugar de darle a €1,
el puho golpea al Guardaespaldas 1.

GUARDAESPALDAS 1
Eh, ¢Qué haces?

GUARDAESPALDAS 3
Lo siento tio

Los asaltantes aprovechan esta pequefia conversacidén entre los
guardaespaldas para liberarse. Y amenazan con luchar.

DOCTOR
Vamos chicos, ensenadles quien
manda en Remi

Empiezan a pegarse. Los guardaespaldas usan sus puhos y
fuerza bruta, mientras que los asaltantes su magia de rocas.

Rui y Ookami miran hacia atréas y suspiran al ver que han
conseguido distraerlos.

Guardaespaldas 2 coge al Asaltante 6 y lo lanza contra un
puesto de comida, haciendo que un cliente gordo vierta su
plato al suelo, este se enfada y le empuja de nuevo en
direccidén al Guardaespaldas 2, en el camino golpea con una
roca en la cara a este. Estan peleando cerca del puesto del
Vendedor del ojo madgico, y este se encuentra delante del
puesto evitando que choquen contra su tienda.

VENDEDOR
Cuidado amigos, mucho cuidado

El Guardaespaldas 1 corre hacia el Asaltante 8 y este pone
una roca en el suelo que desplaza al Guardaespaldas 1 hacia
el aire, cayendo de lleno en el puesto del Vendedor. La
destruye.

VENDEDOR (CONT'D)
iNo! iMi tienda!

Llegan el resto de asaltantes y Gabe, que venian corriendo
detrds de la avanzadilla. Gabe se queda petrificado delante
de la pelea.

GABE
Se puede saber qué estédis haciendo?
¢Dénde estéa la chica?

Los Asaltante 6 y 8 se quedan mirando a Gabe con cara de no
tener la mads minima idea. El1 Doctor se acerca a Gabe.

DOCTOR
¢Vas a pagar tu las deudas de tus
subordinados?
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Gabe le mira con algo de desprecio, y tras unos segundos le
hunde el pecho al Doctor con su magia de viento. El Doctor
cae rendido al suelo.

GUARDAESPALDAS (AL UNfSONO)
iDoctor!

GUARDAESPALDAS 3
Pero seréas

Los guardaespaldas se abalanzan sobre Gabe, pero son
destruidos por las magias de hielo y fuego de los asaltantes
de Asaltante 5 y 7 respectivamente, antes de que si quiera se
acerquen lo mas minimo. Los cuerpos de los guardaespaldas
caen al segundo. Gabe escupe en el suelo y mira a la nada.

GABE
iJoder! A ver cémo le explicamos
esto al lider...

33.EXT. PERIFERIA REMI. MEDIODIA.

Rui y Ookami han conseguido escapar. Estdn en los exteriores
de la ciudad y ven a poca distancia una granja con un pequeio
establo. Ookami mira a Rui senhaléandolo.

OOKAMI
Vamos, cojamos un caballo

Vigilan por si hay alguien. No lo hay, se miran para
confirmar, Ookami empieza a quitarle las ataduras a los
caballos.

OOKAMI (CONT'D)
Hikai estd a unos dos dias, a buen
ritmo, quiza incluso uno

RUI
Pero... ¢éVas a venir? <¢Conmigo?

Ookami se queda pensando por un momento, mira hacia el suelo
y cuando mira a Rui, ve por un momento el rostro de Saori en
el de Rui. Ookami se frota los ojos. Sonrie.

OOKAMI

Claro, ¢écdémo voy a dejarte sola en
el bosque de las bestias? Ademas,
yva estaban empezando a cogerme el
truco en el bar

(Senalando la cerca donde

esta el caballo)
Ven, ayldame con esto

Entre los dos rompen la cerradura y consiguen abrirla. Atan
la mochila y la katana en la parte de atras del caballo,
suben y salen lentamente del establo.



53.

RUI
iQué es eso del bosque de las
bestias?

OOKAMI
Eh... un atajo

Rul asiente.

RUI
No puedo parar de darte las gracias

OOKAMI
Damelas cuando rescatemos a tu
abuela. Y no creas que te saldra
gratis

RUI
¢ERh?

OOKAMI
Cuando acabe todo esto, tienes que
invitarme a comer pavo y cerveza.
¢Trato hecho?

RUI
Trato hecho Ookami

Rui va sentada detras, mientras Ookami lleva las riendas. Ruil
mira a Ookami con ternura y cierra los ojos. Vemos como se
van alejando de Remi hasta desaparecer en el horizonte.

34 .EXT. CAMPAMENTO LIDER 2. TARDE.

El grupo de asaltantes llega con la magia de “tablas de surf”
de rocas al segundo campamento de Sanji.

Gabe se quita la mascara y entra temeroso en la tienda donde
estd Sanji para explicarle la situacidén. Entra y ve que no
hay nadie. Sale y pregunta por el lider a OMEN.

GABE
Oye, {¢sabes donde estd el lider?

OMEN
Estéd en unas aguas termales, detrés
de esa colina

GABE
Gracias

OMEN
Mi cuervo ha visto el desastre de
Remi. Mucha suerte explicandoselo
al lider
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Gabe chasquea la lengua y pone direccidén a las aguas
termales.

GABE
Si...

35.EXT. AGUAS TERMALES. TARDE.

Gabe encuentra las aguas termales y ve que la ropa de Sanji
estd doblada en las rocas. Busca con la mirada y ve que Sanji
estd en el agua. Solo se le ve la cabeza, tiene el pelo
recogido y los ojos cerrados. Se acerca intentando no hacer
ruido. Cuando estd a pocos metros de Sanji.

GABE
Lider yo...

El Lider le interrumpe.

SANJI
Silencio

Sanji sigue con los ojos cerrados, toma una bocanada de aire
y la suelta lentamente. Sale del agua desnudo. Gabe se queda
observandolo. La zona esté& llena de vapor. Sanji se pone el
Kimono que estaba doblado en el suelo y se acerca a Gabe en
cuestidén de segundos con una magia de viento. Se coloca a
escasos centimetros. Gabe se queda de piedra, con mucho miedo
y nervioso.

SANJI (CONT'D)
Se ha escapado {verdad?

Gabe asiente con la cabeza y empieza a temblar. Sanji le
acaricia la mejilla con la mano derecha, tiene las ufas
afiladas.

SANJI (CONT'D)
No te preocupes, no pasa nada. He
tenido un suefo

GABE
¢Un sueno?

Sanji sigue bajando lentamente la mano por la mejilla de
Gabe, estd clavando las uhas, empieza a salir sangre.

SANJI
En él, ella venia a mi y yo cumplia
mi deseo. Ha sido tan maravilloso.
Estaba a punto de reencontrarme con
Kiara, de volver a abrazarla, a
besarla... Y justo en ese momento
llegaste ta

Baja de golpe la mano, con mucha brusquedad, dejando los
cortes en la cara de Gabe.
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SANJI (CONT'D)
Haciéndola desaparecer de nuevo
para decirme que sois una panda de
inGtiles que no podéis si quiera
capturar a una nina de apenas
dieciséis anos

Sanji adelanta a Gabe, el cual sigue petrificado.

SANJI (CONT'D)
Dile a Kuroi que prepare los
caballos, mahana retomamos el viaje

GABE
Si senor

Sanji desaparece entre el vapor. Gabe cae de rodillas y se
pone a llorar.

36.EXT. BOSQUE DE LAS BESTIAS. NOCHE.

Oockami y Rui llegan a la entrada del bosque de las bestias.
Se ve que es un bosque profundo. Hay un cartel en el que se
lee “Precaucidn”.

OOKAMI
Aqui es

Avanzan un poco y el caballo empieza a ponerse muy nervioso.
Tras unos segundos intentando domarlo sin éxito. Ookami y Rui
se bajan del caballo.

OOKAMI (CONT'D)
Parece que tendremos que seguir a
pie

Rui asiente, Ooakami coge la mochila y la katana, y le da una
palmadita al caballo.

OOKAMI (CONT'D)
Puedes volver a casa

El caballo se va corriendo en direccidén contraria al bosque.
Rui y Ookami se quedan mirando la entrada al bosque durante
unos segundos, toman aire y entran. Estd anocheciendo. El
bosque por dentro estéd lleno de vida. Los protagonistas miran
a su alrededor. Vemos como hay siluetas de animales en los
drboles, observando los pasos de Rui y Ookami. A Rui se le ve
algo temerosa, Ookami le pone la mano en el hombro.

OOKAMI (CONT'’D)
Tranquila, para ir a Remi tuve que
atravesar todo el bosque, no es tan
peligroso como la gente lo pinta

De repente ve que Rui tiene una tardntula enorme en la
espalda.
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OOKAMI (CONT'D)
Un momento no te muevas

RUI
¢Qué ocurre?

Oockami coge la araha con cuidado y la deja en el suelo sin
que Ruil vea nada.

RUI (CONT’D)
(Eh?

OOKAMI
Tenias un bichillo en la espalda,
nada con importancia

Oockami traga saliva y siguen caminando. Vemos que llegan a
una zona con una gran cantidad de insectos luminiscente. Rui
se entusiasma mucho. Ya no queda apenas luz solar.

RUI
iMira Ookami!

Rui se envuelve en ellos y se pone a corretear.

RUI (CONT'D)
(No es genial?

Oockami la mira desde la distancia y sonrie.

OOKAMI
Creo que acamparemos aqui, es
peligroso continuar de noche

Ruli se acerca a Ookami. Ookami se agacha, y saca de la
mochila unas mantas las cuales coloca en el suelo. Mientras
estiran las mantas.

OOKAMI (CONT'D)
¢Tienes hambre?

RUI
Creo que puedo aguantar

Las tripas de Rui empiezan a rugir. Ookami se rie. Junta unos
palos, chasquea los dedos y de sus manos sale una pequeiia
llama con la que enciende una hoguera. Rui se queda
asombrada.

RUI (CONT'D)
(Eso es magia de fue...?

OOKAMI
Iré a buscar algo de cena. Ta
espera aqui

RUI
Vale
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Oockami se va y Ruili se queda mirando el fuego crepitar.
Recuerda las palabras de Kai.

KAI (FLASHBACK)
(Es lo que realmente quieres?

Rui coge la horquilla del pelo y la observa en su mano. Estéa
completamente absorta. Llega Ookami con un conejo en la mano
y la pilla por sorpresa.

OOKAMI
¢(Alguien habia pedido conejo a
domicilio?

Ruil sonrie.

OOKAMI (CONT'D)
A ver

Ookami saca un pequefio cuchillo que tenia en la mochila y
despelleja al conejo. Rui mira el proceso con cara de asco.

RUI
Puaj

Ookami ata el conejo a un palo y lo coloca en la hoguera. Se
sientan uno enfrente del otro esperando a que se prepare la
comida.

RUI (CONT'D)
Con que tu magia es de fuego

OOKAMI
Bueno...

RUI
Ademéas, sabes llegar a Hikai, éeres
de alli? ¢Coémo es?

A Ookami se le ve un poco apurado.

OOKAMI
Eh... bueno, si... Es un lugar...
bonito, si, es bonito, algo calido

Rul se entusiasma mucho.

RUI
Dicen que la Lider es preciosa, que
cualquier hombre se enamora de ella
con tan solo escuchar su nombre,
¢la conoces?

OOKAMI
¢COmo se llama?
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Rui pone cara de que no tiene la menor idea.

OOKAMI (CONT'D)
De todos modos, hace mucho tiempo
que no sé nada de alli

RUI
Oh... bueno, ahora que vas a volver
podemos visitar a tu familia

OOKAMI
A mi familia...

Oockami baja la mirada y se le ve algo triste. Rui se da
rapidamente cuenta y cambia de tema con mucho énfasis.

RUI
Pero cuéntame, cémo es tu poder.
(Mientras hace gestos de
lanzar poderes)
¢Lanzas llamas?, ¢Creas nubes de
fuego? ¢Armas igneas?

Ookami chasquea y mantiene una llama en su mano. Se queda
observandola.

OOKAMI
Solo uso esto, y solo cuando es
estrictamente necesario

RUI
¢{Nunca has intentado... probar
cosas nuevas?

OOKAMI
Antes solia hacerlo pero hubo una
vez se descontrold y le hice daho a
gente, a gente a la que queria
mucho

Rui se abalanza sobre él y con las manos brillandole toca la
llama de Ookami y la apaga.

RUI
Yo te ayudaré a controlarlo

Se quedan mirando. Cuando de repente Rui ve que el conejo se
estd haciendo de més.

RUI (CONT'D)
iLa comida!

Vemos a Ookami y Rui comiendo. Ookami tranquilo, mientras que
Rui con mucha més rapidez, y muy contenta. Hay una pequeha
elipsis y estédn ya tumbados, con la llama de la hoguera mucho
mas pequefia. Rui estd muy relajada, tocandose la barriga con
satisfaccidn.
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RUI (CONT'D)
iEstaba delicioso!

Ookami se incorpora un poco.

OOKAMI
¢Tienes frio?

RUI
Bueno...

Ookami se levanta, saca otra manta y se la coloca por encima
a Rui.

RUI (CONT'D)
Gracias

Ookami se vuelve a tumbar. Estan viendo las estrellas, se ven
perfectamente, hace una noche sin nubes. Tras unos segundos
en silencio.

OOKAMI
Rescataremos a tu abuela

RUI
Si. Buenas noche Ookami

OOKAMI
Buenas noches Rui

Ambos cierran los ojos. El plano se aleja y vemos como la
llama se va tambaleando hasta que finalmente se apaga.

37.EXT. BOSQUE HAGU. MANANA.

Rui estd roncando un poco, los primeros rayos de sol empiezan
a asomar y la deslumbran haciendo que se despierte
lentamente, se pone de pie, se frota los ojos y de repente ve
que esté cubierta de todo tipo de insectos. Grita muy fuerte
y se desmaya del susto.

Ookami se despierta, se sacude los bichos que tiene él y se
rie.

OOKAMI
Pensaba que las chicas de Chikai
eran mas duras

Rui estd en el suelo, temblando de miedo.

RUI
Bichos... bichos por todo el cuerpo

Ookami bosteza y coge la mochila y la katana.
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OOKAMI
Vamos, preparate, tenemos un largo
camino por delante

Rui se levanta, dobla las mantas, las guarda en la mochila
que tiene ya colgada Ookami y se ponen en marcha.

Entran de nuevo en la arboleda. Hay todo tipo de roedores
corriendo y ruido de pajaros por todos lados. Ookami se para
y mira hacia los lados, no ve nada.

RUI
¢Qué ocurre?

Oockami se queda callado durante un segundo, haciendo un gesto
de pausa a Rui con la mano.

OOKAMI
Algo lleva observandonos desde que
entramos en el bosque

Ruli asustada.

RUI
iédUna bestia?!

OOKAMI
Podria ser... Sigamos

Siguen caminando unos metros.

OOKAMI (CONT'’D)
Y tG équé tal con tu familia antes
de todo esto? Apenas me has contado
nada sobre ti

RUI
Bueno... vivo con mi abuela. Mama
murié cuando yo naci

OOKAMI
Oh, lo siento. ¢Y tu padre?

RUI
No te preocupes
(Algo pensativa)

Mi padre... nos abandoné, algin dia
espero poder encontrarlo y saber el
por qué

Siguen caminando.

OOKAMI
Y ese poder tuyo ¢viene de familia?
Nunca habia visto algo parecido

RUI
¢(La antimagia?
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Ruli se mira las manos.

RUI (CONT'D)
Nunca he conocido a nadie asi
tampoco...

De repente de un arbol cae una especie de bestia anfibia, de
piel escurridiza y babosa, de varios metros. Se coloca justo
en frente de Rui.

OOKAMI
(Susurrando)
No te muevas, asi no te vera

Rui se queda petrificada, la bestia croa. Ookami saca
lentamente la katana. La bestia vuelve a croar y asoma la
boca, la cual tiene una lengua enorme y llena de babas.
Ookami se acerca poco a poco sin hacer ruido. De repente la
bestia estornuda y llena a Rui de babas y mocos. Rui se queja
y se retira las babas de los ojos.

RUI
iQue asco!

La bestia detecta a Rui porque esta se mueve, se enfurece,
saca la lengua, enseha los colmillos y justo cuando va a
comerse a Ruli es partida a la mitad por un rapido y elegante
corte de Ookami.

RUI (CONT'D)
iéNo podias haber hecho eso antes?!

Ookami se rie mucho.

OOKAMI
Te dije que no te movieras

Oockami sigue riéndose.

RUI
Yo no le veo la gracia por ningtn
lado

OOKAMI

Vamos Rui, note enfades. Busquemos
un lago donde puedas limpiarte un
poco

Siguen caminando. Mientras Rui se va intentando quitar las
babas del cuerpo.

RUI
(Muy molesta)
iTengo babas hasta en las orejas!

Ookami se pone serio y vuelve a mirar hacia atras.
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OOKAMI (V.O.)
No era eso lo que nos observaba...

Se abren paso entre los arboles y escuchan agua caer.

OOKAMT
¢Oyes eso?

RUI
iUna cascadal!

Siguen el sonido y encuentran una cascada con una pequeia
laguna.

RUI (CONT'D)
Hala, qué maravilla
(Sehala a Ookami con el
dedo con tono enfadado)
(No habré més bichejos en el agua
no-?

Ookami se rie.

OOKAMI
A ver que lo compruebe

Oockami se acerca al agua, mete la mano y mira ligeramente el
paisaje. Rui estd a unos metros expectante.

RUI
¢COmo esta?

OOKAMI
De maravilla, una temperatura
perfecta, se nota que estamos ya
cerca de Hikai

RUI
Me referia a que si hay monstruos,
idiota

OOKAMI

Ah, eso, tan solo pequehos peces y
algGn que otro dragén de tres
cabezas, poca cosa

RUI
Ja ja, muy gracioso

Rui se acerca, le abre la mochila a Ookami y saca unas
mantas.

RUI (CONT'D)
Ahora date una vuelta o algo

Oockami la mira y se da cuenta de que se va a banar.
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OOKAMI
Cierto
(Mientras se aleja)
Voy a buscar algo de comida, da un
grito si ocurre algo, ¢évale?

RUI
De acuerdo

Ookami se adentra en el bosque. Una vez Rui le pierde de
vista, mira a su alrededor y empieza a quitarse la ropa.
Primero empieza a lavar la ropa en el lago.

RUI (CONT'D)
(Para si misma)
Maldito bicho asqueroso

Deja la ropa en una roca. Se acerca un poco al lago, mete el
pie dentro para comprobar la temperatura.

RUI (CONT'D)
(Para si misma)
Si que estd bien el agua

Mira hacia el bosque.

RUI (CONT'D)
(Para si misma)
Bueno quiza me de tiempo a
relajarme un poco mientras
encuentra algo de comer...

Rui se mete poco a poco en el agua, pero se resbala con una
roca y acaba sumergida en el agua. Se incorpora y se pone de
pie, el lago no es muy profundo, le llega un poco por debajo
del pecho. Rui se duele un poco

RUI (CONT'D)
iAy!

Se frota los ojos para quitarse el agua y de repente ve algo
moverse entre los arboles cercanos. Se seca répidamente los
ojos y se mete en el agua hasta la altura del cuello.

RUI (CONT'D)
¢Ookami?

Nadie contesta.

RUI (CONT'D)
Oockami esto no tiene ninguna
gracia, estoy desnuda, por favor
date la vuelta

Se mantiene el silencio. De repente se oye a algo esconderse
detrds de una roca que estd a escasos metros. Rui centra la
mirada ahi y mira con mucho miedo.
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De repente, sale un HOMBRE GIGANTESCO (49 afos) muy feo y
fuerte. Este empieza a hacer ruidos extranos. Rui empieza a
gritar.

Oockami tiene unos conejos en la mano cuando escucha los
gritos de Rui en el lago.

OOKAMI
iEs Ruil!

Oockami va corriendo hacia alld. Cuando llega ve a Ruli desnuda
en el agua tapandose y al hombre gigantesco. Rui estéa
llorando. Ookami no duda ni un segundo y desenvuelve la
katana, va corriendo a matar al hombre gigantesco, pero justo
antes de cortarlo a la mitad, el hombre gigantesco se
envuelve en un humo que se disipa réapidamente, y de él, sale
una MUJER (25 ahos, se llamard NAI). Estd con cara de miedo.

NAT
No, por favor, era una broma

Ookami se queda justo con el filo de la katana en el cuello
de Nai. Ookami estéd respirando muy rapido debido a la accién.

NAI (CONT'D)

Solo queria gastarle una broma.
(Mirando a la espalda de
Ookami)

No le hagas nada Rhast, ha sido

culpa mia

OOKAMI
¢Rhast?

Ookami escucha grunidos a su espalda, se da la vuelta y ve
que hay una especie de lobo de gran tamano y unas fauces
enormes. Ookami baja el arma y vuelve a mirar a Rui la cual
estd mas tranquila.

Hay una pequeha elipsis y vemos a Ookami, Rui y Nai sentados
alrededor del fuego donde estéan cocinando los conejos. Rui
estd con unas mantas mientras se acaba de secar la ropa. El
ambiente es muy tenso. RHAST estéd sentado al lado de Nai
también alerta.

OOKAMI (CONT'D)
TG eras quien nos estaba observando
éverdad?

Nali se toca la cabeza.

NAT
Esto... verds... Es que os vi
cuando entrasteis en el bosque, y
sobre todo vi a ella y, tenia
tantas ganas de conocerla, digo
conoceros... No me pude resistir



Nai sonrie ampliamente para intentar calmar los animos.

OOKAMI
Creo que deberias disculparte con
Rui

NAT

Mil disculpas, no era mi intencidn
asustarte. Es que no veila el
momento para saludar

RUI
éCOmo te llamas?

NAT
éQue cémo me llamo eh? Buena
pregunta... T4 me caes bien, asi

que te diré mi verdadero nombre,
Nai, me llamo Nai

RUI
Nai...
(Muy enfurecida)
(Y por qué narices te escondes en
una roca y me asustas mientras
estoy desnuda en un lago?

El volumen de la voz de Rui echa para atras a Nai

NAT
Perddén, me gusta gastar bromas

OOKAMI
iQué fue eso de antes? Esa magia,
eras un ser monstruoso y ahora
bueno... eres...

NAT
Oh, esa es la forma que suelo usar
cuando no conozco a la gente. Da
miedo ¢eh? La gente se suele
asustar, pero tu casi me matas...
Asi que decidi transformarme en
esto. ¢0s gusta?

RUI
Entonces... ¢ese cuerpo tampoco es
tuyo?

Nai sonrie y niega con la cabeza.

OOKAMTI
Entonces esa es tu magia éno?
¢Transformarte?

NAT
(Bajando la mirada)
Si... No es muy comin ¢verdad?

65.
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Rui estd sUGper emocionada.

RUI
iQué originall!

Nai con los ojos chispeando

NAT
¢Verdad? Somos tal para cual

Rui otra vez muy enfurecida.

RUI
(Mientras golpea en la
cabeza a Nai)
iPero eso no te exime de ser un o
una idiota, pervertido o
pervertida!

Nai con un chichén en la cabeza.

NAT
No senora

Ookami mira la comida y ya estéa lista. Se levanta coge la
carne y le da un pedazo a Rui y otro a Nai.

NAI (CONT’D)
¢Para mi también? iGracias!

Ookami mira a Rhast.

OOKAMI
(Este bicho come conejos?

NAT
Rhast, venga, vuelve a tu forma
normal.

Rhast grune.

NAI (CONT’D)
iRhast!

Rhast se envuelve en un humo similar al de antes Nai.

NAI (CONT'D)
Si, come de todo el pobre, es méas
bueno...

Ookami mira a Rui extranado y de repente de la humareda sale
una especie de lobito muy gracioso. Rui se echa las manos a
la cara y se emociona.

RUI
iAy por favor, qué cosita!
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NAT
{Verdad que si? Nos conocimos por
casualidad hace unos ahos y mira
por donde, teniamos magias
parecidas

Rui sigue mirando a Rhast con cara de querer abrazarlo. Rhast
mira a Rui con algo de miedo. Ookami le lanza un trozo de
carne a Rhast, este se emociona mucho. Ookami mira a Nai.

OOKAMI
¢Vives aqui? ¢En el bosque?

NAT
iBingo!

RUI
(Por qué? ¢No tienes miedo?

NAT
(Miedo? ¢De qué? Todas las
criaturas de este bosque son
maravillosas, es cierto que algunas
aparentan ser monstruosas, pero
créeme que lo UGnico que puede
llegar a asustarte aqui, es el
perderte entre los arboles. Esto es
todo un laberinto

Nai le da un fuerte bocado al conejo.

NAI (CONT'D)
Esto estéd sabrosisimo, Rhast apunta
la receta

OOKAMI
(TG estéds perdido?

NAT
{Yo? Que va, de hecho me dedico a
ayudar a la gente a salir de aqui,
me conozco este bosque como la
palma de mi mano

Se mira la mano y se le quedan mirando.

NAI (CONT’D)
Bueno, que mi mano de verdad quiero
decir

RUI
Nai, eso es genial, ¢Qué te llevas
a cambio?

NAT
Bueno... Rhast y yo nos reimos
bastante cuando asustamos a la

gente. Si, ese es el precio.
(MORE)
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NAI (CONT'D)
La broma pre- escape del bosque.
!Es tronchante verdad? Por cierto,
éno estaréis perdidos? Puedo

ayudaros
OOKAMI

Bueno... no nos vendria mal un guia
NAT

(A dénde queréis ir?

RUI
Hikai

NAT
Oh, Hikai, Hikai, hace tiempo que
no llevo a nadie hacia alla. Aunque
eso queda algo lejos, para manhana
podriamos estar alli. Y qué os
lleva a la ciudad del fuego?

RUI
Es una larga historia...

Nai lanza el hueso de carne que tenia en la mano, se pone en
pie.

NAT
Pues vamos, no tenemos tiempo que
perder. Os llevaré por la zona mas
turistica

Rhast hace un ruido como hablandole a Nai.

NAI (CONT'D)
No, Rhast, ¢éCoOmo voy a llevarles
por el nido de hormigas quimera?
Qué cosas tienes, de verdad

Rhast grunhe de forma triste. Ookami y Rui se miran y ponen
cara extrafia, de no fiarse del todo de Nai. Nai de repente se
envuelve en humo de nuevo y se transforma en un HOMBRE CON
BIGOTE (47 anos) con pintas de aventurero. Se acerca a Rui,
la toma de la mano.

NAI (CONT’D)
Yo le ayudo senhorita

Rui que sigue con la manta tapandola, se sujeta bien la
manta. Ookami le aparta la mano a Nai rapidamente.

OOKAMI
Ni se te ocurra mirar mientras se
cambia

Nal sonrie.
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NAT
Mejor voy viendo qué camino tomar

Ookami pone cara de enfado. Nai se aleja con Rhast hacia el
bosque. Rui se acerca a Ookami y le coloca la mano en el
hombro.

RUI
Eh, no te preocupes, seguro que es
de ayuda, no parece mala persona. Y
adelantate tu también que voy a
vestirme

OOKAMI
Si, tienes razén
(Mientras se aleja de Rui)
No olvides la horquilla

RUI
Lo sé&, lo sé. Venga, ve con Nai,
que seguro que os acabais haciendo
amigos

Ookami resopla y se une a Nai el cual estéd silbando una
cancién aleatoria. Rui sonrie viendo como Nai y Ookami se
juntan, se viste y se coloca la horquilla.

RUI (V.O.)
Gracias Kai, no dejaré que muréis
en vano

Oockami grita desde la lejania.

OOKAMI
iVamos Rui!

RUI
Voy

Rui se junta con Ookami, Nai y Rhast.

NAT
Por aqui

Los cuatro se sumergen en el bosque y vemos un plano aéreo de
€él, viendo lo que les queda para llegar a Hikai, que es
bastante.

38.INT. CASA DE RUI. MANANA. FLASHBACK 17 ANOS.

Sanji y KIARA (19 Anos) Plano corto, se le ven los ojos
AZULES, estén en la cama, abrazados, entra mucha luz por 1la
ventana. Kiara empieza a acariciarle la cara a Sanji.

SANJTI
Me encantan tus ojos
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KIARA
Pero si nunca te acuerdas de qué
color son

SANJTI
Si que me acuerdo, verdes

KIARA
Sanji, son azules, que en tu cabeza
sean verdes no quiere decir que 1lo
sean

Empiezan a reirse y se besan. Sanji se aparta y pone cara
triste.

KIARA (CONT'D)
Sanji, ¢Te pasa algo?

FIN DE FLASHBACK.

39.EXT. CAMINO HIKAI. TARDE.

Vemos que todos los asaltantes van enmascarados y a caballo
por un camino rocoso. Sanji va a la mitad y tiene en paralelo
a Kuroi, el cual lleva a la Abuela atada y amordazada a la
espalda. Sanji estéd pensando en el flashback anterior, cuando
Kuroi empieza a llamarle la atenciédn.

KUROI
Lider

Kuroi ve que sigue a lo suyo y acerca el caballo y le toca el
brazo a Sanji.

KUROI (CONT'D)
Lider

Sanji vuelve en si y mira a Kuroi

SANJTI
iQué?

La Abuela estéd tosiendo mucho. Se ve que hace mucho calor, el
paisaje es rocoso y con poca vegetacidn.

KUROI
Creo que deberiamos quitarle la
mordaza, al menos por esta zona

Sanji mira a la Abuela y ve que se estd asfixiando, baja la
mirada.

SANJI
Quitasela

Kuroi deshace la magia de mordaza de la abuela y esta empieza
a respirar muy rapido.
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ABUELA
(Mientras se toca el
cuello)
Gracias, gracias...

Siguen caminando a caballo. La abuela se queda mirando a
Sanji, con cara de preocupacidén. Mira su atuendo oscuro y su
mascara.

ABUELA (CONT'D)
Kiara hubiera querido que
ejercieras como padre

Sanji hace caso omiso a las palabras de la abuela.

ABUELA (CONT’D)
Pero la abandonaste...

SANJTI
(Entre dientes)
Callate...

ABUELA
Se quedd sola cuando mas te
necesitaba

SANJTI
(Entre dientes)
Callate...

ABUELA
Y atn asi, ella te quiso hasta el
Gltimo momento

SANJI
(Gritando)
iQue te calles!

Sanji hace un movimiento brusco con la mano derecha, enviando
una magia de viento contra unas rocas que habia a la derecha,
haciéndolas anhicos en cuestidén de segundos. Todos se paran de
repente y miran hacia Sanji con temor. Kuroi amordaza de
nuevo a la abuela, la cual intenta zafarse sin éxito.

KUROI
¢Estéas bien?

Sanji empieza a respirar entrecortado, mira al frente, ve que
todos le miran.

SANJI
ilQué estdis mirando?! iSeguid!

Se hace el silencio y siguen el camino.
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40.EXT. BOSQUE DE LAS BESTIAS. TARDE-NOCHE.

Ookami, Rui, Nai y Rhast esté&n caminando por el bosque de las
bestias. Nai va de avanzadilla. Empieza a oscurecer. Nai estéa
transformado en una ABUELITA, imitando su voz (72 Ahos).

OOKAMI
(Por qué narices tienes que
convertirte en una sehora mayor?

NAT
Sefiorito, modere su lenguaje

Rui empieza a reirse, Ookami se gira hacia ella enfadado.

OOKAMI
iPero no le sigas las gracias!

RUI
Pero, ¢Tu has visto cémo mueve el
trasero? Es una sUper abuela

Rui sigue riéndose. Ookami se enfada un poco.

OOKAMI
{Cudnto queda Nai?

NAT
No,no,no,no,no. Pidamelo bien, mozo

Ookami saca la katana y la pone en el cuello de Nai. Nai de
golpe deja de imitar la voz de viejecita y traga saliva.

OOKAMI
{Te parece mejor asi?

NAT
Hikali estd pasando esa colina, pero
creo que deberiamos esperar a que
amanezca

OOKAMI
{Por qué? ¢éIncluso ta te pierdes en
la noche?

NAT
Esta zona estd plagada de Koburas

RUI
¢Koburas?

NAT
Son una especie de serpientes de
fuego, suelen salir a cazar de
noche

RUI
Serpi équé?
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Rui se desmaya. Nai se rie.

NAT
Tranquila, solo estan por la
colina, estaremos bien

OOKAMI
De acuerdo, acamparemos aqui

Hay una elipsis, ya es de noche. Estéan alrededor de una
pequena hoguera. Ookami estd dormido al lado de Rhast, el
cual sigue en forma de lobito, acurrucado también. Rui estéa
sentada con Nai, el cual estéd ahora transformado en una CHICA
(16 anos) de la edad de Rui, menuda y linda.

RUI
Entonces, ¢llevas toda la vida
aqui, en el bosque?

NAT
No hombre. Naci en Kazekail

RUI
(Sorprendida)
La capital de Arur

NAT
Si...

Nai baja la mirada.

RUI
Y {cémo acabaste aqui?

NAT
Bueno, mis padres murieron cuando
yo apenas tenia cuatro anos, fui a
un orfanato y una familia con mucho
dinero me adoptd. Supongo que
esperarian que tuviera magia de
viento,pero ya sabes...

RUI
(Mientras baja la cabeza)
Oh...

NAT
El caso es, que mi a madre nunca
llegb a aceptarme y me maltrataba a
diario. Hasta que una noche me
lanzo agua hirviendo a la cara
mientras dormia. Como no tenia a
nadie que me ayudara, decidi
escaparme y... aqul estoy. Oh, creo
que estoy hablando mucho ¢éNo?

Vemos que Rul tiene los ojos llenos de lagrimas.
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RUI
Nai

NAT
Dime Ruil

RUI

¢Puedo darte un abrazo?
A Nai se le ilumina la mirada

NAI
isi!

Rui se abalanza sobre Nai y le da un fuerte abrazo mientras
llora. Nai se aguanta las ganas de llorar.

NAI (CONT’D)
Eh, eh, pero ya estoy bien. Aqui
hice mogollén de amigos. Si no
hubiera ocurrido todo eso, no
habria conocido a Rhast

RUI
(Y cémo eres? Fisicamente digo

NAI
Que cémo soy... Umn... Soy una
chica guapisima ¢No ves?

Ruli se emociona.

RUI
(Esta es tu verdadera forma? ¢Eres
una chica?

Nai sonrie y se toca la cabeza

NAT
No

Rui golpea a Nai en la cabeza haciéndole otro chichén.

NAI (CONT’D)
Lo siento, me da mucha verglienza
mostrar mi forma real

RUI
cPor?

NAT
Te lo he dicho, tengo cicatrices en
la cara, y bueno, no quiero dejar
de gustarte...

RUI
(Con un tono dulce)

Estas tonto...
(MORE)



75.

RUI (CONT'D)
(Cambia rapidamente a
enfurecida)
¢{Quien ha dicho que me gustes?

Nai empieza a reirse. Tras unos segundos se hace el silencio.

NAT
Entonces... ¢por qué vais a Hikai?
Y no me digas que es una larga
historia de nuevo

RUI
{Sabes lo que son las gemas de
Akuma?

NAT
No

RUI

Hay un lugar en Arur, conocido como
las Ruinas de Akuma. Es un lugar
donde se dice que estan encerrados
todo tipo de demonios

A Nai le interesa mucho lo que cuenta Rui y pone especial
atencién.

NAT
Hala

RUI
Cualquiera que consiga entrar
usando las gemas y reviva a alguno,
recibira un deseo. El1 caso es, que
un grupo de asesinos estd detras de
ellas y... arrasaron mi pueblo y
secuestraron a mi abuela, la cual,
escondia la de Chikai

NAT
Y hay otra gema en Hikai y se
dirigen hacia alla

Rui se sorprende.

RUI
Si. Espera, é(COmo sabes eso?

NAT
(Era lo obvio no?
(Nai emocionado)
¢He acertado?

RUI
De camino conoci a Ookami y decidid
ayudarme a salvar a mi abuela, no
sé muy bien por qué
(Baja el tono)
(MORE)
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RUI (CONT'D)
Arriesgar tu vida por alguien del
que apenas sabes nada...

Nai se llena de humo y aparece convertido en Ookami, imita
sus posturas y su voz.

NAT
Entonces ¢Puedo ir contigo?

Rui se rie.

RUI
Oye, no lo dijo asi

NAT
No, no. Quiero decir que quiero
ayudarte yo, Nai

RUI
Nai... ¢A qué viene esto? Esos
tipos son realmente peligrosos

NAT
Bueno, hace tiempo que llevo
pensando en cambiar de aires y
tengo a Rhast, él se ocuparad si hay
problemas, estd hecho toda una
fiera

Vemos a Rhast moviendo la pata trasera mientras duerme.

NAI (CONT’D)
Bueno, en su forma bestia quiero
decir

RUI
Pero

Nai bosteza, estira los brazos.

NAT
Es una decisidn, y ahora a dormir
que estoy agotado

RUI
Pero

NAT
Buenas noches

Nai se echa en la manta hacia un lado. Rui mira hacia Ookami
y lo ve dormido.

RUI (V.O.)
Gracias chicos

Rui empieza a tener un leve dolor en la vejiga.
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RUI
(Para si misma)
Tengo que hacer pis

Rui se aleja un poco de donde estéan, hace pis y cuando vuelve
ve que del cuerpo de Nai empieza a salir humo, se extrana
porque Nai estd roncando levemente. Se acerca, se disipa la
humareda y ve al verdadero NAI (15 Anos) Realmente es un
chico rubio de media melena, que tiene marcas en la cara
debido al agua hirviendo. Rui sonrie.

RUI (V.O.)
No me dejarias de gustar asi

Rui se echa en su cama y se duerme. El cielo estd muy
estrellado y vemos una estrella fugaz pasar.

41.EXT. CALLES DE HIKAI. TARDE. SUENO OOKAMI FLASHBACK 20
ANOS.

Ookami estéd caminando junto a su hermana por las calles de
Hikai.

OOKAMI
¢Cémo han ido las clases?

SAORI
Bien, la profe dice que si sigo asi
me saltaréd un curso

OOKAMI
Sabia yo que eras la lista de la
familia

Siguen caminando cuando ven que al final de la calle hay un
CHICO 1 (16 Anos) con pintas amenazadoras. Ookami coge de la
mano a Saori y da la vuelta, pero ve que por la otra parte de
la calle hay dos CHICOS mas (16-18 anos). Estos se acercan
encerrando a Ookami. Saori se agarra fuerte a Ookami.

CHICO 1
Pero si son los hermanos prodigio

OOKAMI
iDejadnos en paz!

Ookami hace gestos agresivos.
CHICO 2
(Mientras saca la lengua)

Qué hermana tan guapa tienes

OOKAMI
No os atrevais a tocarla
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De repente Saori desaparece de los brazos de Ookami y estan
los 3 chicos manoseéandola. Ookami se mira las manos sin creer
cémo ha desaparecido, mira hacia ella y ve que es Rui.

OOKAMI (CONT'D)
¢Rui?

Empieza a sentir como su cuerpo se estd transformando, pero
no vemos el resultado. De repente todo estéd en llamas, €l
estd tirado en el suelo desvanecido mientras oye gritos.

HOMBRE 1
iEs un monstruo! {El nino de los
Uchiha es un jodido monstruo!

Oockami ve que su madre estd llegando corriendo mientras se
para delante de unos cadaveres y empieza a llorar
desconsoladamente. Empieza a llover y las gotas empiezan a
cubrir el rostro de Ookami. FIN DE SUENO FLASHBACK.

42 .EXT. BOSQUE DE LAS BESTIAS. DIA.

La lluvia que le cae a Oockami en el sueho resulta ser Rhast
en forma de lobito lamiéndole la cara.

OOKAMI
(Medio dormido)
Rui...

Ookami se despierta por completo y aparta a Rhast mientras se
limpia las babas de la cara.

OOKAMI (CONT'D)
Joder, Rhast...

Mira hacia los lados y no ve ni a Rui ni a Nai, atn
trastornado por la pesadilla, se pone un poco nervioso y
corre de un lado a otro, hasta que los encuentra riéndose.
Nai estd en su forma verdadera. Ookami esté& aln un poco
alejado.

NAT
(Preocupado)
¢Eh? ¢Entonces cuando duermo sale
mi verdadera forma?

Rul asiente. Ookami se va acercando a ellos lentamente.

NAI (CONT’D)
Rhast nunca me ha dicho nada

RUI
Nai, Rhast no sabe hablar
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NAT
Ah, es verdad. ¢Y te gusta? Mi
verdadera forma digo

RUI
No estéd mal, aunque de viejecita
estabas mas graciosa

Nai imita a la viejecita.

NAT
Jovencita, ¢Estad usted intentando
ligar conmigo?

Nai y Ruili se rien, cuando llega Ookami. Rui se alegra al
verle.

RUI
Hombre, pensaba ya que no te
levantabas. ¢Qué tal las babas de
Rhast?

OOKAMI
{Nos movemos?

43.EXT. PERIFERIA DE HIKAI. MANANA.

Rui, Ookami, Nai y Rhast esté&n caminando y estén ya en los
alrededores de Hikai capital.

NAT
Voila, Hikai, el reino del fuego

Ookami se adelanta un poco.

OOKAMI
A partir de aqui sé llegar bien.
Gracias por todo Nai, ha sido un
placer conoceros

Rui y Nai se miran y Ookami se queda extranado. Rui da un
paso adelante.

RUI
Ookami, anoche Nai decididé que nos
ayudaria a rescatar a mi abuela

Rhast se sorprende y hace un ruido de duda.

NAT
Rhast, ya te lo explicaré mas tarde

OOKAMI
(Muy serio)
¢Le has explicado la situacidn
bien?
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Rui va a hablar cuando Nai da un paso y seguro de si mismo.

NAT
Seremos de gran ayuda, lo prometo

Ookami mira a Rui y luego a Nai, suspira y siguen caminando.

44 .EXT. CALLES DE HIKAI. MEDIODIA.

Van los cuatro por las calles de Hikai. Las calles de Hikai
estan repletas de casas hechas de adobe. Hay gran cantidad de
gente, podemos ver que hay hileras de flores rojas colgando
por todos lados. Los habitantes van vestidos con turbantes y
ropa para soportar el calor, la mayoria de colores claros.
Nai va comiéndose una especie de helado, van él y Rui
vestidos con ropa tipica de Hikai, mientras que Ookami va
algo molesto.

NAT
Qué bonito es esto, ¢habéis visto
las flores? iQué pasada!

Rui se queda embobada mirando las flores.

OOKAMI

Es la fiesta del Dios del fuego
NAT

Entiendo... ¢Cual es el plan?
RUI

Tenemos que avisar a la Lider del
reino antes de que lleguen los que
secuestraron a mi abuela

NAT
Y cémo vamos a hacerlo?

OOKAMI
Pues yendo al palacio

OOKAMI
{Se te ocurre algo mejor? (0 se te
ha enfriado el cerebro con tanto
helado?

Nai le da un mordisco al helado.
NAT
(Mientras come)
Al menos yo le he comprado ropa de
su talla a...

Se empieza a oir jaleo a unas pocas calles de alli.
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RUI
iQué es eso?
OOKAMI
Vamos, creo que es nuestro dia de

suerte
Van corriendo hacia alla, a Nai se le cae el helado

NAT
iEh, mi helado!

45.EXT. PLAZA DE HIKAI. MEDIODIA.

Llegan a una plaza que estd a rebosar de gente y en el centro
un desfile en el que vemos que en el centro hay un carro
tirado por Toramis (Felinos de gran tamano), y la lider de
Hikai, SHIINA (34 Anos) en é€l.

RUI
(Asombrada)
Es la lider de Hikail

OOKAMI
Vamos, no tendremos otra mejor

Nai coge en brazos al pequeno Rhast y junto a Ookami y Rui
empiezan a hacerse hueco entre la multitud. Pisan sin querer
a varias personas.

CIUDADANO HIKAT 1
iEh!

NAT
Lo siento

CIUDADANO HIKATI 2
Nosotros también queremos ver

NAT
Solo serd un momentito

Consiguen ponerse a pocos metros. Shiina lleva un velo, que
se acaba apartando por el calor que hace. Ookami se queda
mirandola, le suena la cara.

OOKAMI
(Para si mismo)
¢Shiina?

Shiina sonrie saludando a los ciudadanos y Ookami estd seguro
de que es ella.

OOKAMI (CONT'D)
iShiina! iShiina!

Rul mira extranhada a Ookami.
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RUI
¢No decias que no la conocias?

Mientras Nai sigue disculpandose con la gente, Rhast tiene
cara de miedo.

Shiina sigue saludando a las masas.

OOKAMI
iShiina! iShiina!

De repente Shiina siente que escucha una voz familiar, mira
hacia a Ookami y abre los ojos como platos.

SHITINA
(Para si misma)
¢{Ookami?

Shiina se pone de pie y se acerca al borde del carruaje méas
préximo a Ookami.

SHIINA (CONT'D)
(Emocionada)
iOokami, eres tu!

OOKAMI
(Mientras se revuelve
entre la multitud)
Shiina, escucha. Tenemos que hablar

Uno de la guardia real, TESSAI (49 Afos) el cual va a caballo
se acerca al carruaje de Shiina.

TESSAT
Tenemos que irnos ya

Shiina sonriente.

SHITINA
Ve a palacio

Tessal crea un portal en el que al otro lado se ve el
palacio. Shiina mira hacia atrds y mira a Ookami.

SHIINA (V.O.)
Ookami has wvuelto...

El carruaje y la guardia se meten en el portal, el cual se
cierra en cuanto entra el Gltimo guardia. Toda la multitud de
gente de la plaza empieza a marcharse. Nai, atn con Rhast en
brazos, consigue juntarse con Rui y Ookami. Vuelve a poner a
Rhast en el suelo.

NAT
{Hemos conseguido algo?

Oockami empieza a caminar direccidén a palacio.
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OOKAMI
Vamos a palacio, como ya dije

RUI
(Algo nerviosa)
Pe-pero ¢se puede saber de qué
conoces a la Lider de Hikai?

NAT
(Sorprendido)
¢iQue conoce a la Lider de Hikail?

OOKAMI
Es una amiga de la infancia
(Para si mismo)
Parece que algunos han encontrado
un futuro mejor

Nuestros protagonistas siguen caminando camino al palacio
mientras el plano se va haciendo cada vez mas general.

NAI
Paremos antes para tomar algo

OOKAMI
No tenemos tiempo

NAT
Quiero algo fresquito, ime muero de
calor!

46 .INT. PALACIO SHIINA. TARDE.

Shiina estd en su habitacién la cual es muy lujosa, estd con
un bonito vestido azul celeste y se le ve realmente feliz. En
la habitacidén hay dos toramis los cuales se ven imponentes a
la par que leales.

SHITINA
Estaba alli, en la plaza.
(Mientras se tira en la
cama)
Eran los mismos ojos que recordaba

Shiina cambia su rostro a uno preocupado.
SHIINA (CONT'D)
(Para si misma)
Espero que haya superado aquello...

47.EXT. CALLES DE HIKAI. NOCHE. FLASHBACK 20 ANOS.

Shiina estd en la calle y ve como Ookami lleva una mochila y
se marcha de Hikai.
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SHIINA
(Desde la lejania)
iOckami! ¢A dénde vas?

Ookami no responde y Shiina echa a correr detréas de €l.
Consigue alcanzarle. Shiina le toca el hombro y le gira hacia
él. Ookami estd llorando.

SHIINA (CONT'D)
(Bajito y preocupada)
Ookami...

Oockami se vuelve a girar.

SHIINA (CONT’D)
Espera, no te vayas. Seguro dque
todo se soluciona, entre todos
podemos ayudarte a controlarlo

OOKAMI
No voy a hacerle mas daho a nadie

SHIINA
Por favor, al menos prométeme que
volveras pronto

Oockami se gira por Gltima vez hacia Shiina.

OOKAMI
No tengo ningin motivo para volver.
Nadie me necesita

Ookami se gira y se funde con la oscuridad de la noche.
Shiina empieza a llorar y cae de rodillas al suelo.

SHIINA
(Para si misma)
Yo si te necesito

FIN DEL FLASHBACK.

48 .INT. PALACIO SHIINA. TARDE.

Shiina estaba teniendo el recuerdo del flashback tirada en la
cama, mirando hacia arriba.

SHIINA (V.O.)
éQué le habra hecho volver?

49 .EXT. PALACIO SHIINA. TARDE.

De repente desde el balcédn de su cuarto se empiezan a
escuchar voces. Ookami, Rhast, Nai y Rui estéan discutiendo en
la entrada de palacio con un guardia, ROI (38 Afos).
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OOKAMI
Te estoy diciendo que hemos quedado
con Shiina, es importante

ROI
Y yo le estoy diciendo que no estoy
autorizado para dejar pasar a nadie

Ookami chasquea la lengua, Rhast empieza a grunir y Nai y Rui
estadn incdémodos ya que la conversacidén entre Ookami y Roi se

estd poniendo cada vez mas tensa.

NAT
(Susurrandole a Rui)
Rui
RUI
(Susurrandole a Nai)
EQué?

NAT
(Susurrandole a Rui)
Necesito hacer pis

RUI
(Susurrandole a Nai algo
enfadada)
Te dije que no te tomaras ese litro

de limonada

Oockami estd muy cerca de Roi, casi frente con frente, con
mucha agresividad.

OOKAMI
Te estoy pidiendo amablemente que
nos dejes pasar

ROI
Y yo le estoy pidiendo amablemente
que se marche, o si no, me veré
obligado a usar la fuerza

OOKAMI
Esta bien

Roli empieza a cargar su pufo de fuego, mientras que Ookami
saca su katana. Justo cuando estéd la cosa mas tensa, Aparece

Shiina por detras.

OOKAMI (CONT'’D)
(Para si mismo)
Shiina
SHIINA
Venga Roi, calmate, son unos
amigos. Yo les invité a venir

Roi baja el puno, se coloca el traje y se echa a un lado.
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ROI
Pensaba que eran unos impostores.
Siento el malentendido

Oockami pasa a su lado y le mira con desprecio, Rhast le da un
pequeno ladrido, Rui y Nai pasan, Nai doliéndose de la
vejiga. Esa parte de palacio hace mucho contraste con el
exterior ya que tiene gran colorido, debido a las flores y
las fuentes que hay. Es una palacio enorme, de marmol. Hay
bastante guardia vigilando.

50.INT. PALACIO SHIINA. TARDE.

Entran a palacio. Se ve realmente lujoso. Hay mucho personal
dentro trabajando, guardias, mayordomos y asesores. Estdn en
el vestibulo, donde hay una gran léampara en el techo. Todos
estadn mirando con asombro. Shiina se adelanta.

SHIINA
Estdis en vuestra casa

Nai se acerca corriendo a Shiina, y con mucha preocupacidn.

NAT
Perdona ¢DOnde esta el bano?

Shiina sonrie y le sefala uno de los bafios.

SHIINA
Por alli

NAT
Gracias

Nai sale disparado hacia la direccidén que Shiina le indica.
Ookami se acerca a Shiina.

SHITINA
Y ¢qué os trae por Hikai?

OOKAMI
Es importante.
(Mira hacia los lados)
{Tenemos un lugar mas tranquilo
para hablar?

51.INT. HABITACION DE SHIINA. TARDE.

Aparecen, ya con Nai, en la habitacién de Shiina. Rhast estéa
con los dos toramis. Los toramis, mucho mé&s grandes que €1,
empiezan a olerlo. Nai estd observando cada lujoso detalle de
la habitacidén. Rui y Ookami estdn sentados en la cama junto a
Shiina.

SHIINA
¢Qué ocurre?
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Deben de estar al llegar un grupo
de magos muy peligrosos que andan
detrés de...

RUI
Detréds de la gema de Hikai

Shiina se lleva la mano a la cara de preocupacién.

SHIINA
Akuma. ..

RUI
Si, solo les falta una

Shiina se levanta de la cama.
SHIINA
Tengo que avisar a la guardia de

inmediato. ¢Cudntos son?

Ookami se queda sin palabras y mira a Ruli.

RUI
Son unos... Veinte creo, quiza
menos

SHITINA

Estaremos bien entonces, este
palacio estéd custodiado por cientos
de guardias

Oockami coge del brazo a Shiina.

OOKAMI
Shiina escucha, solamente me he
topado con los segundones, y te
puedo asegurar que son
extremadamente fuertes

SHIINA
De acuerdo, iré a por la gema ahora
mismo

RUI

¢D6nde estéa?

SHIINA
Escondida en la biblioteca

Shiina sale de la habitacién. Y llama la atencidén a un
AYUDANTE (27 Anos) que andaba por alli

SHIINA (CONT'D)
Dile a Tessal que venga de
inmediato

87.
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AYUDANTE
Si senora

Shiina vuelve a la habitacidén. Nal estd acariciando a los
toramis.

NAT
Anda Rhast, has hecho amiguitos
(Se acerca a las orejas de
los toramis)
No le hagais enfadar, tiene muy mal
pronto

Los toramis se miran y miran a Rhast el cual estéd sonriente.
Shiina se acerca a Ookami y Rui.

SHITINA
En seguida viene Tessai, mi mano
derecha. Tengo tantas preguntas
Oockami... ¢D6nde has estado todo
este tiempo?

OOKAMI
Lejos... Oye, ¢sabes algo de... mi
madre?

SHITINA
Sé que no le vino bien que te
marcharas

OOKAMI
Ella me odiaba después de lo que
pasd

SHITINA

No te odiaba Ookami, no sabes la
cantidad de veces que vino a mi
casa a preguntarme si sabia algo de
ti

Ookami mira hacia abajo.

SHIINA (CONT'D)
Tu madre cree haber perdido dos
hijos Ookami. Por favor quédate y
ve a verla

OOKAMI
No es tan féacil, tengo que
solucionar este asunto antes

Tessail entre por la puerta.

TESSAI
éMe llamaba senora?



89.

SHIINA
Si, abre un portal hacia la
biblioteca

TESSAT
Por supuesto

SHIINA
Y alerta a toda la guardia, parece
que van a atacarnos entre esta
noche y manana

TESSAI
(Atacarnos? SQuién seria tan
estipido?

SHIINA
TG alértalos

TESSAI
De acuerdo, de acuerdo

Tessal prepara su magia y abre un portal que se ve que da a
la biblioteca. Todos se quedan boquiabiertos.

SHITINA
En seguida vengo

Shiina cruza el portal, tras unos segundos en un silencio
incémodo, Shiina regresa con un anillo que tiene incrustada
la gema.

SHIINA (CONT'D)
Ya estd, yo misma la protegeré

TESSAT
Voy a avisar a la guardia

Tessail cierra el portal y se marcha.
SHITINA
(Puedo ofreceros algo? Imagino que
estaréis cansados

Todos se miran y estéan realmente sucios.

SHIINA (CONT’D)
Hay en palacio unos banos

OOKAMI Y NAI RUI
No hace falta Si, por favor
52.INT. BANOS CHICOS. TARDE-NOCHE

Ookami y Nai estdn en una especie de piscina de agua
caliente, relajados.
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NAI
{Qué es eso que tienes en la
espalda?

OOKAMI

(Y ta eso que tienes en la cara?
Ambos se quedan callados mirando la nada

NAT
Es guapa la lider de Hikai eh. ¢Y
sabes qué? Creo que le gustas,
¢(sabes por qué lo sé?

Ookami no responde.

NATI (CONT'D)
Lo sé porque te mira como Rhast
mira los conejos de tierra,
exactamente la misma cara

OOKAMI
{Como td miras a Rui quieres decir?

Vuelven a quedarse callados.

OOKAMI (CONT'D)
¢Dénde has dejado a Rhast?

NAT
Estad en otro bano con sus nuevos
amigos

53.INT. BANOS TORAMIS. TARDE-NOCHE.

Rhast estéd convertido en bestia disfrutando del bano,
mientras los toramis le miran con miedo.

54 .INT. BANOS CHICAS. TARDE-NOCHE.

Rui estd en la piscina de agua caliente mientras Shiina estéa
acabando de quitarse la ropa. Rui se queda mirandola,
asombrada por su belleza. Una vez desnuda, Shiina se mete en
la piscina junto a Rui.

RUI
¢De qué conoces a Ookami? Dijo que
erais amigos de la infancia

SHITINA
Si, fuimos a la escuela juntos y
siempre fuimos... muy cercanos
RUI

¢Erais novios?
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Shiina se sonroja mucho.

SHIINA
¢Novios? No, no... Nos llevabamos
muy bien...

Rui intentando disculparse con gestos

RUI
Lo siento, es que, por cémo le
miras, pensaba que...

Tras un breve silencio

RUI (CONT'D)
TG sabes lo que le pasd <dverdad? Tu
sabes por qué no quiere volver a
usar magia de fuego

SHITINA
Lo recuerdo como si fuera ayer.
Ookami siempre volvia a casa con su
hermana, y ese dia se toparon con
unos indeseables de clase. Ookami
intenté defenderla pero... perdid
el control y matdé a todos los que
estaban a su alrededor, incluido a
ella...

RUI
Lo siento, no debi preguntar

SHITINA
No te preocupes. ¢Ta de qué lo
conoces?

RUI
Los magos que vendran destruyeron
mi aldea y secuestraron a mi
abuela. Consegui huir y en mi
camino me topé con Ookami y no sé
muy bien por qué, decididé ayudarme
a rescatarla

SHIINA
Ya veo, no ha cambiado en absoluto.
Y el otro chico, Nai, ¢Es tu novio?

Shiina se acerca con sonrisa picara a Rui. Rui se sonroja y
se pone muy nerviosa.

RUI
Nai, ¢émi novio? So-solo me parece
mono

Shiina se rie.
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SHIINA
Solo bromeaba, queria devolverte tu
pregunta sobre Ookami

RUI
(Nerviosa)
Ah, entiendo...

Shiina mira un reloj que marca las ocho y media de la tarde.
Sale del agua y se pone una toalla.

SHITINA
Creo que deberiamos ir saliendo, la
cena estarad preparada en nada. Os
he dejado ropa limpia en las
habitaciones de invitados, Tessai
os guiara

RUI
Muchas gracias de veras
SHIINA
Es lo minimo que puedo hacer por

Ookami

Rui también sale del agua, vemos que tiene el cuerpo lleno de
moretones.

SHIINA (CONT'D)
Tenias razdn

RUI
(En qué?

SHIINA
Me gusta Ookami, pero no se lo
digas

(Mientras guifia el ojo)
Que quede entre t4 y yo

Rui sonrie y asiente. Vemos un plano general de los bahos que
son iguales tanto los de chicos como chicas, de techos muy
altos y hechos de piedra, con un agua del que sale mucho
vapor.

55.INT. HABITACION INVITADO RUI. NOCHE.

Vemos a Rui acabando de vestirse con la ropa que Shiina le ha
dejado, es un vestido de dos piezas blancos con rayas a los
lados de color burdeos. Estéd frente al espejo peinéndose y
colocéandose la horquilla de Kai, cuando Ookami llama a la
puerta.

OOKAMI
¢{Se puede?
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RUI
Si, pasa

Ookami tiene también un vestido de dos piezas blanco pero
este tiene las rayas azul oscuro. Ookami entra en la
habitacién y vemos que detréds estd Nai con el mismo vestido
que Ookami pero le queda algo grande.

RUI (CONT'D)
iQué guapos estédis chicos! ¢Y
Rhast?

Rhast entra el 4ltimo, tiene hecho dos monos en la cabeza, le
da mucha verglienza entrar

RUI (CONT'D)
Oh Rhast td también estas lindisimo

NAT
iMe queda enorme!

A Nai se le ilumina la mirada.

NAI (CONT'D)
Ya sé

Nai se envuelve de humo y se convierte en un HOMBRE (23 Afios,
alto y apuesto) El1 vestido ahora le sienta como anillo al
dedo.

NAI (CONT'D)
{Qué te parece ahora Rui?

RUI
Umn... Me gustaba mas antes

Nai pone cara triste y se vuelve a transformar en el
verdadero Nai. Rui estd en el banho acabando de ponerse unos
pendientes tipicos de Hikai, cuando ve un bote de polvos
rojos y se queda extrahada. Ookami la ve dudar y se acerca.

OOKAMI
Mira, trae

Ookami se impregna los dedos de este polvo rojo y los pasa
por los labios de Rui de arriba a abajo.

OOKAMI (CONT'D)
Ya esta

Rui se queda miréandose en el espejo.

OOKAMI (CONT'D)
Es un maquillaje tipico de las
mujeres de por aqui

RUI
(Es la primera vez que lo haces?
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OOKAMI
No, antes, en las fiestas siempre
se lo hacia a Saori

Ookami se da cuenta de que es la primera vez que menciona el
nombre de su hermana delante de Rui. Al principio se produce
un silencio. Ookami mira al suelo, pero para cuando alza la
vista, Rui le coge la mano.

RUI
Seguro que era muy feliz a tu lado

Ookami mira a Rui emocionado y feliz. Nai desde fuera del
batnio.

NAT
iVenga! iMe muero de hambre!

Rui vuelve a la habitacién y sale por la puerta. Nai va a
salir pero Ookami le para y le dice en voz baja.

OOKAMI
Si algo sale mal, prométeme que
cuidaras de ella

NAT
Eh...

OOKAMI
Prométemelo

Nai asiente. Y le da una palmada en la espalda

OOKAMI (CONT'D)
Y aprovecha y dile lo guapa que
estd hombre, asi nunca la vas a
enamorar. Vamos Rhast, vamos a
cenar

Ookami cierra la puerta y Nai se queda parado pensativo. Ve
que Rui estd algo alejada y acelera para acercarse a ella.

NAT
Rui, sabes qué, me he dado cuenta
de que estés guapisima

RUI
¢Si? ¢TA crees?

Mientras Nai y Rui tienen esta conversacidén, se van alejando
de la céamara.
56 .EXT. PERIFERIA DE HIKAI. NOCHE.

Sanji y los asaltantes estan observando desde una pequeiia
colina, el palacio de Shiina. Kuroi se acerca a Sanji.
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KUROI
éCual es el plan?

Sanji se gira y le mira agresivamente.

SANJTI
éCémo que cual es el plan?

KUROI
Ya sabe, Hikai es conocida por su
fuerte defensa y seguro que la gema
del palacio esté mucho méas
protegida que el resto que hemos
conseguido

Sanji empieza a reirse a carcajadas. Los asaltantes se ven
preocupado puesto que opinan igual que Kuroi.

SANJTI
Kuroi amigo, ¢éno has entendido nada
verdad? No sabes hasta donde soy
capaz de llegar por reunir todas y
cada una de las gemas

KUROI
No, no lo sé. Esto es un suicidio
Sanji, vamos a morir todos,
incluido tG. ¢Por qué no esperamos
y reunimos mas magos a nuestras
lineas?

SANJI
{Sabes por qué nadie ha intentado
ir a Akuma antes?

KUROI
No, senor

SANJTI

Porque lo que hay alli, esté por
encima de cualquier magia de esta
tierra

(Se dirige a todos los

asaltantes)
Asi que, si alguien cree que ni
siquiera puede con magos
Hikainianos, que se marche ahora
mismo, porque lo que encontraremos
en Akuma, es el mismisimo infierno

Todos empiezan a aclamarle. La abuela la cual estd amordazada
le mira préacticamente llorando y negando con la cabeza.
Empiezan a galopar hacia palacio.
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57.INT. SALON PRINCIPAL. PALACIO SHIINA. NOCHE/ EXT. CALLES
HIKATI NOCHE.

Shiina, Rui, Ookami, Nai y Rhast estédn cenando en el saldn
principal. Hay un par de pavos en el centro y cada uno se
estd sirviendo. Nai y Rhast son los que estéan comiendo més
rapido mientras que Ookami y Rui esté&n mucho més preocupados.
Shiina se percata de ello.

SHIINA
No os preocupéis, los atraparemos
sin problemas, al fin y al cabo
aqui donde me veis, soy de las
magas mas poderosas de Arur

Cambia el plano al exterior donde los asaltantes enmascarados
estadn corriendo a caballo hacia palacio, asesinando
violentamente a todo el que se cruce en su camino. Todos lo
asaltantes han hecho uso de sus magias, menos Sanji, el cual
va tranquilo.

Volvemos a palacio.

OOKAMI
Tienes razdén. Nai pasame un poco de
sal
NAT
Toma
OOKAMI
Gracias

El grupo de asaltantes estd ya en las puertas exteriores de
palacio. Estd todo lleno de cadaveres de guardias, vemos el
de Roi. Se bajan de los caballos.

SANJI
Dejad los caballos ahi. Las gemas
nos llevaradn a Akuma

Sanji va liderando y se dirigen a la puerta.

Siguen cenando dentro tranquilamente, cuando de repente
Tessail entra corriendo.

TESSAT
iLider! iLider! iEstéan aqui! Han
conseguido entrar

SHITINA
(Pero y la guardia®?

De repente se escucha una explosidén y muchos gritos en
palacio.
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TESSAT
Tienen que marcharse, preparé un
portal en seguida

SHITINA
i¢Han acabado con toda nuestra
guardia?!

TESSAT
AUGn quedan los del interior de
palacio

Shiina se queda pensativa. Ookami y Rui estan alertados
también, mientras que Nai estd completamente en shock, con un
muslo de carne entre las manos.

SHITINA
No podemos huir, esos tipos son
capaces de hacer arder Hikai entera
si no encuentran lo que buscan

TESSAI
{Qué sugiere?

SHIINA
Trae a los toramis

TESSAI
Pero...

SHIINA

Tréelos, y a todos los guardias que
queden con vida

TESSAI
De acuerdo

Shiina se gira hacia nuestros protagonistas.

SHITINA
Rui y Nai, vosotros quedaos atrés.
Ookami tG puedes peleas <¢verdad?

Oockami saca la katana que tenia guardada debajo de la mesa.

OOKAMI
Intentaré ser de ayuda

Rhast ladra y se convierte en una bestia.

Quedan en el saldén Ookami, el cual tiene la katana en la
mano, Rhast transformado en bestia, los toramis, que estén al
lado de Shiina y unos 15 GUARDIAS REALES (20-35 Anhos). Nai,
Rui y Tessail se encuentran echados algo hacia atréas. Se
empiezan a escuchar golpes desde detrds de la puerta, una
asistenta estd gritando.
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SHIINA
Preparaos

De repente la gran puerta es hecha anhicos y vemos como entra
el grupo integro de asaltantes, uno de ellos tiene la cabeza
de una de las asistentas, y la lanza hacia Shiina. Shiina se
queda en shock viendo como la cabeza rueda hacia ella. Los
guardias se ponen en posicidén de defensa protegiendo a
Shiina. De entre el grupo de asaltantes, aparece Sanji muy
calmado.

SANJI
Dame la gema

Nadie responde.

SANJI (CONT'D)
Bueno, parece que de nuevo
tendremos que hacerlo por la fuerza

Sanji avanza un poco. Vemos a la abuela amordazada y atada un
poco atrés, Rui la ve y se adelanta llorando.

RUI
iAbuela!

Oockami corre y la detiene.

OOKAMI
iRui no!

SANJI
(Para si mismo)
Rui
Rui, al fin nos vemos

Rui agarrada por Ookami, empieza a gritar.

RUI
iSuéltala, suelta a la Abuela!
SANJI
Rui, ¢t tampoco quieres ver a
mama?
RUI

¢A mamé...? éQué sabes td de mama?
Sanji sigue caminando hacia delante mientras habla

SANJTI
{Que qué sé yo? Rui, soy tu padre.
Voy a revivir a mamé&, en Akuma, por
eso, dadme la

SHIINA
iA por él!
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De repente uno de la guardia real lanza un ataque contra
Sanji pero Omen crea un cuervo de magia que bloquea el
ataque. Kuroi, apunta con el dedo a la guardia y a céamara
lenta vemos como un Sanji, con la mascara rota en el suelo,
estd sorprendido. Mira a Rui, que estd llorando de rodillas,
siendo arropada por los brazos de Ookami. Rui cae al suelo.
Sanji cambia su expresidén a enfado.

SANJI
Acabad con todos menos con la chica

SHITINA
iOokami protege a Ruil!

Ookami asiente y se queda con Rui y Nai algo atréas. Los
asaltantes y la guardia real empiezan a combatir. Vemos como
Omen estéd creando cuervos que lanza en contra de los
guardias, mientras que Kuroi usa sus cadenas de agua a para
hostigar. Por parte de los guardias de Hikai, todos usan
magias de fuego, unos bolas de fuego, otros armas igneas.
Vemos que los guardias estan cayendo ante los asaltantes,
cuando de entre ellos aparece Shiina montada encima de un
torami empieza a pelear también. Sanji sigue al fondo
observando la pelea junto a la abuela.

Shiina ha conseguido derrotar a varios asaltantes, pero
quedan en pie 5 asaltantes y Sanji frente a los 4 guardias
reales que han sobrevivido. Los guardias se juntan.

GUARDIA 2
(Mientras se limpia la
sangre de la cara)
Lider, no podemos hacer nada

SHIINA
AUn podemos ganar

Sanji ve que sus hombres estan magullados y algo cansados.
Deja a la abuela sola.

SANJI
No te muevas de ahi

Sanji chasquea la lengua y se junta con los asaltantes.

SANJI (CONT'D)
Apartaos, ya me encargo yo

OMEN
Senor, tenga cuidado, deje que lo
hagamos noso

Sanji mira a Omen furioso y Omen se calla de inmediato.
Camina de nuevo hacia los guardias y Shiina. Shiina estéa
expectante.
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SHIINA (V.O.)
{Qué pretende? éVa a meterse el
s6lo contra cinco?

Los guardias se preparan para atacar, cuando Sanji
teletransportandose de un lado a otro, les corta el cuello a
los cuatro guardias sin que si quiera les de tiempo a
reaccionar. Shiina se queda en shock, todo estd oscuro a su
alrededor. Los toramis miran a Shiina muy desconcertados.

SHIINA
(Para si misma. muy
desconcertada)
{Quién es? Debe de ser un Dios...
nunca habia visto...

Sanji mira a Shiina, es su momento para morir. Cuando Saniji
se abalanza para asesinarla, Ookami salta hacia Shiina y la
empuja del camino de Saniji.

OOKAMI
iShiina!
SHIINA
(Desconcertada)
Ookami

Shiina cae al suelo y Ookami consigue cortar el ataque de
viento de las manos de Sanji con su katana.

SANJI
Muy rapido, pero no te interpongas
en mi camino

De repente Sanji usa otra magia de viento para empujar a
Ookami contra la pared, golpeando asi su cabeza y dejandolo
inconsciente y sangrando en el suelo. Shiina sigue en el
suelo, los toramis se acercan a ella para ver si esté bien.
Desde el suelo, Shiina ve que sus guardias estén muriendo.
Ookami estéd en el suelo y Nai y Rui temblando de miedo
mientras Rhast, convertido en bestia, estd protegiéndolos.

SHITINA
Tengo que...

Shiina consigue levantarse.

SHIINA (CONT’D)
Tengo que salvarlos

Shiina empieza a desprender fuego de las manos, crea unas
espadas igneas y mira con seguridad a los toramis, los cuales
estadn llameantes también y sacando los colmillos.

SHIINA (CONT’D)
iVamos a salvarlos!
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Shiina se lanza contra Sanji corriendo. Sanji hace un sutil
movimiento de mano. Shiina sigue corriendo pero justo cuando
va a alcanzarlo nota que se cae. Abre los ojos y no entiende
qué pasa, mira a los lados y ve que los toramis han sido
partidos a la mitad. Se mira a si misma y ve como sus piernas
han sido cortadas a la altura de las rodillas. Cae al suelo
junto a los toramis. Los mira desde ahi, empieza a llorar.

SHIINA (CONT'D)
éComo?. ..

Sanji se acerca a ella, ve que la gema estd en forma de
anillo. Se agacha.

SANJTI
Es una pena, tenias unas piernas
muy bonitas

Sanji se agacha, le coge la mano y le quita el anillo.

SHIINA
No...

SANJI
Tranquila, no voy a matar a nadie
mas, ni siquiera a ti, lider de
Hikai. Aunque quizd mueras por ti
misma

Sanji se gira y vemos que Shiina se esté& desangrando.
Sanji se acerca a Rui, la cual estéd con Nai y Rhast.

SANJI (CONT'D)
Rui, ¢éQuieres salvar a tu abuela?

Rui se echa a llorar mientras mira a su abuela amordazada y
atada.

SANJI (CONT'D)
Entonces ven conmigo, no voy a
hacerte dano, lo prometo

Rui en silencio se acerca a Sanji. Por el camino, agacha la
cabeza y se le cae la horquilla de Kai.

NAT
iNo, Rui, es una trampa!

Rhast amenaza con atacar a Sanji, pero Rui le pide que no,
con la mano.

RUI
Por favor, no hagais nada, no
quiero que mas gente muera por mi

SANJI
Asi me gusta
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Sanji coge a Rui de la mano y la lleva junto a la abuela. Nai
se queda mirando fijamente a Rui, y luego ve que se le ha
caido la horquilla, la recoge y hace el amago de darsela,
pero sabe que es peligroso y se la guarda.

RUI
iAbuela!

Rui y la Abuela se abrazan mientras lloran.

RUI (CONT'D)
Abuela, ¢Estas bien? ¢Qué te han
hecho?

Sanji se acerca al grupo de asaltantes, de los cuales quedan
Kuroi, Omen, Gabe y dos més.

SANJI
(Estdis listos para que vuestros
deseos se hagan realidad?

Todos asienten con la cabeza. Sanji saca las gemas y las
junta en su mano. Estas empiezan a brillar y se crea un
portal.

SANJI (CONT'D)
Vamos, Akuma espera detréas del
portal

Todos entran, Sanji el primero. Kuroi agarra del brazo a la
abuela y a Rui obligéndoles a entrar.

KUROI
Venga, deprisa

Rui echa un Gltimo vistazo al saldén, en el que Nai y Rhast
estadn intentando despertar a Ookami. Tessai, el cual sale de
debajo de la mesa, va a intentar cortar la hemorragia a
Shiina. Rui justo antes de cruzar el portal.

RUI
(Mientras se le caen las
lagrimas)
Lo siento chicos

Rui cruza el portal y se hace el silencio.
Tessai esté& con Shiina.
TESSAT
Shiina, Shiina, aguanta, voy a
intentar curarte.
Tessal estéd muy nervioso, se le ocurre una idea.

Esto te va a doler ¢vale? Tienes
que ser fuerte
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Shiina estd temblando y muy péalida. Tessal crea una llama con
sus manos y cauteriza las piernas de Shiina. Shiina empieza a
gritar desconsoladamente.

TESSAI (CONT'D)
Lo siento, lo siento

Una vez cauterizadas las piernas. Shiina estd casi desmayada
del dolor. Tessai se levanta.

TESSAI (CONT'D)
Voy a por vendas

Tessal crea un portal y va en busca de vendas. Shiina estéa
tirada en el suelo viendo como Nai y Rhast intentan despertar
a Ookami.

NAT
Ookami, Ookami despierta

Rhast intenta darle con el hocico para moverle.
NAI (CONT’D)

Oockami, se han llevado a Rui, hay
que ayudarla

Vemos a Ookami con los ojos cerrados.

58.EXT. SUENO OOKAMI. INDEFINIDO.

Ookami abre los ojos y ve que estd en un lugar completamente
negro, donde el suelo es agua y solo hay una pequeha luz al
fondo.

OOKAMI
¢Dénde estoy? ¢Y los demas?

Ookami empieza a desesperar. De repente ve la silueta de una
chica. Corre hacia ella.

OOKAMI (CONT'D)
¢Rul? ¢Eres ta? ¢Rui?

Consigue llegar hasta ella, la cual estd de espaldas. Ookami
la gira y es Saori. Saori sonrie, estd muy emocionada.

SAORI
Hola Ookami

Ookami también se emociona.
OOKAMI

(Desconcertado)
Saori, éQué...? ¢Estoy... muerto?
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SAORI
Que vas a estar muerto, estés
sonando podriamos decir

OOKAMI
Oh... Hacia mucho que no sonaba
contigo, estando... asi
SAORI
iViva?
OOKAMI
(Decaido)
Si...

Levanta la vista y mira muy serio a Saori.

OOKAMI (CONT'D)

Saori yo... siempre he querido
pedirte perddén por lo de aquel dia,
YO...
SAORI
(Por qué? No hiciste nada malo
OOKAMI
Quise ayudarte, perdi el control y
acabé... acabé matéandote

Oockami baja la cabeza. Saori golpea a Ookami en la cabeza.

OOKAMI (CONT'D)
Ay. Que te he pedido perddén

Se empieza a escuchar la voz de Nai con eco.

NAI (0.S.)
Ookami

Ookami mira alrededor, consciente de que le hablan desde el
mundo real.

OOKAMI
Creo que deberia despertarme

SAORI
No recuerdas lo que pasdé realmente
éverdad?

Ookami se sorprende.
OOKAMI

¢Eh? Solo recuerdo en qué me
converti...
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SAORI
Aquellos tipos me asesinaron
Ookami, antes de que usaras tu
poder

OOKAMI
Mientes, solo dices lo que quiero
escuchar, al fin y al cabo, no eres
mas que producto de mi imaginacidn

SAORI
(Estéds seguro?

Saori se acerca a Ookami y le toca la frente, de repente las
imégenes del suceso aparecen ante Ookami. Vemos que
efectivamente, asesinan a Saori y entonces es cuando Ookami
usa su magia, acaba con los individuos y cae al suelo
exhausto. Ookami se queda con los ojos abiertos como platos.
Saori quita la mano de la cabeza de Ookami y Ookami asustado
retrocede unos pasos.

OOKAMI
(Asustado)
iQué eres?

Vuelve la voz de Nai a aparecer.

NAI (0.S.)
Ookami despierta, tenemos que
ayudar a Rui

SAORI
Tienes que ayudarla, pero tendréas
que usar ese poder de nuevo

OOKAMI
YOo... NO...

Saori se acerca a Ookami y le acaricia la cara mientras
llora. Mira a Ookami a los ojos.

NAI (0.S.)
Oockami por favor

SAORI
Confia en mi

OOKAMI
Tengo tanto miedo

SAORI
Oockami, Siempre estaré a tu lado,
pase lo que pase

Saori abraza a Ookami, colocando las manos justo en la
espalda desnuda de Ookami, justo donde el tatuaje. Ookami
empieza a gritar y a llorar. Saori empieza a desvanecerse.
Haciendo que Ookami intente desesperadamente que no.



106.

OOKAMI
Saori, Saori, no te vayas, Saori
yo, tengo tantas preguntas

SAORI
Te quiero

OOKAMI
iNo!

Saori se desvanece por completo. De repente el tatuaje de
Ookami empieza a brillar mucho. La oscuridad que envuelve a
Ookami empieza a hacerse luz. Escuchamos a Nai de forma méas
clara.

NAI (0.S.)
¢Ookami? iOokami! i1Estd abriendo
los ojos! iVenid! iR&apido!

Oockami echa un tGltimo vistazo a ese lugar.

OOKAMI
(Para si mismo)
Yo también te quiero Saori

59.INT. SALON PRINCIPAL. PALACIO SHIINA. NOCHE.

Ookami abre los ojos y ve que a su alrededor estd Nai
llorando, Rhast en forma de lobito también muy emocionado, y
Tessal acercéandose.

OOKAMI
Chicos...

NAT
¢Estas bien?

Ookami se levanta rapidamente.

OOKAMI
¢D6nde estan todos?

NAT
Aqui solo quedamos nosotros, Tessail
y Shiina, que estd muy malherida

Ookami coge a Nai por el cuello del vestido.

OOKAMI
¢Se han llevado a Rui?

NAT
Han ido a Akuma. Juntaron las gemas
y se abridé un portal, y...

Nai empieza a respirar muy rapido, estd asustado y nervioso.
Ookami le suelta.
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OOKAMI
Lo siento

NAT
{Que-qué te pasa en la espalda?

La espalda de Ookami estd brillando mucho.

OOKAMI
Tenemos que salvarla

NAT
iSi! Digo ¢Qué? Tenemos que pedir
ayuda a qué se yo, <Zémedio Arur?

OOKAMI
¢Dénde estd el que crea portales?

NAT
Estd con Shiina en la habitacién
principal

Ookami empieza a caminar hacia la habitacidén de Shiina.

NAI (CONT’D)
Pero... Ookami ¢Td4 has visto a ese
monstruo? i{Acabdé con todos,
incluida Shiina en un abrir y
cerrar de ojos?

Oockami sigue caminando ignorando las palabras de Ookami.
NAI (CONT’D)
iQue no me ignores!
60.INT. HABITACION DE SHIINA. NOCHE.

Shiina estd en la cama con los muiones ya vendados, mientras
Tessai le estéd dando un té.

TESSAI
Tome esto, le aliviara el dolor

Shiina le da un trago.
SHITINA
(Con cara de asco)
Puaj estéd asqueroso

Ookami entra en la habitacidén, seguido de Nai y Rhast.

SHIINA (CONT'D)
iOokami, estds consciente!

Ookami mira a Shiina y ve su situacidén y se entristece.
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OOKAMI
Lo siento Shiina, es culpa mia

SHIINA
Soy yo la que deberia disculparse,
puse en riesgo tu vida...

OOKAMI
Voy a solucionarlo todo, ya verés

Ookami frunce el cenho y se dirige a Tessai.

OOKAMI (CONT'D)
¢Hay alguna manera de llegar a
Akuma con tus portales?

TESSAI
Eh... Esto...

Tessal mira a Shiina como buscando la orden de Shiina, esta
suspira y asiente.

TESSAI (CONT'D)
Es posible

Se corta el plano y vemos a Tessai con un mapa de Arur encima
de la mesa.

TESSAI (CONT'D)
Esto es Akuma

OOKAMI
Aja

TESSAT
Como ves, estéd en esta zona
pantanosa entre Mizukai y Kazekai,
bastante lejos de aqui

OOKAMI
Entiendo

TESSAT
Solo puedo crear portales en sitios
donde haya estado fisicamente

OOKAMI
Joder...

TESSAT
Pero, por suerte, tengo un amigo
pescador que vive por alli, y he
estado en varias ocasiones

Tessal sehala en el mapa una zona cercana a Akuma.
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TESSAI (CONT'D)
Estard a unas... dos horas como
mucho de Akuma, no puedo dejaros
mas cerca, lo siento

OOKAMI
Es mas que suficiente

Shiina estd muy preocupada, intenta incorporarse, y desde la
cama.

SHITINA
Ookami, yo...

Ookami se queda mirando a Shiina con tristeza al ver el
rostro emocionado de ella.

SHIINA (CONT’D)
Vuelve por favor, te estaremos
esperando

Ookami se acerca a Shiina y le da un beso en la frente.

OOKAMI
Gracias Shiina

Shiina empieza a llorar. Y se abrazan fuerte. Ookami se
sorprende, pero viendo lo destrozada que estad Shiina, la
abraza con fuerza. Tras unos segundos, Ookami se acerca a
Tessai.

OOKAMI (CONT'D)
Estamos listos

TESSAI
De acuerdo

Tessai crea el portal, se puede ver la zona pantanosa a
través de €él.

OOKAMI
Vamos chicos

NAT
Esto... me convertiré en... Ya sé,
esto servira

Nai se envuelve en humo y se convierte en el hombre
monstruoso en el que se convirtid en el lago. Nai y Rhast
cruzan el portal. Ookami se dispone a cruzarlo también, pero
justo antes de meter el primer pie.

SHITINA
Ookami, espera

Oockami se gira y mira a Shiina expectante. Shiina cierra los
ojos y dice en voz alta muy nerviosa.



110.

SHIINA (CONT'D)
iT-te quiero!

Ookami sonrie.

OOKAMI
Lo sé

Shiina se queda boquiabierta.

SHITINA
¢iEh!?

OOKAMI
Tranquila, volveré

Ookami cruza el portal y Shiina estéd totalmente sonrojada.

61.EXT. PANTANOS AKUMA. NOCHE.

Ookami, Nai y Rhast llegan al pantano. Estd todo muy oscuro,
aunque muy luminoso, debido a la luz de luna llena. Estéan
pisando el pantano lo cual hace que se mojen hasta los
tobillos.

NAT
iAh, que asco!

OOKAMI
Nali escucha atentamente

Nai asiente.

NAT
Espera, ¢iTu katana!? ¢No me digas
que te la has quedado en palacio?
Estamos perdidos

OOKAMI
Nai que me escuches

Nai se relaja y atiende.
OOKAMI (CONT'D)
Voy a usar mi magia, no te asustes

éVale?

NAI
idQué?!

Ookami mira enfadado a Nai.

NAI (CONT’D)
Vale, vale, me callo y escucho
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OOKAMI
Voy entrar yo solo en Akuma.
Necesito que esperes fuera y
vigiles. Sabes llegar ¢Verdad?

NAT
Ookami, llevo leyendo mapas desde
hace milenios

OOKAMI
Genial, ni se te ocurra entrar, si
lo que he escuchado acerca de ese
lugar es cierto, es un sitio
realmente peligroso

Nai se enfada.

NAT
Y ta vas a entrar solo

OOKAMI
Exactamente, y otra cosa. ¢(Te
acuerdas de lo que hablamos sobre
Rui?

NAT
Si, si algo sale mal, la protegeré

OOKAMI
Esta bien

Ookami se acerca a Nai y le da un abrazo.

OOKAMI (CONT'’D)
Mucha suerte Nai, ha sido un placer
conocerte

NAT
(Entre léagrimas)
Pero...

Ookami se agacha y le acaricia la cabeza a Rhast
OOKAMI

A ti también Rhast, habéis
resultado ser buenos amigos

NAT

Eso ha sonado a despedida
OOKAMI

No lo es
NAT

Gracias por ser nuestro amigo
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Oockami y Nai se miran y se dan la mano. Rhast hace un ruido
triste. Ookami se aleja unos metros. Ookami escucha la voz de
Saori en su cabeza.

SAORI (V.O.)
Puedes hacerlo Ookami

Ookami suspira.

OOKAMI (V.O.)
Confio en ti Saori

Oockami se concentra, todo su cuerpo comienza a brillar, sus
manos empiezan a convertirse en garras, le salen una especie
de cuernos en la cabeza y desprende un poderoso mana de fuego
del cuerpo. Va como un rayo cruzando el pantano y dejando una
estela de fuego. Nai y Rhast se quedan patidifusos. Escuchan
a un PESCADOR (54 Anos) en una esquina y se giran.

PESCADOR
Parece que vuestro amigo demonio se
os ha adelantado

Nai y Rhast se miran sin sabes que decir.

NAT
iVamos a ayudar también!

Nai se convierte en un hombre atlético y de piernas largas y
Rhast en bestia. Cogen aire igual que Ookami y empiezan a
correr hacia Akuma, pero a una velocidad normal.

62.EXT. ENTRADA AKUMA. INDEFINIDO.

Los asaltantes, la abuela y Rui estan a las puertas de Akuma.
Es un lugar pantanoso. Estdn caminando, mojandose los
tobillos. A la abuela se la ve muy cansada. Rui la apoya
sobre su hombro para intentar ayudarla a avanzar. Llegan a un
arco que parece muy antiguo y pasan por debajo, con mucho
respeto. Hay un gran numero de estatuas de lo que parecen
demonios a los lados, todos las miran con miedo menos Sanji,
el cual sigue avanzando con seguridad. De repente la abuela
se desploma del cansancio, Rui se agacha e intenta
levantarla, pero ve que estd completamente exhausta.

ABUELA
Yo...

Sanji se gira enfadado y amenazante. Se acerca a la abuela.
Rui se pone delante para protegerla.

RUI
Estd agotada, por favor déjala
descansar

SANJTI
No, la necesitamos para el ritual
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RUI
Yo lo haré por ella

La abuela se incorpora un poco.

ABUELA
Rui carifo, es muy peligroso

Sanji toma interés en lo que dice Rui y se acerca a ella.

SANJTI
¢De verdad puedes hacerlo?

Rui muy segura de si misma.

RUI
Si, trabajo con la abuela en el
templo desde chica, sé hacer todo
tipo de rituales

Sanji chasquea la lengua, piensa durante unos segundos
mientras da una vuelta sobre si mismo.

SANJTI
Estéd bien, que se quede aqui, pero
dos de mis hombres se quedaréan con
ella para vigilarla

RUI
Esta bien

SANJI
(Para si mismo)
Si, esta bien...

Sanji mira a sus hombres y sefiala a los dos asaltantes méas
débiles, Asaltante 5 y Asaltante 8.

SANJI (CONT'D)
Vosotros. Quedaos con la vieja
aqui. Cualquier movimiento extrano,
acabais con ella

ASALTANTE 5
Senor, pero ¢y nuestros deseos?

Sanji les mira de forma amenazadora. Asaltante 8 se da cuenta
de lo peligrosa que es la situacidén y rapidamente responde.

ASALTANTE 8
No se preocupe, nosotros nos
ocuparemos

SANJI
Pues sigamos, y estad atentos. Todo
en esta tierra va a intentar
matarnos
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Avanzan dejando algo atras a Asaltante 5 y 8 y a la abuela.
Pero antes de continuar, Sanji se gira y les dice.

SANJI (CONT'D)
Si no volvemos en ocho horas, sois
libres, los tres

Rui, Omen, Gabe y Kuroi miran preocupados a Sanji. Los
asaltante 5 y 8 asienten con la cabeza.

63.EXT. NIEBLA DE AKUMA. INDEFINIDO.

Avanzan un poco, Kuroi Omen y Gabe van de avanzadilla entre
la niebla, mientras que Sanji se ha quedado algo atrés.

SANJTI
Tienes la misma mirada que tu madre

Rui mira a Sanji al principio sorprendida y luego molesta

RUI
Pues no sé como pudo enamorarse de
un asesino

SANJTI
Y el mismo caracter por lo que veo.
Lo siento, pero todos los
asesinatos fueron necesarios

Rui se para y casi llorando.
RUI

También los de ninos, mujeres,
ancianos de Hagu?

SANJI
Rui, no podiamos dejar testigos,
entiéndelo

RUI

(E—-entender qué? Todo por intentar
iqué? ¢Venir aqui y que un demonio
reviva a mama?

Sanji suelta una pequeha risa.

SANJI
(Acaso tl no cruzarias medio Arur
para salvar a quien quieres? Aqui
todos estamos intentando salvar
algo, sé que el método no es el
mejor, pero te aseguro que no hay
otro

Siguen caminando y tras unos segundos en silencio.
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SANJI (CONT'D)
Pero tienes razdén, lo siento...
pero la echo mucho de menos

Rui mira a Sanji sorprendida por la tristeza con que lo ha
dicho.

RUI
¢Por qué... por qué la abandonaste?

SANJI
No la abandoné. Solo traté de
encontrar una magia que pudiera
evitar su muerte, pero no lo
consegui. Pero juré que no me
rendiria

La niebla se hace mucho mds densa, ya casi no pueden verse
entre ellos.

SANJI (CONT'D)
Seguid recto, no os desviéis, y no
os fiéis de nada, percibo que se
acerca algo muy peligroso

Vemos a Kuroi que intenta seguir recto por la niebla, cuando
de repente ve lo que parece su hijo, MINATO (7 Afnos).

MINATO
Hola papi

Kuroi se queda petrificado, empieza a emocionarse.

KUROI
Mi-minato ¢éEres ta?

Sanji estéd caminando, mirando mucho a su alrededor sin poder
ver nada, cuando de repente ve una figura que se intuye que
es la de Kiara pasar por su lado, Sanji sigue caminando
cuando de repente nota que esta figura estd detréas de él y le
susurra

KIARA
Sanji

Sanji no mueve ni un misculo.
Rui por su parte estd igual que el resto, no ve nada, y trata
de seguir las instrucciones de Sanji de seguir recto. Cuando

de la nada aparece Kai.

KAT
Rui, sigues llevando mi Horquilla

Rui se para en seco, se toca la horquilla y empieza a llorar.
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RUI
Kai, ¢Qué haces aqui? ¢No esta- no
estabas muerto...?

Kai se acerca un poco a Rui.

KAT
No, conseguili sobrevivir. Te estaba
esperando aqui, sabia que
conseguirias llegar

Kai le acaricia la mejilla a Rui, y le limpia las l&agrimas.

RUI
(Entre lagrimas)
No... No he dejado de pensar en ti,

yO...

Volvemos con Sanji. Sanji tiene detréas de él a Kiara, vemos
como sigilosamente va cargando magia, se gira hacia ella.

SANJTI
Kiara, cuanto tiempo

KIARA
Sanji, has venido

SANJTI
No podia dejarte aqui, teniamos
pendiente una cena

Kiara se acerca a Sanji y le coge una mano y da una vuelta
sobre si misma hasta enrollarse en la cintura de Sanji. Sanji
le mira los ojos y son verdes. Sanji cambia por un segundo su
cara a tristeza, pero réapidamente disimula

KIARA
Sanji, ¢Te pasa algo?

Volvemos con Kuroi.

MINATO
éCOmo esta mama? SVamos a comer
arroz juntos otra vez?

Kuroi llorando se acerca a Minato para abrazarlo.

KUROI
Claro que si carino, ven aqui

Kuroi coge a Minato en brazos para darle un fuerte abrazo, de
repente vemos como el niho empieza a convertirse en una
criatura horrible, antropomérfica, con garras y muchos
dientes afilados. Le muerde el cuello a Kuroi y empieza a
comérselo mientras le cambia la voz a algo muy oscuro.

MINATO
Te quiero papa
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Kuroi empieza a gritar de dolor. Volvemos con Rui la cual
escucha el grito de Kuroi y empieza a buscarlo con la mirada.

RUI
(Muy desconcertada)
{Qué ha sido eso?

KAT
No ha sido nada

RUI
Si, he escuchado un grito

Vemos como las manos de Kai empiezan a convertirse en garras,
pero Rui no se da cuenta, debido a que sigue intentando
averiguar de dénde vino el grito.

KAT
Rui, Rui, no te preocupes, estoy
aqui, contigo, todo va a salir
bien. Venga, dame un abrazo

Rui mira a Kai algo asustada pero parece que se va a acercar
a él lentamente.

Volvemos con Sanji. Kiara realmente cerca de él.

SANJI

¢Sabes? Es bastante curioso
KIARA

(EL qué?
SANJI

En mi cabeza siempre recordaba tus
ojos de color verde

Kiara sonrie. Sanji le sonrie de vuelta.

KIARA
Siempre tuviste una gran memoria
amor

SANJTI

Pero Kiara siempre me rectificaba y
me decla que no, que eran azules

Sanji y Kiara se quedan mirando, hasta que de repente Kiara
se convierte répidamente en monstruo e intenta saltar Sanji,
pero este que ya estaba preparado, le rebana la cabeza sin

dudar. Se limpia de sangre que le salpica y mira el cadéaver.

SANJI (CONT'D)
Ademéas, Kiara nunca tuvo tanto
pecho

Sanji escucha la voz de Ruil cerca y la busca con la mirada.
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Rui estd apunto de darle un abrazo, pero ve las garras de
Kai, y se da cuenta de que algo va mal.

RUI
(Repitiéndolo nerviosa)
TG no eres Kai, tu no eres Kai

KAT
Vaya, parece que no se me da bien
mentir

Kai revela su verdadera forma y se abalanza sobre Rui para
morderle el cuello, esta cae al suelo, y con el brazo
desprendiendo antimagia, usa el antebrazo para bloquear la
mordedura del monstruo. Luchan por ver quien hace mas fuerza,
hasta que Rui estd a punto de darse por vencida. Es aqui
cuando de repente el monstruo deja de ejercer fuerza, y su
cabeza cae al lado de Rui, salpicéandola de sangre. Una vez el
monstruo estéd sin cabeza, podemos ver que detrds esta Sanji.

SANJI
¢Estéas bien?

Rui asiente, y se levanta. Sanji ve que tiene el brazo
herido.

SANJI (CONT'D)
Déjame ver

RUI
No es nada

Sanji la mira amenazante. Y Rui cede.

SANJTI
Espera un momento

Sanji crea una magia de plantas curativa y le cura el brazo.

RUI
{También tienes poderes de tierra?

SANJI
Me lo ensendé tu madre

Sanji se gira, y Rui se mira el brazo asombrada.

SANJI (CONT'D)
Vamos, tenemos que encontrar al
resto

Rui asiente. Sanji duda un momento pero al final dice algo
con un poco de vergiienza.

SANJI (CONT'D)
Esto... dame la mano, debe de haber
mads monstruos de esos por aqui y
es peligroso
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Sanji extiende su mano, y Rui duda un poco.

SANJI (CONT'D)
No tenemos todo el dia

Rui suspira y la coge.

RUI
¢COomo encontraremos al resto?

SANJI
Ya me he cansado de tanta niebla

Sanji agita su mano libre y limpia la niebla, creando un
camino recto libre de ella.

RUI
¢No podias haber hecho eso antes?

Sanji sonrie.

SANJI
Queria reservar energias para lo
que viene

Rui mira asustada a Sanji y empiezan a caminar. Consiguen
cruzar la zona de niebla y se topan con unas amplias
escaleras, donde Omen les espera sentado.

SANJI (CONT'D)
Y el resto?

Omen baja la mirada y Sanji entiende que no han conseguido
salir con vida.

SANJI (CONT'D)
Tenemos que seguir

Rui echa la vista a atréds y suspira con tristeza.

RUI (V.O.)
Ookami...

Rui, Omen y Sanji suben las escaleras, Omen el primero. Sanji
se percata de que Omen estd herido en el costado.

SANJTI
Omen, espera

OMEN
(Sorprendido)
EQué?

Sanji le cura al igual que hizo con Rui.

OMEN (CONT’D)
Gracilias sehor



120.

SANJTI
Llamame Sanji, ya no soy el lider
de nada

Omen asiente con la cabeza. Ya estan arriba del todo y hay un
gran patio con numerosos templos al fondo.

SANJI (CONT'D)
Es ahi

64 .EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO.

Rui se queda fascinada con el lugar, estd rodeado de arboles
muy densos. Avanzan lentamente, con cautela. Cuando de
repente una magia venenosa es lanzada hacia Sanji y Omen, que
estaban algo mds adelantados que Rui. Rul reacciona réapido y
la repele con su antimagia. Sanji mira muy sorprendido a Rui,
y répidamente busca con la mirada de dénde ha venido eso,
pero tras unos segundos, una especie de SERPIENTE enorme, de
aspecto temible se presenta ante ellos.

SERPIENTE
(Marcando mucho la s)
Cuanto tiempo desde que no venia
nadie a Akuma. Espero que me
entretengdis mas que los Gltimos

Sanji mira desafiante a la serpiente, se dispone a atacar,
cuando Omen le para.

OMEN
Deje que me ocupe yo, tiene que
revivir a su esposa

SANJI
Pero, tu deseo

OMEN
Ya me salvaste en su dia, mi Gnico
deseo era servirle lealmente

Sanji se entristece. Baja la mirada y se muerde el labio.

SANJI
Estéd bien, pero ni se te ocurra
morir
Omen se rie.
OMEN

Lo mismo digo
Sanji se acerca a Rui.

SANJTI
Vamos, tenemos que darnos prisa
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Empiezan a correr hacia el templo, la serpiente se percata y
se gira hacia ellos.

SERPIENTE
(A dénde creéis que vais?

De repente, Omen le lanza un cuervo a la serpiente, el cual
impacta en su cara. La serpiente dolida se gira hacia Omen.

SERPIENTE (CONT'D)
Supongo que acabaré contigo antes

Omen se rie. La serpiente se abalanza hacia él, para intentar
asestarle un bocado, pero Omen crea unos cuervos sobre los
que se sube para esquivarlo. Consigue esquivar varias
embestidas de esta manera, hasta que finalmente pisa suelo y
le lanza unos cuervos a la serpiente, consigue herirla.

SERPIENTE (CONT’'D)
Tendré que ponerme seria

OMEN
Lo mismo digo

La serpiente aplana las vértebras de su cabeza como si fuera
una cobra, y muestra un aspecto mucho méds temible. Omen tiene
un flashback.

65.EXT. CALLES DE KAZEKAI. TARDE. FLASHBACK 7 ANOS.

Omen estd muy desnutrido y tirado en la calle. Mientras,
gente de apariencia rica, pasa a su lado sin hacer nada. Omen
tiene un cartel en el que pide dinero a cambio de un truco de

magia. Un NINO RICO (9 Afios) se para delante de él.

NINO RICO
Haz un truco de magia

Omen algo desfallecido intenta sonreir.

OMEN

Tienes que poner una moneda antes
NINO RICO

He dicho que quiero un truco de

magia
La MADRE RICA (39 Anos) se acerca al nifo.

MADRE RICA
Carino, aqui estas. ¢Qué pasa?

NINO RICO
No quiere hacer un truco de magia

La mujer mira muy mal a Omen.
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OMEN
Pero es que no ha puesto la

De repente la madre interrumpe a Omen, usa magia de viento y

le tira el cuenco de monedas por los aires, ademas, empuja a

Omen contra la pared. Omen estd muy débil. Todos en la calle

empiezan a animar a la mujer, y algunos se unen para lanzarle
magia y atacarle.

MADRE RICA
Eres escoria, te dejamos dormir en
nuestras calles, y autn asi
desobedeces 6rdenes

Sigue golpeéandole, la policia que pasaba por alli hace como
si no viera nada. Y justo cuando estd a punto de recibir un
golpe fatal. Una mano sujeta a la madre rica. Se trata de
Sanji.

SANJI
Ya es suficiente

MADRE RICA
{Quién demonios te crees que...?

La mujer se gira y ve que todos se han echado hacia atraés.

SANJTI
He dicho que ya es suficiente

La mujer sonrie y se disculpa con las manos.

MADRE RICA
Senor Tenshi ¢Cuénto tiempo?
Escuché que habia abandonado la
ciudad para irse con una joven
Chikaniana

Sanji pasa de las palabras de la mujer y se acerca a ayudar a
Omen.

SANJI
¢Estéas bien?

Omen le mira muy dolorido y casi entre lagrimas.

OMEN
Gr-Gracias

SANJT
Acompéaname, tenemos que tratarte
esas heridas

Sanji coge a Omen en brazos y se hace hueco entre la gente.
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SANJI (CONT'D)
iApartaos!
(Para si mismo)
Ya me acuerdo por qué me fui

FIN DE FLASHBACK.

66.EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO.

Omen se carga de magia y de él salen unas alas de cuervo y se
le cambian los ojos como si fuera un pajaro, estéd rebosante
de poder. Sanji mira desde lo lejos.

SANJI (V.O.)
Espero haberte ayudado, amigo

La serpiente y Omen se miran y tras unos segundos, cargan el
uno contra el otro pero antes de saber el resultado de la
pelea, se funde en negro.

67.EXT. ENTRADA AKUMA. INDEFINIDO.

Oockami llega a la entrada de Akuma y ve a lo lejos a la
Abuela, siendo vigilada por los dos asaltantes. Frunce el
cefio y va con mucha rabia hacia ellos, con esa forma nueva y
desprendiendo mand de fuego de sus manos. Los asaltantes le
ven.

ASALTANTE 5
Eh, tG. éQuien eres? ¢COmo has
llegado hasta aqui?

Ookami hace caso omiso y sigue avanzando. Loas asaltantes se
miran.

ASALTANTE 8
Creo que ese tipo estaba con la
lider de Hikai, ¢COmo narices ha
llegado hasta aqui?

ASALTANTE 5
No sé, pero acabemos con él

Asaltante 5 y Asaltante 8 empiezan a cargar sus magias.
Mientras la Abuela estd practicamente tirada en el suelo por
el cansancio. Ookami suspira.

ASALTANTE 8
{Qué cono crees que haces?

Ambos asaltantes se lanzan hacia Ookami. Ookami abre los
brazos.

OOKAMI
Morid
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De repente, de su palmas salen los lanzas de fuego que
atraviesan a los asaltantes. Los cuerpos caen al suelo.
Ookami se acerca muy serio a la Abuela, la cual intenta
echarse hacia atréas por miedo de que Ookami pueda hacerle
dano. Ookami se agacha.

OOKAMI (CONT'D)
Tranquila, soy amigo de Rui. ¢A
dénde han ido?

La abuela aun asustada le senala el camino que Rui y los
deméas tomaron.

OOKAMI (CONT'D)
De acuerdo. En un rato llegaréan
refuerzos, quédate con ellos

Ookami sigue el camino que le ha dicho. Pero antes de
adentrarse del todo, la abuela consigue decirle algo.

ABUELA
Ten mucho cuidado con Sanji, es muy
poderoso

Ookami mira a la abuela con decisién.

OOKAMI
Traeré a Rul de vuelta

La Abuela sonrie y se le escapa una lagrima.

68.EXT. NIEBLA DE AKUMA. INDEFINIDO.

Oockami avanza y llega a la niebla de Akuma. Va muy atento a
cualquier cosa, puesto que estéd todo en silencio. De repente
empieza a escuchar la voz de Saori por todos lados.

SAORI
Ookami, Ookami

Ookami cierra los ojos y no hace caso, sigue avanzando y
escucha pasos, estéd completamente rodeado de Saoris.

SAORI (CONT'D)
Ookami, td me mataste

Ookami se queda quieto y empieza a cargar mas magia de fuego
debido a la rabia. Las Saoris comienzan a revelar su
verdadera forma y saltan encima de Ookami. Vemos esto desde
atrds. Todo estd lleno de niebla. De repente una luz roja
empieza a brillar y se produce una explosién de fuego de la
que sale un Ookami enfadado, quedando los cadaveres de los
monstruos calcinados.
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69.INT. TEMPLO DE AKUMA. INDEFINIDO.

Antes de entrar en el templo, Rui escucha la explosidén y ve
el humo que viene de la zona de las nieblas. Se gira.

RUI
(Para si misma)
¢{Ookami?

Sanji ve que se ha parado y tira de su brazo para meterse en
el templo.

SANJI
Vamos, Rui

Sanji y Rui entran y la puerta se cierra sola. Es un templo
muy amplio con figuras de demonios a los lados y un gran
altar con una figura gigantesca al fondo. No se escucha nada.
Avanzan lentamente hasta llegar al altar, observando todo 1lo
que pueden. Llegan y ven que hay una mesa con los agujeros
para colocar las gemas. Rui mira con miedo y preocupacidén a
Sanji. Sanji le devuelve la mirada con mucha inseguridad.

SANJI (CONT'D)
Sabes hacerlo ¢éVerdad? Es como las
oraciones de Hagu

RUI
(Estéas seguro? No sabemos lo que va
a ocurrir después. ¢Y si solo son
leyendas y simplemente liberamos un
mal enorme?

SANJTI
Si se atreven a engaharme, te juro
que acabaré con lo que sea que
salga de aqui

Rui mira de nuevo a Sanji a los ojos y ve la rabia que hay en
sus ojos, asiente con la mirada. Sanji coloca las gemas
lentamente. Rui coloca las manos encima de la mesa y comienza
la oracidén en un lenguaje antiguo.

RUI
Deoran no elemento. hi, mizu,
tochi, kaze, soule no voce. Oblem
ga boshu. Mewasamasu demon ti jatsu

Mientras Rui dice esto, el templo empieza a moverse, y cae
polvo del techo. La estatua gigantesca del fondo abre los
ojos. Poco a poco la estatua empieza a cobrar vida y toma un
aspecto mucho més organico. Mueve los dedos de la mano. Es el
mayor demonio de Arur, SHINIMOU (Edad indefinida). Se trata
de un demonio antropomérfico, de gran tamanho, que tiene seis
ojos, una fuerte mandibula con afilados dientes y cuatro
brazos.
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SHINIMOU
Al fin, alguien llega hasta aqui

El demonio se desprende de la pared por completo

SHINIMOU (CONT'D)
¢Dénde estan mis hermanos?

SANJTI
Este templo es solo para ti

SHINIMOU
{Quién habla?

SANJTI
Soy Sanji Tenshi, y soy el que te
ha despertado, ahora cumple mi
deseo

El demonio se acerca mucho a Sanji.

SHINIMOU
¢Tu deseo?
(Se rie)
¢Por qué deberia concederte un

deseo?

Sanji mira muy serio al demonio, mientras Rui estd alejada
unos metros muy asustada.

SANJI
He reunido las gemas y llegado
hasta aqui, es lo justo

El demonio vuelve a reirse y pone las garras en la cara de
Sanji.

SHINIMOU
Es verdad, es lo justo. ¢Y qué
deseas Sanji Tenshi?

SANJI

Quiero que revivas a mi esposa
SHINIMOU

Eh... entiendo. Para eso necesito

sangre de algtin familiar directo

SANJI
Lo sé
(Dirigiéndose a Rui)
Rui acércate

Shinimou estéd expectante. Sanji le coge la mano a Rui y le
hace un pequeno corte con sus uhas y vierte la sangre en un
cuenco que hay sobre la mesa del templo.
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SANJI (CONT'D)
Toma

El demonio coge el cuenco se bebe la sangre y coloca una de
sus manos sobre la cabeza de Sanji. El demonio cierra los
ojos y de otra mano que tiene libre empieza a brotar una luz
que va dibujando una figura. Sanji esté& con los ojos abiertos
como platos, al igual que Rui.

RUI
(Para si misma)
No puede ser

Tras unos segundos sale de la luz el cuerpo desnudo de Kiara.
Cae al suelo y Sanji va corriendo a por ella.

SHINIMOU
Ahi la tienes

Sanji se quita la parte de arriba del kimono y se la pone a
Kiara para abrigarla un poco. Kiara estéd apoyada en el regazo
de Sanji.

KIARA
¢D-dénde estoy?

SANJI
He conseguido revivirte amor

KIARA
Sanji ¢Qué has hecho?

Sanji intenta hacer que Kiara se incorpore.

SANJTI
Venga, vamonos. Estd aqui también
tu hija, Rui

KIARA
(Para si misma)
Rui...

El demonio empieza a caminar hacia la salida del templo.
SHINIMOU
Qué conmovedor, disfruta de los
minutos que te quedan con ella

Sanji se levanta rapidamente.

SANJTI
(Muy enfadado)
{Minutos? éCOmo? Ese no era el
trato. Dijiste que la revivirias

El demonio se gira hacia Sanji.
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SHINIMOU
Y la he revivido, no dijimos
durante cuanto tiempo

Shinimou empieza a reirse.

SHINIMOU (CONT'D)
Ahora déjame en paz, tengo que
despertar a mis hermanos

Sanji lanza un fuerte ataque de viento que golpea la espalda
del demonio. Este se gira.

SHINIMOU (CONT'D)
Bueno, parece que podré calentar
contigo antes de volver a Arur

Ambos se miran desafiantes. Rui estd aterrada y Kiara sigue
en el suelo, apoyada en la mesa del templo.

70.EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO.

Ookami llega al patio, alli encuentra a Omen desmembrado pero
ain consciente, a su lado estd el cadaver de la serpiente.
Ookami se acerca a Omen.

OOKAMI
¢Dénde estéd tu lider y Rui?

Omen apunto de morir, con los ojos que se le cierran.

OMEN
Dile a Sanji... dile a Sanji
que...no pude mantener 1la
promesa... y que gracias, por todo

Omen muere, Ookami suspira.

OOKAMI
¢D6énde se habran metido?

De repente la entrada del templo donde se encontraban se
rompe, ya que Sanji empuja con su magia al demonio de él.
Ookami reconoce a Sanji, y se pregunta quién es el monstruo
contra el que lucha. El demonio coge carrerilla y vuelve para
dentro del templo para seguir luchando. Ookami va corriendo
hacia alla.

71.INT. TEMPLO DE AKUMA. INDEFINIDO.

Ookami entra y ve en el medio del templo a Sanji y al
demonio, mientras que Rui estd al fondo intentando cubrir a
Kiara. El demonio se percata de la presencia de Ookami y le
mira de reojo. Se dirige a Sanji.
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SHINIMOU
(Has traido amiguitos?

Sanji mira a Ookami mientras respira rapidamente, debido al
cansancio. No dicen nada.

SHINIMOU (CONT'D)
Da igual, no sois rivales para mi

El demonio usa dos de sus brazos para intentar golpear a

Ookami, pero este logra esquivarlos, subiendo por ellos,

golpea la cabeza del demonio con una patada y salta hasta
llegar a Rui.

RUI
iOckami, has venido! ¢éQué te ha
pasado? ¢Qué son esos cuernos?
iEstéas usando tu magia!

OOKAMI
Eh... si, ¢Estéds bien? ¢éQuién
€S.e..?
RUI
Es mi madre
OOKAMI
¢Tu madre?
RUI

Ookami va a sonarte a una locura,
pero tienes que ayudar a Sanji a
acabar con ese demonio, si no,
estamos perdidos

OOKAMI
Estd bien, pero luego me encargaré
de él

Oockami ve como Kiara estd empezando a desaparecer por los
pies.

Oockami se acerca a Sanji, se miran.

OOKAMI (CONT'D)
Esto es solo una tregua

SANJI
Lo sé

El demonio intenta golpearles a la vez, pero estos saltan y
lo esquivan. Sanji en el aire lanza un ataque de magia que le
corta los dedos de una mano al demonio. Mientras Ookami lanza
fuego para quemarle la cara. El demonio se duele pero
rapidamente comienza a reirse. Su mano empieza a regenerarse.
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SHINIMOU
No estéd mal, pero vais a necesitar
mucho mas

Sanji y Ookami se vuelven a mirar y asienten. Sanji empieza a
lanzar una gran cantidad de ataques de viento mientras
esquiva todos los pufietazos del demonio. Mientras, Ookami
intenta quemar todas las partes que Sanji daha. De repente en
uno de estos ataques, de la humareda creada, uno de los
brazos golpea a Sanji en el hombro, y le arranca el brazo de
cuajo, mientras es empujado contra la pared. Sanji cae e
intenta curarse pero tan solo puedo cerrar la herida con su
magia curativa mientras grita de dolor. Apenas le queda
poder, Kiara consigue levantarse y corre hacia él.

KIARA
iSanji! iSanji!

SHINIMOU
Uno menos, solo queda la rata de
fuego

OOKAMI

Nunca me habian llamado de fuego

El demonio abre la boca mostrando sus afilados dientes para
intimidarle. Se lanza contra Ookami para aplastarle, pero
Ookami se mueve demasiado rapido y esquiva todos los ataques,
lanza numerosas bolas de fuego contra el demonio pero no
hacen ningtn efecto. Ookami mira hacia atréds y ve a Sanji
medio desfallecido, a Kiara llorando intentando reanimarlo y
Rui llorando y muy asustada detrds. La voz de Saori aparece
en la cabeza de Ookami.

SAORI (V.O.)
Hazlo

OOKAMI
No quiero perder el control, no
quiero hacerles dano

SAORI (V.O.)
No hay otra opcién Ookami, confio
en ti

Ookami vuelve a mirar atrés y ve el panorama. Mirando a Rui.

OOKAMI
Rui, marchaos

RUI
(Llorando)
¢Qué vas a hacer Ookami?

OOKAMI
(A punto de llorar)
Marchaos, por favor
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Entre Rui y Kiara, la cual le falta una pierna ya, consiguen
salir por una puerta trasera con Sanji arrastrandolo.

SHINIMOU
Eres valiente humano, lo admiro,
pero no por ello vas a salvarte

Ookami se quita la parte de arriba, el tatuaje de su espalda
brilla mucho, Ookami cierra los ojos y empieza a pensar en
todas las cosas horribles que le han ocurrido. De repente
agacha la cabeza como inconsciente, mientras toda la luz que
desprendia se apaga de golpe. Cae al suelo boca abajo.
Shinimou se sorprende.

SHINIMOU (CONT'D)
é¢Ya esta? ¢éYa te has cansado?

Mientras avanza se fija en el tatuaje de la espalda, se
sorprende mucho.

SHINIMOU (CONT'D)
La marca de Kagutsuchi, el demonio

del fuego
(Retrocede unos pasos)
No serés...
SAORI (V.O.)
Ahora

De repente el cuerpo de Ookami empieza a levitar, sus cuernos
crecen, al igual que sus garras. Las llamas empiezan a
sumergirle, tienen un color mucho mds rojizo que antes.
Rapidamente se lanza contra el demonio y le arranca el brazo
de cuajo. El demonio grita de dolor, Ookami se queda a la
espalda del demonio, como dando tiempo para que se de cuenta
de la situacidén. El1 demonio intenta regenerarse el brazo,
pero no funciona. Se resigna. Ookami se dispone a lanzarse de
nuevo, estéd vez sus brazos colisionan hasta empujar a ambos a
cada lado del templo. Shinimou se enfada y hace que todas las
estatuas de pequenos demonios, parecidos a los de la niebla,
cobren vida y se lancen contra Ookami. Ookami los destruye en
cuestién de segundos. AUn sigue con la cabeza bajada, como si
€l no fuera consciente de sus actos. Shinimou se rie.

SHINIMOU
Esto se pone interesante

72 .EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO.

Rui pone a Sanji y Kiara a salvo. Sanji intenta
reincorporarse.

SANJT
T-tengo que entrar otra vez

KIARA
¢Pero has visto como estéas?
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SANJTI
He estado en peores. Para acabar
con €l hay que volver a sellarlo en
la estatua

RUI
Yo lo haré

SANJI
Rui...

Sanji empieza a toser sangre.

RUI
éCOmo se le sella?

SANJTI
Hay que volver a ponerlo en la
pared, encima de la mesa y hacer el
mismo ritual

RUI
¢Ya estd? ¢Asi de facil?

SANJTI
(Le cuesta hablar)
No puede moverse de ahi hasta que
la oracién haya sido completada,
por eso tengo que ir yo, puedo usar
mi magia para empujarle

RUI
Iremos los tres

Asiente los tres.

73.INT. TEMPLO DE AKUMA. INDEFINIDO.

Entran por la misma puerta trasera. Estéd todo en llamas.
Ookami estéd al otro lado del templo, atn flotando e
inconsciente. A Shinimou le faltan varias extremidades, pero
ain se mantiene firme. Rui mira a Ookami muy preocupada.

RUI
(Para si misma)
¢{Ookami?

Ookami vuelve a atacar al demonio pero este lo esquiva, parte
de las llamas van hacia Rui, Sanji y Kiara, pero Rui consigue
bloquearlo a duras penas con su antimagia.

RUI (CONT'D)
éCOmo lo hacemos?

Kiara se desploma, ya ha perdido las dos piernas.
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RUI (CONT'D) SANJI
iMama! iKiara!

Sanji y Rui se miran.

SANJI
Estéd bien. Parece que esos dos
estan distraidos. Me pondré en
medio y usaré toda mi magia para
intentar retenerlo. TG intenta
cubrirme de los ataques de Ookami y
cuando te diga, recita la oracidn

RUI
Vale

El demonio y Ookami siguen lanzéandose ataques, cuando en uno
de ellos Ookami le desgarra la pierna. Sanji y Rui aguardan
escondidos esperando ese momento.

SANJI
iAhoral

Sanji aprovecha que el demonio se estéd doliendo, para tomar
aire.

SANJI (V.O.)
Dios del viento, sé que mis caminos
no han sido los més honrados,
pero... acompahame una UGltima vez

El cuerpo de Sanji empieza a brillar de un color blanco muy
radiante. Shinimou alza la cabeza.

SHINIMOU
¢Otra vez ta aqui?

SANJTI
(Se rie)
Te dije que incumpliste el trato

Sanji libera de su mano un poderoso ataque de viento empieza
a mover al demonio, el cual se estd resistiendo a mas no
poder. Mientras, Rui mira a Ookami, e intenta bloquear todos
los ataques que lanza.

Sanji empieza a gritar de fuerza y va moviendo a Shinimou
hacia la pared. Kiara intenta arrastrarse hacia Sanji
mientras va desapareciendo, ya va por la cintura. Rui sigue
intentando bloquear a duras penas los ataques de Ookami,
hasta que de repente, no repele bien uno y le quema el
costado, haciendo que caiga al suelo doliéndose.

RUI
iAh!

Sanji sigue usando su magia hasta que Shinimou estéd casi en
el lugar donde hay que sellarlo.
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El demonio intenta resistirse, pero se le ve bastante
debilitado también, el aura de Sanji sigue siendo muy
intenso. Sanji gira un poco la cabeza hacia atrés.

SANJI
(Rui, estas lista?

Rui intenta incorporarse, pero Ookami avanza hacia Sanji y le
corta las piernas mientras sigue inconsciente, desde una
distancia. Sanji empieza a gritar de dolor, cae de rodillas
pero consigue mantener su magia contra el demonio.

SANJI (CONT'D)
iRui!

Ookami avanza aun mas hacia Sanji, preparando otro ataque,
esta vez parece definitivo.

SAORI (V.O.)
iOokami, despierta! iRui te
necesital

Ookami sigue avanzando, hasta que estd a escasos dos metros
de Sanji, el cual estd padlido, haciendo su maximo esfuerzo.
Ookami estéd llorando, empiezan a aparecer flashes del dia que
su hermana muridé. Se escuchan las voces de la gente
llaméndole monstruo. Ookami no es capaz de controlar su
cuerpo, carga el Gltimo ataque contra Sanji y el demonio.

OOKAMI (V.O.)
Quizad si soy un monstruo

De repente, Rui con sus manos desprendiendo su poder, se
abalanza sobre el cuerpo llameante de Ookami y le abraza por
la espalda mientras llora desconsoladamente.

RUI
iNo eres un monstruo! iINo eres un
monstruo!

OOKAMI (V.O.)
Rui...

El cuerpo de Oockami empieza a cambiar lentamente hacia el
estado en el que se encontraba cuando entrdé en Akuma.

RUI
iTe prometi que te ayudaria a
controlarlo! iPor favor vuelve!

Ookami vuelve a abrir los ojos, levanta la cabeza, ve la
situaciédn.
RUI (CONT'D)
(Llorando)
Por favor...

Oockami se gira hacia Rui.
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OOKAMI
Rui... gra-

Sanji estampa al demonio en la posicidn necesaria.

SANJI
iRui! iAhora!

Rul se acerca corriendo a la mesa.

RUI
Deoran no elemento. hi, mizu,
tochi, kaze...

Shinimou estéd haciendo su mayor esfuerzo por liberarse. De
repente, abre la boca y sale una lengua afilada que atraviesa
el pecho de Sanji, pero este gritando de dolor mantiene su
magia. Ruli se estremece y pausa un segundo.

SANJI
iRui!

RUI
Deoran no elemento. hi, mizu,
tochi, kaze, soule no voce. Oblem
ga boshu. Mewasamasu demon ti jatsu

Shinimou empieza a gritar mientras su cuerpo se va
convirtiendo en piedra de nuevo lentamente. Tras unos
segundos de tensidén, se completa la petrificacidén, y Sanji
cae rendido al suelo, donde también se encuentra Kiara. Rui
va corriendo hacia alli. Sanji estd agotado, ademas de
desangréandose.

RUI (CONT'D)
Sanji, Sanji, escucha, aguanta,
tenemos que sacarte de aqui

SANJI
Coge las ge... coge las gemas,
llévalas a un lugar seguro

Rui coge rapidamente las gemas y se las guarda. Vuelve a la
misma posicidén de antes con Sanji.

RUI
Sanji vas a ponerte bien

SANJTI
Sé que mis palabras no pueden
evitar todo el mal que hice.
Pero... Necesitaba verla otra vez

Sanji tiene abrazada a Kiara en sus brazos. Ya va
desaparecida por la altura del ombligo. Kiara mira a Rui.
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KIARA
Rui eres tal y como deseé que
fueras. Por favor, dile a la
Abuela, que la echo de menos, que
sabia de sobra que podia confiar en
ella para cuidarte y que... que la
quiero mucho ¢évale?

Rui y Kiara lloran desconsoladamente y se abrazan.

RUI
Te quiero mama

SANJI
Marchate Rui, esto va a derrumbarse
en cualquier momento

Vemos que estd en llamas el templo y empiezan a caer los
primeros bloques de madera.

RUI
Pero...

Sanji extiende el brazo un momento y le acaricia la cara a
Rui, limpiandole las lagrimas.

SANJI
La vieja tenia razdén, debia haberme
quedado a tu lado... Ademéas, has

heredado los ojos de tu madre

KIARA
¢Ya sabes de qué color son?

Sanji se rie y empieza a llorar.

SANJI
Lo siento Rui, lo siento muchisimo

RUI
No puedo olvidar todo el danho que
me has hecho, pero, te perdono...

papa

SANJI
Rui...

Ookami se acerca a Rui por la espalda mientras el templo
sigue cayéndose a trozos.

OOKAMI
Rui, tenemos que salir de aqui

Rui echa un Gltimo vistazo a sus padres y se sonrien. Ookami
y Rui salen. Vemos como el templo estd a punto de caerse por
completo. Sanji y Kiara estan tumbados uno al lado del otro,
como aquella vez en la cama.
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De Kiara solo queda la cabeza, la cual estd desapareciendo
poco a poco, vemos como las particulas de su cara van
desprendiéndose.

KIARA
Sanji, ¢Te pasa algo?

SANJI
Que te amo

Sanji besa a Kiara por Gltima vez mientras el templo acaba
por derrumbarse. Vemos todo cubierto de madera y llamas,
vemos como unas particulas que representan las almas de Sanji
y Kiara suben al cielo. Vemos imagenes sueltas de Sanji y
Kiara de cuando eran jdévenes. De cuando se conocieron, de
ellos en Hagu y de cuando Kiara esta embarazada de pocos
meses.

74 .EXT. PATIO AKUMA. INDEFINIDO.

Rui y Ookami van apoyados uno en el otro, Ookami ya estéa
completamente calmado, sin cuernos ni nada de su forma
magica. Van bajando las escaleras del patio.

OOKAMI
Vayamos con tu abuela

Ruli asiente.

75.EXT. PANTANOS AKUMA. MANANA.

Ya es de dia, la abuela estd sentada sola cuando escucha
pasos detras de ella. Aparecen unas sombras, se asusta pero a
los pocos segundos ve que son Rui y Ookami. En cuanto Rui ve
a su abuela va corriendo llorando hacia ella.

RUI
iAbuela!

ABUELA
iRui!

Se abrazan y se dan muchos besos. Estédn muy emocionadas.

ABUELA (CONT’D)
Te he, te he echado tanto de menos

RUI
Yo también. He, he visto a mama. Me
ha dicho, me ha dicho que estaba
orgullosa de ti y que te queria

Ambas rompen a llorar. Ookami se acerca a ellas y mira hacia
los lados extranado.
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OOKAMI
(Para si mismo)
No han... venido

De repente de entre la niebla aparecen Nai y Rhast con la
lengua por fuera muy fatigados.

NAT
Ya hemos llegado, vayamos a
rescatar a Rui

Nai va algo mareado, va tambaledndose hasta caer al lado de
Rui.

NAI (CONT’D)
Mira aqui estéd. Ves Rhast, te dije
que no iba a ser tan complicado

Rhast estd boca arriba en forma de lobito descansando al lado
de Nai y Rui.

RUI
iNai! i{Rhast!

Rui se agacha y les da un fuerte abrazo a ambos. De la
euforia del abrazo, Nai se levanta de golpe, se envuelve en
humo y se convierte en un GALAN (20 Anhos).

NAT
(Estéd bien senorita? Ha llegado su
principe azul

RUI
(Con tono enfadado pero
gracioso)
iNai!

NAT
Perdénm...

Nali vuelve a su verdadera forma.

RUI
Mucho mejor, gracias por venir a
ayudarme...

Rui le da un beso en la mejilla. Nai se pone colorado, le
sale humo por las orejas y cae recto al suelo.

NAT
Me ha besado. Ruli me ha besado

La abuela se rie. Ruli se sonroja y mira hacia un lado. Nai se
levanta.

NAI (CONT’D)
¢Bueno, y ahora cémo volvemos a
Hikai?
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Todos se miran con preocupacidén y fijan las miradas en Ookami
y Ookami se rie. Mira el camino.

NAI (CONT’D)
{Qué? iéTenemos que ir andando
hasta Hikai?!

Ookami, Rui y la Abuela empiezan a caminar. Nai se queda
parado con Rhast.

NAI (CONT’D)
iEsperad!

Rhast grune con tristeza.

NAI (CONT'D)
No Rhast, claro que no podemos
quedarnos en este bosque, <no ves
que aqul no podriamos gastarle
bromas a nadie?
(Gritando)
iEsperad!

Llegan al punto donde habian llegado gracias al portal de
Tessai.

OOKAMI
A partir de aqui, no sé muy bien
por donde ir

NAT
idQué?! ¢Cémo que no sabes por
dénde ir?

OOKAMI

(No eras ta el experto en mapas?
De entre la niebla aparece el pescador.

PESCADOR
Hombre pero si sois el
cambiaformas, el perrito y el
demonio que llegaron en el portal
de Tessai, ¢le aviso de que ya
estdis aqui?

Todos se miran y sonrien.

RUI
Por favor

El pescador crea una magia de agua de la que sale un pez que
lanza en una direccidén y va como una bala. Se quedan todos en
un silencio incdémodo durante unos segundos. De repente se
abre un portal justo ahi.

PESCADOR
Pues ya estaria, buen viaje
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OOKAMI
(No quiere saludar a su amigo?

PESCADOR
(Y meterme en ese portal? Ni de
broma, siempre me dio mucho vértigo

OOKAMI
Oh...gracias

El pescador sonrie, y mientras van entrando uno a uno en el
portal, van sonriendo por cortesia al pescador. Una vez
cruzan todos y se cierra el portal, el pescador se acerca a
un lago, saca la caha de pescar y se pone como Si nada
hubiera pasado.

76 .INT. HABITACION DE SHIINA. MANANA.

Cruzan en el portal y aparecen en la habitacién de Shiina.
Shiina estd totalmente incorporada en la cama, se emociona
mucho al verlos volver, intenta levantarse, pero Tessal se
enfada.

TESSAI
Lider, no se fuerce, todavia tiene
que descansar

Shiina, pasa de las palabras de Tessai.
SHITINA
(Llorando)

Ookami...

Ookami se acerca a la cama de Shiina.

OOKAMI
(Por qué lloras? Te dije que
volveria

SHITINA

Eres un idiota...
Tras unos segundos.

OOKAMI
Yo también te quiero Shiina

De repente Ookami besa a Shiina en la boca. Todos se quedan
boquiabiertos y una vez acaba el beso, Ookami sonrie y Shiina
se sonroja mucho, pero saca valor y abraza a Ookami.

SHIINA
(Mientras llora)
Tenia tanto miedo de que
desaparecieras de nuevo...
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OOKAMI
Tranquila, he venido para quedarme

Nai carraspea. Ookami saca de su bolsillo las gemas de Akuma.

OOKAMI (CONT'D)
He traido esto. Deberiamos hablar
con el resto de reinos y guardarlas
en un lugar seguro

SHIINA
Si, tienes razdén. Tessali, ven

TESSAT
¢Si1i senora?

SHITINA
{Cémo va el palacio?

TESSAT
Ya contacté a toda la guardia del
reino, abajo estédn encargandose de
las reparaciones, limpieza y comida
por supuesto

SHITINA
De acuerdo
(Senalando las gemas)
Necesito que vayas a ver a cada
lider de Arur,les entregues su gema
correspondiente y les expliques la
situacidn

TESSAT
Entendido, hoy mismo me encargo de
todo

SHIINA
Gracias

Nai y Rhast con cara padlida y babeando se acercan
disimuladamente a Tessai.

NAT
Disculpa, ¢Has dicho... comida?

77 .INT. PALACIO SHIINA. MEDIODIA.

Vemos a la Abuela con Shiina y Rui en los banos charlando,
mientras Ruli se sonroja por como la Abuela y Shiina dicen.
Rhast estd solo en el banho de toramis triste, pero de
repente, entran dos toramis pequefios, que van hacia él y le
lamen la cara. Ookami y Nai estén en el bafio discutiendo.
Ahora los vemos cambiandose de ropa en las habitaciones de
invitados. Nai llama a la puerta de Rui y le da la horquilla
que se le habia caido. Rui se sorprende, se emociona, se
coloca la horquilla y le da un abrazo a Nai.
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La Abuela que estd en la misma habitacidén, parece decir algo
sobre que Nai es su novio y Rui se molesta y sonroja mucho.
Ookami ayuda a Shiina y se vuelven a besar. Todos aparecen en
el comedor, comiendo y riéndose. Toda esta escena sera sin
sonido, solo con misica. Hay una elipsis.

78.INT. BALCON PALACIO DE SHIINA. TARDE.

Oockami y Rui estdn en el balcédn de una de las habitaciones de
invitados viendo el atardecer.

RUI
Oockami, no sé cémo agradecerte todo
lo que has hecho por mi

OOKAMI
Bueno, dijimos que cuando terminara
todo, tenias que invitarme a comer
pavo y cerveza

Rui se queda sorprendida.

RUI
iEs verdad!

Ambos se rien. Tras unos segundos.

RUI (CONT'D)
Oye... dime la verdad ¢Por qué lo
hiciste?

Ookami piensa unos instantes.

OOKAMI
Al principio fue porque me
recordaste a Saori

RUI
Oh...

OOKAMI
Pero luego fue porque descubri que
eres una chica fantéstica y...
merecias toda la ayuda del mundo...

RUI
TG también eres fantéastico
OOKAMI
Y gracias por ayudarme con mi
magia...
RUI
iOye! Te lo dije, somos el mejor
equipo

Vuelven a reirse.
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RUI (CONT'D)
é¢Qué vas a hacer ahora?

OOKAMI
Tengo unos asuntos pendientes atn
Y... creo que después voy a

quedarme con Shiina. ¢Y ta?

RUI
Bueno, primero iremos a Chikai
capital, la abuela dice que tenemos
familia alli, y ella necesita un
lugar donde vivir

OOKAMI
¢Y después?

RUI
Quiero viajar por Arur para
investigar mas sobre mi magia

OOKAMI
Seguro que te vuelves una poderosa
maga

Rui sonrie. Tras unos segundos tristes. Ookami, que estaba
apoyado en el balcén, se incorpora.

OOKAMI (CONT'D)
Bueno, supongo que aqui nos
separamos, es una pena, ahora que
te estaba cogiendo cari

Antes de que Ookami acabe la frase, Rui se abalanza sobre
ookami y le da un abrazo.

RUI
(Entre léagrimas)
No voy a olvidarte nunca

OOKAMI
Ni yo a ti Rui, ni yo a ti

Entre lagrimas, el plano se va alejando hasta fundir en negro
con los primero titulos de crédito, que van apareciendo
encima de imadgenes a forma de epilogo sin sonido. Solo con
miasica.

79.INT. CASA MADRE DE OOKAMI. MANANA.

Vemos a Ookami acompanado de Shiina, que lleva unas prdétesis,
llamando a la puerta de la casa de su madre. Su madre abre
extrahada, pero rapidamente entiende quién es. Empieza a
llorar, Ookami también. La madre le da una bofetada a Ookami
el cual se queda impactado, pero acto seguido la madre le
abraza muy fuerte.
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80.INT. PALACIO SHIINA. TARDE.

Nai estd llorando a moco tendido mientras deja a Rhast con
los toramis en el palacio de Shiina. Rhast y Nai se abrazan
mientras lloran desconsoladamente. Los toramis les miran con
mucha tristeza también. Shiina y Ookami se mira y sonrien
tiernamente.

81.EXT. HAGU. TARDE.

La Abuela y Rui ven como ayudantes de Hikai les echan una
mano limpiando el pueblo y con las tumbas de todos los
aldeanos muertos. Rui se acerca a la de Kai y deja una rosa
de puntas violaceas. Se abraza a su abuela llorando.

82.INT. CASA DE FAMILIA CHIKAI. MANANA

La Abuela llama a la puerta de una casa de Chikai, donde es
cdlidamente recibida por una familia. Le da dos besos a Rui y
se despiden.

Aparecen los Gltimos primeros titulos de crédito, funde a
negro y aparece la Gltima escena de la pelicula.

83.EXT. CHIKAI CAPITAL. MANANA.

Rui estd en la salida de Chikai con una mochila y muy
sonriente. Se coloca la horquilla en el pelo y recuerda las
palabras de Kai.

KAI (V.0.)
(Es lo que realmente quieres?

Rui mira al frente y sonrie.

RUI
Si

Tras unos segundos, Rui mira hacia atrés.

RUI (CONT'D)
Nai vamos, a este paso nunca
llegaremos a Mizukai

Nai estd con la lengua por fuera.

NAI
{Cuando vamos a parar a comer?

RUI
Pero si comimos hace apenas una
hora
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Mientras van discutiendo, se van alejando en el camino.
Aparece el titulo de la pelicula en grande. Funde a negro.

FINAL.
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