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RESUMEN

Entre los objetivos fundamentales de la asignatura de Museologia y Legislacién artistica de
quinto curso de la Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Sevilla se encuentra el que
los alumnos entren en contacto con los museos de su entorno y gracias a la nueva
tecnologia, aprovechandolas, conocer también los mas lejanos, a través de audiovisuales e
internet; Otro objetivo no menos importante es que el alumno se acerque y conozca la
realidad profesional a la que tendran acceso con la licenciatura elegida: conservadores y
restauradores del patrimonio.

En esta ocasion hemos investigado un modo de conseguir estos dos objetivos
fundamentales y afiadir uno mas, convertir al alumno en agente de sensibilizacién hacia los
museos y el patrimonio. Ellos han sabido extraer de las clases tedricas los conceptos
fundamentales, pero ademas han hecho un esfuerzo de comunicacion al intentar
transmitirselos a personas no universitarias y han plasmado en su intento, que trabajamos y
aprendemos para después ensefiar y transmitir a otros lo que hemos aprendido. Hablamos
de didactica del museo y del patrimonio.

ABSTRACT

Among the basic objetivs of the subject Museum and Art Legislation that correspond to the
fifth school year of the University of Art in Sevilla is to have the students in contact with
the surrondings museums, and gratefully with the new tecnology to get to know also the
farther ones through internet: not to mention how important is that the student stay near and
get to know the real, profesional field one they get their license. We have tried to get this
two goals together alone with a third one, get the student near to this field where they have
learned the lesson and the great effort of comucation with the every day people learning
about museum and heritage.

INTRODUCCION.

Durante el curso 2000-2001 se ha desarrollado en la Facultad de Bellas Artes,
concretamente en el marco de la asignatura Museologia y Legislacion artistica un nuevo
proyecto docente en el marco creado por el Instituto de Ciencias de la Educacién (ICE),
para la mejora de las ensefianzas universitarias, haciendo posible, ademas, el que se
desarrolle en torno a las asignaturas que imparto una linea de investigacion unida a la
docencia llena de pequeiias y significativas satisfacciones.
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Nos referimos al proyecto desarrollado en el curso 1998-1999 “Talleres, estudios y
fabricas. La ensefianza fuera del aula”, con el que salimos del concepto de clase magistral,
para abrir el aprendizaje del alumno a la realidad del taller, de los estudios y las fébricas, de
interés para el estudio de las Artes Ornamentales y su formacién integral.

El proyecto desarrollado en el afio 1999-2000 “Practicas para los alumnos de
Disefio y Museologia: Proyecto de una exposicion itinerante™, fue un complicado proceso
que venia a poner en marcha la misma idea: el alumno, enfrascado en un proyecto, sale a la
calle y encuentra en la sociedad (ayuntamientos, salas de exposiciones, museos, etc.) la
otra cara de una realidad que se le muestra en el aula.

Siendo éste el tercero, no deja de ser un intento mas de acercar al alumno a la

realidad profesional futura, con el objeto de permitirle desarrollar proyectos en conexién
con necesidades vigentes y darle solucién de una manera creativa. Nuestra propuestas no ha
cejado de generar actividades y practicas para las ensefianzas de las asignaturas que
impartimos.
Quizas con el tiempo, nuestro empeiio, pueda ser analizado no como experiencias
aisladas o dispersas, sino como una linea de investigacion que favorece el propio desarrollo
de la materia impartida, en este caso Museologia y Legislacion artistica, que enriquece y
hace reflexionar al alumno, al que se le invita a crear y trazar puentes y nexos con la
materia, con las instituciones, y finalmente a la docencia misma, que la convierte en objeto
de reflexion, de variacion y en fin de creatividad.

Quizis el dltimo fundamento de estos proyectos surja de la propia razén y labor
docente cotidiana, de su necesidad de renovacién y de un constante deseo de comunicacién
entre sus protagonistas, aunque estos permanezcan en distintos escenarios o planos:
universidad, alumnos, profesor, profesionales.

De esta labor de investigacion hemos dado suficiente difusién a través de distintas
publicaciones y congresos: Congreso de Didacticas Especificas, Jornadas sobre Patrimonio
y Difusidn, en el Congreso de Conservacién y Restauracion’.

' Ruiz de Lacanal, M.D. (1992). Fabricas, estudios y talleres; la informacién fuera del aula
como estrategia docente. Las memorias de curso o la presentacién pedagodgica de los
contenidos en Revista de Enseifianza Universitaria. Innovaciones en la Enseiianza
Universitaria. 1997/1998, Instituto de Ciencias de la Ecuacion, Universidad de Sevilla,

1992, pags. 53-65.

? Ruiz de Lacanal, M.D. (2000). Practicas de museologia para alumnos de Conservacién y
Restauracion y alumnos de Disefio: proyecto de una exposiciéon” en Materiales para la
Calidad, Actas de las II Jornadas Andaluzas de Calidad en la Ensefianza
Universitaria. Desarrollo de planes de calidad para la Universidad. Volumen II.
Instituto de Ciencias de la Educacién. Universidad de Sevilla, 2000, pags. 89-105.

? Ruiz de Lacanal, M.D.(2000). Difusién social sobre el Conservador-restaurador de bienes
culturales” en XIII Congreso de Conservaciéon y Restauracion de Bienes Culturales,
Lérida, 2000, pags. 91-101

Ruiz de Lacanal, M.D. (2000). EI Patrimonio cultural y su conservacién en el Sistema de
Ensefianza Actual. Una didactica especifica del siglo XXI, en Congreso Nacional de
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1. EL PROYECTO INICIAL

En la misma orbita, y asumiendo de nuevo los riesgos de emprender una
innovacién de caracter docente, se pone en marcha el proyecto inicial llamado: “La
profesionalizacion virtual como estrategia docente. Interaccion de tres campos de
conocimientos” cuya primera intencion fue hacer una pirueta creando un proyecto comin
para tres areas de conocimientos: pedagogia, museologia y disefio.

Un acontecimiento imprevisto hace cambiar el curso de lo que se habia
planificado, dejando en el mismo a dos édreas de conocimiento con iniciativas
individualizadas. -

Una de las asignaturas participantes, integradora de las otras dos, que
habitualmente contaba con un grupo de 35 alumnos, multiplica por dos el nimero de
matriculados. El efecto de la duplicacion es devastador: La masificacion no permite
desarrollar la metodologia ni los objetivos planteados en el programa y el deterioro del
clima de la clase crece en la medida en que el centro ofrece al alumno la posibilidad de
cambiar de asignatura y se van posponiendo las expectativas de crear un nuevo grupo.
Cuando se crea el grupo estamos practicamente terminando el curso.

Por lo que se acuerda continuar con los otros grupos y asignaturas.

En estos primeros momentos se cuestiona el sentido de la INNOVACION
DOCENTE, cuando el clima de la asignatura y su contexto queda alterado por una
masificacion previamente no planificada; un caracter optativo cuestionado, y cuestiones de
gestidén universitaria.

Al fin y al cabo no debemos obviar esta primera conclusion: Un proyecto de
Innovacion Docente no es ajeno a las complejidades organizativas de la institucion
universitaria:

Masificacion en las clases.
Inadecuacién de infraestructura docente.

e Falta de coordinacion entre Departamentos respecto a las disciplinas
que se imparten en sus respectivas areas y materias.

Ello explica, que un proyecto de Innovacién Docente orientado a conjugar tres

disciplinas distintas, se halla replegado finalmente al ambito finalmente a dos de

ellas y que de la experiencia se extraiga una primera conclusion.

Didacticas Especificas. Las did4cticas de las Areas Curriculares en el siglo XXI, Vol I,
Granada 2001, pags. 445-455.

Ruiz de Lacanal, M.D.(2001). Propuestas didacticas sobre la Conservacién del Patrimonio
Histérico en VI Jornadas Andaluzas de Difusién del Patrimonio Histérico, Malaga,
2001.

Iméagenes:

* “Pepe el xiléfago”, una mascota creada por la alumna Concepcion Rivero ensefia
a los nifios el significado del término museo y sus funciones.

* Cuaderno didactico creado por la alumna Sara D"Altoe dirigido a un publico
interesado en conocer los museos en sus aspectos generales, museoldgicos y
museograficos.
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2. EL PROYECTO FINAL
Se pretende organizar unas practica alternativa a los tradicionales trabajos de

curso, con un planteamiento lo suficientemente atractivo y de rentabilidad social inmediata.
Los argumentos de las clases demasiado estaticos y de contenido tedrico buscan concretar
un enfoque practico que complemente la formacion de los alumnos. Se trata de dar un
enfoque mas dindmico y prictico a la asignatura, manteniendo sus contenidos, su programa
y su sistema de enseflanzas, pero introduciendo el elemento “trabajo de curso”
cuidadosamente elegido sobre la base de una investigacion amplia y documentada.

El trabajo de curso consiste en crear propuestas para una Campaifia de
sensibilizacion hacia los museos y la conservacion del Patrimonio.

Se trata de realizar un trabajo creativo, abierto a los argumentos, reflexiones, e
intereses del alumno, capaz de actuar de amplificador en un tema que esta fundamentado en
el programa del curso y que permite trazar un puente de unién entre la asignatura
Museologia y Legislacion artistica y la propia sociedad y la institucién museistica.

En el aula el alumno recibe los contenidos planificados y se han generado actitudes
especializadas hacia el Patrimonio y los museos. ;Serdn capaces de actuar ahora de
portavoces, amplificadores, y transmisores a sectores diversos de la sociedad, lo que han
estudiado, conocido y aprendido en las aulas universitarias?.

3. FASES DEL PROYECTO

A) CONOCER, ESTUDIAR.
1°. El alumnos se encuentra con un programa coherente y articulado con cuatro
bloques tematicos, rico y denso en contenidos.
- Historia del coleccionismo y los museos.
- Museologia
- Museografia.
- Legislacidon del Patrimonio.
Esta informacion es aportada por la profesora a través de clases tedricas,
donde se conjugan diferentes materiales didacticos: textos y documentos,
diapositivas, videos, cuadros, etc.
2°. Tras distintos replanteamientos se ha llegado a consensuar los temas en que se
van a trabajar.
a) (Qué es el museo? ;Para qué sirven los museos? ;Qué funciones
tienen?.;Como son los museos?
b) ¢ Que es el Patrimonio? ;Porqué es importante el patrimonio?
¢Como es el patrimonio? ;Qué es el Patrimonio etnografico,
arqueologico, documental o el Patrimonio histdrico-artistico?
2°. El alumno recibe una documentacion especifica para el trabajo.
Se preparan dos carpetas, una para cada tema con la bibliografia,
fotocopias de textos referidos a la legislacion., textos de prensa y de
opinion, etc.
Por ejemplo:
Carpeta Museos.
Tema 1.
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e Definicion de museo de H.G. Riviére: La museologia. Curso de
museologia. Textos y testimonios. Madrid, 1993, pags. 102-105

Por ejemplo:

Carpeta Patrimonio.

Tema 1.

e Ley 16/1985 de 25 de julio del Patrimonio Histérico Espaiiol (B.O.E.

num.55, de 29 de junio de 1985)

3°, Actividades paralelas:

a) Hemos organizado una actividad paralela al curso con la Ayuda de
Extension Cultural de la Universidad de Sevilla, consistente en un
ciclo de conferencias completadas con visitas a los principales
museos de Sevilla. El “IV Ciclo de Conferencias sobre el
Conservador-Restaurador de Bienes Culturales y el Museo”
refuerzo voluntario y oportuno para actualizar y dar
vigencia al programa de la asignatura.

b) Se han pasado videos sobre museos europeos en clase.

c) Se ha propuesto la consulta por internet sobre museos.

d) El alumno ha conocido a través de charlas otras campafias y material
didactico realizadas con iguales fines o parecidos.

B) CREAR, INVENTAR, PLANTEAR UNA CAMPANA DE

SENSIBILIZACION HACIA LOS MUSEOS.

En marzo, cuando el programa de la asignatura ha pasado el ecuador, se celebra el
ciclo de conferencias y el alumno recibe la documentacién especifica para el trabajo. El
alumno comienza ahora a preparar la campaiia de sensibilizacion hacia los museos.

El alumno define:

- Los contenidos.

- Los medios, los recursos y la idea.
- El publico al que se dirige.

- Los objetivos.

C) REVISAR, CONTRASTAR, OPINAR.

Los alumnos trazan su campafia y consultan sus dudas, necesitando de un periodo
de maduracion, revision, reafirmacion.

En mayo los alumnos tienen definida su campaiia, y cuando entregan los trabajos
comprobamos que un treinta por ciento han derivado hacia un trabajo tedrico, sin
proyeccién social ninguna, sin originalidad. Se traza un plan de mejora, para reconvertir los
trabajos que han resultado sin metodologia, o sin la orientacion planteada.

D) EL PLAN DE MEJORA.

Una parte de los alumnos se han desorientado debido a los cambios de
planteamientos que ha tenido el trabajo desde que comenz6 el curso; Se crea un espacio
tutorial para reconducirlos.

E) PRODUCIR Y CREAR.

El resultado final es la creaciéon de un material grafico de desigual consideracion,

pero con una gran carga de originalidad.
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- Material didactico para nifios.
Material didactico para alumnos universitarios. Cuadernos de visita a los

museos.
- Programacion de jornadas de difusion del Patrimonio
- Folletos divulgativos sobre Museos.
- Programa de mejora de servicios de los museos para personas discapacitadas.
- Unidades didacticas sobre Museos y Patrimonio.

4. LA PRODUCCION: LA PAGINA DIGITAL Y EL MULTIMEDIA.

En su fase final este proyecto se ha propuesto la creaciéon de un trabajo de
presentacion multimedia capaz de integrar varios medios de comunicacién, como son el
texto y el hipertexto, facilitando las vinculaciones de la informacion: la imagen digitalizada,
que se puede retocar, mejorar, componer y articular sonido; la inclusién del texto hablado y
sonido ambiental y sobre todo la interactividad. Para ello cuenta con la ayuda de un
colaborador experto en la aplicacion de la informatica a los fines didacticos: José Carlos
Escaiio.

Es aqui donde se unen las dos asignatura que hemos desarrollado el Proyecto de
Innovacion Docente, Museologia y Pedagogia, cuyos trabajos quedardn recogidos en un
soporte informatico, sirviendo de material didactico para proximos proyectos.

5. OBJETIVOS CUMPLIDOS.

En resumen, se ha logrado:

- La profundizacién de contenidos del programa de la asignatura.

- Laampliacién de la documentacion.

- Una implicacién mayor de los alumnos.

- Una referencia del programa de la asignatura a la realidad actual, al contexto
del alumno y a la problematica de los museos y del patrimonio.

- Una mayor concienciacién de las necesidades sociales en materia de
patrimonio y museos del entorno del alumno.

- Una referencia ajustada a la realidad profesional en relacion a la licenciatura
estudiada: conservadores, restauradores, directores de museos, disefiadores,
etc.

6. RESULTADOS Y VALORACION

La primera cuestion que valoramos es la capacidad creativa y de incentivacion
que tiene la ejecucion de este proyecto tanto para el docente como para el alumno.

La asignatura ha crecido y madurado cualitativamente. Madurez, es un término
que referido a una materia, a una disciplina es salir del conocimiento enquistado y
ensimismado para convertir ese mismo conocimiento e investigacion en el mecanismo
capaz de aportar soluciones eficaces, creativas y fundamentadas en la sociedad compleja y
cambiante en la que vivimos, en la que vive el alumno, futuro profesional.
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