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En este trabajo se pretende dar a conocer lo interesante que puede ser el
uso de software de modelado 3D y de las nuevas tecnologias para poner en valor
el Patrimonio Industrial. El trabajo se ha centrado en la aplicacion de estos
métodos en la reconstruccién virtual del Molino de La Tapada, en Alcala de

Guadaira.

Este proyecto esta compuesto por cuatro puntos principales, en primer
lugar se ha realizado una investigacion de la normativa y de las ultimas
aplicaciones de estas nuevas tecnologias en la recuperacion del Patrimonio
Industrial. Posteriormente analizamos el funcionamiento y las partes principales
de los molinos hidraulicos de cubo, centrandonos finalmente en el Molino de La
Tapada. Una vez analizado lo existente, comienza la parte practica de este
proyecto, en primer lugar, se ha realizado una recreacion virtual del molino,
donde se observa con mayor exactitud como estaba distribuido el molino, con la
ubicacion de la maquinaria desgraciadamente desaparecida en la actualidad.
Finalmente se ha modelado la maquinaria, lo que permitira, mediante técnicas
de realidad aumentada y el uso de un Smartphone o cualquier dispositivo que
lea codigos QR, la visualizacion de esta dentro del edificio del molino, que en la

actualidad se encuentra completamente vacio.

Como conclusién, comentar que el uso de estas herramientas permitira
un conocimiento mas atractivo y cercano de los edificios y entornos que abarcan

el Patrimonio Industrial.



