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ESTILO GRAFICO Y ESTILO ARQUITECTONICO

Ponente: Mario Bernedo Casis,
Profesor de la ET.S.A. de Madrid.

SISTEMAS DE REPRESENTACION

Con motivo de la exposicion en la Escuela Técnica Superior de Ingenieros de Minas de Madrid, en la que
se mostraban fotografias del edificio de Ricardo Velizquez Bosco que recogian diferentes situaciones de la edifica-
cion en las primeras décadas del siglo, y dibujos sobre ¢l mismo edificio realizados en el seno de la 11 Cdtedra de
Anilisis de Formas de la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Madrid y que proponian una representacion
grifica para la realidad edificada, hemos tenido la oportunidad de hacer diversas consideraciones sobre las dife-
rentes formas de representacion de la arquitectura construida, la del dibujo y la de la fotografia, pudiendo contras-
tarlas entre si v con su propio objeto representado, el mismo edificio de la Escuela de Minas.

La representacion bidimensional de codigos establecidos en el dibujo (plantas y alzados), nos hacen reci-
bir una informacién compleja que nos permite restituir ¢l origen de esa representacion.

El establecimiento transmisible del codigo perspectivo v sus tres dimensiones queda también plasmado en
¢l dibujo de arquitectura y de manera mecdnica en la fotografia, resolviendo de manera cémoda la capacidad de
representacion de un objeto arquitecténico concreto.

Asimismo, en la misma exposicion, hemos tenido la oportunidad de obtener un documento de representa-
cion distinto, pudiendo considerar separada y conjuntamente, confrontindolos, los tres sistemas de representacion,

El sistema a que nos referimos es ¢l que utiliza el lenguaje cinematogrifico (con €l existe la posibilidad de
movimiento, del desplazamiento en torno al objeto, es posible obtener y transmitir diversas y multiples visualiza-
ciones desde otros tantos puntos de vista), hemos realizado la oposicion de los dos primeros recogidos en un ter-
cero sobre soporte magnético, y utilizando técnicas del lenguaje cinematogrdfico.

Necesariamente, utilizamos en este sistema el tiempo para obtener y transmitir la representacion, es im-
prescindible la inclusion en ella del tiempo que no es otra cosa que una nueva variable en el codigo de las repre-
sentaciones visuales al periodo temporal que transcurre entre ellas.

El parimetro temporal no resulta ser lineal, es complejo y de todo punto variable, siendo a su vez influido
por factores diversos, pudiéndose establecer una diferencia fundamental entre las distintas formas de representa-
cion de la arquitectura (arquitectura dibujada, arquitectura fotografiada), de la propia arquitectura edificada en
base a que en ¢sta existe la posibilidad de utilizar diferentes puntos de vista y no en aquéllas,

Asi pues en este sentido y en cuanto a la experiencia de la arquitectura, la representacion obtenida por el
nuevo sistema propuesto se aproxima mads a su identificacion.

El intento de concretar como principio fundamental la intervencion del tiempo en arquitectura y coincide
asi con la elaboracién del lenguaje cinematogrifico, )

El dibujo y la fotografia resuelven ¢l problema de la representacion de tres de las dimensiones de la arqui-
tectura, en algunos casos, bajo cédigos de necesario aprendizaje. Sin embargo son representaciones aunque glo-
bales, estdticas, tinicas, no cambiantes y como consecuencia tienen negada la posibilidad de especificar el espacio.

En el dibujo o la fotografia, el tiempo se utiliza de forma simulada en vez de de manera analdgica como lo
hace el lenguaje cinematogrifico, nombrindose lugar y tiempo de manera especifica basdndose la representacion
de aquél en la iconizacion de éste.

El empleo del lenguaje de cine descubre una nueva manera de representar la arquitectura y aiiade la posi-
bilidad de concretar su nueva dimension mediante la sucesion ilusoria de representaciones estdticas,

Esta nueva representacion tiene grandes puntos de contacto con ¢l objeto representado. En aquélla, éste
es recorrido, penetrado, existiendo una sucesiva percepeion diferenciada del espacio,

Por otra parte, cada sistema de representacion empleado, el dibujado, el fotografiado o el cinematogrifico,
matizan el objeto arquitectonico en una determinada direccion con arreglo a su comprension.

En este sentido, el acontecimiento cinematogrifico es un instrumento valioso que no es utilizado como
complemento de andlisis, investigaciones y ensefanzas criticas de representacion espacial, instrumento que pue-
de hacer representable de una manera mas cercana a su verdad misma, el espacio de arquitectura, ya que estd po-
sibilitado a través de su desarrollo para representarla en condiciones excepcionales siendo capaz de introducir el
movimiento de esa representacion, estableciendo su principal punto de atraccion, la promesa de un sustitutivo
de la experiencia real, la mds aproximada a lo que pueda reconocerse como espacio, promesa que no es otra que
la del camino recorrido, la del movimiento.

La realidad arquitectdnica sustituida a través de visualizaciones con el dibujo o la fotografia, puede ser tras-
ladada a su experiencia misma manipulando las mencionadas concreciones espaciales a través del nuevo sistema
representativo, con lo que podemos llegar a plantear nuevos procesos de andlisis y consideraciones espaciales,

El lenguaje cinematogrifico aporta a la representacion arquitecténica una nueva forma de expresion que
es la mds cercana a su experiencia, sin sustituirla y supone, como decimos, una magnifica herramienta que permi-
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te simular la realidad edificada de la arquitectura facilitando la valiosa oportunidad de visualizar y recorrer los edi-
ficios posibilitando la transmision de la experiencia sufrida.

En definitiva pueden, con este medio auxiliar, efectuarse descripciones y andlisis espaciales teniendo en
cuenta la esencia propia de la arquitectura.

Es un medio auxiliar de primer orden que no se utiliza de manera sistemdtica en nuestros programas pu-
diendo servir de referencia comparativa al poder obtener sobre un mismo soporte imdgenes procedentes de la
realidad edificada y de su traslacion grifica. Sirvan estas consideraciones como constatacion de la situacién y
como consideracion de las posibilidades que se nos ofrecen como viables ante la utilizacion analitica de la arqui-
tectura por sistemas que empleen el lenguaje cinematogrifico como estructura expresiva,
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