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NOVELA

Desde la adolescencia
de Trey cundo sus
padres se separan
hasta que es
condenado a cadena
perpetua en el
VideoGame

WEB

Desde el comienzo de
la serie actualizando su
contenido
constantemente

Desde que Andy es
condenado a curr
cadena perpe

VIDEOBLOG




Conviértete en un
personaje mds y ayuda
a Trey a ganar la
revoluciéon avanzando
en los diferentes niveles

Activas desde el
comienzo de la serie
de television con
contenido actualizado
en fiempo real

Como mantener una
vida saludable al estilo
de Andy, escrito por él

mismo antes de que
Trey entfre en el
VideoGame

Convenciones gamers
después de la emisién
de cada temporada




Trey, un joven idealista de 13 afos con
padres recientemente divorciados, se muda
a Nueva York con su madre, donde
comienza a interesarse por la lucha social.
Unos afos mds tarde, su padre enferma y
decide volver para estar junto a él en su
ciudad natal, pero alll descubre que ya no
se siente tan cémodo como antes.

Asi, Trey infenta encontrar su lugar en una
ciudad que ya no le pertenece, pero
finalmente decide regresar a Nueva York
para continuar con una lucha que cada vez
se escapa mds de su control.
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Los padres de Trey, un joven de 13 afios procedente de Minesota se separan, de modo que &l y
su madre se mudan a Nueva York. Alli, comienza a estudiar ciencias politicas y a interesarse por
los movimientos sociales que buscan justicia bajo el lema de la desobediencia civil.

Unos afios mas tarde, su padre todavia residente en Minesota, cae enfermo y Trey vuelve a su
ciudad natal para cuidar de él. Su estancia alli no es tan reconfortante como &l espera. ya que
en una civdad tan pequefia, apenas hay concienciacién civdadana. Asi, cuando su padre
comienza a mejorar, decide volver a Nueva York donde se siente mads integrado. Alli descubre
la asociacion Armed Players, donde un grupo de idealistas como él luchan para combatir el
nuevo sistema instaurado basado principalmente en los videojuegos. Comienza un romance
con una de las infegrantes que finalmente le acaba rompiendo el corazén tras abandonar esta
la asociacidén para crecer profesionalmente en una de las empresas contra la que tanto han
protestado. Es enfonces cuando Trey decide dedicar su vida exclusivamente a la lucha social,
escalando cada vez mas posiciones en Armed Players, participando en fodo tipo de revueltas
y siendo detenido en numerosas ocasiones, lo cual nunca le llega a importar demasiado debido
a la estrecha relacion que mantiene con Maisie, una de las principales cabecillas de la
organizacion. Con el tiempo, la admiracién hacia su compafera se dcaba convirtiendo de
nuevo en amor; un amor no correspondido que Trey asume sin problemas, ya que después de su
anterior experiencia entiende que es mejor no mezclar la lucha con los sentimientos.

Asi, continuan las revueltas mas unidos que nunca, tfrabajando como un equipo hasta llevar la
revolucién hasta donde nunca antes habian logrado, llegando a aglutinar a un gran niumero de
personas dispuestas a seguir cada unda de las indicaciones de Armed Players, pero cuando se
disponen a llevar a cabo la accién con la que esperan tener la mayor repercusion hasta la
fecha, entran en escena un gran nimero de agentes de la paz, que acaban deteniendo, entre
otros, a Trey, que es condenado a cumplir cadena perpetua dentro del VideoGame.







GENERO: Accién
FORMATO: Serie de ficcion
CADENA: Antena 3
PRODUCTORA: Globomedia

TARJET: Publico joven de entre 15 y 35 afos. Nivel
cultural medio-alto. Amante de los videojuegos.

DURACION: 40 minutos
TEMPORADAS: Una con opcion a una segunda
PERIORICIDAD: Un capitulo por semana

REFERENTES: Principalmente inspirado en peliculas
como “The hanger games” mezclado con la
temdtica de “"Wreck-it Ralph", utilizando tambien
series de television come "Black Mirror" para
hacer una critica a la sociedad

TONO: Trama adulta. Critica con la corrupcién y la
desigualdad social. Violencia explicita.

MARCA ESTILISTICA: Fotografia célida, tonos

amarillos, rojos v naranjas influenciados siempre

por un detalle en verde gque marcard las escenas
importantes
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TREY MILER (28) =

Fisicamente tiene el pelo rubioc oscuro en una media melena que le
llega al final del cuello y barba de fres dias. Labios gruesos y rosados,
nariz larga y afilada y ojos color avellana. =

Trey es hijo de una abogada laboral y un profesor de historia. Durante
su infancia vivié en Minesota, pero al cumplir los 13 afios, sus padres
se sepdraron y se mudd con su madre a Nueva York, donde estudio
Ciencias politicas.

De nifio leia todo tipo de novelas de aventuras que despertaban su
curiosidad y sus ansias por hacer algo verdaderamente importante.
Es por este motivo que actualmente estd inscrito en Armed Players,
una asociacién que lucha contra el sistema del juego a la que
dedica su vida casi por completo y donde, poco a poco, ha ido
subiendo psiciones hasta llegar a convertirse en la mano derecha de
Maisie, uno de los altos cargos de la organizacion.

“No esperes un cambio si no haces nada para conseguirio”
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Fisicamente, Greta tiene la piel clara y el pelo castafio con ojos
grandes y grises. Sus labjos son finos y su nariz chata salpicada por
algunas pecas al igual que sus pémulos.

Nacio en Defroit, una de las ciudades con mayor ratio de pobreza de
los Estados Unidos. Nunca conocié a su padre, ya que este ni siquiera
llegé a verla nacer antes de abandonar a Diana, su madre, gue
cinco anos mds tarde comenzd una nueva relacién con Thomas, un
apuesto minero que ejercié como padre de Greta desde entonces.

Greta tenia siete afios cuando nacié Tommen. Tener un hermano
pequefio le hizo ser mas responsable y darse cuenta pronto de la
situdcién econémica familiar, de modo gque siempre intentaba
colaborar en todo aquelle que le fuera posible. Asi comenzd a
aceptar un frabajo fras otro hasta que acabo entregando su hoja de
ingreso en el VideoGame, donde poco d poco va mejorando sus
habilidades como jugadora y escalando psiciones en el rankging de
punfuacion.

"Con mi hermano irfa al fin del mundo, ida y vuelta si él me lo pidiera”
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AMDBY CTEWADRT (94
ANDY SITEWARI] S
\

Fisicamente tiene el pelo castafio claro y una barba incipiente que a
veces se afeita. Labios finos, ojos claros y pémulos marcados. Su
cuerpo estd perfectamente torneado marcando cada uno de los
musculos que lo conforman.

Andy nacid en Seattle, pero se muddé con su familia a Nueva York
siendo él un bebé, ya que sus padres frabajaban en el sector de los
videojuegos y los trasladaron a un nueveo puesto surgido a raiz del
avuge de los ultimos afios.

Con los afos, comenzd a alterar negativamente su comportamiento
hasta dejar definitivamente los estudios cuando tenia ya 16 afos.
Ccomenzo air a un gimnasio, donde conocié a un grupo de personas
que se entrenaban para el VideoGame y Andy se unid a sus
entrenamientos El solia jugar desde su casa a traveés del ordenadeor,
pero nunca antes se habia planteado participar desde la arena. A
pesar de ello, pronto se contagié del espirifu de superacién de su
nuevo grupo de amigos y presenté su solicitud para ingresar en el
VideoGame. donde conseguia punfuaciones tan altas que llego
inclus a hacerse famoso y a colaborar con marcas de portivas
prestando su imagen en las campanas; hasta que finalmente decidié
volver a centrarse en el VideoGame con el Unico objetivo de entrar
en el top 10 de las mejores puntuacuines.

“"No pares cuando estés cansado, sino cuando hayas terminado”
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Mulata, pelo rizade por encima de los hombros, ojos grandes y

oscuros con una mirada cargada de expresividad. Labios gruesos y
rosados.

Maisie nacié en Nueva York, pero su padre nacié en Kenia y su madre
en Francia, por lo gue desde pequefia ha conocido la diversidad
cultural de los distintos paises. Sus padres emigraron poco antes de
que ella naciera, de modo que su lugar de residencia no fue un
hogar fijo hasta que no cumplié ella los cuatro afos de edad. Hasta
entonces, estuvieron compartiendo pisos con inmigrantes de muchos
otros lugares para compartir gastos, lo cual hizo de Maisie una nifia
llena de curiosidades, observadora y muy tolerante con todo tipo de
personas sin imporfarle la forma de vida gue llevaran.

Con 16 afics, comenzo a salir con Reber, el hermano mayor de un
chico al que daba clases particulares para ayudar econdmicamente
a sus padres; vy tras cuatro afios de relacién, sabia gque Rober era el
hombre de su vida, pero su suerte se truncé cuando volviendo un dia
de la universidad, tuvieron un accidente de trafico y su novio murié
en el acto.

Se convirtié en una persona hurafia y obsesiva hasta que su anciana
vecina le hizo ver la vida de una forma diferente y fue entonces
cuando se metid de lleno en el mundoc del activismo contra el
VideoGame, pero para entonces, Maisie ya se habia convertido en
una mujer fria y calculadora.

“A veces no hay préxima vez ni segundas oportunidades. A veces es
ahora o nunca”
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conversacion que

_cpiiule 1 Presentacidn de los personajes. Vemos
un dia normal en la vida de Greta, cémo se
desenvuelve en su casa rodeada de su familia,
como va al trabajo [aunque no se descubre aun
que es una de las veoluntarias del VideoGame),
como vuelve por la noche para cendar con su
hermano pequefio ¥ ven en las noticias la nueva
Ley que obliga a determinados presos a participar
en el juego. Posteriormente se va con el marido
de su madre a correr mientras mantienen una de
sUs conversaciones.

Tambien vemos a Trey en un calabozo con actitud
despreocupada dando a enftender que esid
acostumbrado a pasar por esa situacién, pero al
mismo tiempo se muestra impaciente esperando
gue llegue Maisie con el abogado de Armed
Players y lo sagquen de alli.

Por otro lado, conocemos a Andy a través de una
mantiene Greta con su
hermano Tommen, un fandtico seguidor del
VideoGame que fiene a este personagje
idolatrado, aungue todavia no lo vemos en
escena.

Finalmente, a Trey le comunican su condendg a

cadena perpetua.
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“apitulo 20 Primeros dias de Trey dentro del
V[deoGome Trey es frasladado del calabozo a
una prisién situada dentro de las instalaciones del
VideoGame, donde conocemos a algunos
personajes secundarios que se encuentran en su
misma situacién. Ellos intentan simpatizar con él,
pero Trey estd convencido de que todo es un error
y gue no vd a pasar alli més de los tres dias
reglamentarios antes de tener que entrar en la
arena. Es entonces cuando llega Maisie y le
explica la situacién, dandele a entender que no
pueden hacer nada por €l y que lo necesitan alli
para llevar a cabo un nuevo plan, aungue Trey no
estd del tode conforme con lo que le dice.

Ademds, conocemos una nueva faceta de Greta,
jugadora voluntaria en el VideoGame.
Descubrimos que en aguellas instalaciones se
convierte en una persona completamente
diferente, mucheo wmds dura que I|a joven
encantadora que vimos en el primer capitulo.
Mientras se prepara con la equipacién necesaria
en los vestuarios, vemos por primera vez a Andy,
qguien intenta flirtear con ella aungue no obtiene
los resuliados esperados. Ademads, también se
produce el primer contacto visual entre Greta vy
Trey, que se cruzan al acabar el dia cuando Greta
pasa por las celdas en su recorrido para salir de
las instalaciones.

Llega por fin el primer dia de juego de Trey, que
sigue sin estar del tode convencido con su nueva
mision, pero a medida que avanza la partida, se
da cuenta de que estd en su mano cambiar la
situacién e intenta acercarse a sus compaferos
parg gue se unan a su causa. Lamentablemente,
entre el fulgor de la batalla y la actitud previa de
Trey, el resto de compafieros le dan largas.

& o -~
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Capil 2 Trey comienza a entablar relacién con
sus compafieros de partidas, entre los que se
encuentra Greta, de modo que decide utilizarla
como una ventana al mundo exterior para saber
lo que ocurre fuera del VideoGame. Ya estd mds
acostumbrado a las rutinas de su nueva vida y se
encuentra mucho mas relajado en ese ambiente,
aungque no baja la guardia respecto a su mision y
sus ideales.

Por ofro lado, Greta se enfrenta a un conflicto
interno, ya que su nuevo compafero Trey se ha
sincerado con ella, contdndole que forma parte
de un plan para acabar con el VideoGame y que
necesita su ayuda para mantenerse informado
sobre los aconfecimientos del exterior, pero al
mismo tiempo sabe que sin la opcién de
participar como voluntaria en el juego, su familia
lo pasaria aun peor econémicamente.
Finalmente, accede a reunirse periédicamente
con Maisie para poder ayudar a Trey.

Mientras tanto en la calle, las protestas son cada
vez mas multitudinarias y peligrosas, ya que los
cuerpos de seguridad toman medidas
desesperadas para acabar con ellas. Asi, varios
compaferos de Trey se van uniendo también a su
protesta permaneciendo inmdviles durante las
parfidas a pesar de que eso signifique poner en
riesgo su vida.

-_Fi'ndlrnente,- el Estado aprueba una nueva ley por
la cual los voluntarios permaneceran también

CF

Capitulo 4. Desde que los voluntarios fueron
también recluidos permanentemente en las
instalaciones del VideoGame, Trey ha perdido el
contacto que tenia con Maisie a través de Greta.
Ante la falta de comunicacién, decide tomar el
mando y se reune g escondidas con el resto de sus
compaferos, gue ya han comprendido que desde
la arena son con diferencia bastante inferiores a
los que juegan al otro lado de la pantalla. Por
ello, le piden ayuda a Andy, que cuenta con una
de las puntuaciones mas altas de todo el
VideoGame, pero este se niega a colaborar ya
que no va a destruir fodo aquello en lo que cree.

Al mismo tiempo, Greta se encuentra en una
situacién dificil, ya gque estd en medio de los dos
bandos y a pesar de que quiere ayudar a Trey
para poder volver a ver a su familia, también
conoce a Andy desde hace mucho tiempo y
sienfe que lo decepciona si se posiciona en su
contra, hasta que finalmente se suma a los
entrenamientos del grupo de los rebeldes.

Ademds, durante una de las partidas, reciben un
saben su

misterioso mensaje del que no
significado ni su procedencia.
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Capliule 5 El grupo de los rebeldes intenta
descifrar el mensaje, pero necesitan mas
informacién, de modo que disefian una estrategia
que consiste en alargar la partida lo mdaximo
posible para que algunos de los compafieros
puedan dedicarle todo ese tiempo a descifrar el
significado de los mensajes que aparecen en el
terreno de juego. Trey da por hecho gue son
rmensajes de Maisie con ayudas y estrategias que
les ayudaran a conseguir mas puntuacién, de
modo que confia ciegamente en ellos e insta al
resto de sus compafieros para que también sigan
las indicaciones.

El conflicto surge cuando, uno de los mensajes
cargado de buenas infenciones pero con unag
estrategia equivocada causa la muerte de uno de
los presos.

Mientras tanto, vemos como la relacion entre Trey
y Greta va adquiriendo un tono mas romantico.

Capilule &0 Los jugadores estan conmovidos por la
muerfe de su compahero y Trey se siente culpable
por lo sucedido, ya que piensa que el mensaje

con la estrategia errénea venia de parte de los
‘Armed Players, pero Greta reconoce en un nuevo

mensaje una sefal inequivoca de su hermano y se
lo cuenta a Trey. Este entra en célera al descubrir
gue han estado siguiendo |las indicaciones de un
nifio de 16 anos, lo cual da pie @ una dura pelea
entre ambos.

Greta se desliga del equipo de Trey y algunos se
marchan con ella mientras el resto sigue adelante
con la idea de convertirse en invencibles para
derrocar a las mas altas esferas.

Después de todo lo sucedido, Andy decide
sumarse a la protesta dolido por la pérdida de su
compafero.
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~apitule 70 Andy ha canjeado todos sus puntos
pqra beneficiar a sus companeros y comienza a
entrenarlos ensefidndoles todos sus trucos para
conseguir una punfuacién mayor. Asi, la rivalidad
entre Trey vy Andy va desapareciendo y se hacen
mas fuertes al unir posiciones.

Mientras tanto, Greta estd pasando por su peor
momento, ya que cada vez echa mds de menos a
su familia y ha perdido el gran apoyo que Trey
significaba para ella; pero Andy va a hablar con
ella y tras wuna sincera conversacién dcaba
aceptando su derrota al darse cuenta de que
Grefa esta enamorada de Trey, de modo que
intenta animarla como lo haria un buen amigo vy le
aconseja que deje de lado el orgullo, ya que
ninguno sabe como va a acabar toda esa historia
y puede gue luego se arrepienta de no haber
dado el paso.

Por otro lado, las elevadas cifras en las
punfuaciones de las partidas que juegan el grupo
de |los rebeldes no pasan desapercibidas para los
altos cargos, quienes imponen en el juego la
nueva norma de gue no se pueden canjear mas
de 10.000 puntos cada semana y castigan
encerrando en completo aislamiento a todos los
revolucionarios por desacatar esa norma a pesar
de que lo hicieran antes de que existiera.

o o &

lo & Ante el nuevo panocrama, Greta y
aquelros que desertaron con ella se ven obligados
a unir de nuevo sus fuerzas para rescatar al resto
de sus compaferos. Por suerte para ellos, Greta
ha seguido recibiendo e interprefando los
mensajes de su hermano, que cada vez tiene mdas
conocimientos como desarrollador de
videojuegos y ya sabe trucar los contadores de
puntuacidn.

Greta comunica a sus compafneros que deben
jugar una partida mds para que su hermano
pueda hackear el servidor y darle una cantidad
desorbitada de puntos con los gue conseguir las
herramientas necesarias para salvar a los
jugadores encerrados.

Cuando esto ocurre, los cuerpos de seguridad se
lanzan g por ellos dentro del VideoGame, con la
intencién de que paren de canjear punfos lo
antes posible, pero alli Greta y sus compaheros
son cada vez mas fuertes.

Comienza una gran lucha en el campo de batalla
en la que los encargados del juego manipulan el
sisftema para dar ventaja a un bando y el hermano
de Greta hace |lo mismo con el otfro,

Finalmente, vemos como poco a poco van
apareciendo nuevos hologramas que se colocan
en el bando de Greta. Son todos aquellos
manifestantes que se van conectando al
VideoGame para, como dijo Maisie, acabar con
el sistema desde dentro.

Mientras todo esto ocurre, Greta escapa para
liberar al resto de sus companeros, que pronto se
unen a la lucha desfrozando todo el sistema
digital hasta que consiguen acabar con el.

& o -
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Eﬁﬁgﬁi NSTALACIONES DEL VIDEOGAME =

reno El espacio en el que jugardn los personajes es una nave metalizada de dimensiones incalculables. Esta
ve estd completamente vacia salvo por las grandes pantallas que ayudan a los jugadores a ver la partida
e estan jugando desde un angule mas amplio. Dependiendo del juego, la nave se completa con el atrezzo
cesario para jugar una partida a partir de hologramas previamente dlsgf‘q_u_i_ﬁp_s_ por los desarrolladores de
eojuegos.

da vez que se juega una nueva parfida, un grupo de desarrolladores confempiqn la escena modificando al
tante todo aquello que sea necesario, controlando que no haya ningun error informatico y cerciorandose de
e la experiencia del usuario al otro lado de la pantalla sea plenamente satisfactoria.

~ Ccoldas En las celdas de los presos que viven en el VideoGame predomina el color gris debido a las paredes
- metalizadas con las que estan construidas, al igual que los pasillos que llevan hasta ellas. Asi, son espacios frios
y poco acogedores. Miden apenas unos 10 metros cuadrados y cuenta con tan sélo una cama en la que poder
scansar y una pequefia pantalla tactil incrustada en la pared con la que poder consultar las puntuaciones
tenidas en las partidas, el mercado de punfuaciones y demas datos de interés para el juego.

~omedor: De nuevo estructura metalizada, mesas octogonales también hechas de chapa, al igual que las
llas. Es un espacio bastante amplio donde no sélo pueden comer los presos, sino también los voluntarios. En
§te espacio también encontramos diferentes pantallas que proyectan continuamente las me]ores partidas y
evistas con aquellos que se encuentran en lo mas alto de la tabla de puntuacién.
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La casa de Greta esta sifuada
practicamente a las afueras de la civdad,
donde las rentas son mucho mas bajas
que en la zona centro. Es una pequena
casa de madera de dos dormitorios, una
cocina, un bafo ¥y un salon que da a un
porche acogedor. No es excesivamente
espaciosa, pero tiene lo necesario para
que los cuafro miembros de la familia
puedan vivir alli. Ademds, rodeada de
naturaleza, es el lugar ideal para alguien
como marido de la madre de Greta, quien
tfrabaja en la mina durante todo el dia y al
llegar a casa necesita respirar el aire
limpio que sélo alli puede encontrar. Esta

casa es una herencia de los abuelos

maternocs de Greta y fueron ellos mismos

—guienes la construyeron cuando

comenzaron a salir juntos, por eso en la
familia esta considerada como un lugar
de paz y un refugio en el que apoyarse los
unos a los otros.
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- _quitccmn cde Grelo: es compartida con su hermano Tommen. El hecho de que fueran un chico y una chica
~ causo innumerables problemas en lo que a decoracién se refiere a medida que ambos fueron creciendo, pero
omo solian hacer siempre, consiguieron llegar a un acuerdo Dividieron la hablh}tlén en dos pqries ¥ cudd uno

_nwmé en una pequefia parcela donde convw[an sus cf_lcmnes fdvontcs

la zona de Tommen, predominaban los colores negro y amarillo, los emblematicos de su ideolo Andy,

oluntario en el VideoGame. Para €l todo giraba en torno a los videojuegos, lo cual incomodaba un poco a

- Greta desde los Ultimos meses en los que ella habia empezado a formar parte de ellos, pero todavia
—-=-—=‘g; nsewabcn en un cajon aquel contro‘to que flrmaron hacia yc 1qnios anos pw el cuol no fenlo derecho a

or ofro lade, en la zona de Greta
re‘_d.omin‘q el color azul turques.q

——{;_Ics horas qgue le dedicaba a sus estudios y
- al trabagjo, de modo gque buscd en internet

~ qué color podria transmitirle la paz gue
esitaba durante sus horas de descanso y
cabé eligiendo el color turquesa. Asi,
- omenzé a imaginar gue se encontraba en
= ‘mar antes de irse a dormir y conseguia
= briagarse de Ila franguilidad que
itaba después de sus dias llenos de




ocina. reina el color azul turquesa, de
o el favorito de Greta, que fue guien
la nueva decoracién a cambio de ser
e encargara de pintarla de arriba g
aungue finalmente conté, como
con |la ayuda de su padrastro. Es algo
pero eso nunca suele suele ser un
1 la hora de comer, ya que la madre
ca se sienfa a la mesa y come de pie
de un sitioc para otro de la cocina

, siempre tiene cosas que

; na alegre debido a lo
do de sus paredes y muebles, ademas de
tas y la cantidad de botfes y tazas que
an en las estanterias. La amplia

a gue ilumina la habitacion la convierte
las estancias favoritas de Greta en
a casa, ya que desde su silla puede ver
de del bosque por el que corre cada
e y le trae buenos recuerdos de su
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Ficha técnica Videoencuentros




INICID  EPISODIOS COMPLETOS FICHA TECNICA VIDEOENCUENTROS SOYFAN SHOP

DESCUBRE COMO SE LO PASARON NUESTROS
PROTAGONISTAS EN LA GALA DE LOS OSCARS ¢CREES QUE TREY VOLVERA A
DRSAD NANA BUI - REUNIRSE CON SUS COMPARNEROS?

ICOMIENZAN LAS GRABACIONES DE LA SEGUNDA
TEMPORADA!
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- N IDEOBEOG

. DESCUBRE EL
— | "4 f VIDEOGAME DESDE

= iBIENVENIDOS A MI VIDEOBLOG!

iHola amigos! Hoy empi
fiempo pidiéndome!
- Espero que no tengc
——— mejorando.

fa nueva aventura. Uevabais mucho

di lanzarme a la loc del Vid

JCONOCE A MIS
COMPANEROS DE
PARTIDAS!

Espero vuestros comentrarios y, por supuesto, sed bienvenidos!!

o2 esEE @SOS

MI RUTINA DE
ENTREMAMIENTO +
CONSEJOS

LAS INSTALACIONES
DEL VIDEOGAME
iDESDE DENTRO!

~ T i
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El videoblog de Andy serd una herramienta con la que poder seguir conversando con los fans
sin tener que esperar una semana completa hasta gue se emita el siguiente capitulo de la serie
de televisién. -

Este canal serd abierto semanas antes del estreno del primer capftule y contard con una serie
de videos para aportarle asi algo mas de realismo a la historia.

Uno de los aspectos que habrd que tener en cuenta a la hora de desarrollar esta plataforma,
serd que no debemos perder nunca el punto de vista de Andy. Queremos simular que es un
personaje pUblico dentro de nuestro universo transmedia y que es &l quien utiliza este medio
para mostrar su dia a dia a fodos sus seguidores, como si de un Youtuber real se fratase.

Los videos que se subiran a la plataforma desde el principio serén:

Video de presentacion

Plano medio de Andy hablandole
a la camara para contar quién
es, por qué se ha hecho el canal
y cudl va a ser su contenido. En
este primer video, gueremos
mostrar a un Andy algo nervioso
por tener que hablar a camara.

Debera mostrarse incémodo
para aportar realismo a su
personaje.

Presentacién del ¥Videogame

Una vez que ya hayamos presentado
al personaje, es el momentoc de
presentar su entorno. Por eso esfe
video se rodara con una cdmara de
mane simulande es que el propio
Andy quien graba. le veremos
levantarse, ducharse, desayunar
[alimentacién muy cuidadal, en el
coche de camino al videogame, se
identificarda para que le permitan
el acceso al interior de las
instalaciones,conversarg con
alguno de sus compafieros y harg
un pequefioc tour explicando
cada uno de los
emplazamientos.

< o



Este tercer video comenzara con las
explicaciones de Andy en el gimnasio del
videogame explicando algunos de los
diferentes ejercicios que practica para
mantenerse en forma, pero rdpidamente le
prestara atencion a uno de sus compafieros
que le pide que le siga. Andy le hard caso vy
juntos llegardn a una de las pantallas que hay
repartidas por todas las instalaciones. En la
imagen proyectada veran un notficiero que
habla de las protestas ¥ fuerte
enfrentamientos contra el videogame y, por
ultimo,anunciard la nueva ley que tomard el
estado como medida, a través de la cual los
presos condenados a cadena perpetfua
deberan permanecer en el juego y participar
diariamente en las partidas. Para despedir el
video, Andy cogerd la camara para grabarse
un primer plano y dard un discurso en contra
de los revolucionarios reafirmandose asi en la
forma que tiene &l de ver el juego.

Veremos a Andy sosteniendo |la camara (que
seréd una GoPro] mientras le cuenta a los
espectadores que gracias a los patrocinios de
diferentes marcas ha conseguido que le
dejen enfrar con la cdmara denfro de una
partida real para que sus seguidores vean
coémo se desenvuelve en la arena. A
continvuacién, se colocard la cdmara en la
cabeza y veremos, con un plano subjetivo,
como se acaba de atar rapidamente los
cordones de sus zapatos y se acaba de
preparar al igual del resto de companeros
que juegan con &|. Se acercard enfonces a
Greta, que hard su primera aparicion en el
Videoblog y Andy la presentara a sus
seguidores como la chica mas temeraria gue
conoce y coqueteard un poco con ella a
pesar de que no sea reciproco, pero se podrd
ver una relacién de amistad entre ambos.

A continuacién entrardn en la arena vy
comenzardn una partida de Grand Theft Auto
en la que ellos son la banda enemiga y tienen
que impedir que el ofro jugador alcance el
objetive de su mision.

Finalmente, Andy se despide de sus
seguidores junto a Greta, de nuevo
sosteniendo la cdmara y les recuerda gque en
su videoblog podran encontrar imdgenes
inéditas del videogame.
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Una vez que se haya comenzado a emitir la serie, se subirdn dos videos semanales. El primero, de unos 3 o 4
minutos de duracion, se subird dos dias antes de la emision del nuevo capitulo en televisién. En él, Andy
mostrard sus rutinas, la relacién con sus companeros... Intentaremos reflejar lo gue seria el backstage del
juego donde se focaran mas a fondo las subframas de la serie para mantener asi las expectativas del
espectador.

El segundo video semanal se subira a la plataforma un dia después de la emision del capitulo en televisién y
se mosirardn imdagenes inéditas del mismo, pero vistas desde el punto de visia de Andy para gque el
espectador pueda rellenar algunos huecos que no se han visto en la tele.

Ademds de los videos, subiremos también contenido exira una vez a la semana. Dicho contenido seran
principalmente imagenes o podcasts sobre larelacién de Andy con sus companeros, pero también dejaremos
abierta la posibilidad de realizar algin fipo de pafrocinio con todo tipo de marcas que fomenten la vida
saludable a cambio de aparecer en este tipo de contenidos.

Por Oltimo, el videoblog contard con un apartado dedicado a la venta de todo fipo de merchandising
relacionado con el personaje de Andy, entre los que enconfraremos su libro de Fithes yv ropa deportiva con
sus colores oficiales (negro y amarillo).
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Como ya hemos mencionado antes, partimos
de la idea de que el personaje de Andy es un
deportista real que parlicipa en el
VideoGame. Dentro del universo narrativo ya
ha trabajado con varias marcas deporfivas y
nutricionales promoviendo la vida saludable
y con este libro da un paso mdas, siendo él
mismo quien cuenta sus trucos a todos sus
seguidores.




sDeporfe: En

) una gran v
nel depo e, cuales son sus aspqumones, dividiran en |
omo se definiria a si mismo... “Mantente en

para conse

objetivo. g
apartfados msi T
para no per

n empllo pub["e__c_i
ntre los diferentes
\fe"!’ algunos consejos
: mohvacién que

aparecerdn nes del libro como si
fuera el mis quien los hubiera
escrifo. =

ccetas: Una vida saludable no sélo se '-Experienclas;%b@ "'que Andy es un tipo

Jse de ejercicio. Por eso en este avanturem ail= lene ,ﬂm descubnr
podremos encontrar fodo tipo ; i
cetas ricas en hidratos, proteinas,
\as y bajas en grasa, intentando
e aportar el mejor sabor a los platos.
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+Exposicién de realidad virtual, donde los visitantes podrar
innovaciones en este campo. Asi, queremos promover el avance
asemeja a nuestro universo narrativo.

._-anera ff;se del Campeenato de wdeajuegos, em'rr‘a It:rf qu:

V enir& oiros

*Plazo de inscripcién para el concurso de Cosplay que fen:
Dicha inscripcion se podra realizar de forma presencial o a fravé
la narrativa. —

SABADO =

'Qﬁncursa de Cosplay, donde un jurado imparcial demthré:
terizaciones de entre todos aquellos que se presentel
'sé pre&s’e te como un Unico participante, éste podrd estar comp
10 personas. Los premios serdn 50€ para el tercer finalista, IQE’J»S
 ganador, ademds de un reportaje fofogréfico para




los personajes principales, que -ha-b_l.c!.r'én' sobre su experier ic
contestaran a las preguntas que el publico les haga.
+Firma de autégrafos y fotografias con los productores y actores asistentes a la
convencion.
*Final del campeonato de videojuegos. El ganador de cada videojuego recibird un
cheque por valor de 150€ — =

yodrdn realizarse
"-CGIQCT&TISﬂCGS
los stands con
o, podran jugar
1y no hayan salido a

Ademds, durante los tres dias que dura la convencién, los visita
fotos de forma totalmente gratuita en escenarios que simularan
de diferentes videojuegos y de nuestra narrativa, podrdan
merchandising oficial de sus juegos favoritos y, como principal t
con algunos videojuegos que todavia estén en periodo de pruekb
la venta. =

Y para los grandes fans de nuestra narrativa, todo aquel que quiera iendrm uccesv a
una CClbIFIiCl de recxlldc:d wr’ruai en Io que se proyec’rarﬂ e'l' d cia
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Para afianzar mds la relacién con los fans de la narrativa, lds redes sociales se

encargardn de mantener una conversacion a casi a tiempo real ¢

on ellos. Se realizaran

encuestas para escuchar su opinién, contestaremos a los comenm- j0s mdas ingeniosos o
interesantes y, en definitiva, interactuaremos con ellos para crear una conversacion

bidireccional.

s FACEBOOK: Es la red social por
excelencia, por eso tendremos
presencia en ella con una periodicidad
de ftres publicaciones diarias. Estas
publicaciones podrdn ser noticias sobre
la narrativa, sobre los actores que
encarnan d los personajes, juegos, test,
videos, promos, memes...

*INSTAGRAM: En ssta red social
realizaremos una publicacién diaria, que
nos servird para informar a los fans de las
tramas de los proximos capitulos, asi
como de noticias relacionadas con la
narrativa. Ademds, repostearemos
aquellas publicaciones que hagan los
actores de la serie de television relativas
a la narrativa en sus cuentas de
instagram.En lo relativo a Instagram
Stories, iremos grabando durante los
rodajes de cada capitulo, siempre
afentos @ no hacer ningin tipo de
spoiler a los seguidores.

s TWITTER: Con cinco publicaciones
diarias, esta red social contard
principalmente con noticias, frases
tipicas de personajes e imagenes de los

capitulos. Ademds, durante el tiempo de

emision de cada capitulo de la serie de
television, se hardn publicaciones extra
con datos de interés sobre el capitulo
emiftido, ademds de comentar lo que va
ocurriendo a tiempo real.

*YOUTURE: Esta red social contard con
una publicacién semanal gue resumird
el Ultimo capitulo emitido
correspondiente a esa semanad. Ademas,
como contenido adicional, se afadirdn
promos y todo fipo de videos
relacionados con Ila narrativa que
puedan resultar e interés para sus
seguidores..

o o @
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da Sonora

de Actores y de Staff
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