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1 INTRODUCCION
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- Cine ciencia ficcion peor
consideracion frente a la literatura.

- Cine ciencia ficcién -> “género marco” ->

ecléctico, diverso.

- También aparece funciéon social a pesar
de relacionarse normalmente con un cine
muy visual.

2. OBJETIVOS Y
METODOLOGIA

- Mostrar la ciencia ficcién desde una
dimension critica, sociologica e
ideologica -> Contribuir a su
reconocimiento.
- Evidenciar el cine como vehiculo de lo
politico y lo ideolégico.
- Plantear cuestiones sobre el control y
la moralidad de las TIC.
- Método cualitativo:

- Fase tedrica.

- Fase practica.
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Peliculas. Libros y articulos.

3. MARCO TEORICO

- Definicién del concepto y diferenciacién de otros
términos cercanos.

Se traza los titulos de renombre distépicos ->
retroalimentacion.
- La distopia como andlisis de contextos histéricos.
- El cine como transmisor de ideologia. Distopia ->
progresista -> opuesta a modelos no democraticos.
- Representacién de los medios de comunicacién en la
distopia.

4, ANALISIS PRACTICO
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5. CONCLUSIONES

Puntos coincidentes en el andlisis de los casos distépicos:
- Contrario al uso de las TIC para coartar y controlar a
l1a poblacion.

- Medios de comunicacién homogeneizan ideario de la
poblacién.

- Manipulacién de la informacién, saturacién de
contenidos -> demonizar al enemigo.

- Verosimilitud de esos futuros distépicos.

- Analogias con la realidad actual.

- Tendencias y tecnologia sobrepasada por la actual.

- Alta tecnologia 7~ Mejores sociedades = Alto
nivel social/moral.



