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P RQUE Y PARA QUE DE LOS MEDIOS AUDIOVISUALES.

" La diversidad de medios audiovisuales que el profesor puede utilizar y las
l_‘idadcsqueoﬁwmmpetwtmmhcmcia:dcnmm,tipo:y
silidades para el aprendizaje; aspectos que van desde la modificacion de |
feraccion comunicativa unidireccional entre profesor-alumno, hasta la. reforma
ﬁpacialmwmldcloswomaﬁosdeaprmdinjesindvidarhspmibﬂidadq
e pueden ofrecer para el autoaprendizaje y aprendizaje cooperativo entre
rtes de diferentes contextos fisicos y culturales.

4 Desde esta perspectiva cuando nos preguntamos qué deseamos que nuestrog
amnos sepan, dominen y sean se nos quedan cortos los plantemientos que a nive]
estrategias metodologicas disefidbamos y comencemos a introducir en nuestrg
mriculo los medios como un elemento indispensable que nos ofrecer up
perc: iento a la realidad cotidiana en la que estan inmersa nuestros alumnos.
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“...la renovacion de la ensefanza exige mejores materiales, pero
acompahada al unisono de otras estrategias de cambio con las

que ha de colaborar” (Gimeno, 1991: 14)

Los medios audiovisuales son fundamentalmente eclementos curriculares
como tales van incorporados en el contexto educativo independientemente de
éste propicic una interaccion “con”, “sobre” o “por” los medios. Ya que no los
percibimos como meros transmisores de informacién, sino que reconocemos las
posibilidades que tienen como elementos de expresion. Por tanto, se reclama una
minima formacion técnica, estética y de disefio por parte del profesor y del alumno
para su utilizacion. Es importante, no olvidar que el valor pedagégico y educativo

¢l mismo, hasta los aprendizajes instrumentales requeridos para ¢l dominio técnico
delosequipos,sinoividarhcapacidadmaﬁamhlowcién,ybproducciénf
postproduccion del medio. (Cabero, 1992)

Peroclam,clusodcaudiovismlesmelanlanoudgoqmgamnﬂoe(b'
mmdalacalidaddchmseﬁanzzyaqucaelpmfesordquchasigmunaﬁmdén;
es en esta ultima idea en la que centraremos nuestra atencién exponiendo aquellas
funciones que segiin Mena (1994) nos pueden ofrecer los medios aunque luego sea el
docente el encargado asignarsela:

a.- Fomentar la participacion bien a través del interés para investigar sobre

un tema o bien para establecer discusion con el fin de desarrollar la

observacion y el juicio critico. '
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b.- Ampliar el marco de experiencia de los alumnos. Para que un
aprendizaje deje de ser memoristico para convertirse en una representacion
de la realidad; ciertos conceptos o procedimientos pueden ser comprensibles
para el alumno cuando se visualizan. Facilitan el acceso a la abstraccion y
corrigen o evitan la formacion de falsos conceptos.

c.-Motivar el aprendizaje porque permite ponerlos en contacto con la
d.-Provocar comportamientos imitativos ya que actian como inductores de
comportamientos, actitudes y valores de la sociedad.

e.- Provocar aprendizajes por descubrimiento por presentar de manera
secuencial un proceso de funcionamiento, desarrollo o manipulacién asi
como analizar la relaciéon existente entre las partes y el todo en un modelo o
proceso.

Siguiendo en la misma linea y tras conocer la funciones que pueden ejercer
ps medios ahora deberiamos preguntarnos por los principios metodologicos
fundamentales para su uso y lo haremos siguiendo la propuesta que Menegazzo
[Mena, 1994) nos hace:

' .- Planificacién del proceso de ensefianza-aprendizaje. Donde se formulan
los objetivos del tema o unidad y se decide si se van a utilizar o no
imagenes.

2.- Seleccion del medio audiovisual. De acuerdo con las caracteristicas del
tema un medio u otro sera adecuado para su desarrollo.

3.- Presentacion y utilizacion del material audiovisual. Determinar en qué
momento de ensefianza-aprendizaje se van a incorporar los medios, estudiar
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previamente los materiales que se van a utilizar y ensayar su presentacion
elegir una técnica de ensefianza individual o grupal.

4.- Actividades posteriores a la presentacion de imagenes. Asi como
mayoria de las veces se hace necesaria una seric de actividades previas
presentacién de un material, los ejercicios posteriores son
para cargar de valor didactico al medios ya que el uso de los medios no
puede ser un hecho en si mismo; se convertirian en elementos de distraccién
y no ayudarian al proceso de ensefianza-aprendizaje. ‘

2. PORQUE DEL VIDEO.

Una vez conocidas las razones fundamentales del “porqué” y “para qué” de
la utilizaciéon de los medios en general nos adentraremos en el estudio mas detallado
de medio video ya que la magnitud que el fenémeno video esta adquiriendo en la
sociedad.lnoequeminﬂujoseexﬁendaadnmommﬁﬁnanahmseﬂmn‘.
Podriamos decir, que asistimos a una utilizacién indiscriminada, y a veces abusiva,
del video en aquellos centros a los que este medio ha llegado. (Salinas, 1992)

Sintetizando las razones de la presencia y el interés despertado por el video
tenemos:

- El interés social que el medio ha despertado. Cada afio aumenta
progresivamente ¢l mimero de ventas de videos estacionarios y videograbadoras
portatiles. Por dar algunos datos, la facturacion en millones de pesetas de ventas
de magnetoscopios ha pasado de 11.000 en 1989 a 14.000 en 1991, y el mimero
de videopeliculas editadas pas6é de 28.778 en 1984 a 2.192.952 en 1991
(Alvarez, J M., 1992, 78, 100)
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“....conjunto de instrumentos tecnolégicos, a través de los cuales
vamos a almacenar, elaborar, mediar y presentar la informacion a
los alumnos, utilizando para ello las posibilidades que ofrecen sus
sistemas simbolicos y sus interacciones con la estructura cognitiva
del alumno; todo ello inmerso dentro de un contexto escolar,
respondiendo a wun plan curricular determinado y con una
pragmdtica concreta de uso” (p.114)

De esta propuesta fonnnlaunmodelopamlautilinciéndidécﬁcadelvideo
pthuclospmductoscognjﬁvos,a&cﬁvosypsmmqucscpodrhn
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) Las ventajas tecnolégicas de manipulacién y mantenimiento econdmico que
‘¢l marketing atribuye al video, ademas de resultar engafiosa ha creado en los
naestros la expectativa de que el medio video podra ser la clave para los problemas
de tipo pedagogico-didactico que son ya crénicos en las instituciones escolares.

El video no sustituye al profesor pero impone cambio en su funcion

pedagogica de aquellas tareas mas mecanicas como impartir conocimientos,

informaciones, quedaran confiadas a las nuevas tecnologias para dejar al maestro

las tareas mas humanas como motivar conductas, orientar trabajo de los alumnos,
olver dudas etc... ya que en estas tareas el profesor es insustituible.

. FUNCIONES DEL VIDEO EN LA ENSENANZA.
Para seguir avanzando haremos un analisis de las distintas funciones que le
en al medio video algunos autores: Martinez (1991) nos habla que el video puede
e cuatro funciones basicas en este contexto: diddctica, formacién y
eccionamiento del profesorado, recursos de expresion estética y de comunicacion, e
strumento de investigacion. Nadal y Pérez (1991, 90-91) sintetizan las funciones en las
guientes: presentar los temas en una primera toma de contacto, motivar por su disefio
ivo, transmitir informacion, permitir la visualizacion de formas estructuras y
suscitar debate a través de su planteamiento, promover actividades, hacer
jcapitulaciones y repasos, y ser instrumentos de evaluacién. Ferrés (1988) por su parte
jpecifica las siguientes: informativa, motivadora, expresiva, evaluativa, investigadora,
idica, metalingiiistica ¢ interaccion de funciones. Cebrian Herreros (1987) las sintetiza
n ocho: instrumento de produccién y creatividad, instrumento de analisis de la realidad
cundante para los usuarios, recurso para la investigacion, experimentacién y

LS
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seguimiento de procesos en los laboratorios y demas trabajos de tipo empirico,
instrumento para la autoobservacion en las aulas, para la difusion de la informacion,
sopatedcahmomﬂmobancodepmhodmuxﬁwisnh,mmmd._
mmmmwyahmamyd_
video como medio de ensefianza al servicio de las disciplinas curriculares. Y por tiltimo,
la propuesta de Salinas (1992) que presenta tres funciones bésicas: medio para la
ensefianza, para la formacién del profesorado, para la investigacion y como contenido
didéctico; encuadrando en la primera tres formas basicas de utilizarlo, como medio para
la presentacion de la materia por el profesor, medio para la educacién audiovisual ¢
instrumento para que los alumnos elaboren sus propios mensajes.

Profundizaremos en cinco de ellas por considerarlas en este caso las mas
atbamhspammmbajo,deahiqwlnymmwdamhmmdﬁpocb

1.- Funcién informativa. Video documento. Descubrir una realidad los mas i
objetiva posible "
2.- Funcién motivadora. Video animacién. Busca provocar actitudes en el
3.- Funcién expresiva. Video-Arte. El emisor expresa sus propias emociones
0 se expresa a si mismo.

4.- Funcién evaluativa. El video-espejo. Para las valoraciones de conductas,
actitudes o destrezas de los sujetos.

5.- Funcién investigadora.
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1.- El Video como medio de Informacion. Video-Informativo.-
“El uso mas generalizado (a veces exclusivo) del video en el aula

consiste en el visionado del videogramas didacticos. Aunque no
sea la formula mas creativa haya que dedicarle atencién
preferente por el hecho de ser la mads generalizada”(Pere Lluis
Cano. Apuntes sobre la ensehanza y el video. Alta Fulla.
Barcelona, 1987, p.67)

El Video Didéctico es muy il en la clase y tiencn una intencién motivadora
® que mis que transmitir informacion exhaustiva y sistematizada sobre ¢l tema,
Setende abrir interrogantes, suscitar problemas, despertar el interés de los alumnos,
quietar, generar una dinamica participativa etc...

) Pero centrémonos en el video didactico y veamos lo que entendiende Cebrian
1994, 34), por ¢l "... que esté disefiado, producido, experimentado y evaluado para ser
msertado en un proceso concreto de ensefianza-aprendizaje de forma creativa y
amica". Es decir, aquel cuyo contenidos sean propios de un curriculum académico,
posea una estructura de organizacion de la informacion que facilite su comprension y
bminio, y que se adapte en nimero de conceptos transmitidos, vocabulanio utilizado y
omplejidad de la informacion, a las caracteristicas psicoevolutivas, culturales y
ducativas de sus receptores potenciales, todo ello inmerso dentro de un plan curricular
L

. Algunos estudios han aportado pistas para su disefio (Cabero, 1989; Martinez,
991; Vilches, 1993; Bravo, 1994; Cebrian de la Sema, 1994), como las que a
‘, inuacion sefialamos:
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¢ La redundancia de la informacién, conseguida tanto por la presentacion de
repeticion de la misma en diferentes partes del programa, es un elemento
facilita el recuerdo y la comprension de la informacién. 1]
¢ Aunque no existen estudios concluyentes que nos permitan contestar a
pregunta ;cudl es el tiempo idoneo que debe de durar un video didéctico?,
para contestarla debemos tener presente una seric de cuestiones como
caracteristicas de los receptores, contenidos transmitidos, el disefio interno
mismo y el ritmo, entre otros. Si podemos sefialar de acuerdo con
aportaciones de la psicologia del procesamiento de la informacién y de
PﬂMmﬁmeWnﬁoMMMﬂl
de 10-15 minutos para alumnos de primaria, y de 20-25 minutos para
estudiantes de secundaria y universitaria.
¢ Aunque un video didactico transmisor de informacién, no es un video de
entretenimiento, no podemos olvidar a la hora de disefiarlo los elementos
simbolicos que posee, y las posibilidades narrativas de los lenguaes audiovisual.
¢ La utilizacion de un breve sumario al final del video con los aspectos mas
significativos comentados en el programa, es un elemento significativo que
ayuda al receptor a recordar la informacién fundamental.
¢ Los elementos simbdlicos utilizados no deben dificultar la observacion y
comprension de los fendmenos y objetos. Lo técnico debe de supeditarse a lo
¢ Los graficos pueden ser un elemento que ayude a ilustrar los conceptos mas
importantes, asi a como a redundar sobre los mismos y en consecuencia facilitar
la comprension y el seguimiento de la informacion.
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¢ La dificultad de la informacion debe de ser progresiva, evitando en todo
momento saltos innecesarios, que dificulten la comprension y el seguimiento del
programa por los receptores, aspecto que sin lugar a dudas llevard a una
desconexion del receptor con el programa. Esta progresion debe ser adecuada a
las caracteristicas psicoevolutivas de los receptores.

¢ La utilizacién de organizadores previos, es decir de fragmentos de
informacién que cumplan la funcion de ayudar a los receptores a relacionar la
nueva informacién que se les presentard con la que ellos ya poseen en su
estructura cognitiva, al principios de los programas puede ser importante para
facilitar el aprendizaje significativo de los contenidos del programa. Por otra
parte, como bien saben los realizadores de television, los minutos iniciales son
los més importantes para motivar a los receptores hacia el programa.

¢ Deben de combinarse los relatos narrativos y enunciativos, con los de ficcion
y de realismo. No debe perderse el punto de vista que lo audiovisual posee una
carga emocional que puede ser util para el aprendizaje.

¢ Y por tltimo, aunque anteriormente sefialamos que lo técnico debe de estar
supeditado a los didéctico, ello no debe entenderse como que el programa no
debe tener unos pardmetros de calidad similares a otros tipos de emisiones.

2.- El Video como motivador. Video-animacion -

Algunos autores (Allen, Brunswic, Fernandez Huertas, Gagné, Decaigny... -
Cabero (1991) introducian una categoria para analizar las posibilidades motivacionales
que podrian tener los diferentes medios. Digamos, puesto que estamos en el tema, que a
 television, por ser el medio de los analizados mas relacionados con el nuestro, se le
"....t; excelentes y altas posibilidades para "motivar y mantener el interés” y "dirigir
a atencion de los estudiantes”.
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Las noticias de los telediarios o de otros programas informati

largometrajes comerciales y hasta sptos publicitarios pueden integrarse en el
para motivar a los alumnos entorno a un tema o sensibilizarlos sobre problemas.

Frente al disefio utilizado en los otros transmisores de informacién, en este caso
mas que una secuenciacion lineal y altamente estructurada, deben de utilizarse
planteamientos mas abiertos y flexibles, que faciliten la elaboracion de resultados finales
y la formulacion de interrogantes especificos por los estudiantes.

En su utilizacion podemos distinguir una serie de fases: proyeccion privada por
parte del profesor, presentacion del video a los alumnos, proyeccion del documento,
actividades (debates en grupos, realizacion de dibujos y murales sobre el contenido del
video, comentarios de textos, dramatizaciones, segunda proyeccion si es necesaria y
elaboracion de conclusiones.

3.- El Video como medio de expresion. Video-Arte.-
Tal vez resulte pretencioso hablar de él en la escuela pero nos pueden servir
de experiencia en las areas de expresion plastica y artistica

“...comprender, saber imaginar y reconstruir. Los modernos
aparatos de grabacion de imdgenes y sonidos aportan, a su modo,
materiales para la imaginacion. En consecuencia, también el
docente debe utilizarlos como factores estimulantes y
desencadenantes (p.147) (Jacques Treffel. Presente y futuro del
aaudiovisual en educacion. kapelusz, S.A. Buenos Aires.)
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Los alumnos que dispongan de una camara pueden expresarse libremente
eproduciendo modelos expresivos como films de diversos géneros, programas
evisivos, sptos publicitarios etc.... En este caso el video no es la materia prima de
Iresiénarﬁsdmsinoqueesunvehiculopamcsﬁ:mhrymdarmfomm

e expresion.

= El Video como evaluacion. Video-espejo.

La utilizacién de los medios audiovisuales y materiales de ensefianza como
strumentos de evaluacion de los conocimientos y habilidades aprendidas y
feccionadas por los estudiantes, tiene cierta tradicién en determinadas dreas del
nocimientc por ejemplo la grabacion en audio de ejercicios de pronunciaciéon y
ersaciones de los estudiantes en el aprendizaje de idiomas, o la disminucién de estilos
sticos. Lo bueno de esto es que el video tiene para ofrecer un feed-back inmediato,
msiste en utilizarlo para que el alumno observando sus propias ejecuciones, y con la
ada del profesor y de sus compaiieros, pueda analizar su comportamiento, corregir los
s cometidos y perfeccionar las habilidades y actividades en cuestion. Esto se
nfirma en un estudio con alumnos de FP de la rama de Hosteleria que se ha llevado a
'mmhspoaibiﬁdadesyﬁnﬁndauqmdvkbopodlﬁwdudem
ectiva evaluativa (Lopez-Arenas y Cabero, 1990)

8l Video como investigacion.

No tiene excesiva utilizacion en las aulas debido a la tradicional transmisién
ontenidos, fundamentalmente por el procedimiento verbal, que sigue siendo el
In problema de la ensefianza; este uso restringido refleja la realidad docente no es
ll ¢ este no se pueda utilizar de otra forma, sino porque coincide con una
erminada concepcion de la ensefianza.
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Video como instrumento para aprender es decir no sélo se puede ensefiar
con el video, sino que se también se puede enseiiar video es decir como objeto o
materia de estudio. La concepcion del video como instrumento de conocimiento vendra
de asumirlo como "un elemento de trabajo del grupo-clase; a través de él ser persigue que
el alumno deje de ser sélo un receptor de codigos verboiconicos para convertirse en
emisor de mensajes didacticos. Por tanto el video se contempla aqui como medio de
obtencion de informacion mediante la grabacion de experiencias, situaciones,
conductas..." (Cabero y otros, 1985, 12).

En esta misma linea desarrollamos un estudio sobre la utilizacion del video como
instrumento de conocimiento para el aprendizaje de la geologia por los alumnos de
magisterio en la Universidad de Sevilla llegando a las conclusiones de que con las
estrategias que pusimos en funcionamiento no sélo se lograron los objetivos
propuesto en la asignatura sino que ademas se profundizé mucho maés en ellos que
cursos anteriores es decir que existi6 un cambio cuantitativo y cualitativo en los
contenidos concretos que se desarrollaron en esta experiencia. Podemos observar sus
ventajas en la gran capacidad de relacion de los distintos temas abordados, mejor
uso del vocabulario especializado, mayor conocimiento de la geologia andaluza y
transferencia de los aprendizajes a otras areas (ecologia y medio ambiente,
economia, sociologia ...). Mejord la actitud de los alumnos hacia los contenidos
geolégicos y aumentd la lectura por parte de los estudiantes de bibliografia
especializada y del visionado del matenial audiovisual existente.

Nuestras conclusiones no se centraron sélo en aspectos relacionados con los

i aasicosiy atmtegine mctodolSiicas dbiinidis, diic sulitingcs reaatE AT ialig

que ha propiciado esta actuacion. Sefialamos, por tanto, que los alumnos

140




IIMwumemmCmmam,mmvmmrmumm;!a
icipantes en el estudio han aprendido ademas de contenidos geologicos, aspectos
relacionados con la tecnologia video, su lenguaje y su proceso de realizacion y
roduccion. Y ello es significativo porque una de las funciones de la educacion es
pone en contacto a los estudiantes con los instrumentos culturales que se utilizan
para divulgar y crear informacion, emociones, actitudes...

k|

H

4

4.- UN EJEMPLO DE COMO USAR EL VIDEO.

‘ Es muy importante tener en cuenta que muchos profesor es limitan el uso del
alapruentaciéntktmtanagmbadoa:estesoponc,eslannhﬁdldm
'ycxtmdidaporquemtmon'asoosasseadecuaa los habitos del docente.
dor esa razon nos detendremos en ella poniendo un ejemplo a través de una Unidad
'mogidademmdec@ocﬁnmalmdiommmm:m
aisaje” que pertenece al Tercer Ciclo (5° Curso) de Educacion Primaria.

" Siguiendo las lineas de trabajo que durante todo el articulo hemos ido
ogiendo comenzaremos con la planificacion el proceso de ensefianza-aprendizaje
edactando los objctivos y contenidos incluidos en la unidad:

. Diferenciar las caracteristicas de un paisaje natural y otro humanizado.

' Comprender, por medio de la observacion, como las costas, rios y montafias
parte del paisaje.

Descubrir de forma sencilla los rasgos mas destacados del paisaje local.

. Localizar los rios en planos y mapas.

. Identificar las montafias mas altas del relicve de Espaiia.
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7. Descubrir las caracteristicas mas importante de las costas, rios y montaiias.

Hechos y Conceptos IProoedmnentm | Actitudes

- Paisaje natural. - Elaboracion de mapas | - Comportamiento

Paisaje humanizado. conceptuales. respetuoso con el medio

- Las costas - Elaboracion de mapas y | ambiente.

- Los rios planos sencillos - Curiosidad por la

- Las montaiias utilizando signos observacion de los

- El clima convencionales y fendbmenos naturales.

- Cuidado y aplicando nociones - Tomar conciencia de la

jonservacion del basicas de escala. importancia de la

paisaje. - Consulta de fuentes de | conservacion del paisaje.

informacion - Valoracién de la
- Observacién directa diversidad y riqueza de
- Puesta en comun de los | los paisajes de Espaiia.
resultados obtenidos en la

Tras esta primera fase que tiene un cardcter meramente curricular nos
preguntaremos qué medio o medios son los mas adecuados para desarrollar estos
contenidos y qué funcién queremos que desempedien:

* incentivar al alumno y despertar su interés por el tema

* presentar los aspectos fundamentales del mismo

* sugerir otros aspectos para investigar

* dar pistas para un trabajo individual o en grupo pequefio
* provocar la discusién y el didlogo
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* facilitar la retencion de algunos aspectos del tema.

Una vez que hemos contestado a todas estas preguntas, determinamos en

se van utilizar dentro de la estructuracion de actividades elaboradas.Es

damental que el profesor estudie ¢l material para hacer actividades que faciliten

[
i P

Actividad motivadora. (Video-animacion para incitar al alumno y despertar su
 Actividad de evaluacion inicial

. Actividad de investigacion del antes y ahora de algunos paisajes (Video didéctico
ra transmitir informacion sobre el tema)

‘Elaboracion de un diccionario de clase.

. Collage de un paisaje (Video-Arte)

. Elaboracién de un mural

Recogida de Datos (Video como investigacion facilitar la retencion de algunos
0. Confeccion de un libro

1. Mesa Redonda (Video animacion para provocar la discusion y el dialogo)
Investiga aspectos de tu paisaje (Video didactico para sugerir otros aspectos
para investigar o el Video como medio para investigar)

13. El mapa del tiempo a través de la prensa

4. Confeccion de graficas climaticas

5. Trabajo de investigacion: la contaminacion (Video como medio para investigar y
a presentar los aspectos fundamentales)
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TRATAMIENTO DE LA DIVERSIDAD

16. Actividad de refuerzo: montafias (Video para presentar aspectos
17. Actividad de refuerzo: rios (Video para retencién de algunos aspectos del tema)
18. Actividad de ampliacion: faros (Video sugerir aspectos para investigar) '_
19. Actividad de ampliacién: paisaje (video dar pistas para un trabajo individual ¢
en grupo) |

EVALUACION
20. Actividades de evaluacion. (Video como elemento evaluador)

A lo largo de estas actividades se han puesto algunos ejemplos de
posibles utilidades del video pero tambien es conveniente tener en cuenta su
incorporacion sin que produzca una ruptura en la estructura curricular de la Unidad
Didactica. ;Qué cosas tendriamos que tener en cuenta para que su desarrollo fuera
efectivo?. En el caso de que el programa tenga una duracion de 10 a 20 minutos
conviene distinguir tres fases: '

a.-Anmdelvisionado.Aquiseprepwalosalmnnospanmd
programa pero no se trata de decirle cuales son los contenidos en todo caso |
aclamaqueﬂostémﬁnosquesabamquesondeseonocidospamlos.
alumnos. En definitiva lo que se debe procurar es crear un clima de
expectacion.

b.- Durante visionado. El profesor ha de seguir con sus alumnos el
programa para descubrir todos aquellos detalles no detectados y como lo
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. van captando los alumnos; esto enriquecera la experiencia sobre los
programas mas adecuados para ciertos ambientes o grupos ya que el
profesor cree que lo que despierta interés en el también lo despierta en sus
alumnos y esto no es necesariamente cierto. En estos programa se sugiere no
interrumpir ya que han sido disefiados para tener una continuidad.

c.- Después del visionado. Aqui podemos establecer estrategias de trabajo
muy variadas como provocar una discusion que luego sirva para
posteriores trabajos con los alumnos, responder a una cuestionario sobre el
tema , elaborar preguntas que le hayan surgido en el visionado del programa

Si utilizamos programas monoconceptuales con los que no pretenden
sino solo informar sobre conceptos para ayudar a su comprension; este
ilta sencillo para el profesor elaborarlos el mismo por su escasa duracion (entre
_"'ﬂ y 2 minutos), por ¢l montaje sencillo y por no necesitar banda sonora.
este caso solo seria necesario utilizar las dos ultimas fases ya que la finalidad de
> es informar simple y llanamente.

Los programas para refuerzo o ampliacion no son utilizados en la clase sino
es una forma de que los alumnos que no han conseguido lo que nosotros
ﬂ-'n—': os dispongan de un material atractivo y no como los que ya habia
ilizado; por otro lado sirve para ampliar conocimientos aquellos alumnos que ven
limitada su actividad por el nivel de la mayoria.
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En las actividades de refuerzo el alumno recibir la cinta asi como una guia
de actividades a realizar en ella se deben incluir ejercicios que supongan activi
de bisquedas de datos en el programa, analizar procesos, anotar caracteristicas etc..
evitar actividades de resumen del video ya que tenemos que recordar que som
actividades para alumnos con problemas por lo que hemos de adaptamnos a ellos
fomentar su interés. El caso de actividades de ampliacion el planteamiento es simi
pero la actividades requieren un trabajo intelectual por lo que podemos utilizar
estrategias de consulta en enciclopedias, textos de ampliacion etc.. y el resultado
final puede ser un informe escrito.

Hemos de considerar la ventaja que nos ofrece el video que es detenerlo en
un momento determinado para ver de nuevo aquellas secuencias poco claras y hacer
una consulta antes de seguir. Por otro lado, la/s guia/s que elabore el profesor es
fundamental para que resulte gratificante la experiencia , estas deben de procurar
siempre hacer un analisis de lo visionado. '

Matizaremos por su importancia la actitud que los profesores deben tener
durante la utilizacién de los programas en clase, la relacién evaluacién de los contenidos
dominados por los alumnos y los presentados por el video, la interaccion entre las
actividades posteriormente realizadas por el profesor a la observacion del video y los
contenidos presentados por él, y la necesidad de materiales de acompafiamiento.
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" X0:

INCIONES DEL VIDEO EN LA ENSENANZA

- Presentar experimentos cientificos, especialmente cuando el material y equipo o los
dmenos observados son voluminosos, inaccesibles o dificiles de observar en general.

= Describir un comportamiento humano, individual o colectivo.
« [lustrar principios que impliquen un movimiento 0 un cambio dindmico.

_'nwmpﬁndpimm,wnhayudadenwdclosﬂmm&mimadbn
otras técnicas especializadas.

- Presentar cambios en el tiempo, mediante técnica de animacién, cimara lenta,
raciéon del movimiento sincopado.

' Sqlummm&mmuaﬂbrmmmmmm
plégicos y arquitectonicos, ecolégicos, geologicos etc...

v
Exponcrdpuhmmhsmlacionescnmmdxmekmemwdem
quina, un procedimiento industrial o un paisaje.

- Presentar materiales de estudio, por ¢jemplo, plantas enfermas para ayudar a los
diantes a identificar los sintomas.

BCambiaracﬁmdesatIaVSdcsimMacioneseimcrpmaciéndepapeles.
0.- Conservar y presentar sucesos, especiales, lugares, personas, edificios y objetos que
én a punto de desaparecer.

11.- Explicar ¢l modo de tocar instrumentos y mancjar herramientas.

.......

ista lista se basa en las investigaciones de la Open University del Reino Unido. En
Aparici, R y Garcia, A. : Imagen, Video y Educacién. Paideia.
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