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La idea de trabajar con medios de comunicacién para obtener nuevos puntos de vistas sobre cémo se ha de
enfocar la educacion y las ensenNanzas es un tema que pienso es de gran interés, pues nos ayuda a vislumbrar
. nuevos métodos con los que llevar a cabo ese cometido tan complicado como es la ensef\anza. Me he
inclinado trabgjar con los comics porque estos permiten tratar la imagen y el texto de una forma conjunta,

. ademds de mostrarmnos una secuenciacidon de movimientos, actos, efc.

- Esiner, W. (1994)' os muestra cuales son aquellas disciplinas que pueden tratarse desde el comic, entre las

. mismas encontramos la psicologia, la fisica, etc. pero la que nos interesa desde el marco que se desarrolia

' esta comunicacion es el lenguaje. A través de los comics podemos trabajor el vocabulario, ademas de las
- secuencias tan importantes en la ensenanza, asi como las imégenes.

La pregunta clave que debemos hacernos como profesionales que somos de la ensenanza es (Como puedo
trabajar con este medio con los alumnos?, ;. qué debo tener en cuenta cuando trabgje con este medio?. Los
tres aspectos que he sefalado anteriormente que pueden ser trabojados desde este medio van a ser
explicados posteriormente ya que estos llegan ¢ ser de gran importancia en nuestra vida cotidiana; ejemplo
de ello es la importancia que ha adquirido la imagen en nuestra sociedad, y como esta socledad ha sido
educada de una forma mayoritaria denfro del lenguaje oral y escrito pero, confradictoriomente, no visual.

El cbmic adquiere importancia como medio de comunicacion desde su mismo nacimiento, sobre cuya fecha
. exacta no voy @ entrar para evitar polémicas, ya que la de 189¢° estd siendo actuaimente discutida por los
principales especialistas del medio. Lo cierfo es que desde muy pronto el comic hizo gala de su enorme
potencial comunicativo. La secuenciacion ordenada de imagenes autégrafas tuvo ademaés del impacto al
gue me acabo de referir, una evolucién vertiginosa en sus primeros anos, alcanzando unos niveles de madurez
creativa y linglistica bastante considerables, sobre todo gracias a la obra del genial Windsor McCay. Little
'EISNER, W (1994) Ef clmn 3 ol avte scoemsal. Batcelona: Norma

'S de encro de | 896, primens apancidn de una bocadillo, blogue de texto insertado en una imagen, en la pigina dominical de Richard Felton Outcault Tiv Yol Kid. publicads
en ¢l New York Journal



EDUCACION Y MEDIOS DE COMUNICACION SOCIAL: HISTORIA Y PERSPECTIVAS

Nemo In Slumberiand, que llegd a acercarse a clertas vanguardias artisticas como el surrealismo. El calado
social de este medio fue enorme e inmediato, gracias principalmente a la répida asimilacion de su lenguaje,
por todas las capas culturales. Teniendo en cuenta la actual situacién del comic, ignorado y desprestigiado
en la mayoria de situaciones, puede resultar un tanto exagerado lo que estoy comentando, pero no lo es en
absoluto. Para demostrar la iImportancio del medio basta con hacer mencién a la guerra editorial por la
publicacion de The Yellow Kid entre dos de los mas grandes magnates de la prensa de este siglo, William
Randolf Hearst y Joseph Puliitzer, o la caza de brujas a ko que se vieron sometidos los comics de la editorial
norteamericana de los 50 E.C. (Entertaining Comics) y que atrajeron sobre los comics toda la atencidn de la |
socledad norteamericana, llegando incluso a crearse un comité en el Senado para investigar la supuesta
influencia de los comics en los jovenes delincuentes’.

Acabo de realizar una referencia a una de las principales caracteristicas que posee el lenguaje del coémic, la
rGpida asimilociéon de su contenido por parte del lector. Y ésta va unida al cardcter mayoritariamente visual
del medio. De hecho estamos ante un lenguaje visual de una enorme compilejidad. ya que auna texto e
imagen en secuencia, produciendo una narracion basada en un cédigo visual que tiende a apoyarse en el
texto. A este respecto conviene sefialar que en el comic el texto siempre actia como complemento de la
imagen. e incluso adquiere una caracteristica visual, en el caso de las onomatopeyas, y la propia imagen
asume también cardcter de texto, se lee, gracios a la secuenciacién y la narracién. Y aqui radica uno de los
aspectos mas complejos del lenguaje del comic.

Las posibllidades educativas de este lenguaje son extremadamente numerosas y estan por investigar y aplicar
en el aulo. Entre las diversas aplicaciones que se pueden llevar a cabo encontramos el favorecer el
pensamiento deductivo ya que a través de la secuenciacién, y de la narracién, el lector puede llegar a
deducir por si mismo a partir de partes. las vifetas, un todo més global, que seria la secuencia narrativa
completa. Ofra posiblidad que encontramos al trabajar la secuenciaciéon en el comic es que ésta es
necesaria para el buen desarrollo del lenguaje escrito ya que la escritura no es sino un compendio de letras
unidas entre si mediante una secuencia coherente y logica. También podemos generar un fomento y
motivacion hacia su lectura y de aqui ir ampliando dependiendo de las necesidades y gustos de los lectores.

También podemos sacar provecho y frabajar todo o que entendemos por alfabetizacion visual, es dectr,
explicar al alumno los codigos que componen los discursos visuales que imperan actualmente. Ademas
mediante el estudio de la imagen podemos llegar a obtener una informacién valida sobre temas tales como
Educaciéon para la Solud, Medio Ambiente, Educacién para la Paz, etc.

Otros aspectos que pueden obtenerse hacen referencia al conocimiento de conceptos. Todos estos aspectos
son s6lo una parte de las posibilidades que ofrece el comic en el Gmbito de la educacién, desgraciadamente
todas estan por explorar y explotar adecuadamente. Precisamente en una socledad basada principalmente

en la cultura de la imagen, e medio que mdas y mejores posibilidades educativas ofrece con relaciéon a la
imagen, estd totalmente ignorado y. en muchos casos, desprestigiado.

De todo lo anteriormente comentado se mostrarén diversas actividades que se podran desarroliar en el aula.

l. LA LECTURA

Objetivos: Generar la lectura en la clase tanto de comics como de libros; Motivar la lectura en casa; Llegar a
una buena expresion oral.

Procedimiento: El profesor desarrollaré un discurso donde sefale cudles son los beneficios que tiene la lectura,
desde que desarrolla la imaginacion hasta que provoca una agilidad mental alta.

' CERREJON ARANDA, F* José y JIMENEZ VAREA, Jesis: (1999): Historia de Lo EC. Granada: Velees
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Actitud: La actitud del profesor hacia los alumnos debe caracterizarse por manejar la lectura como rato de
frabajo con la premisa de que el cémic es en numerosas ocasiones entendido como un sindénimo de
divertimento.

Esta actividad entendemos que es positiva ya que el comic forma parte de muchas de las referencias

culturcles de los alumnos, ya sea de manera directa o indirecta, ya que ka influencia del coémic esta presente

- en la mayoria de los referentes culturales de la juventud, en el cine, en la television, etc.

En lo clase se trabajard de forma individual la lectura (el tipo de cémic que se lea estard sujeto al nivel
madurativo de los alumnos). Tras una lectura individual de forma silenciosa se pueden repartir los papeles para
desarroliar una escenlficacion. Cada dos paginas el reparto cambiard, para que puedan desarrollar esta
actividad todos los alumnos.

Comics que pueden ser utilizados durante la Etapa de Primaria (9-10 anos) son los conocidos Pitufos de Peyo
(Ed. B), La Biblioteca de Turpin de Max (El Pais Aguilar), Pedro y el Lobo de Miguelanxo Prado (Norma), efc...
Para la Etapa de Secundaria Tintin de Hergé, Asterix de Uderzo y Goscinny, Sandman de Nell Gaiman (Norma),
Vengadores de Kurt Busiek y George Pérez (Forum), etc... Para Bachillerato serian The Spirit de WIll Eisner, Akira
de Katsuhiro Otomo, El Sueno del Monstruo, de Enki Bilal (Norma), efc...

La actividod se considerard que ha alcanzado los objetivos cuando al realizar la evaluacién el profesor
compruebe que el nivel de lectura ha aumentado, asi como la velocidad de lectura, expresion oral y corporal,

I1. LA SECUENCIA

Objetivo: Trabajor la secuenciacion para llegar a una comecta escritura y mejora del criterio de selecciéon
visual.

Procedimiento: El profesor frabajara a través de varias vinetas la secuenciacién de las mismas para que de
este modo los alumnos sepan como ha de colocarse las diversas vifetas para dar un
significado légico a las imagenes.

Actitud: Se fomentarG a través de esta actividad la actitud critica en torno a la imagen, aspecto este tratado
poco hoy en dia, aunque muy utilizado por los diversos medios de comunicaciéon. Ademas de
fomentar el aprendizaje cooperativo.

Esta actividad entendemos que es positiva ya que el cémic favorece desarroliar una postura critica respecto
a la imagen asi como la mejora del criterio de seleccién visual.

Se puede llevar a buen fin esta actividad durante los primeros afios de la Etapa de Primaria asi como en la

Educacion de Adultos. La actividad se desarroliard de forma individual (con un namero concreto de vinetas
entre dos y tres).

Il ALFABETIZACION VISUAL
‘Objetivo: Desarroliar la capacidad de expresidn personal.
Procedimiento: Sefalar aquellos elementos tomados de la realidad, del comicbook que le haya

corespondido. Es decir, el clima, los elementos arquitectbnicos, los paisajes, elementos
decorativos reconocibles, actitudes de los personagjes, efc.
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Antes de la lectura del comic por parte de los alumnos se les entregaria un dossier que los sitGe de cara al
coémic que van a leer y analizar. Se incluiric una infroduccion al género (super heroico en este caso) al autor
y a la obra en concreto. Como resefia mas importante de esta obra decir que tratamos se realizd en los 90°,
por uno de los principales autores de comics de super héroe del momento.

Primero se realizard una lectura individual de la obra, se abriria un coloquio-debate en el que cada persona
expusiera los aspectos que mas les hayan interesado del comic. A continuacién el moderador llevaria el
debate teniendo en cuenta que:

1) Ha de pedir opiniones sobre la historia, persongjes y estilo de dibujo (esto ayudard o que los alumnos
distingan las diferentes partes de las que consta un coémic).

2) Los alumnos por grupos rellenaran los bocadillo de una secuencia del comic (una diferente por
Qrupo).

3) También por grupos, se tendria que completar diferentes escenas. En las iaiminas que se entrega a
cada grupo faltarian vinetas, por lo que el ejercicio consistiria en que los alumnos entregaran un
guidn técnico de cada vineta que faltara, de forma que se integre en la continuidad, pero teniendo
en cuenta que no puede repetir aguello que ya ha leido.

Actitud: Desarroliar el sentido de la narrativa y crear lectores activos.

IV. ADQUISICION DE CONOCIMIENTOS

Objelivo: Adquirir conocimientos a través de los comics.
Procedimiento: A través de la lectura y comentario de los textos.

Actitud: Desarroliar lo capacidad de asimilar la informacién que aparece en los medios de comunicacion.
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