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1. LISTA DE INSTRUCCIONES
1.1 EXPRESION

Instruccion: Expresion o asignacion

Pardmetros: Ninguno.

Devuelve: Nada.

Descripcion: se entiende por expresion cualquier tipo de asignacion del tipo

P1 =P2 donde P1 es una variable y P2 puede ser una variable, una constante o una

funcién/instruccion.

Ejemplos

INSTRUCCION ACCION

a=2 La variable "a" vale 2

La variable "SalidaAlarma" toma el valor

SalidaAlarma = a
de la variable "a" , o sea, 2

La variable "a" toma el valor de la suma
a=btc ‘
de las variables "b" y "c"

T KTY() La variable "a" toma el valor que
a = Temperatura
devuelve la funcion TemperaturaKTY ()

1.2. FOR...TO

Instruccion: For P1 to P2 step P3 ... P4 next

Parametros: P1: Valor inicial de la variable de control.
P2: Condicion de fin de bucle.
P3: Incremento.
P4: Instrucciones a realizar dentro del bucle.

Devuelve: Nada.
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Descripcion: La instruccion for es un bucle que permite ejecutar un grupo de
instrucciones un determinado numero de veces. Siempre debe indicarse su fin
Uso: for InicializacionVariableDeControl to CondicionFinal step incremento

Instrucciones que se ejecutaran next

Ejemplos
INSTRUCCION ACCION
' Empezando con la variable i=1, e
fori=1to 10 step 2 _ _
_ incrementandola de 2 en 2 hasta que i=10

....acciones... ‘ . '
se ejecutaran las acciones. Asi, 1 tomara
los valores 1, 3, 5, 7y 9 antes de salir del

next )
bucle, por lo que las acciones se
ejecutaran cinco veces

1.3.IF...THEN

Instruccion: If P1 then P2 endif
Parametros: P1: Condicion que se desea examinar.

P2: Acciones que se haran si se cumple la condicion.
Devuelve: Nada.
Descripcion: La instruccion if ... then se utiliza para que el programa ejecute una serie
de instrucciones en caso de cumplirse una determinada condicion. En caso de cumplirse
P1 el programa ejecutara las instrucciones inmediatas a then (P2) mientras que si no se
cumple saltard al fin de instruccion endif. Una instruccion if siempre tiene que acabar

con un endif.

Ejemplos

INSTRUCCION ACCION

If Presion<500 then Si el valor de la variable Presion es

Print(0,0,"Presion baja!") inferior a 500, entonces se muestra el

endif mensaje "Presion baja!" por el display. En
caso de que Presion sea igual o mayor a
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500 (es decir, no se cumple la condicion),

se continua el programa.

1.4. 1F...THEN....ELSE
Instruccion: If P1 then P2 else P3 endif
Parametros: P1: Condicion que se desea examinar.

P2: Acciones que se haran si se cumple la condicion.

P3: Acciones que se haran si no se cumple la condicion.
Devuelve: Nada.
Descripcion: La instruccion if ... then se utiliza para que el programa ejecute una serie
de instrucciones en caso de cumplirse una determinada condicion. En caso de cumplirse
P1 el programa ejecutara las instrucciones inmediatas a then (P2) mientras que si no se
cumple saltara al siguiente paso, que puede ser un else (otra serie de instrucciones, P3) o
bien el fin de instruccion endif. Una instruccion if siempre tiene que acabar con un

endif.

Ejemplos
INSTRUCCION ACCION

Si el valor de la variable Presion es
If Presion<500 then

_ _ ‘ inferior a 500, entonces se muestra el
Print(0,0,"Presion baja!") ‘ ‘ ‘ ‘
| mensaje "Presion baja!" por el display. En
else
) ) caso de que Presion sea igual o mayor a
Print(0,0,"Presion correcta.")

endif

500, entonces se muestra el mensaje

"Presion correcta.".

1.5. WHILE
Instruccion: While P1 ... P2 wend
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Parametros: P1: Condicion durante la que se ejecutara el bucle.

P2: Instrucciones que se ejecutaran mientras se cumpla P1

Devuelve: Nada.

Descripcion: La instruccion while es un bucle que permite ejecutar una serie de

instrucciones mientras se cumpla la condicion P1. Siempre debe indicarse su final

mediante un wend.

Uso: while condicion

Instrucciones
wend
Ejemplos
INSTRUCCION ACCION
Inicializamos la variable "i" con valor
1=0 cero. Mientras "i" sea menor que 3 se
while <3 ejecutaran las instrucciones.
Instrucciones Instrucciones que se ejecutaran.
i=1i+1 En cada vuelta "i" incrementara 1.
wend En el momento que "i" sea 3 o mayor, se
saldra del bucle.
1.6. AND

Instruccion: AND
Parametros: Ninguno.

Devuelve: Nada.

Descripcion: La instruccion And se usa unicamente con IF y significa 'y'.

Ejemplos

INSTRUCCION

ACCION

if EntFotocel=1 And Temp.T1>15 then
SalidaAlarma = 1
SalidaBomba = 0

Si la variable "EntradaFotocelula" vale 1 y
la variable "TemperaturaT1" es mayor que

15°C, se ejecuta SalidaAlarma=1y
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endif SalidaBomba=0. Unicamente se ejecutara
si las dos condiciones se cumplen, en caso
contrario saltara a endif.

1.7. OR

Instruccion: OR
Parametros: Ninguno.

Devuelve: Nada

Descripcion: La instruccion OR se utiliza exclusivamente con la instruccion IF y

simplemente significa O.

Ejemplos

INSTRUCCION

ACCION

if EntFotocel =1 OR Temp.T1>15 then
SalidaAlarma = 1
Salida bomba=0

Si la variable "EntradaFotocelula" vale 1 o
la temperatura T1 es mayor que 15°C se
ejecuta SalidaAlarma = 1, etc. mientras

que si no se cumple ninguna de estas

etc
. condiciones salta a endif y sale de la
endif . ‘
mstruccion.
1.8. RESET

Instruccion: Reset( )
Pardmetros: Ninguno.

Devuelve: Nada.

Descripcion: La funcion Reset( ) reinicia el Regulador, de forma que el programa

vuelve a empezar desde cero. Es el equivalente a desconectar fisicamente el Regulador

y volver a conectarlo.
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Ejemplos
INSTRUCCION ACCION
Reset( ) Se resetea el Regulador.

1.9. ENTRADAS Y SALIDAS

Una vez configuradas las terminales TIR en el Panel de E/S y asignado un nombre a

cada punto de entrada/salida, el procedimiento para operar con los valores leidos serd el

siguiente:

1.9.1 ENTRADAS LOGICAS

En la variable asignada nos devuelve un 1 6 un ON si la entrada esta a nivel alto, y un 0

6 un OFF si esta a nivel bajo.

Ejemplo: EntradaDetectorSala

if Entr.DetectSala = 1 then... EQUIVALE A...if Entr.DetectSala = ON then...
if Entr.DetectSala = 0 then... EQUIVALE A...if Entr.DetectSala = OFF then...

- Estado
State
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1.9.2 ENTRADAS ANALOGICAS

En la variable asignada nos devuelve un valor de entre 47 y 2047 puntos (es decir, 2000

puntos de resolucion), que pueden ser utilizados directamente o bien mediante las

funciones de conversion:

Valor minimo 180 puntos -28.5°C

Valor méximo 1910 puntos +150°C
Temperatura KTY()

Valor 0°C 500 puntos 0°C

Valor 100°C 1500 puntos 100°C

Valor minimo 500 puntos 0 Voltios
Tension ()

Valor méximo | 1500 puntos 10 Voltios

Valor minimo 500 puntos 0 miliamperios
Intensidad( ) .

Valor méximo 1500 puntos 20miliamperios

Valor minimo 500 puntos 0%
Humedad( )

Valor maximo 1500 puntos 100%

- Valor minimo 500 puntos 0%

Luminosidad () :

Valor maximo 1500 puntos 100%

Ejemplo: LuzSalal=Luminosidad (SondalLuz) --> devuelve un valor entre 0% y

100%.

[

0-20 mADC
0-10V DC
1300-4500 ohmios

1.9.3 SALIDAS LOGICAS

En la variable asignada le damos el valor correspondiente: un "1" o un ON si queremos

el relé cerrado (conduciendo) y un "0" o un OFF si queremos el relé abierto (no

conduciendo).

Ejemplos: EntradaDetectorSala
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(1) if EntradaDetectorSala =1 then ReleSala=1
EQUIVALE A -> if EntradaDetectorSala = 1 then ReleSala=ON

(2) if EntradaDetectorSala = 1 then ReleSala=0
EQUIVALE A - if EntradaDetectorSala = 1 then ReleSala=OFF

0 - 220v
DC AC

8A LOAD

8A LOAD

0 - 220v
DCAC

0 - 24v
DCAC

LOAD

LOAD

N

0 - 24v
DC AC

Fig: Salida l6gica a transistor

1.9.4 SALIDAS LOGICAS TEMPORIZADAS

Esta funcion es especialmente Util en el uso de telerruptores: su funcionamiento es
idéntico al de las Salidas Logicas, exceptuando que al enviarle un "1" (ON, nivel alto) la
salida tinicamente estara a nivel alto durante 500ms. Hasta que la orden no varie

nuevamente de un nivel bajo a un alto, la salida logica temporizada permanecera a nivel
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bajo. Para este tipo de salida se utiliza exactamente el mismo mddulo que para las
salidas logicas normales, ya que la temporizacion se realiza mediante el software
interno de las TIR: es suficiente con seleccionarla al determinar los modulos de la TIR
que los monte.

Modo
Salida logica normal

Valor OFF SL  valor ON sobre SL

Pl
ot

OM —\
Modo

Telerruptor

OFF ~—//

1.9.5 SALIDAS ANALOGICAS
En la variable asignada le damos el valor deseado (entre 0 y 255 puntos), de manera que
en la salida real obtendremos un nivel de tension (entre 0 y 10 voltios).

Ejemplo: if EntradaluzExterior=100 then LuzInterior=100

AISLADA 0a10V

10 mA
— e}

@ 3 h + 5 LOAD
— e}

Q) 3 h + 5 LOAD
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Conlraler Comiraler

1.9.6 CONTADORES

Utilizando el mismo mddulo que las entradas 16gicas (es suficiente con seleccionar el
tipo Contador al determinar los médulos de la TIR modular) es posible contar una serie
de pulsos aplicados al médulo, ya sean de 12V, 110V o 220V. El propio moédulo
incorpora un integrador para eliminar falsos pulsos, por lo que el conteo queda limitado

a un maximo de 5 pulsos por segundo. El contador detecta flancos ascendentes.

Contador alimentacion externa
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1.10. PAUSE

Instruccion: Pause(P1)

Parametros: P1: Tiempo de pausa, en milisegundos (minimo 500).

Devuelve: Nada.

Descripcion: La funcion Pause( ) realiza una pausa de tantos milisegundos como se le

indiquen en el pardmetro 1. El tiempo minimo es de 500ms (medio segundo).

Ejemplos
INSTRUCCION ACCION
Pause(2000) Pausa de 2000ms = 2 segundos.

1.11. LLAMADA A SUBRUTINA

Instruccion: Llamada a Subrutina.

Pardmetros: Ninguno.

Devuelve: Nada.

Descripcion: Para proceder a ejecutar la SUBRUTINA declarada en SubNombre( ),

simplemente se escribe su nombre seguido de un paréntesis vacio.

Ejemplos

INSTRUCCION ACCION

Sub CalculoTemp() )
La SUBRUTINA tiene el Nombre
CalculoTemp()

EndSub d

if Temperatura>5 then
Si Temperatura>5 salta a SUBRUTINA

CalculoTemp()

CalculoTemp()
endif P

1.12. SUB
Funcién: Sub P1()
Parametros: P1: Nombre de la subrutina que se desea crear.

Devuelve: Nada.
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Descripcion: La funcion Sub ... () es la declaracion del inicio de una SUBRUTINA, de
nombre P1. El final de subrutina se indica mediante la funcion EndSub( ), mientras que
la llamada a subrutina se efectuara simplemente escribiendo su nombre seguido del
paréntesis vacio. Es necesario que las subrutinas se encuentren declaradas al principio
del programa, antes de cualquier llamada a éstas: en caso contrario el compilador

alertara de que la funcion llamada no existe.

Ejemplos
INSTRUCCION ACCION
Se declara la subrutina Cuadrado().
Sub Cuadrado()
Se indica que a tome el valor b por b.
a=b*b
Finaliza la declaracion de subrutina.
EndSub
b=7
b toma el valor 7.
Cuadrado()
Se llama a la subrutina Cuadrado().
Print(0,0,a)
Se muestra el resultado en la pantalla del
display.
1.13. ENDSUB

Funcion: EndSub

Pardmetros: Ninguno.

Devuelve: Nada.

Descripcion: La instruccion EndSub se utiliza para indicar el final de declaracion de

SUBRUTINA. El inicio de la declaracion se indica mediante la funcion Sub...()

Ejemplos

INSTRUCCION ACCION

Sub CalculoTemp()

Temperatura=Temperatura+2 Declaracion de la SUBRUTINA con el
If Temperatura>80 Then nombre Calculo Temp

print(1,1,Fallo Sensor) SUBRUTINA Calculo Temp

endif Fin SUBRUTINA

EndSub
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1.14. LISTA DE FUNCIONES

1.14.1 TEMPORIZADORES O TIMERS

Descripcion: Un temporizador (o timer) es un elemento utilizado para medir una
cantidad de tiempo prefijada en segundos (maximo 999.999). Se configuran en el ment
Configurar-->Temporizaciones (o bien pulsando la tecla F8), asignandoles un nombre y
un valor de conteo (en segundos).

Las funciones que trabajan con los temporizadores son:

1. ArrancaTimer( ): Inicia el conteo del temporizador

Instruccion: ArrancaTimer(P1)
Pardmetros: P1 (nombre del temporizador que se desea iniciar)

Devuelve: Nada

2. TimerCumplido( ): Devuelve SI o NO en funcion de si se ha llegado o no al valor de

conteo.
Instruccion: TimerCumplido(P1)
Parametros: P1 (nombre del temporizador del que se desea conocer su estado)

Devuelve: SI - NO

3. ParaTimer( ): Detiene el conteo y deja el contador a 0

Instruccion: ParaTimer(P1)
Parametros: P1 (nombre del temporizador que se desea detener)

Devuelve: Nada

4. ValorContadorTimer( ): Devuelve el valor de conteo (del instante en que se ejecuta)

en unidades de 1 segundo.

Instruccion: ValorContadorTimer(P1)

Parametros: P1 (nombre del temporizador del que se desea conocer su valor de conteo
actual)

Devuelve: El ntimero por el que va contando el temporizador
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Panel de E/S
=5 5 alir

&8 Lista Tirs | ™8 Variables m Huorarios

Himero |Humh|‘e Descripcidn |Ualnr Conteo {(segundos) |
a RetrasoParoBomba 68

1 a

2 a

3 a
Ejemplos
INSTRUCCION ACCION

ArrancaTimer(Timer 1)

if TimerCumplido(Timer 1) = SI then
ParaTimer(Timer 1)

BombaPiscina = OFF

else

BombaPiscina = ON

endif

El temporizador Timerl empieza a contar.
Se comprueba si ha terminado de contar,
Resetea el timer

se realiza la accion deseada

Si no ha terminado de contar

se realiza la accidon deseada

Conteo=ValorContadorTimer(Timerl)

Se guarda en la variable Conteo el valor
por el que va contando el temporizador
Timerl en este instante (en unidades de un

segundo).

1.14.2. RELOJ

Las funciones que trabajan leyendo del reloj-calendario interno del Regulador son:

1. GetAnio(): Devuelve el nimero de afos transcurridos desde 1800.

Descripcion: La funcion GetAnio( ) devuelve el nimero de afios que han transcurrido

desde 1800.
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Por ejemplo, si al ejecutar Anio = GetAnio( ) la variable Anio toma el valor 193 es que
el afio actual en la memoria del Regulador es 1800+193 = 1993.

Instruccion: GetAnio( )

Parametros: Ninguno.

Devuelve: El afo guardado en la fecha del regulador (afios transcurridos desde 1800)

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

Leemos el afio actual y los guardamos

v GetAnio() en la variable Year.
ear = GetAnio
Si estamos en el 2007, guardara el

valor 207, ya que 2007-1800=207.

2. GetHora( ):Devuelve la hora actual del reloj-calendario interno del Regulador (0-23).
Descripcion: La funcion GetHora( ) devuelve la hora actual guardada en el reloj-
calendario interno del Regulador (nimero del 0 al 23).

Funcion: GetHora( )

Pardmetros: Ninguno.

Devuelve: La hora actual guardada en la fecha del regulador (nimero del 0 al 23).

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

Leemos la hora actual y la guardamos
Horas = GetHora( )
en la variable Horas.

3. GetMinutos( ): Devuelve los minutos actuales del reloj-calendario interno del

Regulador (0-59).

Descripcion: La funcion GetMinutos( ) devuelve el nimero de minutos de la hora
guardada en el reloj-calendario interno del Regulador (0-59)

Funcion: GetMinutos( )

Parametros: Ninguno.

Devuelve: Los minutos guardados en la hora del Regulador (0-59).

Pagina 17



MANUAL DE EASY BASIC- ROTEC CONTROL

Ejemplo:

INSTRUCCION

ACCION

Minutos = GetMinutos( )

Leemos los minutos de la hora actual y

los guardamos en la variable Minutos.

4. GetSegundos( ): Devuelve los segundos actuales del reloj-calendario interno del

Regulador (0-59).

Descripcion: La funcion GetSegundos( ) devuelve el nimero de segundos de la hora

guardada en el reloj-calendario interno del Regulador (0-59).

Funcién: GetSegundos( )

Parametros: Ninguno.

Devuelve: Los segundos guardados en la hora del Regulador (0-59).

Ejemplo:

INSTRUCCION

ACCION

Segundos = GetSegundos( )

Leemos los segundos de la hora actual
y los guardamos en la variable

Segundos

5. GetMes(): Devuelve el mes actual del reloj-calendario interno del Regulador (1-12).

Descripcion: La funcion GetMes( ) devuelve el nimero de mes actual segtn la fecha

guardada en el reloj-calendario interno del Regulador (1-12).

Funcion: GetMes( )

Pardmetros: Ninguno.

Devuelve: El mes guardado en la fecha del regulador (1-12).

Ejemplo:

INSTRUCCION

ACCION

Mes = GetMes( )

Leemos el mes actual y los guardamos

en la variable Mes.
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6. GetDia( ): Devuelve el dia actual del reloj-calendario interno del Regulador (1-31)
Descripcion: La funcion GetDia( ) devuelve el dia actual segun la fecha guardada en el
reloj-calendario interno del Regulador (1-31).

Funcion: GetDia( )

Pardmetros: Ninguno.

Devuelve: El dia guardado en la fecha del regulador (1-31)

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
Dia = GetDia( ) Leemos el dia actual y los guardamos

en la variable Dia.

7. GetDiaSemana( ): Devuelve el dia de la semana actual del reloj-calendario interno del

Regulador (0=domingo, 1=lunes, 2=martes, etc).

Descripcion: La funcion GetDiaSemana( ) devuelve el nimero correspondiente al dia de
la semana de la fecha del reloj-calendario interno del Regulador, de forma que Domingo
=0, Lunes = 1, Martes = 2, Miércoles = 3, Jueves = 4, Viernes = 5 y Sédbado = 6.
Funcién: GetDiaSemana( )

Parametros: Ninguno.

Devuelve: El dia de la semana guardado en la fecha del regulador (0-6).

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

Leemos el dia actual de la semana y lo
) ) guardamos en la variable

DiaDeSemana = GetDiaSemana( ) ) )
DiaDeSemana. Si devuelve un 4 es que

estamos a Jueves.

PUESTA EN HORA DEL REGULADOR DESDE EL PC: El Regulador tiene en
memoria un reloj-calendario interno del que podemos leer y editar los datos segun sea

necesario (por ejemplo para configurar un Horario). Para ponerlo de forma automatica
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en hora (transferirle fecha y hora del PC con el que se esté editando), el proceso a seguir
es:

1.- Compilar un programa cualquiera (Tecla F9).

2.- Abrir la ventana de Comunicaciones con el Regulador (tecla F10).

3.- Seleccionar tipo de bus (RS o RC7) adecuado.

4.- Seleccionar puerto COM adecuado.

5.- Pulsar sobre el boton Configurar Regulador.

6.- Seleccionar el codigo adecuado.

7.- Pulsar sobre el boton Poner en Hora.

Estas funciones que se han visto hasta ahora eran las funciones que trabajan leyendo
desde el reloj-calendario interno del regulador. Vamos a ver ahora las funciones que

trabajan escribiendo en el reloj-calendario interno del Regulador son:

1. SetAnio(): Establece el afio guardado como actual en la fecha interna del Regulador.
Descripcion: La funcion SetAnio(P1) establece como actual el afio que le pasemos
como parametro P1

Instrucciéon: SetAnio(P1)

Parametros: P1: afio que se desea establecer como actual en la fecha del regulador

Devuelve: Nada

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
En la fecha guardada por el regulador,
SetAnio(2007)
el afio actual pasard a ser 2007.

2. SetHora( ):Establece la hora guardada como actual en la fecha interna del Regulador.
Descripcion: La funcion SetHora(P1) establece como actual la hora que le pasemos
como parametro P1.

Instruccion: SetHora(P1)

Parametros: P1: hora que se desea establecer como actual en la fecha del regulador
Devuelve: Nada

Ejemplo:
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INSTRUCCION ACCION

SetHora(14) En la fecha guardada por el regulador,
etHora

la hora actual pasard a ser las dos de la
tarde, dejando el valor de minutos tal

como estaba.

3. SetMinutos( ):Establece los minutos guardados como actuales en la fecha interna del
Regulador.

Descripcion: La funcion SetMinutos(P1) establece como actual el nimero de minutos
que le pasemos como parametro P1

Instruccion: SetMinutos(P1)

Parametros: P1: minutos que se desean establecer como actual en la fecha del regulador

Devuelve: Nada

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
En la fecha guardada por el regulador,
SetMinutos(16)

los minutos de la hora actual pasaran a

ser 16 (sin tocar para nada el nimero

de hora).

4. SetSegundos( ):Establece los segundos guardados como actuales en la fecha interna
del Regulador.

Descripcion: La funcion SetSegundos(P1) establece como actual el nimero de segundos
que le pasemos como parametro P1

Instruccion: SetSegundos(P1)

Parametros: P1: segundos que se desean establecer como actuales en la fecha del
regulador

Devuelve: Nada

Ejemplo:
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INSTRUCCION ACCION

SetS dos(16) En la fecha guardada por el regulador,
etSegundos

los segundos de la hora actual pasaran
a ser 16 (sin tocar para nada el nimero

de hora ni minutos).

5. SetMes( ):Establece el mes guardado como actual en la fecha interna del Regulador.
Descripcion: La funcion SetMes(P1) establece como actual el mes que le pasemos como
parametro P1

Instruccion: SetMes(P1)

Parametros: P1: mes que se desea establecer como actual en la fecha del regulador

Devuelve: Nada

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
SetMes(10) En la fecha guardada por el regulador,

el mes actual pasara a ser Octubre.

6. SetDia( ):Establece el dia del mes guardado como actual en la fecha interna del
Regulador.

Descripcion: La funcion SetDia(P1) establece como actual el dia del mes que le
pasemos como parametro P1.

Instruccion: SetDia(P1)

Parametros: P1: dia del mes que se desea establecer como actual en la fecha del
regulador.

Devuelve: Nada.

Pagina 22



MANUAL DE EASY BASIC- ROTEC CONTROL

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
En la fecha guardada por el regulador,
SetDia(14) el dia del mes actual pasara a ser 14.

7. SetDiaSemana( ): Establece el dia de la semana guardado como actual en la fecha

interna del Regulador. Hay que tener en cuenta que Domingo=0, Lunes=1, Martes=2,
Miércoles=3, Jueves=4, Viernes=5 y Sabado=6.

Descripcion: La funcion SetDiaSemana(P1) establece como actual el dia de la semana
que le pasemos como parametro P1, teniendo en cuenta que Domingo=0, Lunes=1,
Martes=2, Miércoles=3, Jueves=4, Viernes=5 y Sabado=6.

Instruccion: SetDiaSemana(P1)

Pardmetros: P1: dia de la semana que se desea establecer como actual en la fecha del
regulador.

Devuelve: Nada.

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
En la fecha guardada por el regulador,
SetDiaSemana(4)

el dia de la semana actual pasara a ser

Jueves.

1.14.3. HORARIOS

Cada Horario (adecuadamente configurado y guardado en la tabla de horarios -Tecla
F8-) tiene 5 parametros:

Hora de inicio, Minutos de inicio, Hora de fin, Minutos de fin y Dias de la semana
activos. Un horario se considera activo (dentro de horario) cuando:
(Horalnicio:Minutolnicio) <= (HoraActual del Regulador)

AND

(HoraFin:MinutoFin) >= (HoraActual del Regulador)
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Y ademas el dia actual del Regulador esta en la lista de dias del horario.

NOTA: Cuando se arranca por primera vez el Regulador, la configuracion de los
horarios es la que se haya especificado en el Panel de Entrada/Salida (Tecla F8). Al
utilizar las funciones de horario seran los valores determinados por éstas los que se
guardaran en la Tabla de Horarios del Regulador (Panel de Entradas/Salidas -Tecla F§8-,

pestaiia Horarios, como se ve en la siguiente figura)

Panel de E/S
<5 alir [ 2 o
@8 ListaTirs | ™8 Variables| €3 Temporizadares ] Horarios
Himero |Numhre |Hura Inicio |Minut05 InijHora Fin Minutos Fin|Dl’aS |
a HorarioManianas 6 30 8 3a LHEJU
1 HorariosTardes (18 a 23 38 LHEJU
2
2

Vamos a ver a continuacion las funciones que trabajan con los Horarios:

1. EstaDentroDeHorario( ): Devuelve el estado de un Horario (activo/inactivo)

Descripcion: La funcion EstaDentroDeHorario( ) indica si el Horario P1 especificado en
la Tabla de Horarios (en el Panel de Entrada/Salida -Tecla F8-) esta activo, devolviendo
un SI o un NO.

Instruccion: EstaDentroDeHorario(P1)

Parametros: P1: Horario del que se desea conocer su estado (si esta activo o no).

Devuelve: Si — No

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
1 = EstaDentroDeHorario(HorarioBomba) En la variable "i" tendremos
if i = si then Sio NO
SalidaBomba = on Si estamos en el horario (SI),
Else entonces:
SalidaBomba = off --> Arrancamos la bomba
Endif Si NO estamos en el horario,
entonces:
--> Paramos la bomba
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2. Dias(): Establece los dias de la semana en los que estara activo un Horario
Descripcion: La funcion Dias( ) establece los dias de la semana en los que esta activo un
Horario (determinado por el parametro P1). Para ello se utiliza el parametro P2, que
corresponde a un numero determinado por el codigo de cada dia de la semana:

Lunes =1

Martes = 2

Miércoles = 4

Jueves =8

Viernes = 16

Sabado = 32

Domingo = 64

Para activar més de un dia de la semana en un mismo horario, se le pasard el parametro
P2 correspondiente a la suma de todos los codigos de todos los dias que se quieran
activar. Por ejemplo:

Si se quiere activar el HorarioCaldera unicamente los miércoles (codigo 4), se ejecutara:
Dias(HorarioCaldera,4).

Si se quiere activar el HorarioCaldera los lunes (cédigo 1), jueves (codigo 8) y
domingos (codigo 64) se ejecutara:

Dias(HorarioCaldera,73) ya que 1+8+64 = 73.

Instruccion: Dias(P1,P2)

Parametros: P1: Horario del que se desean establecer nuevos dias activos.

P2: Dias de la semana en los que esté activo un determinado Horario.

Devuelve: Nada.

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
Horalni(HorarioCaldera,13)
MinIni(HorarioCaldera,15) El horario HorarioCaldera estara
HoraFin(HorarioCaldera,14) activo desde las 13:15 hasta las
MinFin(HorarioCaldera,30) 14:30 todos los lunes y martes.
Dias(HorarioCaldera,3)
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3. Horalni( ): Establece la hora del momento de inicio de un Horario (0-23).
Descripcion: La funcion Horalni( ) establece un nuevo valor para la hora de inicio de un
determinado Horario

Instruccion: Horalni(P1,P2)

Parametros: P1: Horario del que se desea establecer una nueva hora de inicio.

P2: Nueva hora de inicio

Devuelve: Nada

4. HoraFin( ):Establece la hora del momento de fin de un Horario (0-23).
Descripcion: La funcion HoraFin( ) establece un nuevo valor para la hora de fin de un
determinado Horario

Instruccion: HoraFin(P1,P2)

Parametros: P1: Horario del que se desea establecer una nueva hora de fin

P2: Nueva hora de fin

Devuelve: Nada

5. Minlni(): Establece los minutos del momento de inicio de un Horario (0-59).
Descripcion: La funcion Minlni( ) establece un nuevo valor de minutos para el
momento de inicio de un determinado horario

Instruccion: Minlni(P1,P2)

Parametros: P1: Horario del que se desea establecer un nuevo minuto de inicio.
P2: Nuevo minuto de inicio.

Devuelve: Nada.

6. MinFin( ):Establece los minutos del momento de fin de un Horario (0-59).
Descripcion: La funcion MinFin( ) establece un nuevo valor de minutos para el
momento de fin de un determinado Horario.

Instruccion: MinFin(P1,P2)

Parametros: P1: Horario del que se desea establecer un nuevo minuto de fin.
P2: Nuevo minuto de fin.

Devuelve: Nada
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7. InputDias( ):Devuelve el codigo de los dias activos de un Horario

Descripcion: La funcion InputDias( ) devuelve la suma de los cddigos de los dias de la
semana en que se activara un determinado horario P1. Estos codigos estan asignados,
para cada dia de la semana, del siguiente modo:

Lunes =1

Martes = 2

Miércoles = 4

Jueves = 8

Viernes = 16

Sabado = 32

Domingo = 64

Para activar més de un dia de la semana en un mismo horario, el cddigo correspondiente
sera la suma de los codigos de todos los dias que se quieran activar.

Instruccion: InputDias(P1)

Parametros: P1: Horario del que se desea conocer los dias de la semana en que se
activara.

Devuelve: Suma de los cédigos de los dias de las semana activos.

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
Carga en la variable i el codigo
correspondiente a los dias activos
del horario H1. Por ejemplo: si
1 = InputDias(H1) devuelve 73, el horario H1 estara

activado los lunes (codigo 1),
jueves (codigo 8) y domingos

(codigo 64), ya que 1+8+64 = 73.
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8. InputHoraFin( ): Devuelve la hora establecida como fin de un Horario.

Descripcion: La funcion InputHoraFin( ) devuelve la hora establecida como momento
de fin del horario P1.

Instruccion: InputHoraFin(P1)

Parametros: P1: Horario del que se desea conocer la hora de fin.

Devuelve: Hora configurada como fin del horario P1.

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
Carga en la variable i la hora
i = InputHoraFin(HI1) establecida como momento de fin
del horario H

9. InputHoralni( ): Devuelve la hora establecida como inicio de un Horario( )

Descripcion: La funcion InputHoralni( ) devuelve la hora establecida como momento de
inicio del horario P1.

Instruccion: InputHoralni(P1)

Parametros: P1: Horario del que se desea conocer la hora de inicio

Devuelve: Hora configurada como inicio del horario P1

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

_— Horalni(H1) Carga en la variable i la hora
1= InputHoralni
establecida como momento de

inicio del horario H1.

10. InputMinlIni( ):Devuelve los minutos del momento establecido como inicio de un

Horario
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Descripcion: La funcion InputMinlni( ) devuelve el valor actual -en minutos- asignado
al momento de inicio de un determinado Horario

Instruccion: InputMinlni(P1)

Parametros: P1: Horario del que se desea conocer el valor en minutos de su momento de
inicio.

Devuelve: Minutos (0-59)

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
Guarda en la variable i los
1= InputMinilni(H1) minutos del momento en que el
horario H1 se activa.

11. InputMinFin( ): Devuelve los minutos del momento establecido como fin de un

Horario.

Descripcion: La funcion InputMinFin( ) devuelve los minutos establecidos como
momento de fin del horario P1.

Instruccion: InputMinFin(P1)

Parametros: P1: Horario del que se desea conocer los minutos del momento de fin.

Devuelve: Minutos configurada como momento de fin del horario P1.

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
Carga en la variable i1 los minutos
1 = InputMinFin(H1) establecidos como momento de
fin del horario H1.
1.14.4. CLOCK

En este caso s6lo tenemos una funcion que es la funcion GetMilisegundos( ):

1. GetMilisegundos( )

Descripcion: La funcion GetMilisegundos( ) devuelve el valor del contador interno de
milisegundos del Regulador. Dicho contador se pone a 0 cada vez que arrancamos el

Regulador. Se puede utilizar como alternativa a un temporizador para saber cuantos
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milisegundos han pasado entre 2 eventos.

Hay que tener presente que el contador empieza otra vez de cero cuando su conteo llega
a 2 elevado a 32, es decir, cuando llega al conteo de 4.294.967.296 milisegundos.
Funcién: GetMilisegundos( )

Parametros: Ninguno.

Devuelve: El nimero de milisegundos transcurridos desde que se ha encendido el
Regulador.

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

En la variable Variable se guarda
‘ . el nimero de milisegundos

Variable = GetMilisegundos( ) )
transcurridos desde que se ha

encendido el Regulador.

1.14.5. TIRs

Vemos las funciones relacionadas con los terminales TIR

1. DesHabilitaTir( )

Descripcion: La funcion DesHabilitaTir( ) desactiva la terminal TIR especificada en el

parametro P1. Para volver a utilizar una TIR deshabilitada hay que activarla de nuevo
mediante la funcién HabilitaTir( )

Instruccion: DesHabilitaTir(P1)

Parametros: P1: numero de TIR que se desea deshabilitar.

Devuelve: Nada.

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
DesHabilitaTir(3) Deshabilita la TIR namero 3.

2. EstadoTir( )

Descripcion: La funcion EstadoTir( ) devuelve el estado de una terminal TIR:
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OK: TIR habilitada y funcionando correctamente

NOCOMUNICA: Bus de comunicacion cortado, o TIR apagada/averiada
DESHABILITADA: El programa no ha habilitado la TIR o ha ejecutado la funcién
DesHabilitarTir( )

ENRESET: La TIR ha sido reseteada (deshabilitada) porque ha ocurrido un corte de
suministro eléctrico.

Instruccién: EstadoTir(P1)

Parametros: P1: Codigo de la TIR de la que se desea conocer el estado.

Devuelve: La palabra correspondiente al estado de la TIR: OK, NOCOMUNICA,
DESHABILITADA o ENRESET.

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

En la variable "Variable" tenemos

Variable = EstadoTir(3)
el estado de la TIR N° 3.

3. HabilitaTir( )

Descripcion: La funcion HabilitaTir( ) activa la terminal TIR especificada en el
parametro P1. Al dar tension al Regulador todas las TIR estan deshabilitadas por
defecto, por lo que al inicio del programa se deberan habilitar las que vayan a usarse.
Instruccion: HabilitaTir(P1)

Pardmetros: P1: numero de TIR que se desea habilitar.

Devuelve: Nada.

Un ejemplo de aplicacion tipico es cuando se corta el suministro eléctrico de la
instalacion y se paran todas las maquinas: puede evitarse una sobrecarga -cuando vuelva
de nuevo el suministro eléctrico- si se van habilitando secuencialmente las TIRs. Véase

la ayuda de la funcién InicioPrograma( )

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
HabilitaTir(3) Habilita la TIR numero 3.
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1.14.6. CONVERSIONES

1. Humedad()

Descripcion: La funcion Humedad( ) convierte la lectura de humedad de la entrada
analogica correspondiente (adecuadamente configurada en el Panel de E/S) en un valor
entre 0 'y 100%.

Instruccion: Humedad(P1)

Pardmetros: P1: Sonda de humedad que se desea leer

Devuelve: Nada

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
En este ejemplo tenemos una
sonda de Humedad conectada en
la TIR 1 punto 2 (con el nombre
Variable = Humedad(HumeSala) de HumeSala). Después de llamar

a la funcidon Humedad, obtenemos
la humedad en % en la variable

"Variable"

2. Luminosidad()

Descripcion : La funcién Luminosidad( ) convierte la lectura de luminosidad de la
entrada analogica correspondiente (adecuadamente configurada en el Panel de E/S) en
un valor entre 0y 100%.

Instruccion: Luminosidad(P1)

Pardmetros: P1: Sonda de luminosidad que se desea leer

Devuelve: Nada

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

. o . En este ejemplo tenemos una
Variable = Luminosidad(LuzInterior ) o
sonda de luminosidad conectada
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en la TIR 1 punto 2 (con el
nombre de LuzInterior). Después
de llamar a la funcion
Luminosidad(), obtenemos la
luminosidad en % en la variable

"Variable"

3. Tension( )

Descripcion: La funcion Tension( ) se utiliza para convertir el valor en puntos que nos
devuelve una Entrada analdgica (adecuadamente configurada en el Panel E/S) a una
tension entre 0y 10V.

Instruccion: Tension(P1)

Parametros: P1: Sonda de tension que se desea leer.

Devuelve: Float.

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
En este ejemplo tenemos una
sonda de Nivel conectada en la
TIR 1 punto 2 (con el nombre de
Variable = Tension(nivell) Nivell). Después de llamar a la

funcion Tension, obtenemos la
tension entre 0 y 10 voltios en la

variable "Variable"

4. Intensidad( )

Descripcion: La funcion Intensidad( ) se utiliza para convertir el valor en puntos que nos
devuelve una Entrada analdgica (adecuadamente configurada en el Panel E/S) a una
Intensidad entre 0 y 20mA.

Instruccién: Intensidad(P1)

Parametros: P1: Sonda de intensidad que se desea leer. Devuelve: Float.

Ejemplo:
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INSTRUCCION ACCION

En este ejemplo tenemos un
lector de intensidad bombal. Al
Variable = Intensidad(nivell) llamar a la funcion intensidad()
obtenemos un valor de intensidad

entre 0 y 20 miliamperios.

5. TemperaturaKTY ()

Descripcion: La funcion TemperaturaKTY( ) devuelve la temperatura (en grados
centigrados, °C) correspondiente a la lectura térmica de la sonda asignada a una entrada
analdgica con nombre P1.

Instruccion: TemperaturaKTY (P1)

Parametros: P1: Sonda de luminosidad que se desea leer. Devuelve: Float. Temperatura

leida por la sonda de temperatura KTY.

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
En este ejemplo tenemos una
sonda de temperatura
conectada en la TIR 1 punto 2
Variable=TemperaturaKTY (Sonda interior) (con el nombre de Sonda

interior). Después de llamar a
la funcion TemperaturaKTY (),
obtenemos la temperatura en

°C en la variable "Variable"
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1.14.7. DISPLAY

Vemos a continuacion las diferentes funciones que podemos encontrar para el display:
1. Beep()

Descripcion: La funcion Beep( ) controla el zumbador que tiene incorporado el Display
de 2 lineas.

El pardmetro P1 puede tener 2 valores: ON y OFF, que respectivamente activan y
detienen el zumbido. Entre ambos se define la duracion del zumbido mediante un
Pause( )

Instruccion: Beep(P1)

Parametros: P1: ON u OFF

Devuelve: Nada

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION
Pone en marcha el zumbador
del display.

Beep(ON) play)
Emite el zumbido durante un

Pause(1000)
segundo (mil milisegundos).

Beep(OFF)
Detiene el zumbador del
display

ZUMBADOR

INTERIOR
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2. Cls()

Descripcion: La funcion Cls( ) borra completamente la pantalla del display de 2 lineas
Instruccion: Cls()
Parametros: Ninguno

Devuelve: Nada

BDRHATDDGL?:: e

3. Input()

Descripcion: La funcion Input( ) devuelve la ultima tecla que se ha pulsado en el display
de 2 lineas.

Los posibles valores son TECLAO, TECLA1, TECLA2, TECLA3, TECLA4, TECLAS,
TECLAG6, TECLA7, TECLAS, TECLA9, TECLAARRIBA, TECLAABAIJO,
TECLAPUNTO, TECLAINTRO. Si no se ha pulsado ninguna tecla devuelve el valor
NINGUNATECLA

Instruccion: Input( )

Parametros: Ninguno

Devuelve: Char. Ultima tecla que se ha pulsado en el display

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
La variable "Entrada" se carga
Entrada = input( ) con el nombre de la ultima
tecla pulsada.
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TECLAARRIBA
LINEA 0
LINEA1
TECLA1 TECLAABAJO
- &
[_]U TECLAINTRO
r bl (4
4 LJ]\,.E]
s _0] ]—TEcm PUNTO
TECLAD

NOTA: Se recomienda llamar una sola vez a esta funcion, a fin de obtener una mayor

velocidad al introducir datos por el display.

4. Print()

Descripcion: La funcion Print( ) muestra textos y valores de variables enel display de 2
lineas y 16 columnas.

Instruccion: Print(P1,P2,P3,P4,P5,P6)

Parametros: P1: Linea del display en la que se desea escribir. Linea, puede tomar los
valor 0 o 1 dependiendo de si se desea escribir en la superior o inferior.

P2: Columna del display en la que se desea escribir. Columna, puede tomar los valores
de 0 a 15 (de izquierda a derecha) dependiendo de la columna en que se desea escribir.
P3: Texto o variable (valor) que se mostrara en pantalla. Texto que se desea mostrar
(debera ir entre comillas dobles ") o variable de la que se desea mostrar su valor actual.
P4: Texto o variable (valor) que se mostrard en pantalla. Texto que se desea mostrar
(deberd ir entre comillas dobles ") o variable de la que se desea mostrar su valor actual.
P5: Texto o variable (valor) que se mostrara en pantalla. Texto que se desea mostrar
(debera ir entre comillas dobles ") o variable de la que se desea mostrar su valor actual.
P6: Texto o variable (valor) que se mostrard en pantalla. Texto que se desea mostrar
(deberd ir entre comillas dobles ") o variable de la que se desea mostrar su valor actual.
Devuelve: Nada

Ejemplo:
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INSTRUCCION ACCION

LINEA O

Print(0,0,"HOLA")

Imprime en la linea 0, columna 0 el texto

HOLA

LINEA 1

Print(0,0,"HOLA")
Print(1,0,"VALOR =

" contador)

Imprime en la linea 0 - columna 0 el texto
HOLA y en la fila 1 - columna O el texto
Valor=, seguido del valor de la variable

"contador".
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Notese que esta funcion tinicamente sobreescribe las celdas del display que se le manda
escribir, dejando el resto tal como estaban. Es decir, al ejecutar Print(1,5,"@") el
programa reemplazard el cardcter que haya en la quinta columna de la fila inferior del
display por una arroba, pero dejara todos los otros caracteres como estaban.

NOTA: El display tiene una frecuencia de refresco de 800ms aproximadamente, si se
quiere visualizar un valor que cambie con una frecuencia inferior a ese tiempo, es
posible que no se representen en pantalla todos los valores. El visualizador estd
disefiado para mostrar valores estaticos o de variacion lenta.

5. TemperaturaDisplay( )

Descripcion: La funcion TemperaturaDisplay( ) nos indica la temperatura en grados
centigrados (°C) medida por el sensor alojado en el display de 2 lineas.

Funcion: TemperaturaDisplay( )

Parametros: Ninguno.

Devuelve: Float. La temperatura detectada por el sensor integrado en el display.

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

‘ ‘ En Variable se carga la
Variable = TemperaturaDisplay( )

temperatura del display.

SENSOR _ .
TEMPERATURA_ | e i
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1.14.8. EDICION

1. InicioEdicion( )

Descripcion: La funcion InicioEdicion( ) permite configurar la edicion del teclado del
display de 2 lineas para la introduccion de datos por el usuario.

Esta funcién se utiliza conjuntamente con las funciones EnEdicion( ) y ValorEditado( ).
La edicion termina cuando el usuario pulsa la tecla Intro.

La cantidad maxima de digitos admitida por esta funcion es de 6.

Unicamente puede estar activa una funcion InicioEdicion() al mismo tiempo. En caso de
ejecutarse una segunda vez, se perderian los datos con los que estuviera trabajando la
primera.

Instruccioén: InicioEdicion(P1,P2,P3)

Parametros: P1: Linea en la que se colocara el cursor para escribir desde el display. Este
parametro (Linea) puede tomar los valores 0 o 1, correspondientes a la linea superior o
inferior.

P2: Columna en la que se colocara el cursor para escribir desde el display. Este
parametro (Columna) puede tomar los valores de 0 a 15, correspondientes al nimero de
columna en el que se quiere escribir.

P3: Numero de digitos que se permitira escribir al usuario. Este pardmetro (Tamafo), es

el nimero méximo de digitos que se permite introducir al usuario (que no podra ser

mayor de 6 digitos).
Devuelve: Nada
Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
Imprime el mensaje
Print (0,0,"Temperatura?") "Temperatura?" en la linea 0

columna 0.

Permite que el usuario
introduzca con el teclado un
o valor de hasta 2 digitos en fila
InicioEdicion (1,0,2) _
1 columna 0. Se consigue que
el usuario establezca un valor

entre 0y 99.
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; or= [
P””t{u’fl‘;oﬂzdsmm 00 EonsienaT ) | InicioEdicion(1,12)| [CONSIGNATD
- LINEA1 —
000
00008
| ® 3
VALOR TECLEADO .

20008

2. EnEdicion()

Descripcion: La funcion EnEdicion( ) indica si el usuario ha terminado de editar los
digitos y pulsado INTRO en el display de 2 lineas. El inicio de la edicion se ejecuta con
la funcion InicioEdicion( ). EnEdicion( ) devuelve Sl si se sigue editando y NO cuando
ya ha terminado.

Instruccion: EnEdicion( )

Parametros: Ninguno

Devuelve: Char. SI o NO, dependiendo de si se ha terminado o no de introducir datos

por el display.
Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
Print (0,0,"Consigna de T0") Imprime el texto Consigna de TO
Se permite que el usuario teclee un valor de
InicioEdicion(1,0.2) hasta 2 digitos en linea 1 columna 0. Se
consigue que el usuario establezca un valor
entre 0y 99.
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En la variable "Variable" tendremos un SI si
sigue la edicion (es decir, si aun no se ha
Variable = EnEdicion( ) pulsado la tecla INTRO después de introducir
un valor) o un NO si aun no ha finalizado la

adquisicion del dato.

Print(0,0,CONSIGNA TEI]L TG
LINEA O i

InicioEdicion(1,1,2 "ONSIGNA TO
LINEA1 :

VALOR TECLEADO
k
00 €]

3. ValorEditado( )

Descripcion: La funcion ValorEditado( ) devuelve el valor tecleado por el usuario

mediante el display de 2 lineas. El inicio de la edicion se ejecuta con la funcion
InicioEdicion( ), mientras que con la funcion EnEdicion( ) sabemos si el usuario ha
terminado la edicion (pulsando la tecla "intro" ).

Instruccion: ValorEditado( )

Parametros: Ninguno

Devuelve: Float. El dato introducido por display mediante la funcion InicioEdicion( ).

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

Print (0,0,"Consigna de T0") Imprime el texto Consigna de TO

InicioEdicion(1,0,2) Se permite que el usuario teclee un valor de
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hasta 2 digitos en linea 1 columna 0. Se
consigue que el usuario establezca un valor

entre 0y 99.

En la variable "Editando" tenemos un SI si
sigue la edicion (es decir si aun no se ha
Editando = EnEdicion( ) pulsado la tecla intro después de introducir un

valor), o sea no ha finalizado la adquisicion

del dato.
if (Editando=NO) then Si en la variable "Editando" tenemos un NO,
resultado = ValorEditado( ) se recoge el valor editado en la variable
endif "resultado".

1.14.9. EEPROM

1. Poke()

Descripcion: La funcion Poke se utiliza para grabar en la EEPROM interna del
Regulador. La EEPROM es un tipo especial de memoria que tiene la caracteristica de
que no pierde su valor cuando se va la alimentacién eléctrica. La funcion escribe el
contenido P2 (puede ser tanto un literal como una variable, de la que grabara su valor)
en la posicion P1. Téngase presente que la EEPROM tiene una vida limitada de

aproximadamente 1.000.000 de escrituras.

ATENCION: La funcién Poke( ) no tiene en cuenta si ya existe algin dato en la
posicion a grabar, por lo que la sobreescribird irremediablemente!!

Como opcion, la funcidon devuelve, en una variable previamente creada por el usuario (a
la que se recomienda nombrar como siguiente), la posicion de la EEPROM en donde
grabar el proximo dato. Es decir, una vez realizada la escritura devuelve la posicion
siguiente en la que se puede grabar sin temor a sobreescribir el dato que acaba de

grabar. Este calculo lo realiza de acuerdo con el espacio ocupado por el dato escrito:

Espacio ocupado en EEPROM por cada
tipo de variable

Char 1 Byte
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Byte 1 Byte

Integer 2 Bytes
Long 4 Bytes
Float 4 Bytes
Horario 5 Bytes

Funcion: Poke(P1, P2)

Parametros: P1: Posicion en EEPROM, literal o variable, en la que se quiere grabar. Es
decir, P1, especifica en qué lugar de la EEPROM se quiere grabar, es un valor entre 0 y
799 y puede ser una Variable o un Literal (Para grabar en la EEPROM se tiene que
tener presente la longitud -en bytes- que ocupa el dato guardado en la posicion anterior).
P2: Dato que se desea grabar, literal o variable, o sea, especifica el literal o la variable
que se escribe en la EEPROM. En caso de ser una variable, se guardara el contenido de
ésta.

Devuelve: Opcionalmente, un byte (posicion siguiente de la EEPROM)

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

Escribimos el contenido de la variable

Poke(4,var 1)
B "var 1" a partir del 4° byte de la EEPROM.

Opcional: en la variable "Siguiente" se
Siguiente = Poke(4,var 1) guarda la siguiente posicion libre de la

EEPROM

2. Peek()

Descripcion: La funcion Peek se utiliza para leer de la EEPROM interna del Regulador.
La EEPROM es un tipo especial de memoria que tiene la caracteristica de que no pierde
su valor cuando se va la alimentacion eléctrica.

Como opcion, la funcidon devuelve, en una variable previamente creada por el usuario (a

la que se recomienda nombrar como siguiente), la posicion de la EEPROM de donde
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leer el proximo dato. Este calculo lo realiza de acuerdo con el espacio ocupado por el

dato escrito:

Instruccion: Peek(P1,P2)

Espacio ocupado en EEPROM por cada
tipo de variable

Char 1 Byte

Byte 1 Byte

Integer 2 Bytes

Long 4 Bytes

Float 4 Bytes

Horario 5 Bytes

Parametros: P1: Lugar de la EEPROM del que se desea leer. Es decir, P1 especifica en

qué lugar de la EEPROM se quiere leer. Es un valor entre 0 y 799 que puede ser un

literal o el contenido de una variable. Para leer la posicion siguiente en la EEPROM se

tiene que tener presente la longitud que ocupa la variable o literal escrita en la posicion

anterior

P2: Variable en la que guardar el dato leido de la EEPROM, o sea, especifica la

variable en la cual se deposita el dato leido de la EEPROM

Devuelve: Opcionalmente, la siguiente posicion de memoria después de la del dato

leido.

Ejemplo:

INSTRUCCION

ACCION

Peek(4,Var 1)

Lee a partir del 4° byte de la EEPROM y

guarda el dato en la variable Var 1.

Opcional: se guarda en la variable

Siguiente = Peek(4,Var 1) "Siguiente" la posicion en la que leer el

proximo dato.
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1.14.10. MATEMATICAS
Vemos a continuacion las funciones matematicas de las que disponemos:

1. ValorAbsoluto Abs()

Descripcion: Devuelve el valor absoluto del parametro P1.
Instruccion: Abs(P1)

Parametros: P1: variable de la que se desea calcular el valor absoluto.
Devuelve: Valor absoluto del parametro P1.

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

Si Var 2 es positiva, Var_1 valdra Var 2.
Var | = Abs(Var 2)
Si Var 2 es negativa, Var 1 valdra -(Var_2).

2.Suma +

Descripcion: Realiza la suma de dos operandos P1 y P2.
Funcion: +

Pardmetros: P1: Valor que se desea sumar.

P2: Valor que se desea sumar

Devuelve: La suma de P1 y P2

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
Suma=12+13 Se guardard en la variable Suma el valor 25,
ya que 12+13=25.
3. Resta -

Descripcion: Realiza la resta de dos operandos P1 y P2

Funcion: -

Parametros: P1: Valor del que se desea restar. P2: Valor que se desea restar.
Devuelve: La resta de P1 y P2

Ejemplo:
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INSTRUCCION ACCION

Se guardard en la variable Resta el valor 2, ya

que 15-13=2.

Resta=15-13

4. Multiplicacién  *

Descripcion: Realiza la multiplicacion de dos operandos P1 y P2.

Funcién: *

Parametros: P1: Valor que se desea multiplicar. P2: Valor que se desea multiplicar
Devuelve: El producto de P1 y P2

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

Se guardara en la variable Producto el valor

12, ya que 3*4=12.

Producto=3 * 4

5. Division

Descripcion: Realiza la division entre dos operandos P1 y P2

Instruccién: /

Parametros: P1: Valor que se desea dividir. P2: Valor que se desea dividir.
Devuelve: El cociente de dividir P1 y P2

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

Se guardara en la variable Cociente el valor

3, ya que 12/4=3.

Cociente = 12/4
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6. Distinto de <>

Descripcion: La instruccion <> (Distinto de) se usa inicamente con IF y devuelve un SI
(un 1) en el caso de que dos pardmetros sean distintos entre si.

Instruccion: <> (Distinto de)

Parametros: Ninguno

Devuelve: Nada

Ejemplo:
INSTRUCCION ACCION
if Var 1 <> Var 2 then Si la variable Var 1 tiene en este momento
IniciarSistema() un valor distinto a Var_2, se ejecutara la
endif subrutina IniciarSistema().

7. Resto %

Descripcion: Realiza la division entre dos operandos (P1 y P2) y devuelve el resto
Funcioén: %

Parametros: P1: Valor que se desea dividir. P2: Valor que se desea dividir.
Devuelve: El resto de dividir P1 y P2.

Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

Se guardard en la variable Resto el valor 1, ya

Resto = 13%2 L
que el resto de dividir 13 entre 2 es 1.

NOTA: Esta funcidn es 1til, por ejemplo, para determinar si un nimero es par o impar:
se divide entre 2 de manera que si el resto es cero el nimero es par, mientras que si el

resto es uno es impar.
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1.14.11. TELEFONO

Vemos a continuacion la funcién EnviaSms( ), la Ginica dentro de la categoria Teléfono:

1. EnviaSMS

Descripcion: La funcion EnviaSms( ) permite enviar un mensaje de telefonia de tipo

SMS (red GSM).
Instruccion: EnviaSms(P1,P2,P3)

Parametros: P1: Numero de teléfono al que enviar el mensaje SMS. Debe ir sin comillas

ni espacios (Ejemplo:666123456)

P2: Texto del mensaje que se desea enviar. Debe ir entre comillas dobles ("Texto™)

P3: Variable de la que se quiera enviar el valor. Debe escribirse su nombre sin comillas

y se enviara su valor actual.
Devuelve: Nada

Ejemplo:

INSTRUCCION

ACCION

EnviaSms (666123456," Alarma:

bomba caldera!")

Se envia el mensaje "Alarma: bomba

caldera!" al télefono 666123456

EnviaSms (666123456,"Estado de
bomba =", EstadoBomba)

Envia el mensaje "Estado de bomba ="
seguido del valor de la variable
EstadoBomba al teléfono 666123456.
Por lo tanto el mensaje recibido seria,
dependiendo de si la variable estaa 1 o
a0:

Estado de bomba recirculacion = 1

Estado de bomba recirculacion =0

Nota: es importante limitar el nimero de mensajes que se envian, procurando que el

programa no entre en un bucle infinito de envios: ademas del gasto que esto supondria,

también se impedirian las comunicaciones con el PC a través del bus RS. Véase ejemplo

SMS
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1.14.12. HISTORICOS

Vemos a continuacion la funcidon Historico (), la Gnica dentro de la categoria
Historicos:

1. Historico( )

Descripcion: Guarda un determinado dato en un fichero de la tarjeta de memoria MMC

(méaximo 256MB):

(322

Ringston

( ]

El tiempo minimo entre capturas es de 1 segundo (1000ms). Los histéricos se guardan
en archivos tipo .CSV con nombre FX.csv, donde la F sera comtin a todos los ficheros
de historicos y la X representa el nimero de historico. Si en un mismo fichero se graban
varias capturas, automaticamente se guardaran cada una en una linea distinta. Cada una
de estas lineas se guarda con formato:

AA/MM/DD hh:mm:ss VALOR

En donde AA son los dos digitos finales del afio, MM el numero de mes, DD el nimero
de dia, hh la hora de la captura, mm los minutos de la captura, ss los segundos de la
capturay VALOR el dato que se ha indicado grabar.

El LED verde es el de la MMC: al arrancar el Regulador, parpadeara repetidamente
durante un segundo. Entonces empieza a buscar la tarjeta MMC: se encendera y apagara
durante unos cinco segundos hasta encontrarla. Una vez detectada, el LED quedara
encendido fijo y listo para usarse. Para extraer la tarjeta es extremadamente importante
que se pulse previamente el boton de extraccion (junto al LED verde): en caso contrario,

los datos guardados se perderan.
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Nota importante: La tarjeta MMC debe ser formateada con el sistema de archivos FAT,
y NO como FAT32. Para ello, se puede hacer uso de la utilidad de formateo de
Windows especificando sistema FAT

Dar Formato MMC {D:) d

Capacidad:
|z=50ne =l

Sistemna de archivos

|FaT =]

Tamario de unidad de asignacian

Etiqueta del walumen
| rarac

Cpriones de farmato

[ Formato répido
™| Habilitar compresidn
[T | Grear un disco de inicio de M5-DOS

Iniciar I Cerrar

O bien desde la linea de comandos con la instruccion FORMAT Unidad: /FS:FAT,

donde Unidad representa la letra de unidad que corresponda a la tarjeta MMC:

S WINDOWS.04 system 32 cmd.exe

C:w>format D:- ~FS:FAT

Instruccion: Historico(P1,P2)
Pardmetros: P1: Numero de histérico que se desea guardar.
P2: Dato que se desea guardar (valor de variable).

Devuelve: Nada
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Ejemplo:

INSTRUCCION ACCION

o ‘ Cada segundo se guarda en el fichero
Historico(1,TemperaturaAmbiente)

Pause(1000)

F1.csv de la memoria MMC el valor de

la variable TemperaturaAmbiente

2. CREAR UN NUEVO PROYECTO

Para crear un nuevo proyecto, hacer clic en el menu Proyecto --> Nuevo:

MUy o

1 Guardar

& tecl: Guardar Como

Z1Ef t« Campilar LI THEH
4 panta pantalla - 1

L endif

& 1f tecla = TECLL ARRIEL then
7 pantalla = pantalla + 1

Asignarle un nombre (por ejemplo, Proyectol) y guardarlo. Esto generara tres archivos:

1.- Proyectol.bas : Archivo donde se guarda el codigo fuente del proyecto.

2.- Proyectol.peb : Archivo de sistema (no editable).

3.- Proyectol.txt : Aqui puede guardar todos los comentarios y notas que desee acerca
de este proyecto.

Puede acceder y editar estos archivos en cualquier momento desde la pestafia Proyecto

en la columna izquierda del compilador:
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@ Fichera Edicion Configurar  Programa Debugger

SN

Ihztucoiones:  Provecto: Provectol peb 1
= |.|:J Ficheros
g oyectol has

[ Propectol.bxt

Ademas, desde el mismo menu Proyecto puede Abrir un nuevo proyecto, Guardar el
que esté editando o Guardarlo con otro nombre. Se recomienda ir guardando el proyecto
cada cierto tiempo.

Puede ver un breve video explicativo de como crear nuevos proyectos pulsando AQUI

(Se necesita una conexidn a internet).

3. COMPILAR EL PROGRAMA

Una vez finalizada la edicion del programa es necesario compilar el codigo
fuente (traducirlo a c6digo maquina) para que el regulador pueda interpretarlo. Para
ello, guardar el proyecto (menu Proyecto --> Guardar) y seleccionar Compilar en el

menu Programa (o bien pulse la tecla F9):

Liskado de Wariables F11
vectd’  Transferir F10

I

Espere hasta que el compilador acabe el proceso y preste atencion a la ventana

inferior por si surgieran errores:
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Compilador | Ayuda I

12:28:14 ...Compilando...

12:28:14 Sintaxis Comprobada

12:28:14 Generadas Instrucciones Temporales
12:28:14 Generadas Instrucciones Finales
12:28:14 Generado cddigo interpretable

12:28:14 Proyectol.peb Comprobado. Compilado sin errores.
N2 de instrucciones: 98
Memoria libre: 96%

Puede transferir al programa al regulador mediante el mend Programa->Transferir o bien mediante la Tecla F1@

En caso de existir errores, hay que tener en cuenta que Uinicamente aparecera el
primero de ellos: en la ventana del compilador se mostrara informacion sobre éste, asi
como el namero de linea, tipo de error, etc. Una vez solucionado, aparecera el siguiente
y asi hasta el ultimo. Hasta que el programa no esté completamente libre de errores, no
se permitira transferirlo al regulador.

Puede ver un breve video explicativo de como compilar programas pulsando AQUI (se
necesita una conexion a internet).
Si finalmente aparece ¢l mensaje Compilado sin errores, el siguiente paso es transferir

el programa al regulador.

4. TRANSFERIR EL PROGRAMA AL REGULADOR

Una vez compilado el programa con éxito (ver Compilar el programa) el

siguiente paso es transferirlo al regulador. Para ello, existen dos posibilidades:

1.- Programarlo mediante el bus RC7 a través de una TPC:
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R5232 Bus RCT: hasta 5km
con cable <90pFin

2.- Programarlo mediante bus RS directamente desde el PC (longitud maxima del cable,

2-3 metros):

RS237 B
(23 metros)

Desde el EasyBasic una vez compilado el programa, seleccionar Transferir

del menu Programa, o bien pulsar la tecla F10:

Zompilar Fo
Listado de Yariables Fi11
W Transferir

111t
2 endif

=
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Se abrira la ventana de comunicaciones, en la que hay que seleccionar el

tipo de comunicacion con el regulador (RS232 o RC7), el nimero de puerto COM que

se utiliza (habitualmente el 1 o el 2) y pulsar sobre Configurar Regulador:

#E FComunicaciones Yersion DLL: 1.38

Tipa comnm
& RS Puerto: | COM1
 RC7 i s

K —

I Configurar Regulador:1

? Ayuda |

=101 ]

Acto seguido aparecera la ventana de Direccion del Regulador. Dado que

en una misma instalacion pueden funcionar varios reguladores a la vez, es necesario que

cada uno de ellos esté identificado por un c6digo numérico exclusivo, desde 1 hasta

256. Por defecto, en todos los reguladores que salen de fabrica este codigo es el 1. Se

recomienda marcar con tinta indeleble el codigo de regulador sobre éste.

Direccion del requlador

Codigo

f

k.

Zancelar

X

Al asignarlo, debera aparecer en la ventana de comunicaciones el mensaje

Detectado regulador - Codigo:_ y las opciones Grabar Programa, Cambiar Codigo,

Poner en Hora y Salir.
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#E FComunicaciones Yersion DLL: 1.38 ;IEIEI

&)

i~ RCT Poner en Hora

Tipo comm:
’V(:' RS Puerto: IEDM‘I 'l & D

l"-L Sl | Configurar Fegulador: 1 Grabar Programa Cambiar codigo Salir

? Apuda |

Detectada Regulador - codigo: 1

Grabar Programa: Transfiere el programa al regulador con el codigo asignado
previamente.

Cambiar Cddigo: Permite cambiar el codigo de regulador (de fabrica todos los
reguladores tienen cédigo 1).

Poner en hora: Permite poner en hora el regulador (Ver Puesta en Hora).

Salir: Sale de la ventana de comunicaciones.

5. PUESTA EN HORA DEL REGULADOR

El Regulador tiene en memoria un reloj-calendario interno del que podemos leer
y editar los datos segiin sea necesario (por ejemplo para configurar un Horario). Hay
que tener en cuenta que de fabrica el reloj no viene puesto en hora. Para ponerlo de
forma automatica en hora (transferirle fecha y hora del PC con el que se esté editando),
el proceso a seguir es:
1.- Compilar un programa cualquiera (Tecla F9).
2.- Abrir la ventana de Comunicaciones con el Regulador (tecla F10).
3.- Seleccionar tipo de bus adecuado (RS o RC7) .
4.- Seleccionar puerto COM adecuado.
5.- Pulsar sobre el boton Configurar Regulador y asegurarse de que se detecta.
6.- Seleccionar el c6digo adecuado.
7.- Pulsar sobre el boton Poner en Hora.
Para comprobar que el Regulador se ha puesto correctamente en hora, el procedimiento
es el que sigue:
1.- Abrir la ventana del Debugger (Tecla F12).

2.- Pulsar sobre el boton Animar.
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3.- Abrir la pestana Regulador.
4.- Comprobar que la fecha y hora coinciden con las del PC.
Ademas, el lenguaje EasyBasic cuenta con un conjunto de instrucciones especialmente

disefiadas para tratar con la fecha y hora del Regulador directamente desde el programa.

6. ENTRADAS Y SALIDAS

Ver puntos 9 en instrucciones (Manual Rotec Easy Basic 1)

7. CONVERSION DE UNIDADES ANALOGICAS

El producto Rotec Control ofrece diferentes tipos de sondas de lectura del medio
fisico (temperatura, humedad...), para lo que es suficiente con configurar una terminal
TIR con entrada analdgica y asignarle un nombre en el programa. Las entradas
analogicas de las terminales TIR pueden configurarse como de resistencia, de voltaje o
de intensidad mediante unos pequefios puentes situados sobre su propia placa de
circuito impreso.

El programa y equipo de control que exploran las terminales realizan la lectura
del valor analdgico en unas unidades propias denominadas PUNTOS. Este valor en
puntos puede convertirse a las unidades necesarias mediante el ajuste de las siguientes

escalas o tablas:

Valor en PUNTOS Resistencia Intensidad Voltaje (V)
(@) (mA)

500 1644 0 0

1500 3281 20 10

Ademas, en el lenguaje EasyBasic existen una serie de funciones disefiadas para

facilitar la lectura de estos datos y representarlos de la forma mas comprensible:

La funcion TemperaturaKTY () realiza la lectura del valor (en puntos) detectado por
una sonda de temperatura (ya sea interior, exterior, de contacto y/o de inmersion) y lo

devuelve convertido en grados centigrados.
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180 Puntos = |-28.5°C
500 Puntos |= |0,00°C
1500 Puntos |= [100,00°C
1910 Puntos = |150,00°C

La funcion Humedad( ) realiza la lectura del valor (en puntos) detectado por una sonda

de humedad y lo devuelve convertido en un porcentaje entre 0 y 100%.

500

= 10,00%
Puntos
1500

= 1100,00%
Puntos

La funcion Luminosidad( ) realiza la lectura del valor (en puntos) detectado por una

sonda de luminosidad y lo devuelve convertido en un porcentaje entre 0 'y 100%.

500

= 10,00%
Puntos
1500

= 1100,00%
Puntos

La funcion Tension( ) realiza la lectura del valor (en puntos) detectado por una sonda y

lo devuelve convertido en un valor entre OV y 10V.

500

= 10,00V
Puntos
1500

= 110,00V
Puntos
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La funcion Intensidad( ) realiza la lectura del valor (en puntos) detectado por una sonda

y lo devuelve convertido en un valor entre OmA y 20mA.

500

= |0mA
Puntos
1500

= 120,00mA
Puntos

8. TABLA DE HORARIOS

Cada Horario (adecuadamente configurado y guardado en la tabla de horarios -
Tecla F8-) tiene 5 parametros: Hora de inicio, Minutos de inicio, Hora de fin, Minutos
de fin y Dias de la semana activos. Un horario se considera activo (dentro de horario)

cuando:

(Horalnicio:Minutolnicio) <= (HoraActual del Regulador)

AND

(HoraFin:MinutoFin) >= (HoraActual del Regulador)

y ademas el dia actual del Regulador esté en la lista de dias activos del horario.

Para programar un determinado horario:

1.- Abrir la Tabla de Horarios del Panel E/S (Tecla F8 --> Pestafia Horarios, o bien
Menu Configurar --> Horarios).

2.- Doble click sobre la casilla de Nombre del Horario numero 0 (si es el primero que
configuramos en este programa).

3.- En la ventana que se abrira, determinar un nombre (no puede estar repetido), hora-
minutos de inicio, hora-minutos de fin y dias activos de la semana.

4.- Pulsar OK.

En la imagen inferior se ha configurado el horario con nombre H-Salal, que empezara a

las 2:00 y finalizara a las 4:10 todos los martes jueves y sabados.

Pagina 60



MANUAL DE EASY BASIC- ROTEC CONTROL

anNEl ue H
[ S alir
| @ ListaTis| ™8 Variables | &3 TEITIDIJIi.Z«IIDlE!S| Bel] Horarios |
Hiinero |Hnmbre tHnra Inicio |M:inutus Inicio |Ilura Fin Minutos Fin |
o T——
1
2 & Horario
3
y
L Horario H-54la1 |
7 Hora Inicio 2 IC Minutos Inicio 0 3
8
9 HoraFin |4 | Minutos Fin |10 3
18 ; .
11 Dias de la semana
12 LOME =D MvOs@Eo 0
13
14 | | o OK i [x Camelal]
15
16
17

9. TABLA DE VARIABLES

Para poder utilizar variables, antes tienen que estar declaradas en la tabla del
panel E/S (Tecla F8). Una vez abierto el panel, se selecciona la pestafia del tipo de

variable que se va a usar, teniendo en cuenta que:

CHAR Contiene valores entre -128 y +127.

BYTE Contiene valores entre 0 y +255.
INTEGER | Contiene valores entre -32767 y

+32768.

LONG Contiene valores entre -2147483647
y +2147483648.

FLOAT Contiene valores con decimales.

Se van declarando las variables asignandoles el nombre que se usara en el

programa (no se aceptan espacios) y se les da una breve descripcion aclaratoria:
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Panel de E/S [%]
[ cid Salir l
@8 Lista Tirs | ™a Variables i@ T emporizadores | @ Herarios
fE-H.ar i Bute Eulr.wlteger Larg i'-lzlu.iuat.'

Hiimer o |Nombr-e |pescripcidn 1

a Bombai Bomba de recirculacidn primario =
1 LuzExt1 Valor sensor luz exterior zona jardin

2

3

i

5

i}

i

8

9

18

11

12

13

1h

NOTA: se recomienda utilizar siempre el tipo de variable que mas se ajuste al uso que

se le va a dar, con el fin de ahorra memoria.

10. TABLA DE TIRS

Para acceder a la tabla de TIRs del Panel de E/S, pulsar sobre el menu

Configurar --> Tirs o bien pulsar la tecla F8:
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Panel de E/S

l

< Salir

@ LigaTis |'ﬂ Variables | €3 Temporizadores Eﬂ Horarios |

TIR_1
TIR_2
TIR_3
TIF_4
TIR_S
TIR_G
TIR_7
TIR_A
{ T8

w @ - m o e w =

lNﬂmerU Tipo Madulo 1 b ddulo 2 Médulo 3 M ddulo 4 Cadiga

Niimero

JNﬂmhre

Descripcion

m Incluir en Debug

|

iTirU Pto1
TirD Pta 2
TirD Pta 3
Tird Ptor 4
TirD Pta 5
Tird Pto &
TirD Pta 7
TirD Pt 8
Tirl Pta 1
Tirl Pta 2
Tirl Pto 3
Tirl Ptn 4

L |

Lista Tirs | Use la rejila de superior para la definicion de TIRS v la inferior para la definicidn de puntos

Al hacer doble clic en la celda Tipo de una TIR, aparece la ventana de Definicion de

TIR:

4 Lista Tis |'= Valiablesl a Temporizadoresl m Horariosl

TIR_3
TIR_4
TIR_5
TIF_E
TIR_7
TIF_8
TIR_3

Direccion de I TIR [E :II

Mdimero

Tir0 Pa 1
Tird Pro 2
Tir0 Pta 3
Tird Pro 4
TiO Pt &
TirD Pto B
Tirl Pta 7
Tirl Pro 8
Tirl Pta1
Tirl Pro 2
Tirl Pta 3
Tirl Pro 4
Tirl Pta &
Tirl Pbn R

Mambre

Drescripcion

Tipo de TIR | |
—Puntos 0y 1

Tipa I j
—Puntos 2 y 3

Tipo I j

—Puntoz 4y &

Tipo I j
—Puntos By 7
Tipa I j
II,,..- '\ '\
oK \ MO
= o
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En donde:
* Cada TIR tiene una direccion unica y exclusiva (no puede repetirse), entre 0 y 255

(Ver Configurar TIRS).

* En tipo de TIR, si es modular, se debera especificar el tipo de cada uno de los
modulos que contenga.

Una vez definidas las TIRs, se debe asignar un nombre a cada punto de E/S. Para ello,
en la mitad inferior del Panel E/S hacer doble clic en los nombres que se quieran
asignar, asi como afnadir una breve descripcion o incluirlos en el depurador. En caso de
asignar un nombre que ya esté en uso por otro punto, el propio compilador afiadird un

guiodn bajo al final del nombre de variable, haciéndolas diferentes.

10.1. CONFIGURAR TIRS

Cada una de las terminales TIR s6lo necesita tener un c6digo unico
asignado, distinto al del resto de terminales de la instalacion. Este codigo se establece
mediante el switch DIL de ocho vias situado sobre la propia placa de circuito impreso,

en codigo binario, de forma que los posibles cddigos van desde 0 hasta 255:
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Formato Binario para la

Interruptor

1 = valor 1

2 = valor2
3 = valord
4 = valor 8
5 = valorig
6 = valor32
7 = valor 64
8 = valor 128

codificacion de |a terminal,

Orden de los médulos en una TIR modular.

A su vez, los modulos de entrada/salida 16gica y analogica se configuran segun la

posicion de los puentes que se encuentran sobre ellos:

ENTRADA LOGICA

ENTRADA
LOGICA-CONTADORES

ENTRADA ANALOGICA

220V

1oV

12224V

ﬂ Modo Contador Lento

H Modo Entrada Logica
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11. TABLA DE TEMPORIZADORES

Para acceder a la tabla de temporizadores del Panel de E/S, pulsar sobre el ment

Configurar --> Temporizadores o bien pulsar la tecla F8 y la pestafa correspondiente:

Panel de E/S |

cid Salir ‘ P Aypuda

@ Lista TirsI B8 arisbles 3 Temporizadores |m Horariosl

Hiimern |Nnmhre |Descripciﬁn Valor Conteo {sequndos) |

- - R B - LS ]

Para crear un nuevo temporizador, hacer doble clic sobre el nombre (no puede estar
repetido), asi como en la descripcion. En la ultima columna introducir el tiempo que

tardard en cumplirse el temporizador, en segundos.

12. HISTORICOS

El regulador RC-640 de Rotec Control permite almacenar datos (lecturas,
estados, etc) en una tarjeta de memoria MMC. Esto es especialmente 1til en aquellas
instalaciones que no estan bajo una supervision constante, ya que permite guardar un
historial del estado del sistema para posteriormente descargarlo a un PC a través de un
lector de tarjetas comun y analizarlo posteriormente.

La captura y almacenaje de datos se hace mediante la instruccion Historico() del

lenguaje EasyBasic, y hay que tener en cuenta que el tiempo minimo entre capturas es
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de 1 segundo (1000ms).
Nota importante: La tarjeta MMC debe ser formateada con el sistema de archivos FAT,
y NO como FAT32. Para ello, se puede hacer uso de la utilidad de formateo de

Windows especificando sistema FAT

Dar Formato MMC {D:) ed A

Caparidad;
f250ne =l

Sistema de archivos

[FaT =]

Tamario de unidad de asignacian

Etiqueta del walumen
f rrac

COpriones de formato
[ Formate rapido
™| Habilitar compresicn

™| Crear un disco de inicio) de M5 -D0S

Iniciar I Cerrar

O bien desde la linea de comandos con la instruccion FORMAT Unidad: /FS:FAT,

donde Unidad representa la letra de unidad que corresponda a la tarjeta MMC:

S WINDOWS. D' system32' cmd.exe

C=~>format D= ~FS5:FAT
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13. DEBUGGER

La aplicacion EasyBasic de Rotec Control ofrece una herramienta de depuracion
(debug) que permite identificar y corregir errores de programacion. En tiempo real es
capaz de:

* Mostrar el valor actual, tipo y descripcion de las variables que se utilizan en el
programa.

* Mostrar el estado y configuracion de las terminales TIR que se estan utilizando.

* Mostrar el codigo, version, fecha y estado del regulador.

* Mostrar la version y punto de ejecucion del intérprete Basic.

* Mostrar los datos de la memoria EEPROM.

* Iniciar, parar o resetear el regulador en cualquier momento.

* Establecer puntos de parada del programa (tecla F5).

* Cambiar los valores de las variables (clic derecho sobre el valor y Modificar valor).
Para acceder a la ventana del depurador, hacer clic en el ment Debugger -->

Ver/Ocultar pantalla depurador o bien pulsar la tecla F12:

Debugger  Provecto  Manual Programacion  Producko Retec  Ejemplos ayuda  Wenkanas 7 i = |

sculkar pankalla depuracion F1z
= Sktop
Run
Paso & Paso

(_'S._J Lirimar | [=] Stop | [ Run | [*] Paso a Paso | (Bﬂesetl

Reset

Variables | Tirs | Regulador | EEprom
IMarcar/Desmarcar Punto de Parada FS | I 2 I = I

Siguiente Instruccion = Tipo |N0mbre Descripcion |B|0que |foset |\-"a|0l |
& 1f Hodo = I then CHAR Modo 1 1} 1
7 3L1 = 1-35L1 IMT SL1 5 1]

] 3Lz = 3L1

] 3L3 = 3L1
10 3L4 = 3SL1
11 Pause (500)
1z endif

1z

14 if Modo = & then
18 3L2 = 1-3L2
16 Pause (500)
17 3L3 = 1-3SL3
15 Pause (500)
13 3L4 = 1-3SL4

z0  Pause (500) _ILI
| 3

Para activar el depurador es necesario que el regulador esté conectado y

funcionando:
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* Si se trata de depurar un programa recién creado, compilar el programa (tecla F9),
transferirlo (tecla F10, transferir programa) y pulsar sobre el boton Animar.
* Si se desea depurar un programa sin transferirlo al regulador, basta con compilarlo,
pulsar F10, configurar el regulador y salir de la ventana de comunicaciones.

Para afiadir variables a la lista de visualizacion del debugger, acceder al Panel de

E/S (tecla F8) y seleccionar la correspondiente casilla Incluir en Debug:

M irmera M armbre Descnpoidn [nzluir en Debug
TilPta1  (5L1 v
TillPto2  5L2 r
TilPlo3 5.3 r
TiDPtad  5L4 r
TillPto§ 5.5 r
TilPtoE  5LE r

14. NORMAS DE EDICION

1: Unicamente se puede poner una instruccion por linea.

2: Las instrucciones AND y OR solamente se pueden usar con IF.

3: En todas las instrucciones o funciones que incluyan paréntesis () es obligatorio
ponerlos, incluso si estan vacios.

4: Al encender el regulador, todas las TIR (Terminales) estan deshabilitadas por defecto
- Ver HabilitaTir() -.

5: El texto siempre va entre comillas dobles: "Texto".

6: Los comentarios en el cddigo fuente tienen que llevar una comilla simple delante:
‘Comentario.

7: Ninguna instruccién ni funcioén permite espacios al escribirlas:
EstaDentroDeHorario() .

8: En un IF puede usarse directamente el estado de una salida logica: if

Salida Bomba 1=ON then ...

9: Es indistinto el uso de mayusculas y minasculas en los nombres de las
instrucciones/funciones.

10: Cada vez que el programa arranca todas las variables toman valor cero.

11: La EEPROM tiene una vida limitada de aproximadamente 1.000.000 de escrituras.
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12: Es aconsejable elegir bien el tipo de variable (char, integer, float...), especialmente

para ahorrar memoria.

Pagina 70



