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Resumen

El espacio constituye un agente educativo de prionéen, con capacidad por si
mismo para estimular todo tipo de aprendizajepetasido y atendiendo a los distintos
ritmos, necesidades e intereses existentes en lm dm Educacion Infantil y
favoreciendo la autonomia del nifio, que pasa ausesujeto activo de su propio

aprendizaje.

Este Trabajo Fin de Grado presenta una propuestatel@encién que incluye el
disefio y la construccién de ocho materiales didastpara su introduccion en un aula
real, en la que se sigue una metodologia de trgi@jaincones durante parte de la

jornada escolar.

Dicha intervencion ha puesto de manifiesto la calaacy el interés innato de los
nifos por investigar, crear y manipular, aprendieg forma ladica y placentera
cuando se ponen a su disposicion los medios nézegara ello. Ademas, se pone en
valor una alternativa profesional para educadomsoces la autoconstruccion de
materiales para su utilizacion en el aula, comprdbasu verdadero valor educativo en

relacion al autoaprendizaje.

Palabras clave

Distribucidn del aula, arquitectura escolar, autoni@, autoaprendizaje, medios de

ensefanza.



1. Introduccion

El principal objetivo de este trabajo es demodimammportancia del espacio y el
ambiente como facilitador de los procesos de ajmajgddel alumnado y el desarrollo
de su autonomia. Para ello se realiza un recopmidas investigaciones, reflexiones,
ideas y propuestas que distintos profesionales @gllicacion han mostrado en el siglo
XXy principios del siglo XXI, buscando alternatéva la concepcion tradicional de

escuela dominante.

Ademas, a traveés del disefio del mismo, se busq@omionar a los nifios y nifias
experiencias donde de forma no dirigida puedanrdeisa al maximo sus capacidades,
respetando los distintos ritmos de aprendizajes yweresidades especificas de cada uno
de los alumnos, asi como sus intereses. Parat@ligndo en cuenta las limitaciones
temporales y espaciales, y los aspectos organzatiel aula donde se lleva a cabo la
intervencion, se ha apostado por el disefio e inbwidn de distintos materiales

didacticos que vengan a completar la oferta existemlisposicion de los pequefios.

En la intervencidn propuesta se ha tratado dedotio materiales de distintos tipos,
con tematicas diferentes e inspirados en variagguoedas activas existentes, de manera

que enriquecieran las oportunidades de aprendizagelos alumnos de la clase.

Respecto a los objetivos del Trabajo de Fin de Gnaen relacién con el contenido

de esta asignatura, se propone lo siguiente:

- Aplicar en un aula real aquellos conocimientosite8radquiridos en los afios de
Universidad, tanto en las aulas como fruto de Iaestigacion personal,
observando las peculiaridades del proceso de eams@@dgarendizaje
correspondientes a un grupo clase concreto, addcladna sus caracteristicas
concretas y siendo consciente de las limitaciorestentes.

- Aprender de primera mano de profesionales con af@o®xperiencia en la
docencia, observando la planificacion tanto tenlpmyeo espacial de sus aulas,
asi como la forma de interactuar con los alumnoanyparieros.

- Reflexionar acerca de la existencia de diferentesdaios pedagdgicos,
analizando sus propuestas y elaborar una propyeefsa, derivada de un
estudio y andlisis fundamentado en la teoria, ®rpmarla a la actividad

docente.



Disefiar propuestas de mejora, tanto respecto lajtrgpersonal realizado como
respecto a la situacion del centro escolar, pamem@rovocar un cambio

sustantivo y de utilidad, desde el respeto a logepionales que alli ejercen su
docencia, manteniendo una actitud critica.

Completar la formacioén tedrica recibida en la Ursigad, investigando de forma

auténoma acerca de un tema de especial interésnpara



2. Justificacion

El espacio es uno de los recursos mas valiosossdgule dispone el profesorado de
Educacién Infantil y requiere de una cuidada pieadion y organizacion para
conseguir el maximo nivel de aprovechamiento potepde los nifios y nifias, de forma
que contribuya a la consecucion del objetivo ppatide la educacion infantil: el
desarrollo de las capacidades y competencias deinaldo para desenvolverse en la
sociedad, atendiendo a la diversidad existenté aula

Tal es su importancia que la legislacion reserva apartado dentro de las
orientaciones metodoldgicas a los espacios y naégsridestacando la necesidad de que
el docente planifique no solo el aula, sino quéeagan en cuenta los distintos lugares
qgue componen el centro escolar, de forma que estiemtados a satisfacer las
necesidades del alumnado que en él se desenvielVa.Orden 5 de Agosto de 2008,
por la que se desarrolla el Curriculo correspondiem la Educacion Infantil en
Andalucia, se establece que “la organizacion yadisgpon de los materiales en la
escuela debe facilitar la autonomia e independeateibbs nifios y nifias, evitando la

dependencia de la persona adulta.” (p.51)

Por tanto, se trata de un factor a tener en cuemajme cuando es el escenario
donde tienen lugar las relaciones e interaccionespigs del proceso de
ensefianza/aprendizaje, tratando de analizar de ntpréera puede utilizarse para
propiciar experiencias enriquecedoras para lossnyfiafias, a pesar de las limitaciones

existentes en las aulas ordinarias.

La construccién de un entorno estimulante parduehro, en el que tenga libertad
para interactuar de forma auténoma en funcién ddrdareses y motivaciones, y que
respete los distintos ritmos de aprendizaje qustexien un grupo-clase de educacion
infantil, permitira hacer frente a la diversidad ldeclase, evitando que problematicas

tan actuales como la elevada ratio supongan ue lpata la labor docente.

Este TFG presenta una experiencia en un aulagealha permitido relacionar dicha
realidad del aula y del centro con los conocimigrte®ricos y practicos construidos
durante los cuatro afios de carrera. A través garicipacion en la actividad docente
se ha conocido de primera mano el proceso de ems®@arendizaje, concretamente

profundizando en la metodologia del trabajo paranes.



La intervencion disefiada, fruto de la iniciativangtivacion personal por investigar
en esta metodologia, ha supuesto un proceso déigaaidn y organizacion de ideas,
tomando las decisiones oportunas para el corredarwllo del mismo.

La resolucién de los problemas que iban surgiendocdnllevado también un
proceso continuo de reflexion y autocritica acedm la propia intervencion,
implantando mejoras con el objetivo de que los siile la clase tuvieran una

experiencia de aprendizaje que se correspondiaimeate con sus necesidades.

Gracias a esta experiencia se han trabajado congmetefundamentales para el
desarrollo de la actividad docente, tanto en etleofacilitador y dinamizador como en

el de disefiador e investigador.



3. Marco tedrico

En este apartado se definird en primer lugar quengende por espacio dentro de la
escuela infantil, asi como su implicacion en elcpsm de aprendizaje del nifio, para
posteriormente hacer un estudio histérico que temeonsideracion la evolucion en la
importancia concedida al espacio en relacion cennlaevas perspectivas educativas
mas proximas a la pedagogia no directiva. Por @ltge realizar4 un acercamiento a la
metodologia de trabajo por rincones, como metodalqge nos permite aprovechar la

potencialidad del espacio de trabajo respetandaiaidualidad de los alumnos.

3.1 Espacio y aprendizaje.

El concepto de espacio en la escuela infantil, ségConsejeria de Educacién de la
Junta de Andalucia (2008) “no sélo esta definidolas dependencias arquitecténicas,
sino también por la distribucion del mobiliario, teréales y objetos, ya que en funcion
de su distribucion, pueden generarse espaciosayoeezcan determinadas acciones,

actitudes y movimientos”(p.50).

El espacio, por tanto, es el marco en el que tidngar las interacciones entre
alumnos, familia y escuela. La union del medicctisy las relaciones que se producen
en él es lo que se denomina ambiente escolar, ptingae para Iglesias (1996) supone
incorporar aspectos temporales, funcionales yimlates a la ya comentada dimension

fisica.

La dimension temporal se refiere a la organizadértiempo, cuando y como van a
ser utilizados los distintos espacios (reunionesaemsamblea, juego en los rincones,
recreo en el patio...), incluyendo aspectos comelacidad con la que se desarrollan
las actividades, que provoca un ambiente mas aste uno mas relajado. La
dimensién funcional incluye los distintos usos quede tener un espacio y si es
posible o no la actividad autonoma del nifio erPét. ultimo, la dimension relacional
hace referencia a los roles que adquieren tantoreds como profesores y la forma en
la que interactian entre ellos y con el espaciopdsaicipacion en las distintas
actividades, la normas de uso, las formas de agrapéo...



Asi, el ambiente de aprendizaje que se construyel erula supone un elemento
curricular mas, de ahi la importancia de una cwdadnificacion y disefio, ya que tiene
un enorme peso en el desarrollo social, fisicatafe e intelectual de los nifios. “Para
que adquieran una actitud positiva hacia el colggiel aprendizaje, necesitan una
estimulacion visual, organizacion, espacio y unasaeion de acogida y seguridad”
(Schwartz y Pollishuke, 1995, p.23).

No obstante, los espacios de aprendizaje no sdatima las aulas, sino que
comprenden también otros espacios interiores yiexts del centro escolar (la entrada,
la sala de juegos, el comedor, los servicios, &b p@ardines...) e incluso de fuera, tales
como salas de cine, ludotecas, granjas o teatoyap aclaran Madrid y Mayorga
(2012).

Mora (2013) relaciona el disefio de espacios argjoiécos con la neurociencia,
dando lugar al término neuroarquitectura. Segiimaifilas condiciones de luz, ruido y
temperatura inciden directamente en el rendimiergatal. Dado que el cerebro de los
nifios se encuentra en formacion y que su desasellera influido por los estimulos
que se reciban, el disefio de espacios arquiteo®niebe potenciar su bienestar
mientras estan aprendiendo. Para aprender necasi@stimulo inicial que despierte su
curiosidad, y el juego es la herramienta que atlifas personas en los primeros afos
de su vida para ello, combinando curiosidad y planeun acto motor.

Esta necesidad de proveer de estimulos al cerebrfug sefialada por Maria
Montessori, como apunta Quattrocchi (2007). Laslaglcerebrales absorben toda la
informacion que proviene del ambiente, tras releibyr procesarla. Esta actividad
continua es caracteristica de la mente absorbamntey denomina al cerebro infantil. La
mente del nifio tiene un enorme potencial para jaialeen ambos hemisferios y es por
ello que deben ponerse a su alcance experienciaipaldogico-verbal y de tipo
intuitivo-no verbal (danza, dibujo, movimiento coral...), permitiendo un desarrollo

mas completo.

Es fundamental tener en cuenta lo que la neuradeigl@nomina ventanas plasticas o

periodos criticos, ya que, segun Mora (2013):

El desarrollo cerebral se produce de una formaEsiita, tiene tiempos diferentes. Los

programas del genoma que dirigen dicho desarrsip@cfico tienen lo que podriamos



describir como ventanas que se abren en un mordetganinado y es en ese momento
determinado cuando cierta informacién del entossmsorial, motora, familiar, social,
emocional o de razonamiento puede entrar por éflasngin momento es mas 6ptimo
gue ese, pues estas ventanas abiertas se cierrah ttempo para dar paso a la apertura
de otras. (p.35)

Los nuevos aprendizajes suponen la apertura y twémade nuevas conexiones
neuronales, por lo que el cerebro necesita dosifexaursos y es por ello que necesita
cerrar esas ventanas. Esto no quiere decir quaseasibilite el aprendizaje de ciertas
destrezas y capacidades sensoriales una vez pasageriodo sensible, pero si que
seran ligeramente distintas y se basaran posiblemen estrategias cerebrales
diferentes (Blakemore y Frith, 2012). Esto est&@msonancia con lo que que afirman
tanto Mora (2013) como la doctora Maria Montessquie los denomind periodos
sensibles. Estos periodos sensibles son los qwegra la mente absorbente del nifio
de la capacidad para discriminar la actividad geeesita para su desarrollo en cada
momento. De esta forma, “cuando una de estas E@sEm apaga otra se prende. La
nifiez pasa de una conquista a otra en un ritmotaniesque constituye su alegria y
felicidad” (Montessori, 1968, p.40).

Vemos como introduce términos como pasion, alegritelicidad, todos ellos
relacionados con el mundo de las emociones, cuymbd con la educacion es objeto
de estudio de la neuroeducacion. Como explica NR9&3), la neuroeducacion intenta
“aplicar en el aula los conocimientos que ya see@osobre los procesos cerebrales de
la emocion, la curiosidad y la atencion, y como (cah ellos se abren esas puertas al
conocimiento” (p.27). Conocer como funciona el besgpermite adaptar nuestra forma
de ensefiar y en ella es fundamental la introduad@las emociones, conseguir captar
la atencién y la curiosidad de los alumnos para mpsmente sean aprendizajes

significativos.

El sistema limbico es el encargado de elaborasrtasciones, el filtro por el que pasa
la informacion percibida sensorialmente antes de tpmen protagonismo en el
aprendizajelos procesos de razon, pensamiento yoneawion. Y la emocion es la
energia que activa la curiosidad, la memoria, ém@bén o la toma de decisiones, que
son los mecanismos necesarios para la adquisic@®rcathocimiento, de ahi su

importancia.



El entorno debe proveer al nifio de una atencioa médida de sus procesos de
desarrollo, que tienen que ser identificados ydi@hien cuenta por los adultos (Wild,
2006). Para ella, los humanos tienen una doblesmazeque hay que equilibrar: por un
lado la dependencia basica de amor y atencion ptporel ser personas con autonomia

como requisito para llegar a la autorrealizacion.

Madrid y Mayorga (2012) amplian estas necesidagles,clasifican de la siguiente

forma:

- Necesidades afectivas.- El nifio necesita purgaef@rencia fisicos y humanos que
le aporten orden y seguridad, en un entorno razemamte definido, agradable y

acogedor.

- Necesidad de autonomia.- Facilitar la acces#ulih los materiales y el libre

movimiento en el espacio, eliminando las barrergsitectonicas.

- Necesidad de movimiento.- Los espacios debetibses y amplios para estimular
el desarrollo de las destrezas motoras como laal@mtad, la marcha o el control

postural.

- Necesidad de socializacion.- Se deben ofrecesicesp tanto para la relacion y
comunicacién con los demas, donde compartir expeieie, como espacios individuales

donde poder aislarse del grupo cuando lo necesiten.

- Necesidades fisiolégicas.- Hay que proveer espacbmodos, limpios y seguros

destinados a la higiene personal, la comida osaaieso.

- Necesidad de descubrimiento, exploracién, coniecito.- Ofrecer entornos
estimulantes, que permitan la investigacion y scdbrimiento de la realidad, ademas

de promover la actividad ludica, fuente de apreajdidel nifio.

Ademas de estas necesidades, no deben olvidamsedesidades de los adultos. Las
familias y el personal del centro debe disponer espacios propios, donde puedan

comunicarse y sentirse comodos.

Dado que el espacio es un agente educativo de mparden es esencial tener en

cuenta como se llevan a cabo los procesos de apagngara explotar al maximo sus



posibilidades y contribuir al objetivo principal ¢ Educacion Infantil: el desarrollo

pleno e integral del nifio.

3.2 La estrecha relacion entre el modelo pedagogigda organizacion del espacio.

La organizacién del espacio y el disefio que un mtechace de su aula esta
determinada por su concepcion del proceso de emz@f@d@rendizaje, y refleja su

filosofia educativa.

Segun Medina (2007) los espacios rigidos y cerragosorresponderian con una
concepcion de la ensefianza en la que todo el coretd lo tiene el profesor, y es el
encargado de transmitirla a sus alumnos, que s&tira escuchar y memorizar. En este
tipo de aula el ambiente no es un agente educaino,simplemente el marco donde
tiene lugar la accién. En ellos el profesional d¢iela necesidad de controlar las
interacciones, realizar actividades dirigidas yeat@r hacia si la atencion de los

alumnos, el proceso de aprendizaje y la comuninacio

Los espacios abiertos, cambiantes y estimulante®rsesponden con un aula mas
centrada en el alumno, en la que como sefialan Szhyw®ollishuke (1995) que tiene
un rol protagonista: toma sus propias decisiomeggstiga, descubre, crea... Esto es
posible gracias al papel del docente, que fagilié@ompafa a través del ambiente que
ha preparado y disefiado especificamente para ¢abnecesidades de sus alumnos. En
este tipo de aula el ambiente estimula, inspiraoygra el aprendizaje a través de la

accion.

No existe una organizacion espacial que se puedsidayar modeélica, pero si es
posible esbozar entornos ideales de aprendizagayrddo y crecimiento personal en la
etapa de Educacion Infantil, siendo necesarialikdad para adaptar el espacio a las
caracteristicas concretas del grupo en cada momergoder asi responder a sus
necesidades. No obstante, la concepcion de lostaspeasicos del desarrollo del nifio
y el proceso de enseflanza aprendizaje seran dedees a la hora de crear el
ambiente de aprendizaje. En palabras del propicagdalzi (2001), artifice de las

escuelas Reggio Emilia:
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Nuestras escuelas son el aspecto mas visible ddraueabajo (...) Cada escuela
infantil posee su historia y ha tenido una aventiisanta, con diversas experiencias y
con una forma de hacer, humana y cultural, diferehlo hemos querido nunca
homogeneizar las escuelas. Pero podemos hablapdetas comunes: la ayuda y el
esfuerzo continuo para mantener una tensién adeaceadel trabajo y en la

investigacion, una buena profesionalidad metododgy didactica, una buena
colaboracion interna y con las familias, una enocordianza en las potencialidades y
capacidades de los nifios y, por ultimo, una grapatibilidad para discutir y

reflexionar. (p.63-64)

Las escuelas Reggio Emilia mantienen una estruetuida que nunca debe faltar la
plaza central, espacio de encuentro que une las gubs servicios; la entrada, donde
se expone la informacién y la documentacion elat®oran la escuela; y el taller o
atelier, lugar de trabajo y experimentacién connéaigencias no verbales de los nifios,
fomentando la expresion de los lenguajes gréfigissiales y pictoricos. El nifio tiene

libertad para moverse por todo el espacio que corada escuela.

Es fundamental la estética: el cuidado del ambjatddos lugares de actividad, del
mobiliario y de los objetos. Muchos de los objetas sido ideados y construidos por
educadores y familias, que también participan aotente en la gestion de la escuela y
los proyectos que se llevan a cabo, siendo estchatcolaboracion de las familias una

sefa de identidad de estas escuelas, siguiendsiiliabierto y democratico.

Malaguzzi (2001) sostiene que el objetivo de leeBarza es producir condiciones
de aprendizaje y destaca la importancia de la fatmastar con los niflos como un
factor motivador béasico, ya que éstos siempre deseam un rol activo en la
construccion del saber y del comprender, estén eangexto que estén. A través de la
interaccidon con su ambiente y participando en p@gogigrupos de trabajo se fomenta
tanto el autoaprendizaje como el aprendizaje coddilvo. Mientras, en cada aula hay
una pareja de educadores, que trabaja de formartargn la preparacion de propuestas
de proyectos y en la documentacion del trabajozidd por los alumnos, conformando

un modelo sugerente para los nifios.

Wild (1996) narra su experiencia con la creacioswae propios jardines de infancia
en Ecuador: Pestalozzi | y Pestalozzi Il. En gflose a disposicion de los alumnos una

gran oferta de posibilidades: “Cada mafiana serhalfde la situacion de tener que

11



decidirse por una actividad y dedicarse a ello tresnésta tenga interés, después
dejarla y buscarse otra” (p.41). Se trata de foarelat autonomia del nifio, que sea él
quien decida qué es lo que quiere aprender y cugowe hacerlo, sin presion del
adulto, moviéndose libremente por un ambiente peglzaque permite que salga el guia
interior que orienta su conducta, buscando aquesltevidad que le proporcione un
mayor placer en ese momento. Todos los juegostgriales se encuentran colocados
de forma que invitan a cogerlos, tanto lo estractas (creados con un objetivo
didactico concreto) como no estructurados (objetesla vida cotidiana: semillas,

piedras, alambres, cintas, cartones, cajas...).

En estos espacios preparados que referencia A6 1se observa de nuevo la
autoconstruccion de materiales por parte de losaghwes, asi como de algunos de los
espacios que eran necesarios para ampliar la astarda en la que se involucraron los
alumnos que lo desearon ayudando a cimentar, meelirar, pintar y finalmente
decorar. Ellos mismos pudieron decidir como iba&aed espacio donde iban a pasar
gran parte de sus dias, como relata Wild (1998) flidos las han convertido en plazas
para hacer deporte (...) cerca del edificio de lai@sg los nifios han amojonado un
pequeiio jardin que no siempre cultivan con la misomstancia” (p.123). Estamos por
tanto ante un espacio cambiante, flexible y quénrerie se adapta a lo que sus

alumnos requieren de él.

Wild inici6 sus centros con una filosofia clarangemtontessoriana, como se observa
en la importancia del ambiente y los materiales, @@mo en el respeto y
acompafiamiento de las necesidades del nifio par garteducador. Para Montessori
(2015) el ambiente y el mobiliario debian permita libertad de los nifios en sus
manifestaciones espontaneas” (p.143). En las “G@asBambini’, nombre que otorgo a
sus centros, esto incluia comunicar las aulas osnjdrdines y patios exteriores,
suprimir los bancos y sustituirlos por pequefiasasd&ciles de mover y transportar,
eliminando la inmovilidad que se desprendia emldas tradicionales.

Dentro del ambiente preparado Montessori son fuedéaes los materiales, que
fueron creados por la doctora para ser utilizadwsngios con necesidades educativas
especiales. Al ver los excelentes resultados atencon ellos decidié probar su

efectividad con el resto de los nifios, con resokadualmente satisfactorios. No en
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vano esos materiales eran fruto de su estudio pmmzado del comportamiento del

nifio y sus periodos sensibles.

Al igual que en Pestalozzi, en las Casa dei Bamlmaialumnos trabajan con nifios
de otras edades, de manera que los mas mayoresnpeesefiar a los mas pequenos,
que a su vez se ven motivados a aprender al olbsEw® actlian otros nifios de mayor
edad. Esta interaccion es fundamental para el mélsatanto del lenguaje como de las
habilidades sociales, si bien los nifios puedenrdiatpajar solos, en pequefios grupos o
grupos mas numerosos. Se les permite tomar sugprogcisiones, conocerse mejor a
si mismos al identificar sus propias necesidadesatar de buscar estrategias para
satisfacerlas, todo ello teniendo en cuenta quedorparte de un grupo, al que tienen
algo que aportar y del que se sienten una piezartarge, lo que aumenta su

autoestima.

Para finalizar este breve recorrido por algunatasl@€oncepciones pedagdgicas que
contemplan el espacio como un elemento fundamdats@mos detenernos en la figura
de Celestin Freinet, creador de las llamadas tasnkgeinet y uno de los maximos
exponentes de la escuela Moderna. Fue el primesdimmar el estrado del profesor
para ponerlo a la altura de sus alumnos y el credebtaller de imprenta. Por las
limitaciones econdmicas no pudo llevar a cabo sueda ideal, pero “sofié con mesas
moviles, con sillas plegadizas, con bibliotecaaritifes, con vitrinas, con acuarios, con
telares, con pequefios talleres que comuniquenacgald comun, sin puertas, en los que
los nifios puedan instalarse a su gusto’(Frein€d8,1p.56). Aunque en ese momento
pareciera una utopia, esos anhelos se han heditadean muchas escuelas del mundo,

como se ha comentado anteriormente.

Freinet (1998) consideraba que no debia separarsscuela de la vida, si no que
debia ser una continuidad del hogar y la familemdd se fomente la expresion libre, la
creacion y experimentacion, los planes de trabkjoayuda y cooperacion y la
motivacion por el trabajo diario, ya que su objetigra crear hombres vivos y
dinamicos. Rechazaba el uso que se hacia de lasafeanya que no se adaptaban a las
actitudes personales, la inteligencia o la compdende la diversidad que hay en los

alumnos.
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Para que sus alumnos pudieran ser independientd#sodéel aula pone a su
disposicion herramientas como el taller de impreluts ficheros autocorrectivos y el
texto libre, donde los alumnos podian expresatsertiente, cuando lo deseaban y
acerca de lo que querian. La tarea del maestrpreparar cada dia los materiales y no
solo dejarles libertad de accion, sino crear eledede escribir y la necesidad de
aprender, promoviendo el tanteo experimental: “vea realizada la venturosa tarea,
deja huella que incita automaticamente a su rapet{c..) hay que hacer que los nifios

triunfen, alentandolos a ser mejores y partiendsudeposibilidades” (p.46).

Estas experiencias ponen de manifiesto la capacididspacio para convertirse en
un facilitador de los aprendizajes, promoviendautonomia del nifio, que aprende de

forma ludica y en funcidn de sus ritmos e intereses

3.3 La metodologia de trabajo por rincones.

Los rincones son zonas dentro del aula que pernmi#erealizacion, de forma
simultdnea, de diferentes actividades que engldbato juego libre como trabajo
manipulativo. Habitualmente se dividen en areascretas y dan la posibilidad al
alumno de actuar autonomamente, eligiendo si quiaoerlo forma individual o en

grupo (Madrid y Mayorga, 2012).

Para Laguia y Vidal (2013) es importante puntualtase en la actualidad existen
dos lineas muy diferenciadas de hacer uso de hgsneés: entendiéndolos como un
complemento de la actividad del curso, o como untesodo especifico.

En el primer caso no se trata realmente de unanizagaon del aula que responda a
un enfoque pedagogico, ya que los nifios solo pubdear uso de ellos cuando han
terminado el trabajo propuesto por el profesor, lgaeconsidera como algo puramente
de entretenimiento. En la mayoria de las aulasessé¢ modo en el que se desarrolla la

metodologia por rincones.

Al dotarlos de contenido especifico si se les daesb que requieren, con su espacio
planificado dentro de la jornada escolar, permitteque todos los nifios se beneficien
de ellos. Esta metodologia de trabajo provienerdgeaoncepcién educativa donde se
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hace una defensa de la educacion activa, sobredasg ha hablado en el anterior

apartado.

Trabajar por rincones, segun Medina (2007), perofitecer a los alumnos una gran
variedad de materiales escolares o de la vidaiantadaportados por el centro, las
familias, o por los propios nifios, con los queizaalun amplio abanico de actividades.
Ademas, contribuye a desarrollar las capacidadesnetgciacion, resolucion de
conflictos y autorregulacion ya que se crea un &loe intercambio con variedad de
agrupamientos que permite que los nifios se relacigrse comuniquen entre ellos, a la
vez que se favorece la autonomia en la toma dsidees, haciéndoles participes de la
construccion de su propio conocimiento. Tambiémnjter respetar los distintos ritmos
de aprendizaje, posibilitando experimentacion, dpeticion tantas veces como sea
necesario para reafirmar el desarrollo de las @stras mentales y eliminando el miedo

al error.

El juego se convierte en la base del aprendizajeaprendizaje mas practico y
significativo para el nifio. No hay que perder detavitampoco el potencial del juego

para crear zonas de desarrollo proximo, como eeleggotsky (1979).

La organizacion del aula por rincones de trabaguisze una planificacion previa
por parte del docente, que debe en primer lugadidéas rincones que incorporara a su
aula, su disposicion dentro de la misma y, posteeote, elegir cuidadosamente qué
materiales y actividades formaran parte de cadaminUna vez creados los rincones
debe limitarse a observar como interactian en dtlssalumnos, convirtiéendose en
dinamizador cuando caiga el interés del grupo yuséando los elementos de cada
rincon segun el comportamiento observado y lasasieecesidades detectadas fruto de

esa observacion (Laguia y Vidal, 2013).

Los rincones deben ser cambiantes, para adaptdese distintas necesidades del
grupo y a su evolucion en el tiempo; flexibles, dada posibilidad de incorporar
nuevos materiales, cambiarlos o trasvasarlos @né@s; y dindmicos, permitiendo la

diversidad en su utilizacion.

A pesar de que, debido a que las necesidades d&sson cambiantes y por tanto,
en funcion de las edades hay unos materiales iwidattes mas adecuados que otros,

Madrid y Mayorga (2012) identifican varios rincortexbituales en las aulas:
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- Rincon del juego simbdlico.- En él se incorponaedementos propios del hogar o
de actividades de la vida cotidiana, incluyenddraigs que faciliten la asuncién de
distintos roles y la dramatizacion.

- Rincon de plastica.- En él se trabaja la psicocidad fina y se favorece la

expresion plastica.

- Rincon de naturaleza.- En €l se investiga y olasepbjetos, fenOmenos y seres

vivos del medio que les rodea.

-Biblioteca-lenguaje.- En €l se desarrollan la exm linguistica y la representacion

por medio del lenguaje.
- Representacion légica.- En él se desarrollaes@miento I6gico-matematico.
- Construcciones.- En él se trabaja la motricidagtgg y las experiencias motrices.

Hay que tener en cuenta que cada rincon debeltenantidad justa de material, que
debe encontrarse en buenas condiciones y correaaroslenado e identificado, para

facilitar a los nifios la autonomia en su uso.
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4. Metodologia del trabajo de fin de grado

El presente trabajo ha sido elaborado siguiendo metbdologia de trabajo por
proyectos. Se han respetado en todo momento |lesessts y motivaciones del
estudiante por parte del tutor, que ha convocadossaeminarios donde los estudiantes
ponian en comun sus dudas, los obstaculos que temitan y se aportaban distintos
puntos de vista y soluciones, actuando tanto gdayoomo el tutor como facilitadores y
motivadores en los procesos de disefio y constnucg®bTFG. En muchas ocasiones ha

sido un importante factor desbloqueador a la hersegjuir adelante con el proyecto.

El tema a tratar surgid de una inquietud persohaoaocer distintos espacios
educativos que poco tenian que ver con la conceptiadicional de escuela,
principalmente ambientes Montessori. El acercamientesta forma de entender los
procesos de ensefianza/aprendizaje, donde el ambpigparado es un eje fundamental
y en el que el rol del docente cambia por compléte, fundamental a la hora de

encaminar la teméatica del presente trabajo.

Este acercamiento no solo supuso la lectura degibfia (libros, articulos, blogs),
si no la visita a distintos centros Montessori yl&#gg de Sevilla, con el objetivo de
conocer de primera mano cOmMoO eran esoS espaciog) 68 organizaban y cdmo
interactuaban en él los nifios y nifias, escuchardarichera mano experiencias reales.
Un punto importante fue la asistencia a un senuneatroductorio Montessori, que
sirvi6 para aclarar muchas dudas acerca de conmonaba realmente una escuela
Montessori, pero también certificaba la dificultdd llevar a cabo una intervencion
puramente Montessori en el aula donde la docenfereracion estaba llevando a cabo

sus practicas.

En ese momento surgieron las dudas acerca ddainsés conveniente llevar a cabo
una investigacion, basada en entrevistas, acerca@rmde organiza y disefia su aula el
docente, o una intervencién, aprovechando que enlalseguian una metodologia de
trabajo por rincones. Finalmente, siguiendo lossefs del tutor, se decidio llevar a
cabo la intervencion: elaborar e introducir matesaen los rincones del aula. Esto
definio también la metodologia investigativa a seg@omo maestro en formacion

inicial.
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La metodologia investigativa utilizada tiene coctelitativo etnografico, ya que
pretende comprender la realidad y transformarla l&nmedida de lo posible,
adaptandose al contexto y a los participantes bisereacion participante permite que el
grupo considere al observador como uno mas, imdgta y permitiéndole ver las
cosas tal y como suceden. Su papel no se cifieesimepte a recoger datos, también

debe realizar un andlisis de los mismos (Barba3R01

En este trabajo el disefio de la intervencion irelianto la eleccion de los materiales
acordes al contexto donde se van a implementar clamfmrma de elaborarlos:
materiales mas adecuados en cuanto a seguridadsistereia, consideraciones
pedagogicas y disefio formal del material. Estouiug tarea bastante laboriosa, pero a
la vez satisfactoria, ya que permiti6 demostrar gqoees necesario hacer un enorme
desembolso para tener materiales con los que fws mueden disfrutar a la vez que

estan aprendiendo.

Una vez realizados los materiales pudo dar comiemao intervencion,
introduciéndolos en el aula y realizando la obsgéra que ha tenido como principal
instrumento el diario de campo. En él se anotahanricidencias que habian tenido

lugar cada dia.
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5. Desarrollo y analisis de la intervencion
5.1 Contexto
5.1.1 El barrio

El centro donde se ha llevado a cabo la intervenesla Escuela Infantil Martin de
Gainza, situada en el barrio de Ciudad Jardin dél&esncuadrado dentro del distrito
Nervion-San Pablo y muy cercano a uno de los prates ejes comerciales de la
ciudad. Es un barrio bien comunicado cuyo vecimdsei corresponde con clase media.

Se trata de un barrio antiguo con viviendas unifaneis, por lo que la densidad
poblacional no es muy elevada. Es importante dastacexistencia de varios centros
escolares en los alrededores, tanto publicos caimados o concertados. Esto permite
gue el centro acoja alumnos no solo del barrim &imbién de otras zonas colindantes.

5.1.2 El centro

La Escuela Infantil Martin de Gainza es un cep&quefio en el que solamente se
imparte el segundo ciclo de Educaciéon Infantil (aftbs). En el curso 2015/2016 ha
contado con ocho unidades (dos lineas en el nedres afios y tres lineas en los
niveles de cuatro y cinco afos). La ratio de alune® considerable, entre 25 y 26

alumnos por aula.

El centro tiene una estructura compuesta por vaddgios con forma hexagonal de
una sola planta conectados entre si. No existgndgasillos con clases a los lados,
sino dos pequefios “patios” luminosos gracias al@sboyas. Alrededor de ellos se
encuentran las distintas aulas, lo que favoreceotaunicacion entre los alumnos y
profesores de los distintos niveles, ademas deuanta de bafio para los alumnos,
visible desde la puerta de cada una de las autsta€a el llamado “Patio de Beli” que
conecta los edificios donde se encuentran las gulakerga una gran variedad de
plantas, identificadas con carteles, ademas déuamde y varias regaderas para facilitar

el cuidado de las macetas.

El centro no dispone de salén de actos. Las aatieisl en las que participa todo el
colegio como el Dia de Andalucia, el Dia de la @aepresentaciones teatrales tienen

lugar en uno de los halls, donde también se en@uéatpizarra digital. En la figura
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siguiente se refleja una vista del hall durantecdiebracion del Dia de Andalucia,
ademds de una imagen del exterior del centro.

AT
;.EscuELA IN-M- :

AR

Figura 1. Entrada exterior v hall principal de la E.I. Martin de Gainza. Fuente: E.P.

El patio tiene una extension considerable, lo geenfie a los alumnos moverse
libremente y sin estrecheces. Dispone de una zeralbeéro, utilizada principalmente
como campo de fatbol; una zona de columpios, gquentaucon un suelo especial
acolchado; y, en la parte mas alejada de las alalasyna del huerto escolar y del
arenero. El espacio restante es de cemento, danders pintado distintos juegos
tradicionales como el teje, la serpiente o la diana

5.1.3 El aula

El aula donde tiene lugar la intervencién es ehdylasignada al grupo-clase de 3
anos B. La peculiar estructura del centro condeilanforma de sus aulas, que tienen
planta hexagonal.

Se trata de una clase de 25 alumnos de entredfigside edad, de los cuales 14 son
nifos y 11 son nifias, que acuden al colegio de rmdrabitual. No existen alumnos con
necesidades educativas especiales, aunque dododenel dominan bien el idioma
castellano debido a que sus familias se comunitiimando el idioma de su pais de
procedencia (chino y arabe). Existe un alumno guerende por su facilidad para leer
y la comprension numérica, muy por encima del ndel resto de la clase en este

momento.

Conforman un grupo bastante cohesionado, donde bsen@ un clima de
colaboracién y participaciéon entre todos los miesebtanto con sus iguales como con
los distintos docentes que tratan con ellos.
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Los alumnos son bastante autbnomos y, aunque mxkianos casos aislados que
buscan una mayor atencion, por regla general erpatan un enorme placer llevando
a cabo sus actividades rutinarias sin demandaraajgto no es impedimento para que
la pidan en cuanto la necesitan, gracias al andb@atconfianza y seguridad que reina

en el aula.

El buen clima se debe en gran medida a la labotad®itora, que considera
fundamental inculcar a sus alumnos valores contolémancia, el compafierismo y el
respeto a los demas, dando visibilidad a las sdnas de conflicto que surgen a lo
largo del dia, que son tratadas en asamblea amtesndinar la jornada.

La organizacion del tiempo sigue siempre una misstaictura, lo que contribuye a
la asuncion de la rutina por parte de los nifiofigs1 A primera hora se comienza con
la asamblea, que, ademas de nutrirse cada diasdatkreses de los nifios y las
problematicas que surjan, esta orientada cada dfaaspecto concreto: estimulacion
del lenguaje oral, método ABN, musica... Despuésadeshmblea tiene lugar el trabajo
individual, el desayuno, y la salida al patio. Tehsecreo y la relajacion se trabaja por
rincones hasta que finaliza la jornada. Este esguelario varia cuando hay
especialidades como Inglés, Religién/AlternativalsMa o Educacion Emocional, que
son impartidas por otros docentes del centro. Higlaia a continuacion se observa el

horario semanal.

— — — —

Religion/
9:00-10:10 Asamblea Asamblea Asamblea : Asamblea
Alternativa
Trabajo Trabajo Trabajo Trabajo :
10:10- 11:30 o o o o Inglés
individual individual individual individual
11:30-12:15 RECREO RECREO RECREO RECREQO RECREO
12:15-13:05 Ed. Emocional Psicomotricidad
Trabajo por Trabajo por Trabajo por
rincones rincones rincones Trabajo por Trabajo por
13:05- 14:00 ) )
rincones rincones

Figura 2. Horario escolar. Fuente: EP.

No obstante, este horario es flexible para adeeuansitereses de los alumnos. Si
durante la asamblea surge un tema interesante deain objeto traido por alguno de
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los alumnos (un koala de peluche, un mapa o unesdas del teatro), es habitual que
ésta se alargue en detrimento del tiempo de trabdjeidual, ya que se van enlazando
preguntas elaboradas por los alumnos, que normgnsen recibidas con gran interés

por parte de los demas compafieros.

En otras ocasiones, durante el recreo se ha pwoddmo los nifios se interesaban
por los charcos, experimentando en ellos con hofsos. Al volver a clase se les han
propuesto actividades como fabricar barcos de papedbarlos en los charcos, o jugar
a pescar “tiburones” de papel con palos en un bariteno de agua. Estas actividades
contaron con gran aceptacion, siendo una decisidividual el participar en ellas o

jugar en los rincones.

La tutora combina todo tipo de actividades invedigs y empiricas, normalmente
dirigidas por ella, con la elaboracion de fichasntnera individual, que previamente
han sido explicadas en gran grupo mediante ejemmiésticos con objetos que se
encuentran en el aula. Acepta todo tipo de suge®cie tengan caracter innovador y
trata de llevarlas a la practica, pero siempre d¢oamlolas con la programacion

prevista.

Durante el tiempo de rincones cambia por completmby pasa a ser observadora,
salvo que haya planificada alguna actividad diagidormalmente en el rincon de los
artistas. Mientras es observadora vela porqueifassriraten correctamente el material

y mantengan un nivel de ruido aceptable.

En lo que se refiere a la organizacion espaciahdiel podemos observar dos partes
bien diferenciadas: el corcho, donde se realizaratdividades grupales; y las mesas,
divididas en cuatro equipos, donde se realiza abajo individual. Estas mesas
adquieren una funcién diferente durante el trapajorincones, asignandose cada mesa
a un rincon, cuyos materiales se encuentran ezstasterias mas cercanas para facilitar

el acceso a ellas.

Existen dos pizarras: una blanca pequefia situattazema de la asamblea a la altura
de los nifios, que sirve como apoyo a las activelage se realizan en esa zona, y otra
de tiza de mayor tamano, situada en una de laggmsevisible desde todas las partes
del aula, donde tienen lugar las explicaciones lgraciones que surgen durante el

tiempo de trabajo individual por fichas.
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Dada la metodologia de la intervencion, se ahonelaria organizacion espacial del
aula al evaluar la situacion inicial de la mismetatlando los rincones existentes y su

composicion. En la siguiente figura se puede veraés el aula.

Figura 3. Distintas perspectivas de la organizacion espacial del aula 5. Fuente: E.P.

5.2 Justificaciéon de la propuesta didactica

La presente propuesta didactica viene a complétaaterial ya existente en el aula,
incorporando nuevos materiales disefiados para tamtezonectar los intereses y
motivaciones de los alumnos con los objetivos plashds por la tutora en la
programacion para el segundo y el tercer trimestrasi contribuir a alcanzarlos,
reforzarlos o afianzarlos, llegando en algunos sassuperarlos para dar respuesta
también a las inquietudes e intereses de aquelfiss mque tienen un ritmo de
aprendizaje mas rapido y ya los han adquirido, deara que mantengan la motivacion
y la curiosidad por aprender.

También se ha pensado en aquellos alumnos queatbastcierto rechazo o apatia
por alguno de los rincones, con la intencion deagfrles nuevas experiencias que

lograran atraerlos.

Se ha optado por incorporar nuevos materiales aitesnes existentes dada la
imposibilidad fisica de crear un nuevo rincén dermtel aula, debido a las limitaciones
del espacio, que por otro lado ya habia sido ddsefyaplanificado por la tutora antes

del inicio del curso escolar.

Se ha partido tanto de los materiales existentesya aula, con los que los alumnos
estaban ya familiarizados, como de los objetivesntenidos a tratar, de manera que la
propuesta didactica fuese de utilidad para el ognéstuviera conectada con la realidad
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del aula, dando continuidad a los aprendizajessgudan viendo en otros momentos
del dia.

El tiempo de trabajo por rincones es concebidolp®ralumnos como un periodo
ladico, en el que pueden jugar, manipular y expenitar libremente con los materiales

a su disposicion en el rincon elegido ese dia.

Se han tomado como base los materiales utilizad@dgeinas metodologias activas,
como Reggio Emilia o Montessori, que han servidoirtpiracion, pero también
elementos que pretendian fomentar el juego libméb@iico, ya que “esta propuesta
metodoldgica engloba tanto juego libre como trabajoanipulativos, desarrollo
cognitivo, social y afectivo, es decir, aprendigaj@Barcia Moreno, 2012).

Se han tenido en cuenta los periodos sensiblessddUmnos, que al tener entre 3y
4 afos se encuentran profundamente atraidos portifmmlde experiencias sensoriales,
ya que estan descubriendo el mundo y el mejorum&nto para ellos en este momento

son sus propios sentidos, a través de los quexydarando la realidad que los rodea.

Dichas experiencias les proporcionan emociones fqueentan el interés y la
curiosidad por investigar. Segun Mora (2013), deladl disefio y funcionamiento de
nuestro cerebro es imposible separar emociéon yi@dgn situandose las emociones

como base principal de los procesos de aprendizagmoria.

Manipular materiales de distintas texturas, fornp@sos y volimenes, atribuirles un
uso diferente del preestablecido y crear otros osi@gtimula la creatividad y las ganas
de aprender de los mas pequefios mientras disfdganna experiencia realmente
placentera para ellos, en la que van construyemg@oapio conocimiento mientras estan

jugando, cada uno de forma autbnoma en funciomsletereses.

5.3 Objetivos

La presente propuesta didactica consistente emdargoracion de materiales
didacticos a los distintos rincones ya existentesek aula tiene varios objetivos,
recogidos en la Orden de 5 de Agosto de 2008, gpoué se desarrolla el Curriculo
correspondiente a la Educacion Infantii en AndaudPodemos distinguir tanto

objetivos generales como objetivos especificos.
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5.3.1 Objetivos generales

Los objetivos generales de la intervencion dedadalpodemos clasificarlos segun

el area del curriculo a la que pertenezcan.

Respecto al area “Conocimiento de si mismo y autdamopersonal” son los

siguientes:

Adquirir autonomia fisica, moral e intelectual arréalizacion de sus actividades
habituales.

Desarrollar su capacidad de iniciativa, planifiéaciy reflexion asi como
participar en la gestion y organizacion de su @@giividad.

Descubrir y disfrutar de las posibilidades senagtj\de accion y de expresion de
Su cuerpo para resolver problemas habituales deldacotidiana y aumentar el

sentimiento de autoconfianza.

Los objetivos generales que se encuadran en et@oe@cimiento del entorno” son:

Interesarse por el medio fisico, observar, manipulaagar y actuar sobre
objetos y elementos presentes en él, explorandoesasteristicas.

Desarrollar habilidades matematicas y generar ¢omnectos derivados de la
coordinaciébn de sus acciones: relacionar, ordeopasgntificar y clasificar
elementos y colecciones en base a sus atributamlidades. Comprender los
US0S numericos sociales.

Relacionarse con los deméas de forma cada vez niéfastria, teniendo
gradualmente en cuenta las necesidades, intergaa®gs de vista de los otros,
interiorizando progresivamente las pautas y modosamportamiento social y

ajustando su conducta a ellos.

Para finalizar, perteneciente al area “Lenguajeognunicacion” se encuentra el

siguiente objetivo:

Desarrollar su sensibilidad artistica y capacidadtiva.
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5.3.2 Objetivos especificos

En cuanto a los objetivos especificos que se persigon la incorporacion de los

nuevos materiales al aula, podemos sefialar logesigs:

- Desarrollar la autonomia y la capacidad de tomaetgsiones de los nifios y
nifas de la clase.

- Introducir una mayor variedad de experiencias s@aies y manipulativas en el
aula, dando la posibilidad a los alumnos de expletaentorno a través de su
cuerpo.

- Atender a la diversidad de intereses y necesiddeléss alumnos.

- Propiciar oportunidades de aprendizaje de formedly placentera que respeten
los ritmos de cada uno de los alumnos.

- Concienciar de la necesidad de respetar el matgridé la importancia de su
cuidado y orden.

- Profundizar y reforzar conocimientos trabajadosadig las sesiones de trabajo
individual.

- Potenciar la colaboracion y el trabajo en equipmmartiendo los aprendizajes
obtenidos fruto de la manipulacion de los matesiaten otros comparieros.

- Ultilizar objetos de la vida cotidiana en el contegscolar, dandoles nuevos usos
que fomenten la creatividad de los nifios y nifias.

- No coartar la creatividad y la imaginacion de Ig%os, dejandoles libertad para
explorar los materiales a su alcance para aprovetimadximo todo su potencial,

sin establecer directrices a seguir que puedartalilns.

Ademas, cada uno de los materiales introducidoslemmgnta un conjunto de

objetivos complementarios a los ya presentadosseguietallan en el apartado 5.6.

5.4 Metodologia de la propuesta didactica

A continuaciéon se describe como se ha trabajadohmila de llevar a la practica la
presente intervencién en el aula. Debido a lo Saativo del proceso de construccion,
encontramos dos fases bien diferenciadas.
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5.4.1 Deteccion de necesidades, seleccidon y constran de materiales

En el periodo previo a la intervencion se ha llevaccabo una evaluacion inicial de
la situacién existente en el aula. Para ello selbdservado el comportamiento de los
alumnos en los rincones, su forma de interactuar los materiales y con sus
compaferos, que acciones se repetian mas, cuél ercén mas demandado y por
qué... Fruto de esta observacion salieron a la luzaddas de algunos alumnos que no
encontraban algunos rincones motivadores y tratdbavitarlos.

Una vez identificadas las necesidades y demandakusco inspiracion en blogs,
experiencias reales y paginas de materiales eslasatiiando lugar a la seleccion y
disefio de distintos materiales que les dieran estpuy que proporcionaran nuevas

experiencias de aprendizaje.

Un criterio basico fue que se tratara de materigles despertaran curiosidad en el
nifio, que le provocaran una emocion que hiciereepl@ro el aprendizaje. Previamente
a su elaboracion, estos materiales se pusierommocicniento de la maestra, que dio

total libertad de accion, sefialando que todo lowador era bienvenido en su clase.

Los materiales han sido fabricados en su mayorifoea artesanal a partir de
objetos de la vida cotidiana, con el objetivo destatar si realmente hace falta un gran
desembolso econdmico para seguir esta metodologiarcel contrario, con trabajo y
creatividad se pueden obtener buenos resultados.

Tan solo en el caso de aquellos con muy bajo ocasteelacion con el tiempo
invertido en su fabricacion se ha optado por adtpsrya elaborados, siempre teniendo

en cuenta su contribucion a los objetivos marcados.

El proceso de fabricacion de los materiales seasricaidetallado en el anexo 1.

5.4.2 Introduccion e implementacion de los materiak en los rincones del aula.

La metodologia de la intervencion en el aula es metodologia de trabajo por
rincones, que nos permite respetar la individudlidal alumnado, teniendo en cuenta
los diferentes intereses y ritmos de aprendizajaygrece la autonomia de los nifios y
nifas a la misma vez que es flexible respecto raipagniento: ellos deciden si trabajan
de forma individual, por pareja, en pequefio grupor.t@nto, se pueden beneficiar
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también de las oportunidades que ofrece el trabajequipo, al tener que negociar,

dialogar y compartir con los deméas miembros dgbgrilLaguia y Vidal, 2013).

La idea inicial era introducir los materiales en alla de forma progresiva,
presentandolos en la asamblea tanto a los alunoroe e la tutora. Sin embargo, en
algunas ocasiones fue necesario agrupar las paegergs ante la demanda y el interés
de los alumnos por conocer y manipular aquelloenaés que estaban viendo, dado
gue precisamente uno de los objetivos de la inteiga era responder a estos intereses

y motivaciones.

Durante el periodo que ha durado la intervenciopaglel del docente ha intentado
ser el de facilitador e investigador. En ciertasstanes ha tratado de actuar como
dinamizador para animar la participacion de losnalos. También se ha intervenido
cuando los alumnos lo solicitaban y preguntabanocgetjugaba” a ese “juego nuevo”,
o cuando se observaban usos que podian detemoi@mente el material o perjudicar a

un compariero.

El papel investigador cobré relevancia en la olmaén, durante la cual se ha
tratado de permanecer en un segundo plano siguradio una de las actividades que
nifos y niflas realizaban por si mismos, conectasugprograma interno con el
desarrollo de la actividad, interaccionando comb@seriales. Dichas actividades se han
recogido grabaciones de video y han sido anotadas diario de campo. En el anexo 2

se recoge un fragmento de dicho diario.

La observacion se ha dividido en dos fases, dejentte ambas un espacio de dos
semanas, con objeto de comprobar si se producfahias en la forma de interaccion
con los materiales ante la no presencia de la widera o en la motivacion e interés

por manipular dichos materiales debido al pasdieleipo.

Durante la observacion, la tutora se ha manterideaagen, continuando sus tareas
habituales.

Se ha respetado la dinAmica habitual de la clasda gue cada dia después del
recreo se trabaja por rincones tras la relajad@ue supone aproximadamente unos

60-75 minutos, incluyendo los tiempos de eleccidecpgida del rincon.
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Para la eleccion de rincones este curso la tuémia establecido un cuadro de doble
entrada en el que cada rincon se identifica cosallor determinado. En €l se apunta
cada dia qué rincén ha elegido cada uno de losmasinmo pudiéndose repetir rincén de
nuevo hasta que no se haya pasado por cada undode Ademas, se limita la
capacidad de cada rincon a cinco personas. Mieagrasimplan estos dos requisitos,

los nifios pueden elegir libremente en qué rincdergn jugar.

Una vez elegido, los alumnos se ponen una pinzaael correspondiente a su
rincon, que los identifica como integrantes delmusy que mantienen hasta que se
revisa y comprueba que el rincon esta recogidadgrado, en las mismas condiciones

en las que se lo encontraron.

Durante el tiempo de trabajo por rincones tienatrucciones de permanecer en el
rincon elegido, si bien se dan casos en los quaihayactividad de otro rincon que les
atrae mas, por lo que es habitual encontrar emafgymomentos alumnos en un rincon

gue no se corresponde con el color que sefalaza.pi

5.5 Conocimientos deseables
5.5.1 Trama de conocimientos

La trama de conocimientos busca reflejar de forsguematica los contenidos de la
intervencion y la relacion existente entre ellosemtando explicar el proceso que tiene
lugar cuando se deja que el nifio se mueva libreav@ot el espacio preparado y tome
sus propias decisiones, que condicionaran su cdamp@nto y que determinaran su

manera de aprender.

Se parte del niflo como sujeto activo de su propreralizaje, que se mueve en un
espacio que previamente ha sido planificado y ddeipor el docente con el objetivo
de facilitar que este proceso se lleve a cabo meaf@utonoma por parte de cada uno de

los alumnos.

El grado de autonomia del nifio condicionara su tdendecisiones, y se espera que
vaya progresando a lo largo del tiempo, graciasigaemente a ese ambiente preparado

con el que interactia de forma no dirigida.
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La toma de decisiones abarca distintas interrogatdaeprimera de ellas sera dénde
realizar la actividad, eligiendo uno de los rinconde trabajo. Esta decision
condicionara la segunda interrogante que debeversajué material utilizar de entre

todos los que estan a su disposicién en ese rincon.

Al tratarse de una decision libre, la selecciérudematerial u otro dependera de sus
intereses y motivaciones, haciéndole decantarsequella que mejor conecte con su

programa interno en ese momento.

Estos intereses y motivaciones también influiraeldipo de actividad y en la forma

de interaccion con el material, dando respuesdgpeelgunta ¢ Como hacerlo?

Puede optar por reproducir un modelo dado, bieecafo por el docente al realizar
la presentacion del material o bien que haya vissdizar a alguno de sus compafieros.
La otra opcion es que innove en su actividad, jeaoi® su creatividad e imaginacion,
mientras explora las diferentes posibilidades gueflece ese material, sin limitarse a
reproducir aquello que ya conoce y que en ese ntoncencreto no da respuesta a sus
necesidades.

El hecho de que se elija una u otra no necesariensggnifica un mayor o menor
grado de autonomia o nivel de progreso en el ajpaed Para determinar esta cuestion

es necesario profundizar en esa toma de decisiones.

¢Ha reproducido un modelo dado porque no disponeeci#sos para crear sus
propios juegos o simplemente lo ha hecho porguesemrmomento era lo que necesitaba
hacer? Responder a esta cuestion implica un pradesobservacion a lo largo del
tiempo, en el que se pueda detectar si ambas dasdse alternan, en cuyo caso
estariamos ante un nifio que realmente es auténolachera de tomar sus propias

decisiones y simplemente esta actuando en fun@d&usl intereses.

Esto nos lleva a la importancia de respetar |lasntlis ritmos de aprendizaje de los
nifios, que ellos decidan cuando se encuentranrnadgspara interactuar de una forma

o de otra con los materiales que le permiten angioair su conocimiento.

Tan importante como el momento en el que realizdadctividad o como llevarla a
cabo es con quién hacerla. Comparten el espaciotcos alumnos, que también estan

tomando decisiones continuamente, cada uno siguisud intereses y motivaciones.
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En el momento en el que éstas coinciden en el iespael tiempo con las de otro
compafiero aparece la posibilidad de compartirlasiteractuar en grupo, lo que
permitira que desarrollen sus habilidades sociffiedbajo en equipo, cooperacion,

respeto, negociacion...)

Como se puede observar, gracias a un buen disegdlanyficacion del espacio
podemos conseguir que los nifios trabajen numemsusnidos del curriculum. No se
trata simplemente de los conceptos que pueden dmrgnacias a la interaccion con
cada uno de los materiales, de conocer distintosegimientos para llevar a cabo una

actividad, o de promover ciertas actitudes consreta

Estos conocimientos surgen de la integracion de dasensiones cognitiva,
procedimental y actitudinal, y suponen enfocar reiceso de ensefianza/aprendizaje

desde una perspectiva holistica.

En la imagen a continuacion se representa la tid@neonocimientos desarrollada.
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Figura 4. Trama de conocimientos Fuente: E.P.
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5.5.2 Contenidos de la propuesta

Los contenidos de los materiales que forman patka gresente propuesta pueden
encuadrarse dentro de las areas que establecdda @& 5 Agosto de 2008, por la que
se desarrolla el Curriculo correspondiente a lackdon Infantil en Andalucia de la

siguiente manera:

Conocimiento de si mismo v autonomia personal:

¥ Capacidad de toma de decisiones, ejercitando su autonomia.

¥ Incorporacién de las normas v convenciones necesarias parala vida en sociedad, cuidado
de los materiales colectivos v capacidad de espera ante deseos no siempre satisfechos.

¥ Habilidades psicomotoras finas, ejercitando la coordinacién necesaria de acuerdo a sus
intereses de exploracion, construccion, expresion. .. a traveés de actividades significativas v

funcionales.

<,

Participacién activa para llevar a cabo tareas de la vida cotidiana.

<,

Desarrollo dela imaginacion v la interpretacion de la realidad a través del juego simbélico.

¥" El sentido del tacto v sus posibilidades de exploracion.

Conocimiento del entorno:

El peso v los cambios producidos por la manipulacién de objetos.
El sentido del numero. Grafia v cantidades del 1 al 5.
Agrmipaciones, clasificaciones v seriaciones de elementos.
Formas geométricas: tidngulo, cuadrado, rectingulo v circulo.

La orientacién en el espacio v en el plano.

SN N

La profesién de tendero. Normas de comportamiento v rutinas en establecimientos
comerciales.

v Disfrute en la manipulacién v experimentacion con elementos del entomo.

Lenguaje v comunicacion:

v Representacion espontinea de personajes v situaciones a través del juego simbélico.
Narracién de historias, de creacion propia o ajena.
Lenguaje escrito: las letras del abecedario v su trazado.

Gusto por el lenguaje escrito.

LRGN

Colores primarios, secundarios v terciarios. Experimentacion v creacion de nuevos colores.

Figura 5. Contenidos de la propuesta, clasificados por areas, Fusntz: EF.
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5.6 Materiales elaborados e implementacion

Como ya hemos comentado con anterioridad la presempuesta contempla la
elaboracion e introduccién de diferentes materidiagro de los rincones ya existentes

en el aula. En la figura a continuacion se enuméranmateriales, clasificados por

rincones.
Denominacién de rincones Materiales educativos
Rincén de las palabras Letras de “lija” v bandejas sensoriales
Rincén de las matematicas Numeros de “lija” v bandejas sensoriales
Abaco manipulativo
Juego “cierra la tapa”
Juego “empareja texturas”
Rincén de la casita Maéquina registradora
Balanza

Figura 6. Materiales elaborados y situacion en el aula. Fuente: EP.

Ademas, se ha realizado una mesa de luz de petp®@ddo para facilitar su uso y
almacenaje dentro de la clase, debido a las liloitas de espacio que tenia el aula 'y a
las condiciones que requeria dicho material, yadglda situarse cerca de un enchufe,
en un lugar donde no diera la luz directa y queafaecesible a los alumnos, por lo que
no podiamos encuadrarlo en un rincon determinagléra®a de un material polivalente,
aungue por cuestiones de cercania era utilizado Igoralumnos del rincon de
matematicas, pero también admitia trabajo propiloadea de las palabras y de los

artistas.

Para su uso se han proporcionado a los alumnostdsstmateriales, que se detallan
en la figura 7.

Mesa de luz | Plantilla con animales translicidos

Formas geométricas de papel celofan de diferentes tamafios v colores
Recipientes translicidos de diferentes tamafios y colores

Gomillas de diferentes tamatfios y colores

Palillos translicidos de colores

Plantilla con formas geométricas del cuento “Por cuatro esquinitas de nada”

Figura 7. Materiales para la mesa de luz. Fuente: E.P.
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En el rincdn del ordenador, el rincdn del proyectal rincon de las construcciones
no se han realizado cambios, por considerar qumétsriales existentes eran bastante
completos y cubrian las necesidades de los aluriiaogpoco se ha llegado a intervenir
en el rincdn de los artistas, ya que durante ebgerde la intervencion se desarrollaron
distintas actividades dirigidas que imposibilitabanlos alumnos el uso libre del

material existente en el rincon.

A continuacién se profundiza en cada uno de lognaé¢s comentados.

5.6.1 Letras de lija y bandejas sensoriales

Nombre Letras de lija y bandejas sensoriales

- Introducir al alumnado en la escritura.

- Proporcionar una experiencia sensorial, estimulando el sentido del
Objetivos
tacto.

- Desarrollo de la psicomotricidad fina.

Contenidos - Las letras maytsculas y su trazado.

28 tablillas de madera encolada blanca, cada una con una de las letras

del abecedario en mayusculas confeccionadas en goma eva de
Descripcion del . )
purpurinanegra, lo que les confiere un tacto aspero. Se acompaiia de
material
bandejas y pan rallado. En alguna de las sesiones se cambio el pan

rallado por arena.

Situacion Rincon de las palabras

Implementacion

Se trata de un material inspirado en la pedagogiaté4sori, aunque en esta ocasion
se ha utilizado goma eva de purpurina en lugaijaeyllos fondos de las tablillas eran

neutros, sin diferenciar por colores entre vocgalesnsonantes.

La actividad originalmente propuesta para este maatonsiste en coger una de las
tablillas, pasar el dedo por la letra imitandorszddo y posteriormente reproducirlo en
una bandeja con pan rallado. Sin embargo, a loolag la observacion han sido

bastante variados los usos de este material.

Se decidié introducirlas debido a que en el rinoénexistia ninglin material que
invitara a la escritura, ni siquiera a practicatrato o direccionalidad de las letras. Sin
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embargo, durante el trabajo individual los nifiogiae que escribir su nombre en
mayusculas, por lo que se trataba de una destuezaegconsideraba necesario reforzar,
y, a ser posible, de forma ludica y motivadoraeHstcho, unido a la pasiéon de los
nifos por jugar con arena, observada durante lo®as, fue decisivo para elegirlo

como uno de los materiales de la intervencion.

Las tablillas se introdujeron el primer dia de nmaneesperada, ya que aln no se
disponia de las bandejas con pan rallado, puestoejgomienzo de la intervenciéon
estaba previsto para dias posteriores. Se encantmab un rincon del aula, junto al
abaco manipulativo y la maquina registradora, cadlagnaron la atencion de los nifios.
Cabe destacar que durante este primer dia novgedleabo la habitual dinamica de los
rincones, sino que por tratarse de Martes de Keginifios que asistieron a clase podian

interactuar de manera libre durante toda la maéatra los distintos rincones.

Las primeras interacciones fueron basicamente denoeimiento del material,
movidos quizas por la curiosidad ante un nuevogu€uiienes eligieron las tablillas se
dedicaron a reconocer las letras, buscar las qen@antraban en su nombre (como
podemos observar en la figura) y comprobar lagetii@as entre las diferentes texturas,

a pesar de que todos coincidian en que “estab&’suav

Figura 8. Samuel seleccionande las letras de su nombre. Fuente: E.P.

Existia cierto reparo antes de la intervencion ahtmprevisible comportamiento de
los nifios con un elemento tan novedoso dentroudal@mo la arena o el pan rallado.
En un primer momento se optd por arena del patis, accesible, pero la textura no era
uniforme. En sesiones posteriores se cambi6 poralkado, lo cual de nuevo llamé la
atencion de los alumnos, que no podian resistirséedo e intentar probarlo para

adivinar de qué se trataba.
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La introduccion de la bandeja requeria una pres@émtalel material, que se ofrecid
de manera individual a uno de los alumnos que mecfmatraido por ninguno de los
materiales del rincén. Se trata de un alumno can grterés y motivacion por aprender
tanto los nimeros como las letras. Llama la ateneidvecho de que comenzara por las
letras mas dificiles (las del final del abecedars@gun su libre elecciéon y de forma
aleatoria, hasta que decidio buscar las de su rgraldenarlas e irlas escribiendo en la
bandeja.

Al verlo, dos compafieras de rincén quisieron abaadto que estaban haciendo e
incorporarse. Por turnos, elegian letra y la egmiken la bandeja. El papel de la
docente fue, ademas del papel de observadora, ggdlionar los turnos, ya que en un
primer momento no consiguieron ponerse de acuavdelfws mismos. En posteriores
ocasiones se intentd permanecer en su segundo, pgtatendo que resolvieran los
conflictos de forma autbnoma, aunque con escaso. éxi

Este material capté también la atencion del ottonab que se encontraba en el
rincon, aunque mostré un comportamiento diferehtdeaantarse por buscar las letras

de su nombre, sin compartirlas ni dibujarlas. Esi¢miente figura podemos observar

distintos momentos del uso de la bandeja con aréamatablillas.

Figura 9. Momentos de trabajo con Ia bandeja con arena. Fuente: E P.

Sin embargo no todos los dias habia alumnos ggéaleste rincon, o los alumnos
gue lo elegian no mostraban interés por hacer aseste material. Si se observa un
patron que se repite de forma habitual: uno dénkegrantes del rincén -bien porque ya
ha interactuado con las tablillas, bien porquedwisto hacer a otros comparieros- pide
permiso para usar el material, y mientras estangigaotro compafiero se interesa y se
incorpora a la actividad.
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También es habitual que se expliquen unos a adrdgrina “oficial” de utilizar el
material, a pesar de que en ese momento se ersuenplorando nuevas posibilidades
de uso.

Los usos de las tablillas eran variados, dependieiedlos intereses y motivaciones
de los alumnos que interactuaran con ellas. Podelna@r los usos en funcién de si
solamente intervenian las tablillas o si se usalgamanera conjunta con las bandejas

con pan rallado.

Cuando se limitaban a usar las tablillas en alguasss pasaban el dedo o la mano
completa por la letra, por el simple placer de taoe textura diferente, comprobando
después si tenian purpurina en la piel. En otrasioges seleccionaban algunas de las
letras para ordenarlas e intentar formar su nontbletras aleatorias que agrupaban en
hileras, a las que intentaban atribuir un signiffa@d” ahi pone Aitor Teruelo”, “no, no
pone eso, pone otra c83aTambién era habitual que las manipularan pateeva
meterlas en la caja donde se encontraban o interi@r las maximas tablillas posibles
en una bandeja. En la imagen podemos ver algunesatemomentos.

Figura 10. Diferentes usos auténomos de las tablillas. Fuente: E.P.

Cuando decidian usar de manera conjunta las tebtitin las letras y las bandejas en
algunas ocasiones se limitaban a repetir la prasiént inicial (elegir una letra, tocarla
llevando a cabo el trazado de la misma y postesatenreproducirla en la bandeja),
pero en muchas otras realizaban variaciones esmagtd&omo nombrar en alto la letra
antes de tocarla y trazarla, elegir y trazar saddétras que aparecian en su nombre o en
el de alguno de sus familiares o trazar letrasisgiquiera tocar, simplemente mirando
la tablilla. Asimismo, se dieron casos en los qogkkemente realizaban garabatos en la
bandeja por puro placer.
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Se ha podido observar el alto poder motivador sléel@as que conforman el nombre
propio. Como se ha comentado, en muchas ocasiarededcion de las letras dependia
de ese factor, quizas por ser las letras que Edtaban mas conocidas y que les

permitian dotar de sentido a la actividad que estabalizando.

Es interesante destacar que los propios nifiosbheerajue se trata de un material
fuera de lo comun, y antes de usarlo siempre pg@ianiso a alguna de las docentes, a
pesar de encontrarse a su alcance junto a los demateriales del rincon de las
palabras.

Con el paso de los dias hubo algunos momentos £mue se distorsionaba el
objetivo inicial de la actividad y vencia el instirexplorador de los pequefios, cada vez
mas familiarizados con el nuevo material. Los ngewsos consistian en rebozar cada
una de las tablillas por el pan rallado, espolwdoepor encima de las letras para
conseguir cambiar su color y observar como se duagdis granitos atrapados entre la
purpurina, realizar experimentos de cocina mezcdarios materiales del rincon para
crear una tarta de varias capas o simplemente olanigd pan rallado con las manos o

usando las tablillas como palas, observando combieda su aspecto.

En la imagen, podemos observar algunos momentestds usos alternativos.

Figura 11. Usos alternativos de las tablillas v 1as bandejas. Fuente: E.P.

Mientras el material no corria peligro de deterisease les dio libertad para llevar a
cabo estas actividades, con la Gnica de excepe@manomento en el que introdujeron
el pan rallado en el recipiente de las letras mizga® accion en la que hubo que
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intervenir por entender que se estaban excedieglbnhites de la libre exploracion y

podia perjudicarse a los demas compafieros y detegbmaterial coman.

A modo de resumen a continuacion se presenta wgrgsion de las mdultiples
interacciones observadas con las “letras de lija”.

 Repasar la letra en la tablilla y realizar el trazo en la bandeja.

» Combinaciones y variaciones de estas dos actividades: solo tocarlas,
’ solo trazarlas, establecer distintos criterios en la eleccion de las
Uscetical letras, nombrar las letras antes de trazarlas.

* Dibujo libre en la bandeja

A « Composiciones libres con las tablillas para formar palabras, frases,
elemefitos por figuras o hileras.

separado

L
* Manipular el pan rallado, solo 0 en combinacion con las tablillas, para
experimentar con los cambios que se producian.

| * Juego simbolico ("cocinar™).
A

Figura 12. Progresion en la interaccion con el material. Fuente: EP.

5.6.2 Numeros de lija

Nombre Numeros de lija y bandejas sensoriales

- Introducir al alumnado en la escritura de los numeros.

- Proporcionar una experiencia sensorial, estimulando el sentido del
Objetivos

tacto.

- Desarrollo de la psicomotricidad fina.
Contenidos - La grafia de los nimeros del 1 al 5 y su trazado.

5 tablillas de madera encolada blanca, cada una con uno de los numeros

del 1 al 5, confeccionados en goma eva de purpurina azul, lo que les
Descripcion del
confiere un tacto aspero. Se acompaiia de bandejas y pan rallado. En

material i .
alguna de las sesiones se cambio el pan rallado por arena vy en otras se
anulo la bandeja.

Situacion Rincon de las palabras/ Rincon de las matematicas
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Implementacion

Este material es el mismo que el descrito antegatenpara las letras, si bien su
introduccién en el aula responde a unos motivasites. Durante las semanas previas
a la intervenciéon se observd que en su mayorianléses y nifias de la clase
identificaban correctamente los nimeros, pero nhatéan tenido que escribirlos. Los
contenidos del trimestre incluian los nimeros haétd, no obstante se decidié en
acuerdo con la tutora que era conveniente inclumenos hasta el 5, para dar una
respuesta mas amplia a la diversidad del aula.db@to de diferenciarlos facilmente

de las letras fueron realizados en color azul.

La mecénica de uso ha sido bastante similar a lagéablillas de letras, debido
quizas a que durante un tiempo estuvieron almaesnashtas, de manera que en el
rincon de las palabras los nifios podian elegireetméizar letras o nimeros. Mientras
estuvieron en el mismo rincén era frecuente susieembargo, al ubicarlos dentro del
rincon de las matematicas éste decayo notablem@uoizas se debe al hecho de que no
habian tenido la necesidad de escribirlos aun,Igp@ue no encontraban demasiado
motivador el hecho de reproducir el trazo o jugan das tablillas. Otro factor
determinante puede ser la existencia en el rinedmateriales que les resultaban mas
interesantes, como aquellos que implicaban ordeagrupar.

Es curioso el hecho de que por ejemplo el numeno &gunas ocasiones era tomado
como una E, ya que solamente habia que girarlop gandemos observar en la imagen.

Figura 13. Secuencia completa de la actividad propuesta con este material, tomando el 3 como la letra E. Fuente: E.P
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En contra de lo sucedido con las tablillas de $etizgs nimeros de forma habitual se
utilizaban del modo en el que se presentaron: thcda tablilla y reproduciendo el
trazo en la bandeja (tal y como refleja la secwembe imagenes anterior), o
directamente solo haciendo uso de la tablilla, pdseel dedo por cada uno de los
nameros de forma aleatoria, como puede observarsefigura 14.

Esto puede relacionarse con que se trate de umiahapee fue utilizado sobre todo
durante los primeros dias de intervencion, cuando Bs alumnos no habian

comenzado a idear de forma autbnoma nuevos usos.

Figura 14. Alumnos usando los nimeros de lija. Fuente: E.P

No se han observado comportamientos de ordenaeidmschimeros o su inclusion
en palabras de forma habitual, aunque si algundmguaclusion dentro de una hilera de

tablillas que tenia como objetivo crear algunarégu

5.6.3 Maquina registradora

Material Maquina registradora

- Reproducir situaciones de la vida cotidiana, con sus rutinas asociadas
y los roles correspondientes: comprador y vendedor.

Objetivos . . o
- Estimular el juego simbélico.

- Usar los nimeros en un contexto “real”

- Uso del dinero.

- Los nimeros del 0 al 9 y aproximacion a operaciones aritméticas
Contenidos )
sencillas y sus elementos.

- Rutinas de establecimientos comerciales.

Maquina registradora, con calculadora integrada que realiza
Descripcion del
operaciones de suma, resta, multiplicacion y division, reflejadas en una
material
pequenia pantalla. Dispone de un cajon con distintos compartimentos,
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ademas de billetes y monedas de carton de distintos tamafios y valores

v dos tarjetas de crédito, también de carton.

Situacion Rincon de la casita

Implementacion

La maquina registradora es un material que nodwmedaborado a mano, pero que
resultaba interesante de cara a reproducir unacsgiu de la vida cotidiana que no se

encontraba reflejada en el rincén, y que es bastantiliar para los pequefios.

En el mismo rincén ya habia disfraces, juguetesesgmtativos de tareas domésticas,
ropa para mufiecos colgada en su correspondientbapapeluches, un carrito, una
cocinita y comida de plastico. Por tanto, con laoiuccién tanto de la maquina
registradora como de la balanza, de la que se fdabias adelante, podian recrearse

facilmente las condiciones de un establecimientoezoial.

Este juego suponia una nueva posibilidad para mdlsarla creatividad y la
imaginacion de los nifios a la misma vez que peamitabajar competencias

matematicas y habilidades sociales.

Se trata de un material que admite un uso librel@qgue no es necesario realizar
una presentacion del mismo a los alumnos, pengpéicarles como se llevan a cabo en
la vida real las compras y ventas en establecimsecvmerciales, incluyendo aspectos
como las normas de cortesia o respetar el turencides para un desarrollo pleno de

la persona que le permita convivir en sociedad.

Para ello el primer dia se les proporcionaron basdgbolsas y se dirigié un breve
juego de simulacion, en el que uno de los alumnerscia como tendero y otro
seleccionaba lo que queria comprar y lo afiadia basdeja. Cuando ya lo tenia se
dirigia a la caja y pagaba al tendero, que metéamapra en una bolsa y se la devolvia
junto con la vuelta. Esta accion fue necesaria ladervarse que no estaban

familiarizados con la rutina habitual de la tienda.

La aceptacion del material fue inmediata, convid@se en una fuente de conflicto
el primer dia de la intervencion porque todos qureejercer el papel de tendero. A esto
se aflade el que se introdujera un dia de rincdires | llegando a congregar a 8 nifios y
teniendo que habilitar un espacio del rincon dealtistas para que se pudiera llevar a
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cabo el juego. Como se aprecia en la figura 15 @#teer dia el juego no fue fluido,
estando los alumnos mas interesados en poderlescadmeros de la maquina que en
el hecho de jugar.

Figura 15. Primeros momentos de uso de la maquina registradora. Fuente: E.P.

En los dias posteriores, dada la menor afluenciaiftes y nifias en el rincon de la
casita no se dieron los conflictos del primer diarmalmente los alumnos utilizaban el
material de forma individual o por parejas, turr@selpara ello. Uno de los principales
atractivos, ademas de pulsar los botones y compmmaparecian en la pantalla, era
pagar con tarjeta y ver el importe de las moneddasllgtes, clasificAndolos. Sin
embargo no se trata de un material que suelanrartéigntro del juego simbdlico, ya
gue la actividad habitual se cefiia simplementesal yumanipulacién de la maquina

registradora.

Sin embargo, en algunas ocasiones demandaban Heiéatede la maestra para
proponerle que jugara con ellos a comprarles gbgoporcionandole dinero y una

tarjeta de crédito.

En la imagen podemos ver uno de los pocos momelet@gsego por parejas que se
dieron durante el periodo de observacion, en elunede los alumnos actia como

comprador y le paga al vendedor con dinero, pagaégte le dé la vuelta.

Figura 16. Pago de la compra. Fuente: E.P.
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5.6.4 Abaco manipulativo

Material Abaco manipulativo

- Asimilar cantidades del 1 al 5.
Objetivos - Asociar cantidad y grafia.
- Desarrollar la psicomotricidad fina.

- Las cantidades del 1 al 5.

Contenidos
- La grafia de los nimeros del 1 al 5.

El material consta de dos elementos:

- Base sobre la que se encuentran cinco barras de madera verticales,

Descripcion del cada una de una altura, dispuestas en orden creciente. Ademas, hay
material cinco fichas de goma eva en las que estan escritos los nimeros del uno
al cinco.

- Aros de polietileno.

Situacion Rincon de las matematicas.

Implementacion

Este material es un material elaborado de formeasantl, que surge de una
necesidad observada dentro del aula a la que reordapuesta ningn material concreto
existente en el rincon de las matematicas. Espérat®o en los abacos, a los que se le ha
afadido el asociar las cantidades dispuestas erbdaas con la grafia que los
representa, de forma que el nifio pueda ir asumiehcdancepto de numero.

Se trata de un material bastante llamativo, tario su tamafio como por su
mecanismo, que incluye una gran cantidad de peguai®ds que deben introducirse en
las barras correspondientes. Al potencial motiva#ola introduccion de los aros en las
barras se suman los velcros, ya que en esta e@dadeusus actividades favoritas es

pegar y despegar elementos.

Con objeto de que fuera autocorrectivo las baresen la medida justa de los aros
gue deben contener, de manera que los nifos Nisgma@T que ninguna persona externa
les dijera si habian cometido o no un error y pagieusarlo de forma totalmente
autonoma. Para contribuir a este objetivo en umcjgio se disefid el material con una
disponibilidad de 15 aros, que coincidia con altde la capacidad de las barras. Tras
llevarlo al aula el primer dia se observé que lii®$ en lugar de prestar atencion a
cuantos aros habia en cada barra, se limitabaloeados todos hasta que no quedaba
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ninguno en la caja, por lo que se consideré queipaer interesante afiadir mas aros, y

asi se hizo, incorporando 6 nuevos aros.

Su uso es bastante intuitivo y en principio limdaghor lo que desde el primer
momento no hicieron falta apenas instrucciones,esaip de que los alumnos se
acercaban al material con curiosidad preguntandwmce jugaba. De forma espontanea
comenzaban a introducir los aros en las barrasnafgdeslizandolos cuidadosamente,
y otros intentando imitar el tradicional juego d@es knillas, pero con el denominador
comun de intentar construir una torre lo mas homegéposible, donde no se

percibieran las uniones entre los aros.

Ademas de la forma de introduccion de los aros i@mbe observaban diferencias
en las estrategias de resolucion. Algunos alumoogenzaban ordenando las fichas de
goma eva y poniéndolas bajo las barras, y cuandnjan ordenados los nimeros
empezaban a rellenar las barras con aros. OtroBatdan al revés, dandose la
circunstancia de que en la mayor parte de las @wasicomenzaban a introducir aros
por la barra mas larga (5). En la imagen podema®rghr comportamientos de los
alumnos en distintos momentos de uso del matasakomo las distintas estrategias de

resoluciéon comentadas.

Figura 17. Alumnos trabajando con el abaco manipulative. Fuente: E.P.

Es un material que propicia la concentracion yadddjo individual, por lo que no era
habitual ver a los nifios jugando ni siquiera erejgarEstas situaciones normalmente
tenian lugar cuando uno los alumnos no esperalbariso y comenzaba a poner aros
mientras estaba trabajando un compaifiero, lo quegaba un conflicto entre ambos.
Este conflicto se resolvia de forma autonoma yasgueata de un material en el que los
alumnos no solian ocupar mucho tiempo, por lo guEspera era corta y existia mucha

rotacion.
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Debido a lo especifico del material no se han ofasker apenas usos alternativos del
mismo. Con el paso del tiempo se limitaban a intcados aros en las barras, contando
cuantos habia o simplemente realizando estimacionéstentando realizar torres

iguales, dejando de lado la parte del materialtqmja la grafia del nimero.

Es interesante resaltar que durante la observéxsamiios usaron los aros de manera
conjunta con el tablero, sin hacerlos rodar posuslo o llevarlos al rincon de las
construcciones, quizas porque disponian ya de otaisriales en otros rincones que
satisfacian esa necesidad de construccion libréamtedpiezas, y los aros les daban la
oportunidad de realizar una actividad diferente goedudaban en aprovechar. Se
mostraban bastante cuidadosos con el materiaiamdig uno de los principales miedos

surgidos antes de comenzar la intervencion.

El proceso de uso del material no finalizaba haska no estaba todo recogido y
guardado en su lugar, lo que suponia almacenaa eaja todos los aros. El pequefio
tamafio de la caja provocaba que tuvieran que orndsneuidadosamente para poder
cerrarla, lo que se convirtio en otra actividad psedivertia bastante y en la que ponian
bastante atencion: se trataba de un puzle en itrensiones que ademas disponia de
control de error, puesto que si la tapa no cerexhaindicativo de que no lo habian
hecho correctamente.

Mas alla de los contenidos mateméticos numéricdgmsevelado como un material
con el que trabajar la psicomotricidad fina y lgié&d espacial, asi como los turnos de

espera y la concentracion.

5.6.5 Juego “Cierra la caja”

Material “Cierra la caja”

- Asimilar cantidades del 1 al 6.
Objetivos - Asociar cantidad y grafia.

- Desarrollar la psicomotricidad fina.

- Las cantidades del 1 al 6.

Contenidos
- La grafia de los numeros del 1 al 6.
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El material consiste en una pequefia caja de madera en cuyo interior
Descripcion del encontramos pequefias piezas de madera engarzadas dentro de un
material alambre, cada una con un niimero del 1 al 10. Incluye también dos
dados.
Situacion Rincon de las matematicas.

Implementacion

Este material es un juego tradicional, que se puardr a los rincones con la idea de
nuevo de reforzar el concepto de cantidad y suason con la correspondiente grafia,

para ayudar a los alumnos a adquirir el sentidmdelero.

No se trata de un material de elaboracion proga funcionamiento es sencillo: se
abre la caja y se ponen en posicion vertical laintas piezas de madera que tienen
escritos los numeros. Se tiran los dados y selagj&eza que tenga el nUmero que ha

tocado. Cuando estén todas las piezas bajadagde perrar la caja y finaliza el juego.

Debido a que con los dos dados se dificultaba methigo para nifios de 3 afos, se
decidié utilizar solamente un dado y, consecuentégnelevantar solamente los

numeros hasta el 6.

Al contrario que los materiales anteriores, esegguno tuvo éxito y se decidid
retirarlo durante el segundo dia de la intervency@nque los objetivos que intentaba

conseguir estaban cubiertos por otros materiales.

En edades superiores puede ser una material iatgeeson el que trabajar también
operaciones aritméticas como la suma, pero pariase de 3 aflos donde se ha llevado
a cabo no resulta adecuado, debido a que los sdglasente se interesaban por tirar el
dado y cerrar la caja, sin prestar atencién admsanos ni tener en cuenta que las manos

de sus comparieros podian estar dentro.

Los factores que pudieron influir en la falta déeids de los alumnos fueron su
pequefio tamafo, que dificultaba la manipulaciénadepiezas y la dificultad para
seguir el juego de forma autdbnoma, ya que su useraonada intuitivo. Ademas,
durante los dos dias que estuvo en el aula se jprodwarios conflictos por tirar los
dados o intervenir mientras estaba jugando otropediero. Mientras que con otros

materiales pasada la novedad del primer dia lassrefian capaces de esperar su turno,
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al tratarse de un juego que en principio debiagsapal los conflictos eran mucho

mayores que en materiales de uso individual.

En la imagen podemos ver el juego.

Figura 18. Juego “Cierra la caja”. Fuente: E.P.

5.6.6 Balanza
Material Balanza
- Experimentar con la magnitud peso.
Objetivos ] ] ]
- Inducir al juego simbolico.
Contenidos - La magnitud peso.
Descripcion del Balanza realizada con una percha, cuerdas y dos recipientes de
material idénticas caracteristicas (tamano, peso y volumen)
Situacion Rincon de la casita.

Implementacion

La balanza es un instrumento de medida del pescsgymiede integrar de forma
natural en el juego simbdlico de los nifios, ofred@es un acercamiento de forma
lidica a conceptos matematicos. Ha sido elaboradtbmina artesanal, adaptando su
tamafio a las caracteristicas espaciales del alghrincén al que iba a pertenecer.

Antes de introducirla se realizé una presentacidrarmte la asamblea, llevando a
cabo distintas demostraciones de como utilizarleealizando preguntas a los nifios

tales como “¢Cuél pesa méas?™¢Por qué?” con olgetodescubrir sus ideas y

conocimientos previos.
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Desde su incorporacion al rincén ha sido un mdtenisy demandado, que ha tenido
dos emplazamientos diferentes. Durante los priméias se colgaba de una cuerda que
cruzaba el aula, situandolo delante de la cocinajrelugar que permitia libertad de
accion pero que obstaculizaba el paso de aquellessg dirigian al rincon de los
artistas. Su segundo emplazamiento fue el peraeta casita, detras de la cocinay a
pesar de que era mas complicada su manipulaciGtabaemas integrado dentro del

rincon y no molestaba al resto de los compafieros.

Se trata de un material con el que los nifios pupdgm durante la hora completa de
rincones, sin presentar signos de cansancio, sotboecuando lo integraban dentro del
juego simbdlico desarrollado en la casita, don@eugr elemento mas. Ademas no se

limitaba a un juego individual, propiciando mucmesmentos de juego grupal.

Durante los primeros dias los nifios seguian lan@@s que se habian dado en la
asamblea, pero poco a poco fueron utilizando distirelementos que tenian a su
alcance para pesarlos: lapices en sus lapicempigetasueltos, comida de la cocina,
botes de tempera llenos y vacios, y todo aquekopgu su tamarfo cabia dentro de los

recipientes.

Es curioso como existian dos extremos en su usentar equilibrar la balanza,
incorporando o quitando objetos de cada uno dithxs hasta conseguir que las alturas
guedaran iguales o, por el contrario, establecardiferencia maxima entre ellos, de
forma que un lado quedase bastante mas bajo qouieoelLos lapices, al ser objetos
homogéneos y con poco volumen, les permitian exgatiar mientras observaban los
cambios que se producian al quitarlos, ponerloanabé@rlos de lado; mientras que los
botes llenos de témpera les permitian comprobar gueesar su pequefio tamafio,
pesaban mas que alimentos de plastico mas voluognosmo se observa en la imagen

siguiente.

Figura 19. Usos de la balanza. Fuente: E.P.
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5.6.7 Juego sensorial “Empareja texturas”

Material “Empareja texturas”

- Estimular el sentido del tacto.
Objetivos ) )
- Conocer, diferenciar y agrupar texturas.

- El sentido del tacto.
Contenidos
- Texturas suaves y rugosas.

El material consta de un tablero con varios materiales de distintas

Descripcion del texturas: garbanzos, algodon, fieltro, lana, cartén ondulado y goma eva

material con purpurina; una caja con tapones con esas mismas texturas y un
antifaz.

Situacion Rincon de las matematicas.

Implementacion

Este material es una adaptacién de elaboracionigoa® un juego sensorial que
busca el desarrollo del sentido del tacto interdgaaidlarlo de los estimulos visuales, ya
gue no existia en el aula ningiin material especton el que desarrollar este sentido, y
constituia uno de los contenidos del trimestreh&eintroducido materiales familiares
para los alumnos y que en principio resultan fadile diferenciar a través del tacto.

Ante la falta de un rincon sensorial se decidiGuedcarlo en el rincon de las
matematicas, debido a que la actividad propuestemparejar, agrupando elementos

de iguales caracteristicas.

En el momento de su presentacion al alumnado causia expectacion, siendo
varios los voluntarios que querian jugar. Por tayrse pusieron el antifaz, tocaron uno
de los tapones que se le ofrecian y buscaron Eapan el tablero, como muestra la
imagen a continuacion. Entre todas las texturgsrééerida fue la de los garbanzos,

debido a que era la mas reconocible.

Figura 20. Presentacion del material “Empareja texturas”. Fuente: E.P.
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El juego fue disefiado para permitir multiples vaidaes mas alld de emparejar
texturas, sin embargo, a lo largo del periodo deplacion no volvid a ser utilizado por
los alumnos. La falta de un rincén especifico dedtl aula de juegos sensoriales y la
consiguiente dificultad para integrarlo dentro dguao de los rincones existentes

pueden ser los causantes de su poco éxito.

Sin embargo, el factor determinante ha sido el migdd los nifios a ponerse el
antifaz, sensacion que no resultaba nada placqaeazellos. Quizas estableciendo una
variante que no aislara el sentido de la vista,ccama caja con doble entrada para

meter ambas manos o incluso dos bolsas de teleerawgddo un material mas aceptado.

5.6.8 Mesa de luz

Material Mesa de luz
- Motivar la actividad.
Objetivos ) o
-Estimular la creatividad.
Contenidos La proyeccidn de los cuerpos en contacto con la luz y la sombra.

El material consiste en una caja de madera en cuyo interior
Descripcion del
encontramos luces de led, de manera que al poner objetos translucidos
material
en su superficie el efecto es realmente atrayente.

Situacion Sin rincon especifico.

Implementacion

La mesa de luz es un recurso propio de las escRelggio Emilia, seleccionado por
su caracter novedoso, ya que dentro del aula stigxiada parecido; su versatilidad, ya
que permite realizar multiples actividades; y g0 gloder motivador, ya que al jugar
con la luz y los colores capta la atencion de losiaos de manera inmediata. La mesa
utilizada es de pequefias dimensiones y ha sidotro@es teniendo en cuenta las

condiciones del aula a la que iba destinada.

La mesa de luz es un recurso que incrementa elng@atedel material
complementario que utilicemos en ella. Se han @tedistintos materiales, pero todos
tienen la caracteristica comun de ser de coloaeslticidos, o que permite, ademas de

trabajar determinados contenidos del area de Igpguaatematicas, experimentar con
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los colores, la luz y las sombras, realizando olardisticas efimeras pero de gran

belleza.

Fue el Ultimo material en incorporarse al aula tratiarse de algo tan novedoso era
necesario realizar una presentacion a la clageisaho tiempo que se establecieron una
serie de normas de uso para que todos pudierarutdisfde él y no resultara

deteriorado.

La presentacion se hizo mediante una reunion emtdsa. En dicha asamblea se
apagaron las luces del aula, para amplificar eltefsorpresa, y uno a uno se mostraron
los distintos materiales complementarios seleccosgara ser utilizados junto con la
mesa de luz: cuencos de plastico de colores, vasggefios de colores, palillos de
plastico de colores, gomillas de diferentes tamayialores, formas geométricas
(cuadrados, circulos y triangulos) de papel cel@idnos tres colores primarios, y una

plantilla con animales de colores.

Lo primero que se propuso fue jugar con los colageupando los distintos objetos
segun su color, e invitando a introducir los cusngdos vasos unos dentro de otros
para crear nuevos colores. Estos descubrimientasagan un enorme revuelo, y
muchas ganas por jugar, manipular y experimentaretonaterial en primera persona,
siendo este tipo de actividad el primero en llewascabo por los alumnos en cuanto
tuvieron la oportunidad. Experimentaron juntandernaos y vasos de distintos colores
que, al unirse, creaban un recipiente de un caferemte. De esta forma los nifios y
nifias pudieron investigar y obtener resultados rdegra mano acerca de los colores

primarios, secundarios e incluso terciarios.

Al dia siguiente se aprovecho este material panéacofuera de la hora de rincones,
el cuento “Por cuatro esquinitas de nada”, haciersiode una plantilla con circulos de
colores de papel celofan creada exclusivamente @éoa Esta actividad tuvo gran
aceptacion, siendo muchos los voluntarios que guesalir para contar de nuevo la
historia a sus compaferos, manipulando los ciragosolores en la mesa de luz. Tras
esta reaccion se decidid incorporar la plantilleneanaterial complementario, siendo
varias las ocasiones en las que algunos alumnaidéh ensayaron el cuento durante

la hora de rincones para representarlo a sus cargsmantes de irse a casa.
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En la misma linea de estimulacion del lenguaje sgahtrodujeron los animales, con
el objetivo de que los nifios crearan historiaeeBlby representaran pequefos teatrillos.
Sin embargo, a pesar de que se trataba de unadadtiqgue en algunas ocasiones
realizaban de forma espontanea, los alumnos dada preferian otro uso alternativo:

utilizar las plantillas y los distintos elementasm® puzles encajables, como podemos

ver en las imagenes.

Figura 21. Uso de las plantillas como encajables v como estimulacion del lenguaje oral. Fuente: E.P.

Se trata de un recurso que favorece enormemegtedtvidad de los pequefios, ya
gue a pesar de que las actividades que realizatvarios materiales eran similares
(consistian principalmente en agrupar objetos) cada le daba su interpretacion
personal, y seguia unos criterios diferentes. Cuasel les preguntaba qué estaban
haciendo la respuesta en la mayoria de los casabaeselacionada con la cocina:
“Estamos haciendo puré”, “Estoy cocinando espaguaii simplemente “Estamos

cocinando”.

Cabe destacar el hecho de que, de manera intuiigaagrupaciones se hacen
siguiendo el criterio del color. El tamafio tamb&ka un criterio a tener en cuenta, pero

siempre tras aplicar el criterio del color. Las g®maes a continuacion representan un

claro ejemplo de esto.

Figura 22. Agrupaciones y clasificaciones en la mesa de luz. Fuente: E.P.
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Fruto de la imaginacion y de la creatividad ena@mtrs el juego ideado con varios
de los elementos a su disposicion por una de lasres. La nifia cogid los distintos
animales y los cubrié con los cuencos, mientras otrmpafiero debia adivinar qué
animal se encontraba debajo de ese cuento, inteniaercibir su silueta. Otra de las
variaciones a las que jugaron fue mirar el anitagarlo y mas tarde tratar de recordar
donde estaba situado, un juego que estimulaba pacidad memoristica y la
concentracién. El juego tal y como lo habia preg@aguedaba como refleja la imagen.

Figura 23. Juego de memoria en la mesa de luz. Fuente: E.P.

Al tener libertad para experimentar y explorar tasymateriales a su disposicion los
nifos no se limitaron a realizar actividades emé&sa de luz, y cuando se encontraba
ocupada por otro compariero llevaban a cabo actigglaspontaneas como trasvase de
gomillas entre cuencos, hileras de vasos en elost@mando filas o torres, o
almacenaje de objetos mas pequefios dentro de ®hpatyores, intentando aprovechar

al maximo su capacidad y descubriendo cuantos pagiatener.

A pesar de lo delicado del material no se han ebsgerusos que pongan en peligro
la conservacion del mismo, méas all4 del propio @ssgpor el uso y un incidente

peligroso aislado con los palillos, que obligo ddaente a retirarlos por unos dias.

Ha sido un material que, durante la observacidrtomaeguido captar la atencidén de
muchos de los alumnos, y en especial de aquellesigsentian especial predileccion
por el rincon de las mateméticas, donde quedd dnadi@, siendo los propios nifios los
gue demandaban el uso de la caja de luz al emlaelzara de rincones.

Por su elevada demanda es un material que ha ecodgeagie los nifios respeten los
turnos y establezcan juegos en pequefio grupo,nlliega@ acuerdos acerca de la

actividad a desarrollar, favoreciendo el dialogomentando la creatividad a la hora de
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idear usos que les permitieran a todos participaesar de las reducidas dimensiones
del material. Han sido capaces de compartir el mahtsin que haya habido apenas
conflictos y solucionando los que se dieron de forautbnoma, sin necesidad de

intervencion de un adulto.

Cabe mencionar que, a pesar de que la caja destialzaeen una posicion accesible,
los alumnos antes de usarla lo solicitaban a alglendas docentes, cumpliendo las
normas que se establecieron en un primer momespect a la electricidad. El uso del
material complementario era muy autébnomo, sabianquh caja o sobre podian
encontrar cada uno de los materiales y no dudabanhaxerlo, guardandolo

posteriormente de forma ordenada.

5.7 Evaluacion de la intervencion

La evaluacion estd muy relacionada con la concapgite tenga el docente del

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Mir Costa, Gomez Masdevall, Carreras i Sureda, MaléPlantés, y Nadal i Farreras

(2005) afirman que:

Evaluar es entender y valorar los procesos y Bdteelos de la intervencion educativa,
siendo su finalidad mejorarla y adecuarla de maoenéinuada a las necesidades de los
alumnos como recurso de atencion a la diversidatrgo garantia de eficacia del

proceso educativo. (p.15)

Es por esto que no podemos limitarnos a una evétuéioal al terminar el proceso,
sino que es necesario llevar a cabo una evaluatntinua, que nos dé informacién
acerca de como se esta desarrollando la activigkid.nos permitira tomar las medidas
necesarias en el caso de que el desarrollo nosestéo satisfactorio, ademas de
implementar mejoras o incluso replantear los olgstimarcados en un principio. Por
ello, como apuntan Laguia y Vidal (2013), es tamanante conocercémo se han
conseguido esos objetivos, prestando atencion lasdéa consecucion o no de los

mismos, sino también al proceso.

También es esencial llevar a cabo una evaluaciimalinantes de comenzar la

intervencion, con el objetivo de descubrir cualebspunto de partida, y ayudar a
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establecer los objetivos que se quieren consedas gcciones que es necesario realizar

para ello.

5.7.1 Evaluacion inicial

La intervencion trata de dar respuesta a la didadsde necesidades que presentan
los 25 nifios de la clase de 3 afios B, por lo que rsecesario hacer una evaluacion
inicial de sus intereses y sus capacidades, pdestespecial atencion a la forma que
tienen de relacionarse con el espacio y con lognmaéds que se ponen a su disposicion
durante el tiempo de trabajo por rincones.

Por tanto, como parte esencial de la evaluacidainse encuentra el analisis y la
observacion de los rincones ya existentes en al &g materiales que contienen y la
forma en la que los nifios y nifias se relacionan dionos materiales (preferencias,
aversiones, usos), que determinarian las necesi@adebrir dentro del aula, asi como
qué elementos serian los mas motivadores para lloenas. Una vez se tiene
conocimiento de esta informacion es posible disefarintervencion que realmente se

ajuste a las necesidades a los integrantes ded,gegpetando sus particularidades.

Este proceso tuvo lugar durante las dos semanasagpr@al comienzo de la
intervencion, en la hora de rincones. Se siguiguion de observacion, que incluia los

siguientes criterios de valoracion:
- Distribucién de los rincones, material que camndie
- Interaccién con los materiales del rincon y adtides preferidas.
- Interaccion entre los alumnos dentro del rincon.

La informacion recogida se presenta en las tablasnéinuacion, ordenadas por

rincones de trabajo.
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Rincoén: Ordenador

Materiales

Dos ordenadores, un PC y un portatil, con la aplicacion interactiva “Rita la mariquita”™ para la edad de 3 anos del
proyecto “Bichitos”, de editorial Casals

Usos “estrella”

Solamente se da la posibilidad de los juegos de “Rita la mariquita” durante la hora de trabajo por rincones.

Materiales menos utilizados

Notas

Utilizan el ordenador por turnos, pero el juego normalmente es individual. Dados los materiales que lo componen
y el espiritu del rincén no se considera viable la intervencion en él.

Rincon: Palabras

Materiales

Pequertio teatro v titeres: letras magnéticas y bandejas de metal: laminas plastificadas con las letras en maytsculas
y un dibujo representativo: caja de fichas de carton con vocales y dibujos. Ademas tienen a su disposicion la
biblioteca con folletos. diccionarios. tebeos. libros pequenos y libros grandes.

Usos “estrella”

El material mas utilizado son las letras magnéticas, con las que juegan a formar palabras en las bandejas de metal,

normalmente sus nombres. El principal atractivo para ellos es que, aunque muevan las bandejas. las letras
permanecen inmoviles. También les gusta agruparlas por colores.

Materiales menos utilizados

Las laminas plastificadas. rara vez han sido utilizadas.

Notas

No hay materiales que les permitan desarrollar la musculatura de la mano, ni materiales encaminados a la
escritura, que si esta presente en el trabajo individual. Exceptuando algunas ocasiones, el juego es individual,
incluso durante la representacion con marionetas.

Rincén: Construcciones

Materiales

Animales de plastico. tren y vias de madera, construcciones de madera, vehiculos y conductores, carretera y
construcciones de plastico, legos gigantes, piezas encajables de plastico.

Usos “estrella”

Todos los materiales se utilizan practicamente a diario. sobre todo las carreteras, las vias de tren y las piezas
encajables. con las que se construyen distintos objetos para el juego simbédlico.

Materiales menos utilizados

Ninguno

Notas

Es un rincén que funciona muy bien, bastante completo. No es necesaria la intervencion.
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Rincén: La casita

Materiales

Espejo: telas y elementos para disfrazarse: peluches y mufiecos: carro de la limpieza: perchero con ropa de
muneco: plancha y tabla de planchar: mesa, sillas y mantel: cocinita con alimentos de plastico, platos. recipientes
y cubiertos: carrito y cuna.

Usos “estrella™

Los disfraces, para lo que habitualmente acuden a alguno de los adultos que esté en el aula cuando buscan
COISegUir una imagen concreta.

La cocinita y la comida también forman parte del material usado a diario. al igual que el carro de la limpieza y el
carrito, que pasean por la clase.

Materiales menos utilizados

No existe ningin material que destaque por su poco uso. quizas el espejo. que debido a su ubicacién no se
encuentra muy accesible.

Notas

Los materiales de este rincon fomentan el juego simbolico. pero en su mayoria pertenecen a labores propias del
hogar. sin explotar otras situaciones habituales en la vida cotidiana de los nifios. El espacio es bastante limitado.

Rincoén: Artistas

Materiales

Plastilina y espatulas de modelar: rodillos: rotuladores: papel charol. celofan, vegetal y folios reutilizables: ceras
finas y gruesas: tijeras normales y con formas: pegamento: barro: témperas y pinceles.

Jsos “estrella”

Muchos ninos adoran dibujar, cogen folio y rotuladores. Otros se decantan por la plastilina, que trabajan con las
tijeras y los rodillos.

Materiales menos utilizados

Las témperas, el barro y los pinceles, pero debido a que su uso se restringe a actividades dirigidas que se realizan
habitualmente en el rincén.

Notas

Es un rincén que a algunos alumnos les encanta y que otros no encuentran nada atractivo. En cuanto a la cantidad
de recursos es muy completo, pero los mas atractivos para los ninios no pueden utilizarse libremente, como ocurre
con la témpera.
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Rincén: Matematicas

Materiales

Dominés de pictogramas: cuerpos geométricos de madera y de plastico: anillas: pinchos. tablero y fichas con
modelos para reproducir: tangrams: puzles encajables de madera: puzles de cartén: puzles magnéticos: cuerdas y
cuerpos geométricos ensartables: niimeros magnéticos: figuras de animales de colores y tamafios diferentes con
bandejas para clasificacion: pinzas y fichas con ntimeros.

Usos “estrella™

Los animales de colores, que separaban normalmente por colores o por familias de animales en las distintas
bandejas, haciendo agrupaciones en funcion de diferentes criterios. ademas de jugar con ellos.

Los pinchos los insertan en el tablero, pero hacen composiciones libres, no siguen el modelo.

Ensartan los cuerpos de plastico en las cuerdas y compiten por hacer el collar mas largo.

Materiales menos utilizados

Tangram y dominoés, a no ser que fuera en compaiia de la docente y formara parte de una actividad dirigida, el
uso libre consiste normalmente en sacarlos de la caja y volver a meter las piezas dentro de la caja. Los ntuneros
magnéticos, puzles encajables de madera y cuerpos geométricos de madera puzles encajables de madera y cuerpos
geométricos de madera tienen un uso muy escaso.

Notas

Es un rincén en el que hay muchos materiales, pero. a excepcion de los animales y los pinchos, normalmente los
alumnos los utilizan como juegos de construccion, o se limitan a sacarlos y recogerlos. Pocos materiales
consiguen mantener la atencién de los alumnos durante un periodo mas largo de tiempo.

Excepto las pinzas, no hay materiales que trabajen las cantidades o la grafia de los ntimeros y, dado el enorme
interés que despierta, faltan materiales para llevar a cabo actividades de clasificacion de objetos.

Rincon: Proyecto “La orquesta™

Materiales

Instrumentos de viento y percusion. proporcionados por los alumnos. Cuento con sonidos de instrumentos.

Usos “estrella™

Los alumnos eligen un instrumento y entre todos ensayan una obra que después llevan a cabo delante de los
companeros. Destaca el tambor, del que hay varios ejemplares. Cada uno tiene un papel. Normalmente necesita
que algin docente dirija la actividad.

Materiales menos utilizados

El cuento, solo lo utilizan aquellos que no han conseguido el instrumento que quieren y deciden no participar en
el ensayo voluntariamente.

Notas

Es un rincén muy atractivo para los alumnos, siempre se agotan las plazas. con una gran predileccién por los
instrumentos grandes de percusion como tambores vy xiléfonos. Hay una gran variedad de instrumentos.
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Tras esta evaluacion inicial y teniendo en cueosadbjetivos no solamente de la
intervencién que nos ocupa sino también de la progcion del trimestre, se llevo a

cabo el disefio los materiales que se han explieads apartado anterior.

En aquellos materiales cuyo uso era menos flexdbléomaron varias decisiones
referentes a su disefio, con la intencion de atemdles necesidades del mayor nimero

de alumnos posible:

- Letras de lija.- Los alumnos trabajaban exclusieate con letras mayusculas, por
lo que se decidié cambiar la minUscula cursivatbhabde las letras de lija Montessori
por letras mayudsculas, como adaptacion a los conecios previos de los alumnos.
Tampoco se establecieron diferencias de color emitales y consonantes, ya que ni
existia inquietud en el grupo ni se incluia ente bbjetivos programados. Existian
grandes diferencias de nivel entre los alumnosdeleguel que reconocia todas las
letras hasta quienes solamente identificaban lasudeombre e incluso Unicamente la
inicial. Para abarcarlos a todos se decidié porgur disposicion todo el abecedario y
que ellos fueran quienes seleccionaran las letragjgerian trabajar. En lugar de lija se
usG goma eva de purpurina, por ser un materiallla@stivo, accesible y barato, pero

con textura similar a la lija.

- NUmeros de lija.- Se realizaron los niumeros dal3, en consenso con la tutora de
la clase, buscando cubrir los objetivos que aunhosi@lumnos no habian alcanzado
(reconocer los numeros hasta el 3) y ofreciendmayor abanico a los que si lo habian
hecho. Nunca habian trabajado la escritura dedo®eros, tan solo su reconocimiento,

por lo que se trataba de una actividad nueva lasa e

- Abaco manipulativo.- Al igual que en el caso &bte contempla los nimeros del 1
al 5, con el objetivo de no dificultar en excesotdasea, lo que supondria una
desmotivacién para los nifios. Se trata de unaidacipie sacrifica el aprendizaje de
aquellos alumnos mas avanzados en esta materiabstante, pueden trabajarse
cantidades superiores al 5 cuando se cuenta elratotal de aros del abaco. Incluso

pueden llevarse a cabo operaciones aritméticadlasride sumas y restas.

- “Empareja texturas”.- Se opto por incluir seigtteas diferentes, pero de materiales
familiares para los alumnos, de manera que el juegoa mas enriquecedor y
motivador.
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5.7.2 Evaluacion continua

La evaluacion continua es de gran importancia, ya permite detectar posibles
fallos y establecer mejoras que enriguezcan lavieteion y contribuyan a una practica
educativa coherente. Por ello, se ha llevado a caante todo el periodo que ha

durado la intervencion.

Los instrumentos utilizados han sido grabacionegideo, fotografias y un diario de
campo. Estas herramientas permiten recoger matices® conversaciones, nuevos
desplazamientos o formas de interactuar entre lloer@s que pueden haber pasado
desapercibidos en un primer momento, ayudandoresakzar tanto la secuencia de
actividad de un nifio en concreto como el ambieateal de la clase y, por supuesto,
la actuacion de la maestra (Laguia y Vidal, 2013).

En el diario de campo se recogia diariamente |lohgiséa ocurrido en el aula durante
la hora de rincones: si se habian utilizado losraes, cuales, de qué manera, cOmo
habian interactuado los nifios entre ellos y candastra o impresiones de los alumnos,

asi como reflexiones personales acerca de estacamies.

Las fotografias y grabaciones en video han sidermhtantes, ya que permiten un
analisis en profundidad a posteriori, recogiendodcgtas que en un primer momento
podrian haber pasado desapercibidas y que dearsta han podido incorporarse al

diario de campo, completandolo.

Ademas de las grabaciones, ha sido fundament#&lebd con los alumnos mientras
interaccionaban con los materiales para obtenerrein@alimentacion que permitiera
subsanar errores y potenciar puntos fuertes. Hbghiase iniciaba con ¢Qué estas
haciendo? Esto que permitia obtener informacionmcacdel sentido que el nifio le

estaba dando a la actividad, verbalizando sus raegio

La evaluacion continua en este caso concreto eagbmplementacion de los
materiales, la interaccion de los alumnos con dichateriales, y una autoevaluacion de

la labor de la docente, analizando su papel corserghdora cooperante.
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5.7.2.1 Evaluacion de los materiales

Debido a la presencia continuada de los materiatesel aula, el proceso de
implementacion de los mismos constituye un punfgomante para evaluar el grado de
adecuacion de los materiales a las necesidadess rgdbs ritmos de los nifios de la
clase. La observacion diaria de la interaccionagenifios con los materiales permitia

detectar fallos y establecer mejoras continuas.

Estas mejoras se introducian en cuanto se detactabencias en los materiales, con
objeto de ajustarnos a las necesidades realesuldelcmmo se refleja al comentar la
implementacion de cada uno de los materiales. #aelevancia de los cambios, se

ahondara en dos de los materiales sobre los queduebactuar.

El primero de ellos es el abaco manipulativo. ®nbén un primer momento se
utilizé el nimero justo de aros que cabian en &sab, posteriormente se aumento el
namero de aros para dificultar el juego, ya quelservo que los nifios colocaban los
aros en las barras hasta que no quedaba ningun@restar atencion realmente a
cuantos habia en cada barra. De esta forma, a gesstar trabajando de forma ludica
la psicomotricidad fina, estdbamos dejando a ua &dbjetivo de asociar cantidad y
grafia, y se decidié reconducir la actividad. Taasnentar el nimero de aros los nifios
tenian que pararse a contar los aros de cada pange ya no bastaba simplemente

con colocarlos todos.

Otra de las acciones realizadas gracias a la eré@tuaontinua fue la retirada del
juego “Cierra la caja”. Si bien en un primer moneesse intenté facilitar su uso
eliminando uno de los dados y, por tanto, los nomesuperiores al 6, tras la
observacion del segundo dia se comprob6 que nadeuado para el nivel de ninguno

de los nifios de la clase y se retiro.

5.7.2.2 Evaluacion del alumnado

Dada la dinamica que se llevaba a cabo en la elasban podido observarse
cuestiones como el tiempo de estancia en cadanrincqué rincones eran los mas
visitados, ya que los nifios tenian que rotar pdogdos rincones del aula, y cada dia

debian permanecer en ellos durante todo el tierapgablajo por rincones.
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Esta obligatoriedad también dificulta sacar corniohes acerca de si el material
realmente era usado porgue conectaba con sussedeyenomento personal o porque,
de entre todos los disponibles en ese rincon,layaeemejor satisfacia sus necesidades

en ese momento.

El control se llevaba a cabo a través del cuadmotiée entrada ideado por la tutora.
Era un mecanismo que los alumnos tenian interidoizy se pudo comprobar su
efectividad con este grupo cuando se dio una simgountual de eleccién libre de
rincon, que ademas coincidié con el primer diaadeldservacion. Los alumnos iban de
un rincon a otro sin concentrarse en ninguna aletd/iconcreta, sin respetar el turno de
sus compafieros y decidiéndose por aquellos rincdoesle habia mas alumnos

interactuando.

En un primer momento se penso llevar a cabo unzaloiiservacion durante dos
semanas, sin embargo posteriormente se decidiGaandpho periodo en una semana
mas, dejando entre ambas observaciones un pereodosisemanas. El objetivo de esta
accion era comprobar si con el paso del tiempoidisye el interés del nifio por utilizar
ciertos materiales, o si por el contrario, al esté@ts familiarizado con él descubre

nuevas posibilidades que le llevan a una progre=idsu autonomia.

La novedad no ha resultado un factor decisivo,uelqs materiales seguian siendo
utilizados de forma habitual, sin permanecer relegaa un segundo plano. Ademas, el
hecho de conocerlos les permitiria explorar nugnaessbilidades creativas, si bien en
muchos casos se limitaban a reproducir actividagies habian llevado a cabo

anteriormente y que habian resultado placenterasgtlas.

La observacion ha sido bastante compleja, ya qaetlaidad tenia lugar de forma
simultanea en distintos puntos de la clase y nposkan realizar grabaciones globales
porque se trata de una clase bastante ruidosagnelo es fundamental para captar las
relaciones de forma completa, ademas de no apseciw forma clara desde ningun
angulo la actividad general de la clase. Ante estopptd por rotar entre los distintos
rincones, buscando aquellos donde se estuvierarttiicuso de los nuevos materiales,

lo que habitualmente sucedia de forma simultanegsm mas rincones.
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5.7.2.3 Autoevaluacion

Gracias a las grabaciones en video, ademas dajdrdb los nifios con el material,
ha sido posible analizar el papel de la maestrdoenacion inicial y realizar una
autoevaluacion, permitiendo corregir fallos de nveacion excesiva a la hora de
interactuar con los alumnos. En ocasiones se gulab@asiado la actividad de los
pequefios, quitdndoles su papel activo e investigati forma que la intervencion
perdia su sentido.

En los primeros dias se ofrecian sugerencias acdercctividades a realizar y se
intentaba dirigir las que ya estaban en marchateRosnente, gracias al visionado y
analisis de las grabaciones, las intervencionémgaban a observar y dejar que fueran
los propios nifios quienes decidieran qué queriaerha a evitar situaciones claras de
peligro de dafio fisico de los nifios o del mateRal supuesto, cuando alguno de los

nifios solicitaba ayuda o pedia una presentaciomdtdrial, se le ofrecia.

Esta autoevaluacion ha permitido a la docente asumicambio de su papel,
situandola como facilitadora y guia, lo cual haugagbto un esfuerzo mayor del que
esperaba. Un ejemplo de esto lo encontramos edeiims alumnos, mientras utilizaba
las letras de lija. Habia escogido la tablilla ¢@r/, sin embargo en la bandeja habia
dibujado una U. Mientras que el primer impulso eedialar el error, se optd por
preguntar “¢ Son iguales?” a lo que el nifio respgoaoti pensarlo “jSi!” y acto seguido

convirtié la U en una V modificando los trazos sugres.

A este respecto es importante sefialar el caragstec@rectivo de los materiales de
uso estructurado, que permitian precisamente qadéueinado pudiera autoevaluarse,

sin tener que acudir a la maestra para ello.

5.7.3 Evaluacion final

Al finalizar la intervencion se realizé una evalidacfinal de la misma, utilizando
varios instrumentos. La evaluacion final se ceptida relacion de los alumnos con los
nuevos materiales introducidos y la medida en la gstos habian contribuido al
objetivo de fomentar el aprendizaje placentero rmamo que respeta los distintos

ritmos y responde a la diversidad existente.
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Se llevé a cabo una coevaluacion, en la que fue®alumnos quienes valoraron y
evaluaron los nuevos materiales. Para ello, ehdltilia de la intervencion se reunieron
todos los materiales y se pusieron en el corchaoAtinuacion nos sentamos en
asamblea en el corcho y se lanzaron dos pregugi@sn cuél de estos materiales os ha
gustado mas jugar?™¢Por qué?” Ante estas pregetésrmo un gran revuelo, por lo
que se decidid actuar de forma ordenada, repasandoa uno los materiales y
escuchando las opiniones acerca de cada uno de Ehloun principio la votacién fue
muy ordenada, pero poco a poco y pese a los estua@z las maestras, se hizo

demasiado complicado mantener el orden inicial.

Empezamos por el abaco, que consiguio levantarel2simanos. Algunas de las
respuestas fueron “Porque me gusta poner los arlos @alos”, “Porque hacer torres es
divertido” o “A mi me ha gustado llenar los palasatos hasta que habia muchos y en

otros poner pocos”.

Los siguientes fueron las letras y los niUmerosgjdedue entusiasmaron a 11 nifios.
“Sefio, a mi me ha gustado pintar como en el ar&ri&fo quiero llevarme mis letras”
(refiriéndose a las letras de su nombre), “A mi gustan porque puedo borrar
moviendo la bandeja asi”. Como comentario negative de los nifios sefialé “No me
gustaba cuando yo pinto y me lo estropean metiehadkedo y luego lo muevo y se
borra todo”, mientras otra dijo “a mi no me gussperar porque tardan mucho y no

podia usarlo”

El juego de las texturas no despertd interés nimgsolo uno de los alumnos

puntualizé “Con los ojos tapados me dio miedo”.

La balanza consiguid6 grandes elogios, “Es pararjugalas cocinas y al
supermercado”, “Yo sé pesar los lapices”, “Me gyxsieque puedo poner las mismas
cosas en los dos sitios para que se queden iguatesii me gusta poner todo todo lo

que quepa, hasta que se caiga”.

Con la maquina registradora también las opinionesroh favorables, con
comentarios como “Pagar con la tarjeta y darlesablotones es lo que mas mas me

gusta”, “Yo tengo una como esa en mi casa y tambi&gusta mucho”.

Finalmente, toco el turno de la caja de luz. “Sefi@uento de los cuadraditos”, “A

mi me gustaba cocinar los espaguetis de coloresa ‘i preparar la comida de los
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colores”, “Es una caja magica porque se hacen eslofJugar con los vasos y los
pinchos”, “Es muy bonito”... Los comentarios fueromyrvariados, en consonancia
con la variedad de actividades que habian llevadaba con ella. Incluso una de las
nifias dijo “a mi me gusta que se pueden hacernaslseen referencia a las gomillas

que formaban parte del material complementari@daja de luz.

Al finalizar la ronda de materiales, se lanz6 ungva pregunta “¢Os gustaria
guedaros con algo para jugar?™¢ Qué elegiriais®’ délegidos fueron la caja de luz, el
abaco y la balanza, que se quedaron en clase parpuglieran seguir disfrutando de

ellos.

Experimentar la reaccién de los alumnos y el eatmso con el que hablaban de lo
que mas les habia gustado hacer, supuso un pusiiv@a tener en cuenta en mi
autoevaluacion, pues es indicativo de que habiaestp para ellos una experiencia
placentera. También los comentarios negativos falta de entusiasmo por parte de
algunos alumnos son detalles a tener en cuentargaaar la intervencién, de manera
qgue realmente consiga recoger los distintos indsrpgesentes en un aula de Educacion

Infantil.

Ademas de la coevaluacion y su implicacion commeugluacion, se paso a la
tutora un cuestionario estructurado con objeto dleocer su visidn acerca de los
distintos materiales y su grado de contribuciémsadbjetivos planteados, segun una

escala Likert, disponible en el anexo 3.

Segun el cuestionario, los materiales han cumplidsi todos los objetivos
planteados, considerando la tutora que eran migerisastante atractivos y que
permitian un uso autdbnomo por parte de los nifespatando los ritmos de aprendizaje

de cada uno, con la excepcion en estos dos puaktfsego “Cierra la caja”.

Un punto a mejorar seria la comunicacion y la adeion con los demas, debido a
gue se trata de materiales en su mayoria que pugitizarse de forma individual, y no
crean esa necesidad de crear pequefios gruposgoaeazar el juego. Esto ocurre con
los numeros de lija, el abaco manipulativo y elgpuede las texturas. Estos dos
materiales, junto con el juego “Cierra la caja” pa@To consiguen despertar la
creatividad, segun su criterio, por lo que tambéénia un aspecto a trabajar como

mejora.
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No considera apropiados para la clase los juegasrr&Cla caja” y “Empareja
texturas”, lo que corrobora la necesidad de reatiambios en estos materiales para que
se adapten mejor a las necesidades e intereses di§ibs. Los demas materiales, por el
contrario, presentan altos niveles de acuerdo &n msto, siendo las valoraciones

generales bastante positivas.

El material mejor valorado por la tutora ha sidenlesa luz, seguido de la maquina

registradora, la balanza y las letras de lija.

Este cuestionario ha permitido obtener otro pumtwidta, dando mas informacion
acerca de aquellos aspectos que se pueden mejoral éuturo, y reflejando
coincidencias y diferencias respecto a la evalmacgalizada por los alumnos, que

eligieron la mesa de luz, la balanza y el abacapnéativo.

5.7.4 Evolucién en los aprendizajes

Se propone establecer distintos niveles de evalueid los aprendizajes de los

alumnos en relacién con el uso de los materiales:

- Nivel 1.- No existe autonomia, el alumno no gsazade tomar decisiones por si
mismo acerca de que material utilizar y, en casqu#elo haga, espera a que alguien

le indique lo que tiene que hacer o pregunta catestzente.

- Nivel 2.- El alumno elige de manera autobnoma ekemal con el que quiere

interactuar, pero se limita a reproducir el modkddo.

- Nivel 3.- El alumno desarrolla innovaciones y vagusos, es capaz de ir mas alla

del modelo dado y crea nuevas actividades de maspomtanea vy libre.

- Nivel 4.- El alumno es capaz, no solo de dedamaiuevos usos, sino de hacer
participes a sus compafieros, fomentando la dividigade los mismos, aceptando

sugerencias e incorporandolas a su practica.

Durante el periodo que ha durado la observaciohanlabido casos de alumnos que
se encontraran en el nivel 1, situandose la grayoriaen el nivel 3, sobre todo en
aquellos casos en el que el material invitaba argrel juego libre, como es el caso de
la mesa de luz. El género no es un factor relevaata este grupo-clase.
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No ha habido ningun caso de alumno en el niveuAgae es posible que trate de
una cuestién derivada del corto periodo de obsgmaga que una de las alumnas si
llego a difundir unos de los nuevos usos que eitana ided, pero al ser el Ultimo dia
no dio tiempo a observar si en jornadas posteriarégavés de la interaccion con

comparfieros se produjeron modificaciones y mejorhst® uso.

Divulgacion entre

Nuevos usose 105 iguales,
innovaciones Plantear mejoras

Reproduccion
del modelo

No hay
autonomia

Figura 24. Evolucion en los aprendizajes de los alumnos. Fuente: EP.

5.8. Propuestas de mejora

Tras llevar a cabo la intervencion y su correspeméi evaluacion se ponen de
manifiesto distintos aspectos susceptibles de megan el objetivo de proporcionar al

alumnado una experiencia mas rica y completa.

Uno de los principales aspectos a mejorar es ragumédad ante posibles reacciones
negativas por parte de la tutora, ya que no sabmatle mi propia clase, y en algunas
ocasiones el miedo a plantear actividades de kx@oracion con materiales que
podian ensuciar o manchar hacia que las descatacantdndome por otro tipo de
materiales. Sin embargo la experiencia me ha deatmsjue podia haber arriesgado
mas, ya que todas las propuestas fueron recibmasgrado, tanto por su parte como

por parte de los alumnos.
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Un factor determinante ha sido el espacio fisispalible. La tutora habia realizado
antes de comenzar el curso el disefio de su cldsec®mnando los distintos rincones y
los materiales que iban a contener cada uno ds, slleste era mi punto de partida.
Posiblemente, dada la reaccién de los nifios antenebn de la orquesta, donde
predominaban los instrumentos, y el mal resultdaterado por el juego de las texturas,

hubiera sido interesante crear un rincén sensorial.

En él se incluirian materiales que permitieransarifios explorar con los distintos
sentidos: tacto (juegos de texturas, discriminadiémpeso, de temperatura, adivinar de
que objeto se trata solamente con el tacto), aitka¢ion de instrumentos a través de
materiales reciclados o juegos de discriminacidtiva para emparejar o memorizar),
olfato (juegos de discriminacion olfativa para enear), gusto (por ejemplo poniendo
a su disposicion distintos alimentos que debiasifedar segin su sabor). En el caso de
haber creado este rincon la caja de luz, como ektimsual, podia haberse incorporado

al mismo.

En cuanto a los materiales introducidos, en el dasa maquina registradora, para
proximas ocasiones incorporaria un cartel dondeaeamgian los alimentos y sus
precios, asi como monedas Y billetes que se asemejdos reales, para poder apreciar
caracteristicas diferenciadoras como el tamafio go#r, acercando al nifio a la
realidad. Es posible que el cartel sea mas apropada edades superiores, pero en 3
afos también puede servir tanto para crear un amebike nuevo mas fiel a la realidad
como para familiarizarlo con distintos usos de nasneros, ademas de satisfacer las
necesidades de aquellos nifios que presentan uringgeds por ellos y desean aprender
mas. Ademas, seria positivo proponer actividadesiogmadas con la vida cotidiana, de
forma que conectara lo que se vive en el aula t@mterno social y cultural de los

pequefios, a través de pequefias representacioramatidaciones.

En el caso de la balanza, ademas de las actividédes, hubiera sido interesante
proporcionar pequefios pesos que permitieran adqagfios investigar las relaciones
existentes entre distintos objetos y explorar egjaicias y comparaciones. Se trataria
de una medida para atender a las demandas de slgunonos que presentan un mayor
dominio e interés por investigar en este campecaindoles alternativas que satisfagan

esta necesidad de aprender.
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Respecto a los numeros de lija se considera insofec llegar solamente hasta el
cinco, ya que muchos de los nifios estaban farziéidds con los nimeros hasta el 9 y
la actividad principalmente trataba de experimeeatglacer de escribir, de aprender el
trazo en un material diferente al habitual papélpyz. Como mejora, incorporaria el 0y

los nimeros del 6 al 9.

Como ha demostrado la observacion, se hace evitienezesidad de una mejora en
el juego “Cierra la caja’. En lugar de adquirinmdria fabricarse en un tamafio mayor
gue lo haga mas facil de manipular, ademas depocar sélo los nimeros hasta el 6,
ya que en este nivel los nifios aun no han aprerdisiomar y les resulta demasiado
complicado unir las puntuaciones de los dos da@ts alternativa seria elaborar un

dado con 10 caras, que solucionaria el inconven@mta suma.

El juego de las texturas, como se apuntd en laemehtacion, también es
susceptible de mejora, bien creando una “caja nost& donde introducir las manos y
extraer las texturas sin mirarlas, o bien utilizabdlsas opacas. Esto evitaria el uso del

antifaz.

La siguiente propuesta de mejora se refiere abnme plastica, donde no se ha
llevado a cabo ninguna introduccion de materiahggralmente debido al temor de la
docente en practicas a introducir elementos quee@rdmojar, ensuciar o manchar y a
los que los nifios tuvieran libre acceso. El pust@alrtida seria explorar nuevas formas
de crear, poniendo a su disposicion materiales occajas de cartdn y canicas, con las
que realizar cuadros con témperas mojando lasasagiagitando las cajas; pomperos a
los que se ha afiadido previamente colorante aliobgnpara pintar soplando con
pompas de jabon; o cola, bastoncillos y coloraal@senticios, para poder apreciar los
cambios que se producen al mezclar los coloresapiosy descubrir como la cola se
vuelve transparente al secarse, creando bonitanas. Podria incorporarse también
un caballete y habilitar un espacio en el aulamamel continuo en el suelo y la pared
de forma que los nifios pudieran experimentar errfiggs mayores a la habitual hoja
de papel blanco en formato A4, si bien estas daspymstas requieren una

restructuracion del aula y un espacio del que nmaigbees no es posible disponer.

El proceso de disefio y elaboracion de los materia#e sido tan satisfactorio que
seria interesante poder compartirlo con los alupa®$orma que ellos mismos disefien

y elaboren los materiales que van a formar parteswde rincones y con los que
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posteriormente van a poder interactuar y aprendacjéndoles asi participes del

proceso completo.

Esto haria que aumentara la motivacién por hacerdesellos, al igual que su
autoestima, al comprobar que son capaces de Bevabo tareas de gran utilidad y que
hacen felices a sus compafieros, obteniendo recoiemtd. También permitiria atender
la diversidad de intereses del aula, a la vez gueabajan aspectos tan importantes en
esta etapa como la psicomotricidad fina, eseneia pl desarrollo de la musculatura de

la mano y el brazo o la coordinacion viso-manual.

En un principio se trataria de una actividad dildgiiniciada por la maestra, que
construiria algo sencillo mientras los nifios juegamitando a los que lo deseen a
incorporarse. Poco a poco podria tratarse de utindacl libre a desarrollar en los
rincones de trabajo, a medida que el alumnado fudseorizando la dinamica de

trabajo.

Un primer material, susceptible de ser elaboradtotae forma individual como
colaborativamente, con ayuda de profesores o fanskrian los puzles encajables.
Pueden tratar cualquier tema de interés de lossni@oimales, botanica, paises del
mundo... Y simplemente es necesaria una plantilleefgambiable por los propios
dibujos de los nifios), goma eva, un cuter, pinfurhmchetas y silicona caliente u otro
tipo de adhesivo. En la imagen se observa un mapdimencontrado en el blog
Tigriteando (Bei, 2016).

Figura 25. Ejemplo de puzle encajable hecho a mano. Fuente: Recuperado de http:/tigriteando.com/mapamundi-montessori-diy/
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Estas actividades podrian organizarse también c@awte de un taller de
autoconstruccion de materiales, que involucram@sddmilias que lo deseen en la vida

del centro, reforzando la relacién familia/escuela.

Todas estas mejoras son producto de una critica yaflexion continua acerca de la

labor llevada a cabo, un aspecto fundamental fismaon docente.
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6. Conclusiones

Debido a la naturaleza de la intervencion, el plkride tiempo de observacion es
realmente escaso, ya que por ejemplo la autonosnia especto que no se consigue
rapidamente, sino que hay que trabajarla a digaitip en el aula como en el ambito

familiar del alumno.

La intervencién se encuadraba en un contexto ctmcoeie ha condicionado la
manera en la que se ha llevado a cabo, asi concorganido. Esta propuesta se ha
podido realizar gracias a que en el aula ya trbbajgor rincones y los nifios habian
interiorizado la rutina. De no haber sido asi, delal corto espacio de tiempo durante
el que ha tenido lugar la intervencién, los residsaposiblemente no habrian sido tan
satisfactorios.

Trabajar por rincones supone un cambio del rolddeente, que pasa a ser un guia,
un facilitador de experiencias que impulsen a lid®s1a investigar y a construir su
propio aprendizaje, y que éste sea significativa pHlos. Es en este punto donde quizas

he encontrado una mayor dificultad por la posi@dnia que me encontraba.

Debido a la falta de experiencia en la practicauda pedagogia activa y una
organizacion de la clase centrada en el alumndalmabchas ocasiones en las que no
sabia como actuar, ya que la rutina te hace sagaiserie de comportamientos que no
hacen sino coartar la libre exploracion de los siftta sido un proceso de autocritica y
autocontrol hasta lograr llevar a la practica loeacimientos y las bases teoricas que

comparto y defiendo.

En todo momento he contado con la autorizacion byeakplacito de la tutora de la
clase, gue con sus actos demostraba su apoyolaéaier que estaba realizando, como
por ejemplo cuando se acabo el pan rallado dufasteemanas en las que no estaba yo
presente en el aula y ella misma proporcion6 alosinos una nueva bolsa para que
pudieran continuar la actividad. Incluso comenté g@a sus comienzos como maestra
utilizaba materiales como esos, hace bastantes p@asque al cambiar de centro dejé

de hacerlo.

Esto da que pensar acerca de los cambios quedgcprodurante la vida profesional
del docente, y me confirman la importancia de nalgrenunca las ganas de aprender,
de innovar y de formarse, buscando las herramiequ&s mejor se adapten a los
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pequefios que tenemos a nuestro cargo. En resuraatemar vivo el entusiasmo por la

profesién de maestro.

Esta postura choca con la de otra de las docentiEgraacion que se encontraba en
el aula, que tenia una concepcion mas tradicioglghdceso de ensefianza/aprendizaje.
Al preguntarle acerca de su opinidon sobre las deti@ lija su respuesta fue que las
retiraria porque muchos de los nifios se dedicabprgar con el pan rallado y lo

ensuciaban todo.

Otro de los puntos a destacar es el referente edalzoracion de los materiales.
Resulta realmente complicado elaborar de formaamed materiales resistentes al uso
escolar. Reciclar es un aspecto muy interesangetrarajar con los nifios, pero hay que
tener en cuenta que se deben ofrecer materialesegueseguros y que cumplan con
unas condiciones minimas. Esto influye a la horalidefar los materiales, buscando
materiales asequibles que puedan cumplir la mismaidn que los existentes en el

mercado a un precio realmente elevado.

El proceso de disefio y construcciéon de los maéwiara clave en la presente
intervencion, por lo que se puso especial mimega@abn primero en la seleccidon de los
materiales a construir y posteriormente en la naamets adecuada de hacerlo, teniendo
en cuenta las limitaciones temporales, presupuastgren habilidades de bricolaje de
la docente en practicas. Ha sido un trabajo ardeicingestigacion previa y de
elaboracion efectiva, pero sin duda los resultdtos sido bastante satisfactorios, ya
que no hay mayor recompensa que comprobar que abhjor personal tiene
repercusiones positivas, en este caso materiaizzadtas sonrisas y caras de disfrute de

los alumnos.

A pesar de algunas reparaciones que se han tengldleyar a cabo durante la
intervencion, especialmente en el abaco manipolage ha comprobado que no es
necesario tener un gran presupuesto para equigarla@lcon materiales llamativos e
interesantes para los nifios, y que la creatividalh ymaginacion, ademas de la
informacion y las ideas que nos ofrecen multitudbtiegs especializados, son unas

potentes herramientas para ello.

La autoconstruccion de materiales se revela comaoalternativa muy vélida frente

al negocio generado en torno a materiales edusatiomo los disefiados por la doctora
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Montessori, que en la actualidad estan cobrando em@me relevancia y que
contribuyen a su imagen de educacion elitista,nakmado precios desorbitados. En
contraposicion con esto se observa como en ltaliehas de las escuelas publicas, por
razones presupuestarias, disponen de material Bewrteelaborado por los propios
docentes. Estos materiales mantienen la esencidiskfio, por o que su potencial

educativo sigue intacto.

Gracias a la elaboracién del presente trabajo,rygsorazones ya expuestas, se ha
puesto de manifiesto una salida profesional comeledisefio de materiales y la
formacion de maestros en la construccion de mésrieducativos para el

autoaprendizaje en educacion infantil.

Me ha parecido realmente enriquecedor descubriroctampreocupacion por la
organizacion del espacio no es una cuestion acmal,que ya en el siglo pasado hubo
personas que se preocuparon por ello e intentammmqgyer un cambio en la concepcion
de escuela que parece que poco a poco va calanto satiedad, y que considero
bastante positivo. Este cambio ensalza al nifio com@ladero protagonista del
aprendizaje, un ser unico y diferente al restousecempafieros, con sus capacidades y
motivaciones, que investiga, que tiene ilusionquietud por aprender y que no tiene
miedo de tomar decisiones, pero que también exciemts de que forma parte de una
sociedad y de que existen una serie de normas ejue cumplir para favorecer la
convivencia con los que le rodean. Se abandongilagnvdel alumno como receptor y
almacén de una informacién proporcionada por depary, que es para todos la misma,
sin tener en cuenta la diversidad existente emlsu a

Una planificacién del espacio y su concepciéon caigo flexible y adaptable a las
necesidades de los alumnos es un gran aliadoadade lidiar con problemas como la
elevada ratio de alumnos por clase que se sufraiestro pais en la actualidad es un
grave problema. Con el sistema tradicional resoitsy dificil que una sola persona
pueda atender a la diversidad de ritmos, necesdad@tereses de 25 personas
diferentes con actividades estandares para todes, tignen lugar en el mismo

momento.

Esto realmente puede producir una gran desmotivaaiolos alumnos, frenando su
curiosidad, sus ganas de aprender y no permitieshekarrollar al maximo sus

capacidades. No todos tenemos las mismas compatencinos sentimos atraidos por
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las mismas actividades. Por ello es fundamentall@j@scuela sea un lugar donde se
trate de proveer a los alumnos de una gran variddaexperiencias enriquecedoras,
entre las que los alumnos puedan decidir de fout@ama, y que esas decisiones sean

tratadas de forma respetuosa por el cuerpo desmeie

Es fascinante observar a los nifios interactuar ahbstintos materiales,
permaneciendo al margen, sin dirigir su actividéglforma que la escuela no suponga
una ruptura con la vida diaria del nifio, sino gsi& €onectada con ella, con su realidad
y con sus conocimientos previos. Ver como crearetitente, como disfrutan, como
ensefian orgullosos sus logros y como colaborare esfios gracias a un ambiente
preparado teniendo en cuenta sus gustos es mumuésiie y satisfactorio, aunque
también ha habido pequefias frustraciones al obsedao algun material no se
ajustaba a las expectativas iniciales y no teniéxib esperado. Sin embargo, estos
errores han permitido enriqguecer mi practica edveaobligandome a trabajar mi

capacidad de adaptacion vy flexibilidad.

Observar el comportamiento espontaneo de los alsipeamite conocer mejor su
personalidad, sus intereses y su forma de relaser@n el medio, lo que nos llevara
también a proponer temas que conecten con susidemes, como por ejemplo el
miedo, que surgi6 al hablar en la coevaluacionraede los materiales, y que puede ser

el punto de partida para un proyecto de investigadentro del aula.

La experiencia de intervencion en el aula sin chalaido inolvidable, he disfrutado
muchisimo viendo a los niflos disfrutar utilizandos | distintos materiales, y
respondiendo a sus curiosas preguntas, pero tandidéfiando y seleccionando los
materiales que formarian parte de la intervenditentando imaginar sus reacciones y

buscando aquello que realmente les sorprendiera ypobtivara a aprender jugando.

He podido constatar que realmente se trata de ulelmeoiable, a pesar de que en el
aula donde he intervenido la metodologia de tralp@o rincones se cefiia a unos
horarios y se compaginaba con trabajo individualfiphas, pero que también requiere
de un enorme esfuerzo y concienciacion por partka deaestra y de las familias. Es
complicado pedir a los alumnos que sean auténommsdo, por ejemplo, en lugar de
ensefarles como abrir los paquetes de galletadedaluno se los abrimos, o cuando lo
hacen en sus hogares, pero también es realmergfadatio ver como orgullosos te

ensefian como han conseguido abrirlo solos, siryidaa De ahi la importancia de
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darles las herramientas necesarias para que cgarstsu propio aprendizaje, que sean
personas que puedan desenvolverse en sociedadppreian a pensar por si mismos,
que aprendan a aprender.

Sin duda, este trabajo ha marcado un antes y yuélesen mi concepciéon de la
ensefianza, en el modelo didactico personal ques stguconstruccion, el tipo de
docente que quiero ser y en las experiencias adasajue quiero proporcionar a mis

alumnos.
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8. Anexos

ANEXO 1: Proceso de fabricacion de materiales
Letras y numeros de lija

Materiales necesarios

- Una plancha de goma eva con purpurina negra (letras) y otra azul (nimeros).
- 4 planchas de tela encolada de 42x30cm.

- Plantilla con las letras del abecedario en mayusculas y los numeros del 1 al 5.
- Cuter y tijeras.

- Cola.

Proceso
Es un material Montessori sobre el que se han realizado algunas modificaciones.

En primer lugar se cortaron las planchas de tela encolada con el cuter, hasta obtener
de cada una ocho tablillas de formato 15x10,5 cm (en total 32 tablillas), a las que se le
lijaron los bordes. Este material tenia la consistencia que se buscaba y resulta mas
barato que la madera. El formato venia condicionado por las dimensiones de la plancha,
las condiciones que se le exigian eran que fuera manejable para las manos de los nifios,

y que las letras y nimeros pudieran adecuarse al mismo.

Por otro lado se recortaron las letras y los numeros de las plantillas y se dibujaron en
la goma eva, para recortarlas posteriormente. Las letras y los numeros utilizados
corresponden a la negrita tamafio 330 del tipo calibri. Se utiliz6 goma eva de purpurina
por ser mas barato, mas atractivo y mas accesible que la lija propuesta por el material

original. En la imagen podemos observar las letras recortadas.

Una vez se tenian las letras y los nimeros recortados en la goma eva se pegaron en

las tablillas y se dejaron secar.

A continuacion se pueden observar tanto las tablillas como las letras ya cortadas.



Mesa de luz

Materiales utilizados

- Cajon de madera, de 14 cm de profundidad.

- Tiras de led Dioder (Ikea).

- Pintura acrilica blanca y brocha.

- Plancha de Styroglass color blanco opal y 2,5mm de espesor.
- Cartulina color plata.

- Cola extrafuerte para todo tipo de superficies.

- Cinta aislante.

- Segueta, trompo, lijadora y cuter.

Proceso

Existen muchas opciones de materiales a utilizar para fabricar una mesa de luz, desde

cajones de plastico translicido hasta dispositivos similares a tablets.

Se ha optado por los materiales mencionados porque eran los que mejor se adaptaban
a las condiciones del aula y al presupuesto. Para ello ha sido de gran ayuda un grupo de

Facebook llamado “Todo sobre la mesa de luz como recurso educativo™ en el que



existen muchas opciones de materiales a utilizar para fabricar una mesa de luz, desde

cajones de plastico transliucido hasta dispositivos similares a tablets.

Se ha optado por los materiales mencionados porque eran los que mejor se adaptaban
a las condiciones del aula y al presupuesto. Para ¢ello ha sido de gran ayuda un grupo de
Facebook llamado “Todo sobre la mesa de luz como recurso educativo™ en el que
diferentes personas comentan su experiencia, los materiales utilizados, dudas y
resultados acerca de la mesa de luz, ademas de dar ideas acerca de recursos

complementarios para realizar actividades en ella.

En primer lugar se pinto el interior del cajon con la pintura blanca, para que reflejara
mejor la luz. Otra opcion hubiera sido forrarlo con papel de aluminio, pero fue
considerada menos seguro, dado el uso escolar que iba a tener la mesa. Para evitar que
la luz escapara por las agarraderas del cajon si se incorporaron dos rectangulos de

cartulina color plata, alejadas de los leds.

Cuando estuvo seco se realizaron pruebas acerca de la disposicion optima de las tiras

de led, incorporando la plancha y comprobando su luminosidad, y se pegaron.

Una vez colocadas las tiras de leds se dispusieron los cables en los laterales internos
del cajon, asegurandolos con cinta aislante. Para sacar el cable con el enchufe se realizo

un pequeflo agujero con el trompo en unos de los laterales de la caja.

Por otro lado, se cortd la plancha de styroglass para adecuarla a las medidas del
cajon, haciendo uso de la segueta y del cuter. Se trata de un material tremendamente
resistente, pero también muy delicado a la hora de cortarlo por lo que resulto una tarea

bastante laboriosa. Cuando estuvo lista, se lijaron los bordes.

Para finalizar, se pegd con la cola el styroglass al cajon, dejandolo secar durante
veinticuatro horas. Cuando estuvo seco se retird el papel protector de la plancha, se

lijaron de nuevo las uniones y quedo lista para usar.

En las imagenes a continuacion podemos ver distintas fases del proceso.



Balanza

Materiales utilizados

- Percha.

- 2 cuencos de plastico.

- Cordon de colores.

- Tijeras, berbiqui.
Proceso

Se midio el diametro de los cuencos y se sefialaron tres puntos equidistantes en cada
uno de ellos, en los que se hicieron pequefios agujeros con ayuda de unas tijeras y un

berbiqui.

Por otro lado, se obtuvieron 6 tiras de cordon de la misma medida, y se introdujeron

por los agujeros realizados en los cuencos, asegurandolas con un nudo.



Para finalizar, se colgd cada cuenco a uno de los lados de la percha, poniendo

especial atencion a que se encontraran nivelados, como se observa en la imagen.

Abaco manipulativo

Materiales utilizados

- Plancha rectangular de poliestireno.
- Forro autoadhesivo.

- Barras de madera

- Goma eva.

- Velcro.

- Cola.

- “Churro” de poliestireno.

- Cuchillo, segueta, lija.

Proceso

En primer lugar se tomaron las medidas en la plancha rectangular, para distribuir el

espacio donde irian situadas cada una de las barras y los nimeros.



Después, se forrd la plancha con el papel autoadhesivo y se sefialaron los puntos

donde hacer los agujeros de las barras.

Por otro lado, se cortaron pequefios aros con 1,5 cm de altura del “churro™ de
poliestireno, con ayuda de un cuchillo y una regla. También se cortaron, con segueta, las

barras de madera, adecuando sus medidas al nimero de aros que debian admitir.

Una vez estuvieron listas las barras se lijaron, y se pegaron con cola en los agujeros
de la plancha. Para afianzar y embellecer se recortaron cuadrados de goma eva que se

dispusieron en la zona de contacto entre las barras y las planchas.

Por ultimo, se realizaron en goma eva las fichas con los nimeros, y se dispusieron en

la tabla los velcros, que se afianzaron con cola.
Una vez estuvo seco quedo listo para utilizar.

En la imagen podemos ver una de las pruebas, antes de pegar los velcros de manera

definitiva.

Juego de texturas

Material necesario:

- 6 tapas de plastico.
- Carton duro.

- Materiales de texturas variadas: algodon, lana, carton ondulado, fieltro, goma eva de

purpurina y garbanzos.



- Cola, silicona caliente.
- Fieltro y gomilla, para el antifaz.

Proceso

Es un juego con cuya construccion es sencilla y no requiere apenas presupuesto. Las
texturas utilizadas son intercambiables por otras, en funcion de la disponibilidad de los

materiales.

Se seleccionaron 6 materiales con distintas texturas, se recortaron y se pegaron en las
tapas de plastico con silicona caliente (garbanzos, lana) o con cola (restantes texturas).
Los mismos materiales se incorporaron al tablero, realizado con el carton duro, que se

observa en la imagen.

Para evitar que utilizaran la vista se confecciond un antifaz en fieltro, al que se le

anudo una gomilla elastica.




ANEXO 2: Fragmento del diario de campo

A continuacion se presenta un fragmento del contenido del diario de campo

elaborado durante la observacion.
Jueves, 28 de Abril de 2016

En el rincén de las matemdticas Nacho y Kamil han solicitado usar la caja de
luz, que me he limitado a encender, poniendo a su disposicion el baulito con los vasitos
v los pinchitos de colores, los cuencos grandes de plastico y figuras geométricas de

celofdan de distintos tamarios.

En un principio han cogido las figuras geométricas y las han distribuido por la
superficie de la caja. Luego, han aiadido encima los cuencos del color
correspondiente. La actividad era dirigida por Kamil, a quien se le habia ocurrido
jugar a “preparar la comida”. Cuando ha considerado que eran suficientes y no cabian
mas ha buscado los vasos mas pequerios, con ayuda de Nacho, con el que consultaba lo
que iban a hacer. A Nacho le parecia bien la actividad propuesta por Kamil, y entre los
dos han continuado ordenando objetos por colores, finalizando con los mas pequerios,

los pinchitos, dentro de los vasitos.

Se les veia muy concentrados v ni siquiera mi presencia y mis preguntas han
logrado que interrumpieran su actividad, pues contestaban de forma distraian mientras
continuaban “haciendo un postre”. Acompaiiaban el juego con canturreos y charlas

entre ellos.

Por su parte Aitor A. ha cogido como primera opcion el juego del churro, pero
lo ha completado una vez, ha recogido y ha abandonado la actividad por un puzle

encajable.

En el rincon de las letras he presentado la actividad de las letras de lija a dos
alumnos: Dario v Claudia. Dario ha venido a pedirlo expresamente, y Claudia se ha

interesado al ver a su comparniero.

Dario ha cogido la bandeja mas plana, y ha empezado a jugar con los niimeros.
El primero ha sido el 3, que ha colocado como si fuera una “e”. Lo ha tocado y
posteriormente lo ha trazado en la bandeja, mostrando admiracion por el resultado

obtenido al pintar en el pan rallado. Cuando le he preguntado si el 3 estaba derecho me



ha respondido que si, que estaba dereche, ha agitado la bandeja para borrarlo y ha
continuado con el numero 2, que estaba encima de la mesa. Lo ha tocado, siguiendo su
trazado, al igual que hizo anteriormente con el tres. Sin embargo, al terminar, ha
extendido la palma completa sobre la tablilla v la ha restregado con fuerza,
comprobando al terminar si tenia purpurina azul en ella. Ha decidido no trazar el dos
en la bandeja v ha cogido la letra V. De nuevo la ha puesto al revés, pero Claudia le ha
advertido “Es la V, Dario”, ante lo cual le ha dado la vuelta. Ha preparado la bandeja
para comenzar ante la curiosidad de su compariera, que no ha podido resistirse y ha
tocado el pan rallado, ha cogido un pellizquito y lo ha espolvoreado sobre las letras, ya
gue era la primeravez que interactuaba con el material. Dario directamente ha escrito
sobre la bandeja, haciendo uso de la vista y copiando la V de la tablilla que tenia al
lado, mientras Claudia intentaba intervenir también, provocando las protestas de
Dario. El resultado obtenido ha sido muy parecido a la U. Le he preguntado si eran
iguales, las ha mirado durante unos segundos y ha contestado que si con mucha

seguridad, mientras alargaba los extremos de la U y la convertia en una V.

Claudia ha cogido la bandeja verde y ha comenzado también a jugar con las letras
Jjunto a su compariero, los dos en silencio. Al terminar, se mostraban los resultados
obtenidos uno al otro. Mientras Dario estaba muy concentrado en la actividad Claudia
estaba mds pendiente de mi, de que mirara cémo lo hacta. Al terminar la N ha

levantado la cabeza y me ha dicho muy orgullosa “Mira seiio, la N’’(...)



Anexo 3: Cuestionario de evaluacion de materiales

CUESTIONARIO DE EVALUACION DE MATERIALES

A continuacion, para cada uno de los materiales introducidos en el aula se detallan una serie de afirmaciones. Por favor, sefiale el grado de
acuerdo o desacuerdo con cada una de ellas, siendo el 1 el nivel maximo de desacuerdo y el 5 el nivel maximo de acuerdo.

Totalmente en Totalmente de

En desacuerdo Indiferente  De acuerdo
desacuerdo acuerdo

Letras de lija 1 2 3 4 5

Es un material atractivo

Puede utilizarse de forma auténoma X
Se adapta a los distintos ritmos de aprendizaje X
Ofrece una experiencia sensorial placentera X

Permite desarrollar la creatividad
Fomenta la comunicacion y la interaccién con los demas

Es un material adecuado para el grupo-clase X

Numeros de lija 1 2 3 4 5

Es un material atractivo

Puede utilizarse de forma auténoma
Se adapta a los distintos ritmos de aprendizaje X
Ofrece una experiencia sensorial placentera X
Permite desarrollar la creatividad X
Fomenta la comunicacion y la interaccién con los demas X

Es un material adecuado para el grupo-clase X

Maquina registradora 1 2 3 4 5

Es un material atractivo X
Puede utilizarse de forma auténoma X
Se adapta a los distintos ritmos de aprendizaje
Ofrece una experiencia sensorial placentera
Permite desarrollar la creatividad

Fomenta la comunicacién y la interaccién con los demas X

Es un material adecuado para el grupo-clase X

Abaco manipulativo 1 2 3 4 5

Es un material atractivo

Puede utilizarse de forma auténoma
Se adapta a los distintos ritmos de aprendizaje X
Ofrece una experiencia sensorial placentera X
Permite desarrollar la creatividad

Fomenta la comunicacion y la interaccion con los demas

Es un material adecuado para el grupo-clase X




"Cierra la caja"

Es un material atractivo

Puede utilizarse de forma auténoma

Se adapta a los distintos ritmos de aprendizaje

Ofrece una experiencia sensorial placentera

Permite desarrollar la creatividad

Fomenta la comunicacion y la interaccién con los demas

Es un material adecuado para el grupo-clase

Balanza

Es un material atractivo

Puede utilizarse de forma auténoma

Se adapta a los distintos ritmos de aprendizaje

Ofrece una experiencia sensorial placentera

Permite desarrollar la creatividad

Fomenta la comunicacién y la interaccién con los demas

Es un material adecuado para el grupo-clase

"Empareja texturas"

Es un material atractivo

Puede utilizarse de forma auténoma

Se adapta a los distintos ritmos de aprendizaje

Ofrece una experiencia sensorial placentera

Permite desarrollar la creatividad

Fomenta la comunicacion y la interaccion con los demas

Es un material adecuado para el grupo-clase

Mesa de luz

Es un material atractivo

Puede utilizarse de forma autonoma

Se adapta a los distintos ritmos de aprendizaje

Ofrece una experiencia sensorial placentera

Permite desarrollar la creatividad

Fomenta la comunicacion y la interaccion con los demas

Es un material adecuado para el grupo-clase

Koo K X K X X




