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JUGAR A LAS CARTAS EN EL MUSEO ARQUEOLOGICO DE
SEVILLA CON PERSONAS CON SINDROME DE DOWN

Marla Dolones Ruiz de Lacanal
Profesora de Musscingia v Legesiacaen artrstica
Universicsd de Sovllla

sta experiencia fue realizada por bos

alumnos de Museologia de la Facultad de

Bellas Artes de Sevilla en el Musea
Arquecidgico de Sevilla, con 57 personas de la
Aspciacion Sindrome de Down de Sevilla y
Provincia, para celebrar el Dia Internacional del
Museo 2004. Bl programa partia de las siguientes
pregumntas- {Como acercar el museo a kas
personas con Sindrome de Down?; :Comao
explicarles gué es un museo?; éQué piezas les
resultardn mas interesantes?; etc.

Para encontrar las respuestas, se arganizo un
programa educativo articulado en fomo a
diferentes actividades, entre ellas, un juego de
cartas que vendria a demostrar que &l jusgo
Caried del programa sigue siendo una fdrmula eficaz y atractiva para
acercar €l musec a las personas, mas si cabe en
el caso de las personas con Sindrome de Down.

Mo es la primera vez gue se utiliza wn juego como
recurso didactico en un museo. Puzzles, barajas
de cartas, crucigramas, recortables entre los que
se pueden sacar barajas de artistas y pintores del
Museo del Louvre y del Musao del Prado, el jusgo
de la oca del Museo de Murcia, &l juego de la
rana del Museo de Salamanca o el juego de/
mamut del Museo de Alava; sirvieron en su dia
para acercar a mifos y no fan nifos a un museo
de arte o a un museo de ciencias naturales’.
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actrarndes y rolicing

En 1a misma linea, son muchos los
musegs gue, en los Giimos anos,
han puesio en marcha distinfos
recursas Midicos-educativos dirigidos
a diferentes tipos de publico. Es el
caso de los programas orientados a
personas con discapacidad visual,
para el gue == cuenta con una
extensa bébliografia e incluso con un
museo especial: el Museo Tifloldgico
de Madrid®.

Aungue todavia son escasas las
experiencias dedicadas a fas
personas con Sindrome de Down, se
deben recordar las campanas
realizadas durante los afios 1988,
1989 y 1990 por el Museo Sorolla
de Madrid, aquel programa realizado
por &l Museo Thyssen Bornemisza en
1995 o el realizado por el municipio
catalan de Comella en 2l ano 1996°,

VAN ¥ OTROS PARTICIPANTES

La baraja contiene 40 cartas, con
cuatro palos o familias bien
diferenciadas por colores. Comao en
todas las barajas de carlas, hay una
especial a la que llamamaos comodin.
En esta baraja de cartas, el comodin
es aquefla que tiens una fotografia de
Ivan. éGuién es van? lvan es un nifio
con Sindrome de Down' de tres afios
de edad gue ha participado, junto
con 56 personas mds, en el
programa, mostrando su vitalidad y
sus ganas de jugar, aprender y
disfrutar en el museo; asi quedd
reflejada en el cartel del programa,
daonde se presenta a un nifo gue
recorre |as safas del museo y senala
aguellas cosas que mas le llaman la
atencion: leones y dioses giganies,
mosaicos realizados con pieras de
colores, maquetas de templos ¥ casas
para seres muy pequenos, caberas
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de personas sin cuerpo, un brazo o
un capitel inmensa, etc.

wdn, como ofras personas dei
programa, demosird a lo largo de la
wisita gran vilalidad y curiosidad por
el musso.

Se organizo un programa
educativo articulado en
tomo a diferentes
actividades, entre ellas, un
juego de cartas que
vendria a demostrar que el
Juego sigue siendo una
formula eficaz y atractiva
para acercar el museo

POR QUE UN JUEGO DE CARTAS?

Los programas educatives gue hemos
realizado durante anos, orientados a
diferenies tipos de piblico (nifos,
personas con discapacidad visual,
etc.}, nos han demostrado que
existen muchas maneras de ensefiar
un musea’.

Las variables pusden venir sugeridas
por &l museo, por la coleccion o par
los propios visitantes. ¥ en esie caso,
tratandose de personas con Sindrome
de Down, se ha tenido en cuenta a
los wisitantes, un grupo de personas
de distintas edades y con desigual
capacidad imbebectual,

Coincidiendo con los especialistas en
gue las personas con Sindrome de
Down tienen una gran destreza
visual, que, en la mayoria de los
casos, combinan eficazmente con la
memaoria visual o relentna, se ha
utilizado la folografia como recurso
didactico. La fotografia permite al
visitante tomarse el iempo que
requiera para su observacion, Este
fiempo s8 combinara después con el
tiempo necesario para observar la
pieza onginal. Las cartas, ademas,
permiten adaptar la percepcion a sus
capacidades y llamar la atencidn
sobre distintos contenidos: colores,
nimeros, ohjetos representados, eto.

LAS CARTAS {QUE REPRESENTAN?

Las cartas muestran imagenes de las
piezas expuesias en las salas X1, X,
XN, X0, X, X XL, XL XX,
dedicadas al perodo romanao.

Aungue todo el museo esulta muy
atractivo, es demasiado ampiio, por o
gue 52 tenfa gque definir un espacio de
facil acceso, un recomdo adecuado al
fiempo evisio ¥ un discursn expositvg
adaptadi, sencillo y atracthvo. En
conclusion: se {enfa que restringir el
recorido a una serie de salas.

Queriamos que durante el recomdo se
encontrasen con todo tipo de peezas vy,
sin darle prioridad a ninguna, definir
un discurso eficaz y facil de percibir.
Precisaments, las salas sobme el
mundo remano en ef Museo
Arqueclagico de Sevilla, comprende
una gran cantidad de piezas de
difarente indole: esculturas, mosaicos,
ceramicas, metales; de diferentes
tecnicas y materiales: barros, teselas,
marmoles, peedras, etc.; y de diferents
contenido fematico e incluso



iconografico: dioses, emperadores y
pErsonas, animales.

Al enfrentamics amte una manifiesta
dificultad para el aprendizaje de los
conceplos en contraposicion a la
facilidad para relacionar lo que ven
mn elemenios y actividades de su
entorno, el discurso fue, finalmente,
€l siguiente:

La familia

Las personas con Sindrome de
Dowm relacionaran las piezas del
museo con algin concepto de su
entorno mds cercanao,
concretamente familiar. 5i son
esculturas figurativas se
relacionaran con personas
conocidas: padre, madne, nifo, etc.

Los animales

La identificacién de animales,
concretamente keones, caballos y
tigres, se les presentd a través de
las esculturas en piedra, relieves
¥ mosaicos.

Asl vivian

Las formas de vida romana se
mostraron a los visitandes a través
de algunas de sus manifestaciones.

El juego

La vitrina del juego es especialmante
interesante para comparar los juegos
romanos con bos actuales, que ellos
conocen y, por ko tanto, serdn un
gran recurso didactico.

Menaje v objetos de ka casa

La vitrina de los obgetos domesticos
se tratd como motivo de reflexidn,

para fijar los conceptos de antes y
ahora, de pasado y presente,
permitiendo establecer diferencias
con un material de apoyo
contemporaneo gue se colocd en
una mesita anexa.

El vestido

El concepio del vestido == trataria

en &l programa en vanas Doasiones,

aprovechando gue muchas
esculturas o figuras de mosaicos se
representan desnudas y vestidas.

OOMO SE JUEGA

El conjunto de cartas permile hacer
operaciones elementales de
identificacian, clasificacion,
comparacion y busqueda de
diferencias.

Su practica permite al organizador
del jusgo observar las destrezas del
visitante, mieniras que como
echador de cartas opta por la
siguiente jugada educativa.

El juego de las diasificaciones se
puede hacer por parejas, por familias,
por colores o pof ndmeros y e presta
a otros criterios mas complejos que
pueden ser adoptados opcionalments
cuandao el educador lo decida y el
visitante fo parmita; por matenales o
por técnicas, deteclando piezas
deterioradas o restauradas, piezas
metidas en vitrinas o fuera de
vitrinas, ete.

El visitante concluye &l jusgo cuando
en la sala del museo puede
identificar y recoedar la pieza de la
carta. Sefalemos que, cuando el
visitamte recorre el museo y 52

Elemsplos de carias oue muesian diferendes pleras del maseo.
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Las personas con
Sindrome de Down
relacionaran |las piezas del
museo con algun concepto
de su entorno mas
cercano, concretamente
familiar

Foiografias tomaxdas el Ca Iniemacional mel
Wuseo de 2004 en e Musen Amjuesiogion
de Sevilla: 1alieres del barmo, mosakco y
wesiita con paficipacion de Ios Suminos de
Wuseologa y de nifas v dvenes on
Sirdrome de Down

detiens ante |a pieza que ha sido
selecrionada, se vuekve a transmitir
la informacién sobre [a pieza que
habia visto en las cartas.

Sin embargo, su capacidad de
retentiva es muy limitada y pocos
son los gue relacionan, recuerdan o
reconocen la pieza. No importa, es
una estrategia para el disfrute y la
contempiacidn, antes gue para un
aprendizaje apoyado en la memoria.

Las piezas representadas en la baraja
de carlas, permanecen en el museo
en su sitio habitual, pero guedan
resaltadas con uma senalizacion
cromatica y cuentan con una cartela
con macrotipografia.

EL CONTEXTO DEL JUEGD: EL
PROGRAMA EDUCATIVOD

Las cartas oonstibuyen una actividad
dentm del conjunto de actividades que
=& han omuestado en el Museo
Arqueologioo de Sevilla para celebrar el
Dia Internacional del Museo, durante
los dias 18 y 21 de mayo de 2004,

5i gl musmeo es un marco para la
comunicacion, también es un espacio
para &l ocio, para el juego y el
aprendizaje.

La museografia tradicional ha
utilizado todo tipo de recursos:
cartelas, sefalizacion, explicaciones,
gtc. para hacer posible la
comunicacion. éPero que respuesta
fiene la museografia tradicional
cuando hay un nuavo tipo de
visitante™ El museo frente a un
nuevao tipo de visilante crea nuevas
estrategias, lucha contra la falta de
interés, la eredicion gratuita y la falla
de participacian. Por eflo, en ésie
programa se organizaron talleres muy
participativos sobre &l mosaico, el
barro y el vestido.

Finalmente queramos dejar reflejado
niuesiro agradecimienio a bos alumnos
de Museologla, a los miembros de ka
Asociacion Sindrome Down, al Museo
Argueclogico de Sevilla, al Club
Unesco Sevilla y al Instituto de
Ciencias de la Educacion de Sevilla
por su ayuda y a todos aguellos que
prestaron su colaboracian -
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Foiografiz inmada & Dis intemacianal del
Musao de 2004 £ el Museo AIpUEGEICD
e Sevllla: conclerto de oS slumnos del
auin de Musiooiempls de (@ Asociacion
Sindmime Down de Seville

El museo frente a un nuevo
tipo de visitante crea
nuevas estrategias, lucha
contra |a falta de interes, [a
erudicion gratuita y la falta
de participacion
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