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“..a atividade Iidica é o berco obrigatério das
atividades intelectuais da crianca, sendo, por isso,

indispensdvel a prdtica educativa”.

(Jean Piaget)

“Ao brincar, a crianga assume papéis e aceita as regras
proprias da brincadeira, executando, imaginariamente,
tarefas para as quais ainda ndo estd apta ou ndo sente

como agraddveis na realidade”.

(Vygotsky)
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Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e da escrita de criangas de 4 e 5 anos em institui¢coes de
ensino de Brasil e Portugal

Resumo

Este estudo teve como principal objetivo verificar em que medida o jogo pode
influenciar o desenvolvimento das criangas, bem como o seu nivel de aprendizagem, e como
poderd facilitar ou ndo o processo de ensino-aprendizagem, nomeadamente no que diz
respeito a aquisicdo de conhecimentos. Pretendeu-se igualmente analisar se a forma como a
educadora comunica e interage com as criangas influencia, de algum modo, o
desenvolvimento das mesmas.

Foram analisadas duas realidades culturais diferentes, nomeadamente a forma de
aplicagdo do jogo em Institui¢des de Ensino no Brasil e em Portugal, de modo a proceder a
comparagdo e compreensdo das principais semelhancas e diferencas entre a relevincia dos
jogos para as docentes no desenvolvimento das criancas.

Utilizou-se uma metodologia mista, quantitativa e qualitativa, fundamentada numa
investigacdo de natureza descritiva e exploratéria. Foi submetida & andlise, a entrevista
semiestruturada que foi aplicada as docentes das Instituicdes de Ensino do Brasil e de
Portugal, complementando esta informac¢do com a observagdo ndo participada da relacdo
estabelecida entre a educadora e os alunos de cada uma das salas/turmas, em diferentes
momentos ao longo do dia, verificando-se assim as suas rotinas. Interligada com a
metodologia quantitativa recorreu-se a recolha de dados através de inquérito por questiondrio
num universo mais amplo para complementar os dados decorrentes da observacdo, dando,
assim, mais sustentabilidade as respostas das questdes de investigagdo. Foi possivel analisar a
influéncia de algumas variaveis sobre a dindmica do jogo e suas interligacdes.

Relativamente a andlise dos resultados, os dados obtidos nas entrevistas, permitiram
constatar que as professoras utilizam frequentemente os jogos como forma de motivar os
alunos e facilitar a aquisicdo de competéncias. Verificou-se ainda através do registo das
observacdes dos alunos em sala de aula, que as criancas gostavam de realizar actividades
baseadas em jogos e esse facto repercutiu-se na sua aprendizagem e muito concretamente na

leitura e na escrita.

Palavras-chave: infancia; desenvolvimento da crianca; jogo; educacdo pré-escolar;

ensino da leitura e escrita; aprendizagem.
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ensino de Brasil e Portugal

Abstract

This study aimed to verify how far the game can influence the development of
children as well as their level of learning, in that it may or may not facilitate the process of
teaching and learning, particularly with regard to the acquisition of knowledge. It was
intended to also examine the way the teacher communicates and interacts with children
influences, somehow their development.

For this, two different cultural realities, including the application form of the game in
Educational Institutions in Brazil and Portugal in order to make a comparison and
understanding of the main similarities and differences between the relevance of games for
teaching the development of analyzed children.

Two different cultural realities, including the application form of the game in
Educational Institutions in Brazil and Portugal were analyzed in order to make a comparison
and understanding of the main similarities and differences between the relevance of games for
teachers on children's development.

We used a mixed quantitative and qualitative methodology, based on an investigation
of descriptive and exploratory nature. Was submitted for revising, a semistructured interview
that has been applied to the teaching of Educational Institutions in Brazil and Portugal.
Interconnected with the quantitative methodology to collecting data through questionnaire
survey in a broader universe to complement data derived from observation, thus giving more
answers to the sustainability of the research questions. It was possible to analyze the influence
of some variables on the dynamics of the game and their interconnections.

The outcome of the study shows that the teachers often use games as a way to motivate
students and facilitate the acquisition of skills. It was also found by recording observations of
the students in the classrooms that the children loved to do activities based on games and that

fact was reflected in their learning and more specifically in their reading and writing skills.

Keywords: childhood; child development; play; preschool education; teaching reading

and writing; learning.
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| — Introducao e justificacdao do estudo

No ambito do Programa de Doctorado de Didéctica y Organizacion de Instituiciones
Educativas, elaborou-se esta Tese de Investigacdo intitulada: Os jogos como facilitadores da
aprendizagem da leitura e da escrita de criancas de 4 e 5 anos em instituicdes de ensino de

Brasil e Portugal.

A presente investigacdo debruga-se sobre duas dreas temadticas cruciais, pretendendo-
se verificar por um lado, se 0 jogo desempenha um papel importante no desenvolvimento da
crianga e no seu comportamento em sala de aula. Por outro lado analisar se a forma como a
educadora gere a aula, bem como as atividades desenvolvidas pelos alunos, influenciam o seu

processo de aquisi¢do de conhecimentos, concretamente, na leitura e na escrita.

Deste modo, debrucdmo-nos sobre uma amostra de criangas que se encontram na
faixa etdria dos 4 aos 5 anos de idade. Nesta investigacdo foi feito um estudo tedrico sobre o
jogo e a sua crescente valorizagcdo dentro da educacfo infantil, tendo este sido encarado como
um recurso que contribui para a formacao global da crianga, desmistificando a ideia de usar os

jogos mera e exclusivamente como forma de entretenimento nos tempos livres das mesmas.

A nocido de desenvolvimento estd agregada a um continuo de evolucdo, em que nds
caminhamos ao longo de todo o ciclo vital. Essa evolu¢gdo nem sempre € linear, di-se em

diversos campos da existéncia tais como: o afetivo, o cognitivo, o social e o motor.

Os seres humanos nascem “mergulhados em cultura”, e é claro que esta serd uma das
principais influéncias no seu desenvolvimento. Embora ainda haja discordancias tedricas entre
as abordagens, que serdo apresentadas adiante, sobre o grau de influéncia da maturacio
biolégica e da aprendizagem com o meio no desenvolvimento, o contexto cultural é o palco

das principais transformacdes e evolugdes do humano de bebé a idoso.

Através da interacdo social, aprendemos e desenvolvemo-nos, criamos novas formas
de agir no mundo, ampliando as nossas ferramentas de atuacdo neste contexto cultural

complexo que nos recebeu, durante todo o ciclo vital.

Desta forma, pretendemos verificar de que modo o jogo interfere na aprendizagem e
qual a sua contribuicio para o desenvolvimento de determinadas habilidades,

desenvolvimento social, politico, moral, emocional e cognitivo da crianga.
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A crianca quando joga estd a desenvolver a sua criatividade e aprendizagem. Torna-

se importante que o educador reflita sobre a sua pratica pedagdgica, no que diz respeito a

utilizacdo do jogo e as atividades que planifica pois, segundo Sampaio (2008, p.89), “ndo se

pode hoje em dia ensinar sem uma planificagdo muito cuidadosa do que se vai fazer na sala de

aula”. A importancia das atividades, desenvolvidas através do jogo, ndo deve ser desperdicada

e deve ocupar um lugar privilegiado na planificacdo do educador.

Ideia salientada por Cabral (2001, p.41) quando diz que o “jogo infantil se apresenta
caracteristicamente como jogo a que chamarei total ou integrado e do seu estudo depende em

muito o conhecimento do desenvolvimento da crianga, ja que esta sé se desenvolve, jogando.”

Assim, a atividade ludica, particularmente, no que concerne ao jogo, assume uma
importancia crucial na educagdo pré-escolar e, como tal, devem ser problematizadas e alvo de
interesse nas ciéncias da educagdo. Importa pois compreender a utilizacdo do jogo e a sua
exploragdo, por parte dos educadores de infancia, como ferramenta didatico-pedagdgica no
desenvolvimento da crianga, focalizando a presente investigacdo no problema, nos objetivos e

nas questdes de investigacio expostas mais a frente.

7

O Jogo é considerado, por muitos autores, como uma atividade importante no
desenvolvimento do Homem, tanto de criangas como de adultos. E uma atividade em que se
pretende atingir um objetivo e em que se tem de seguir regras, mais ou menos restritas. Faz
parte da vida quotidiana da crianga, quer como atividade espontinea, quer como atividade
orientada. E um meio para melhorar as relacdes interpessoais, o crescimento e o
desenvolvimento das criangas, em vdrias dimensoes: sensorial, moral, cognitiva, fisica e
social, constituindo uma forma natural de conhecer o mundo. Ou seja, 0 jogo exerce um papel
importante no crescimento da crianga em idade pré-escolar e € uma ferramenta de exceléncia

no seu processo de desenvolvimento, desde muito cedo.

Também, no dmbito do jogo, a organizacdo e a utilizagdo do espaco sdo expressdes
das intencionalidades educativas e da dindmica de grupo, sendo importante que o educador de
infincia se interrogue sobre a sua funcdo e suas finalidades educativas. Por conseguinte, a
organizagdo dos espacos nas salas, nas designadas areas de atividades, pode ser projetada de

forma a criar um ambiente agraddvel e promotor de aprendizagens.

Alids, as dreas de conteddo das Orientagdes Curriculares pressupdem que o espaco
da sala esteja organizado por dreas de atividades, de modo a permitir que a crianga aprenda a

partir da exploracdo dos materiais que a rodeia.
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A prética pedagdgica do educador de infancia, partindo das suas opgdes didatico-
pedagdgicas, nas atividades desenvolvidas com o jogo e na sua planificagdo sdo razdes que
suscitam interesse, no ambito das ciéncias de educacdo, para fazer esta investigacdo sobre a
problemética. Cravo (2004) afirma que investigar implica tentar perceber melhor uma
realidade que nos interessa e que, de algum modo, nos inquieta e nos preocupa. E quem
procura dar respostas as suas preocupagdes e as suas inquietacdes, aprofundando o estudo da
sua area de interesse, tem de aprender a escolher qual o melhor caminho a seguir em cada

uma das inimeras encruzilhadas de um trabalho de investigacao.

Segundo Claparede, citado por Chateau (1975), o jogo faz com que a crianca
descubra as condutas superiores, tais como a autonomia, o cumprimento de regras, entre
outras, que sdo necessdrios quando se atinge a idade madura. Através do Jogo, a crianga
engrandece-se com as experiéncias que vai adquirindo e, se o Jogo for associado ao aspeto
educativo, podera tornar-se uma forma de as criancas aprenderem com mais motivagdo. Como
refere Platdo, citado por Chateau (1975), hd uma grande importdncia em “aprender

brincando”, em oposi¢do a uma aprendizagem da violéncia e repressao.

Também segundo Aristételes, citado por Chateau (1975), as criancas pequenas
deverdo ter uma educagfo através do uso de jogos, que imitem atividades serias, de ocupacdes

adultas, como forma de preparacdo para a vida futura.

Segundo Froebel, citado por Kishimoto (1994), no inicio do século XIX, o jogo era
inicialmente entendido como objeto e agdo de brincar, caracterizado pela liberdade e

espontaneidade, passando a fazer parte da histéria da educagdo infantil. Pois em,

“...qualquer ser humano, e mais ainda na crianga, imaginacgéo,
sensibilidade, inteligéncia ndo sio fungdes que poderiamos facilmente
envolver e dissociar. A crenga psiquica é global. A crianga, para se
desenvolver de maneira equilibrada e harmoniosa, tem necessidade de
sonho, de imaginario.” (Held, 1980, p.174)

Tal como refere o autor, 0 jogo apresenta sua importancia e complexidade explica a
razdo por que constitui um campo de investigagdo intensiva, associado a procura da
compreensdo cientifica e multidisciplinar.

Destaca-se também de extrema relevancia analisar de que modo o jogo influencia a
aprendizagem da leitura e da escrita, pois poderd ser uma ferramenta muito util no
desenvolvimento das criancas e que pode ser inclusive utilizado de forma ludica.
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Como ja foi referido, a abordagem do jogo reveste-se de uma importancia crucial na
educacdo pré-escolar, trata-se de uma ferramenta a ser considerada pelo educador de infancia
e, como tal, deve estar presente na sua pratica pedagogica.

O jogo é uma atividade fundamental na vida da crianca e, através dele, a crianca
compreende melhor o meio onde estd inserida. Neste sentido, ao educador cabe enfatizar o
jogo como recurso para uma aprendizagem eficaz das criangas.

Como objetivo geral desta investigacdo, vamos verificar de que forma os jogos
podem servir de instrumentos que facilitam a aprendizagem da leitura e da escrita em
Criangas com idades compreendidas entre 4 e 5 anos, em Instituicdes de Ensino de Brasil e
Portugal.

Teremos como objetivos especificos:

i.  Conhecer as concecdes dos educadores de infancia sobre o jogo no

desenvolvimento da crianca;

ii.  Identificar as praticas dos educadores de infancia na utilizagdo do jogo, nas
areas de atividades;

iii. ~ Conhecer de que forma o jogo é utilizado nas &4reas de conteddo das
Orientacdes Curriculares;

iv.  Identificar as estratégias utilizadas pelos educadores de infincia nas
diferentes praticas pedagogicas;

v.  Verificar de um modo empirico a forma como os jogos podem servir de
estimulos que facilitem a apreensdo da leitura e da escrita.

Os objetivos enunciados resultaram da seguinte pergunta de partida:

Sera que os jogos educativos podem facilitar o processo de ensino-aprendizagem
da leitura e da escrita nas criancas? Partindo do pressuposto que o jogo pode ser um 6timo
recurso didatico ou mesmo uma estratégia de ensino para os educadores, bem como um rico
instrumento para a construcdo do conhecimento (Grubel & Bez, 2006) levantaram-se ainda as

seguintes questdes de investigacio:

- Quais as diferencas nas praticas pedagdgicas dos educadores de infancia na
abordagem do jogo de acordo com a realidade cultural (Portugal vs Brasil)?

- Qual a conceg¢do dos educadores de infincia acerca do jogo, no desenvolvimento da
crianga, na educagéo pré-escolar?

- De que modo € aplicado o jogo na educagdo pré-escolar?
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De um modo geral, tendo em conta o problema, os objetivos e as questdes de
investigacdo, este trabalho estd organizado em duas grandes partes, tendo sido feita uma breve
apresentacio para cada uma delas. Espera-se que esta investigacdo seja um contributo para a
pratica pedagdgica dos educadores de infincia sobre a utilizacdo do jogo e as suas
potencialidades no desenvolvimento da crianca e nas dreas de atividades da educagdo pré-

escolar e um meio facilitador na aprendizagem da escrita e da leitura.
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Capitulo 1 —Modelos e Intervenientes

1. Contextualizacao historica da infancia

Tendo como objeto de estudo a crianga é fundamental falar sobre o desenvolvimento
infantil. Contudo, refletir sobre esta drea é uma tarefa complicada; pois existe toda uma
identidade a ser revelada. Cada ser humano € tinico no meio social em que esta inserido.

A psicologia do desenvolvimento € uma drea da Psicologia que sé no final do século
XIX € que se tornou uma ciéncia; dando-nos assim, oportunidade de ver a crianga com outros
olhos e de percebermos que ela passa por diversas fases de desenvolvimento.

A visdo que se tem sobre a infancia nem sempre foi a mesma. Se hoje a crianga é
vista como um ser com especificidades (cognitivas, emocionais, psicoldgicas e fisicas), com
uma historia pessoal e até dispde de direitos; hd muitos séculos atrds ela era vista como um ser
insignificante, sem estatuto social e sem autonomia.

Todavia, o caminho percorrido até aqui foi longo e dificil, onde as alteragdes quanto
a conceg¢do de infancia variam historicamente e a crianca estd em constante mudanga.

A educacfo infantil também foi sofrendo transformacdes e felizmente hoje existe
uma consciéncia e preocupagdo em relacdo as especificidades de cada idade.

A Educacdo Infantil passou a ver a crianga de forma integral, isto &, respeitando a sua
organica (emocional, fisica, psicolégica e cognitiva).

Assim, apresentaremos uma breve viagem histérica da infancia nas diferentes
épocas, tendo como referéncia a concecdo de infancia defendida pelo franc€s Philippe Aries
(1978) que muito contribuiu para nos ajudar a perceber o verdadeiro conceito de infancia ao
longo dos tempos.

Seus estudos tiveram como referéncia a sociedade francesa, na qual ele procurou
analisar a literatura, assim como as obras de artes produzidas desde a idade média, buscando
elaborar um estudo sistematico da infancia e da familia. Partindo desse estudo, o autor
comeca por questionar o préprio conceito de infincia, pouco ou nada validado na idade
média.

Segundo Aries, a sociedade medieval desconhecia a infincia, ou seja, ndo a
representava em suas produgdes culturais de modo que identificissemos seus tracos

peculiares, sendo assim quando nos remetemos as obras de arte desse periodo, as criangas sao

31



Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e escrita de criangas de 4 e 5 anos em instituigcdes de
ensino de Brasil e Portugal

representadas com caracteristicas eminentemente adultas, sdo pessoas cujo tamanho € apenas
reduzido e o formato do corpo sdo as de um adulto e ndo de uma crianca.
Aries (1981, p.17) afirma:

“... por volta do século XII, a arte medieval desconhecia a infancia ou
nio tentava representa-la. E dificil crer que essa auséncia se devesse a
incompeténcia ou a falta de habilidade. E mais provavel que nao
houvesse lugar para infancia nesse mundo. Uma miniatura otoniana do
seculo XI nos dd uma ideia impressionante da deformacgdo que o
artista impunha aos das criancas, num sentido que nos parece muito
distante de nosso sentimento e de nossa visdo”.

S6 a partir do final do século XVI e século XVII € que a crianga comeca a ter os
devidos cuidados, como vestir-se adequadamente e ter uma educacdo também adequada.

Podemos dizer que o conceito de infancia foi-se construindo historicamente.

A concecdo de “crianga” sofreu alteracdes significativas ao longo da nossa histdria.

O século XVI é o marco de transformagdes profundas da sociedade, das relagcdes
econdmicas e politicas vigentes até entdo. Uma nova classe ascende ao poder: a burguesia,
aspirando ideias divergentes das proclamadas pelo clero e a nobreza'. A organizacdo do
mundo por essas classes (clero e nobreza), agora em declinio, ndo correspondia mais aos
interesses da nova categoria social e cultural e, por isso, os valores que guiavam o mundo
medieval alteram-se, dando lugar a uma nova era, uma nova sociedade.

Capra (1982, p.49) retrata que,

“...visdo do mundo e o sistema de valores que estdo na base de nossa
cultura, que tem de ser cuidadosamente reexaminados, foram
formulados em suas linhas essenciais nos seculos XVI e XVII. Entre
1500 e 1700 houve uma mudanga dristica na maneira como as
pessoas descreviam o mundo em todo o seu modo de pensar”.

Foi justamente nesse periodo de mudancas radicais que a visdo que se tinha do
mundo se modificou. Esta nova perce¢do do mundo era fortemente influenciado pela teologia
devido a novas relagdes econdmicas, sociais, politicas e sob um novo modelo de

conhecimento cientifico, os homens passam a perceber o mundo ao seu redor de modo

diferente.

! (A nobreza era uma das classes sociais dominantes na Idade media, que serviam o Rei no controlo politico e
militar e que compunham a sociedade na Europa.)
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Esses fatores de ordens socioeconémicas contribuiram para uma gradual mudanca
do estatuto da crianga, que se inicia no século XVI, uma vez que as relacdes homem-homem,
homem-mundo se alteram conforme o momento vivido.

A crianga passa a ser notada numa perspectiva diferente, pois s@o-lhe atribuidas
caracteristicas peculiares que ndo haviam sido percebidas anteriormente contribuem para um
inicio a nocao de infincia.

Este olhar, voltado a especificidade, diz respeito a uma observacdo que entende a
crianga em suas particularidades, pois nem sempre a crianca foi vista diferentemente do

adulto. Aries (1981, p.99) nos seu trabalho descreve que:

“O sentimento da infancia ndo significa o mesmo que afeicdo pelas
criangas: corresponde a consciéncia da particularidade infantil, essa
particularidade que distingue essencialmente a crianca do adulto,
mesmo jovem. Essa consciéncia ndo existia”.

Ao analisarmos o periodo Medieval as criancas eram vistas como adultos em
miniatura, ndo havendo distin¢cdo entre os jogos de adulto e os jogos de crianca. O termo
“infancia”, tal como o conhecemos nos dias de hoje, comegou a consolidar-se entre os séculos
XVI e XVII. Sendo s6 com a Declaragdo dos Direitos das Criancas em 1923, afirma Aries
(1981) que estas passaram a ter direito aos jogos de acordo com a sua faixa etdria. Pelas
palavras de Kohan (2005) a crianga era observada como pertencente 4 sociedade, assim que

nasce, sem determino psicossexual, defendendo que:

“Uma série de préaticas sociais como jogos, ocupagdes, trabalhos,
profissdes e armas, ndo estava determinada para idade alguma. As
criancas eram vestidas como homens e mulheres tdo logo pudessem
ser deixadas as faixas de tecido que eram enroladas em torno de seu
corpo quando pequenas. Ndo existia o atual pudor as criangas a
respeito de assuntos sexuais” (Kohan, 2005, p.65)

No entanto, Aries (1978) afirma que foi no século XVIII que o ensino foi permitido
para as meninas, sendo também esta a época do inicio da discriminagdo social no ensino, uma
vez que se fazia a distingdo do ensino para o povo e outra para as classes aristocriticas e
burguesas.

Nos finais do seculo XVIII di-se a Revolugdo Industrial na Europa. As cidades

crescem e com elas surge uma maior oferta de trabalho nas indudstrias. As mulheres que
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ficavam encarregues pelos trabalhos domésticos e a cuidar dos filhos passam a ter que
trabalhar fora.

Em resposta as necessidades da sociedade, surgem as creches e institui¢cdes para
cuidarem das criancas enquanto as maes trabalhavam sob um contexto laboral industrial.

A escola transforma-se num meio de fragmentacdo social, separando os pobres dos
ricos onde o ensino para os primeiros, isto €, para as classes populares era virado para formar
mao-de-obra e, para os segundos, ou seja, para a aristocracia e burguesia era direcionado para
a formacdo de eruditos e pensadores.

Sob esta premissa conta-nos Aries (1978) a crianca era o reflexo da classe social em
que nascia. Durante o século XX surge um movimento internacional a favor da crianca que
passa a ser um foco de atencdo. Este século fica também conhecido como o “século das
criancas”, onde se passa a descobrir, a valorizar, a defender e a proteger a crianga.

Assim, é neste século que se descobre a criangca como alguém que possui
necessidades, especificidades e com direito a um atendimento especial. Perante este
entendimento, compreendemos que o surgimento da nogdo de infincia na sociedade moderna,
realizou-se ao longo de um periodo no qual as criancas ndo ocuparam um espaco de destaque,
assim como ndo havia uma preocupacio em protegé-las perante as adversidades existentes na
sociedade. Todo o cuidado e vinculagdo que possuimos em relacdo a infancia faz parte da
cultura ocidental que emerge em meados do século XVI e se fortalece no século XVII,
servindo de base para debates sobre a valorizacdo da crianca no meio social, nos séculos

posteriores.
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2. Modelos tedricos sobre desenvolvimento da crianca

A principal fun¢io de uma teoria € integrar factos existentes para organiza-los de tal
maneira que eles fornecam um significado. As teorias do desenvolvimento tomam as
evidéncias existentes sobre o organismo e fornecem um modelo desenvolvimentista
congruente com os acontecimentos. Portanto, a formulacdo de teorias serve como base para
testar os factos e vice-versa. Os factos sdo importantes, mas sozinhos nao constituem ciéncia.

O desenvolvimento de uma ciéncia depende do avanco da teoria, bem como da
acumulagdo dos acontecimentos. No estudo do comportamento humano, especialmente nas
dreas de desenvolvimento cognitivo e afetivo, a formulagdo das teorias ganhou crescente
importancia nos tltimos anos. As teorias, segundo Bigge e Shermis, (1992) e Learner (1986),
tém desempenhado um duplo papel essencial em ambas as dreas, pois tém servido e
continuam a servir como integradoras das situacdes existentes e como base para a derivacio
de novos acontecimentos.

Uma teoria € um grupo de afirmacdes e de conceitos que integram circunstincias
existentes e levam a geracdo de novos casos. O modelo de fases do desenvolvimento motor,
apresentado posteriormente neste capitulo, ndo € baseado unicamente na acumulagdo dos
acontecimentos. Tal modelo resulta do uso de um método embutido de formulagdo de teoria.
No método indutivo, o pesquisador inicia com um conjunto de evidéncias e, tenta encontrar
uma estrutura conceptual ao redor da qual possa organizd-los e explicd-los. O método
dedutivo, de formulagdo tedrica, conforme usado aqui, é baseado na inferéncia e possui trés
qualificacdes basicas.

A afinidade da brincadeira infantil com a natureza da prdpria crianca tem
reconhecimento histdrico, por isso, tem sido tema de inlimeras pesquisas e estudos ao longo
dos anos. E interessante destacar que em todas as concecdes tedricas sobre o desenvolvimento
e educagdo da crianca e na literatura em geral, a brincadeira aparece como um importante
recurso na construcdo de conhecimentos e desenvolvimento integral. A brincadeira é a
atividade que faz parte do quotidiano de qualquer crianca, independente do local onde vive,
dos recursos disponiveis, do grupo social e da cultura da qual faga parte, todas as criangas
brincam. Dentro dessa perspectiva, esta tese tem a finalidade de refletir sobre o grande valor
do ato de brincar na constru¢do do conhecimento, pois permite que a crianga explore seu
mundo interior e descubra os elementos externos em si, exercite a socializagdo e adquira

qualidades fundamentais para seu desenvolvimento fisico e mental. Queremos proporcionar a
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reflexdo sobre a necessidade dos educadores tirarem o madximo de proveito do potencial
educativo das brincadeiras tornando o processo educativo natural e agradavel.

Desde a antigamente que se t€m multiplicado concegdes sobre o que € a criancga, as
diversas perspectivas encaradas até ao final do séc. XIX s@o o resultado de invengdes
culturais, crencas acerca da sua natureza, desenvolvimento e socializagdo, construidas e
mantidas ao servico de outras crencas a respeito da natureza humana, essencialmente de
ordem social.

No ultimo milénio verifica-se uma preocupacdo crescente com o estatuto moral,
filoséfico e psicoldgico na crianga, bem como o seu processo de socializagdo.

A Psicologia do Desenvolvimento constitui-se, historicamente, em didlogo com a
Infancia. Fala-se da génese (origem) da infancia na Psicologia da Infincia (Kohan, 2003). No
entanto algumas questdes se levantam. O que fez a Psicologia com o conhecimento
acumulado de tanto estudar a crianga? O que fez a Psicologia com as imagens de Infancia e
crianga que construiu ao longo de todo o século XX — Século da Crianca? A quem a
Psicologia serve/serviu quando retratou este tema? E em que momento a Psicologia deixa de
falar das/sobre as criancas e comega a falar com as criangas?

Para responder a estas e outras questdes, tragadas no decorrer na nossa investigacao,
decidimos investigar as linhas tedricas tradicionais a Psicologia do Desenvolvimento, cuja
tematica se centre na Infincia, produzidos ao longo da histéria. Esperamos que, pela
localizag¢do histérica destes marcos tedricos de pensamento, destacando a Epistemologia
Genética de Jean Piaget (1936), a sociogénese de Henry Wallon (1949, 1995, 1979) e a
perspectiva socio histérica de Lev Vygotsky (1986, 1995, 1987), possamos discutir a relacdo
entre os fatores sociais e bioldgicos, presentes nas teorias do Desenvolvimento que falam da
Infincia, a partir das tendéncias da literatura internacional do inicio do século XX até a
atualidade.

Como demonstrado anteriormente, pretendemos compreender como os conceitos de
infincia e crianga t€m sido estruturados na Psicologia e influenciando a Educacdo, e como tais
mudangas tém marcado os temas em estudo e as praticas, tanto de pesquisa quanto de ensino,
além da atuacdo profissional dos psic6logos e educadores.

Sabemos bem que a crianga — o bebé em particular — ndo era vista como sujeito de
investigacdo da Psicologia e da Educag@o até as udltimas décadas do século XVI (Aries, 1981).
As primeiras observacdes sistematicas do desenvolvimento infantil (as chamadas “biografias

de bebés”) foram registadas no final do século XVIII e no inicio do século XIX, sendo a
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origem da observacdo cientifica sobre a infancia reconhecida a partir dos estudos e

documentacdo de expressdes emocionais em criangas, realizados por Charles Darwin (1877),

bidlogo inglés, e mais tarde, na tradi¢do inglesa do Child Study Movement (Urwin, 1986).

Tais estudos, baseados nas teorias biolégicas e evolucionistas, acabaram por dar
origem as andlises do que era considerado o desenvolvimento “normal” de criangas,
inicialmente estabelecida pelos inatistas como capacidades instintivas e funcionais, resultantes
de mudangas cumulativas presentes no desenvolvimento da espécie.

Nessa perspectiva, o desenvolvimento seria resultante de processos maturacionais de
caracteristicas da espécie humana, visando a adaptacdo ao meio ambiente.

O desenvolvimento de uma crianga ja estd determinado ao nascimento ou é moldado
por experiéncias posteriores? J4 vai longe o tempo em que se defendia a tese, de que “ao
nascermos a mente é uma tdbua rasa e todo o conhecimento € criado pela experiéncia”
conforme as teorias do desenvolvimento. Atualmente entende-se o desenvolvimento, nos seus
multiplos aspetos, isto é: como produto da interacdo entre a natureza, os fatores de
aprendizagem e os fatores genéticos e hereditdrios. As informacdes bioldgicas para que o
desenvolvimento humano se processe sdo herdadas e estao registados nos nossos genes.

E assim que em cada individuo ocorre o crescimento; nascem os dentes, surge a
linguagem, a locomocdo e as hormonas atuam na puberdade. Entretanto, mesmo neste
processo, ha a necessidade da manutencio de cuidados béasicos indispensdveis que incluem a
higiene, alimentagdo, estimulacdo, afeto e muitos outros. Portanto, 0 nosso organismo nasce
pronto a desenvolver-se, mas estd dependente de condi¢des ambientais para que essa evolugio
se processe convenientemente.

Muitos aspetos comportamentais estdo hoje diretamente relacionados com a
influéncia genética, tais como a tendéncia a depressdo, ansiedade e agressividade, assim como
algumas caracteristicas individuais, como por exemplo, os tracos de personalidade. Mesmo
sendo inatas, estas caracteristicas serdo ou ndo acentuadas conforme o ambiente no qual o
individuo se desenvolve e pelo estilo de cuidado parental. Se uma crianca nasce com
tendéncia a ser agitada ou agressiva, terd o seu comportamento atenuado se conviver com pais
tranquilos, carinhosos e afetivos. As causas de mudanca, podem também influenciar
significativamente o rumo do seu desenvolvimento, tais como a ida para o infantdrio, a
entrada na escola, a mudanca de cidade, a separacdo dos pais ou a morte de algum
familiar. Um exemplo desta interacdo é o que ocorre com a inteligéncia. Ela pode ser

parcialmente determinada pela hereditariedade, mas o tipo de lar no qual a crianga cresce, o
37



Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e escrita de criangas de 4 e 5 anos em instituigcdes de
ensino de Brasil e Portugal
grau em que € encorajada a seguir interesses intelectuais, as suas condi¢des de saude, a
qualidade da estimulagdo e educacdo que recebe s@o fatores que terdo efeitos sobre a sua
expressdo final. Portanto, o futuro de uma crianca comeca a ser definido desde a sua
fecundagdo pela heranga genética legada pelos pais, mas também pelos cuidados e estimulos
que vai receber durante o seu processo de desenvolvimento.

Em relagdo ao desenvolvimento da crianga e do adolescente existem intmeras
teorias, cada uma delas abordando aspetos diferentes, quer de ordem psicoldgica, quer de
ordem biolégica e comportamental. No que respeita aos modelos tedricos, que abordam a o
desenvolvimento da crianga, destacar-se-do de forma mais aprofundada trés: o de Piaget de
Vygotsky e Henri Wallon.

Todavia, na Psicologia do Desenvolvimento, existem algumas perspectivas diversas:

- Para os tedricos ambientalistas, entre Skinner e Watson (do movimento
behaviorista), as criangcas nascem como tdbuas rasas, que vao aprendendo do ambiente os
processos de imitacdo ou de refor¢o, sob a influéncia familiar, do colégio, da cultura e dos
amigos. E as circunstancias vitais que cada um vive, modificam de forma fundamental seu
préprio desenvolvimento. Como indaga Baars (1986) as criangas ao nascerem sdo como
“folhas em branco” sobre o qual o ambiente e os demais vao escrevendo sua vida.

- Para os tedricos Inatistas, como Chomsky (2004), as criangas ja nascem com tudo
0 que precisam na sua estrutura bioldgica para se desenvolver. Nada € aprendido no ambiente
mas impulsionado por este. Como assinalam Rabello e Passos (1996, p.91) a informacdo que
se encontra no cédigo genético transmite-se de pais para filhos e portanto a heranca é um fator
fundamental. Para estes autores a informacao existe desde o nascimento e é herdada,
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que se va “poniendo en marcha” a medida que avanza el
“calendario madurativo”, y esa es la tnica causa de que los sujetos
cambien. En este sentido, basta esperan que el tiempo vaya pasando y
se iran produciendo los cambios de forma secuenciada.”

- Para os tedricos Construtivistas, especialmente segundo Piaget (1996), o
desenvolvimento é construido a partir de uma interag@o entre o desenvolvimento bioldgico e
as aquisi¢des da crianga com o meio. Segundo Bronckart (1996) de acordo com a abordagem
Sécio-interacionista de Vygotsky, o desenvolvimento humano constréi-se na relagdo entre
parceiros sociais, através de processos de interacdo e de mediacao.

Vygotsky defende a ideia de continua interacio entre as mutdveis condi¢des sociais e
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as bases bioldgicas do comportamento humano. Partindo de estruturas organicas elementares,

determinadas basicamente pela maturagio, formam-se novas e mais complexas fungdes

mentais, dependendo das experiéncias sociais a que as criangas se encontram expostas (Davis

e Oliveira, 1993).

- Segundo a perspectiva Evolucionista, influenciada pela teoria de Fodor, segundo a
qual o desenvolvimento humano ocorre no crescimento das caracteristicas humanas e
variagOes individuais como produto de uma intera¢do de mecanismos genéticos e ecoldgicos,
envolvendo experiéncias tnicas de cada individuo desde o periodo anterior ao nascimento.

As teorias evolutivas procuram explicar os mecanismos que determinam a grande
variedade entre seres vivos. Segundo Workman e Reader (2004) os seres vivos sdo passiveis
de modificagdes e sofrem alteracdes morfoldgicas e fisiologicas ao longo dos tempos.
Podendo, portanto, concluir-se que a evolucdo € o processo através do qual ocorrem
mudangas ou transformacdes nos seres vivos ao longo dos tempos, originando espécies novas.

- Na visao de desenvolvimento Psicanalitica, sob a poténcia expoente Freud, Klein,
Winnicott e Erikson, procura-se entender o desenvolvimento humano a partir de motivacdes
conscientes e inconscientes da crianga, focando os seus conflitos internos durante a infancia e

ao longo do seu ciclo vital.

2.1. Piaget

Jean Piaget (1896-1980) foi um psicélogo e filésofo suico, conhecido pelo seu
trabalho pioneiro no campo da inteligéncia infantil. Piaget passou grande parte de sua carreira
profissional interagindo com criancas e estudando o seu processo de raciocinio. Os seus
estudos tiveram um grande impacto sobre os campos da Psicologia e Pedagogia.

Uma das teorias mais conhecidas é a de Piaget. Nela s@o referenciados aspetos do
pensamento e do comportamento das criangas, considerando a sua passagem por estigios
definidos ou mudangas qualitativas de um tipo de pensamento ou comportamento para outro.
Socorrendo-se da observag@o naturalista, Piaget verificou que todas as criangas pareciam
vivenciar as mesmas espécies de descobertas sequenciais acerca do mundo, cometendo as
mesmas espécies de erros e chegando as mesmas solucdes. Trata-se de um processo ativo
onde a crianga explora, manipula e examina os objetos e as pessoas no seu mundo.

Segundo Piaget (1994), o conhecimento implica uma série de estruturas construidas
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progressivamente através de uma continua interagcdo entre o sujeito, o meio fisico e o social.
Portanto, o ambiente escolar deve ser estimulante e favorecer a essa interacdo, devendo, para
isso, o projeto politico pedagodgico da escola estar fundamentado numa proposta de trabalho
que tenha como caracteristicas processos dindmicos subjacentes a construcdo das estruturas
cognitivas.

Na perspectiva de Piaget (1978), o conhecimento ndo pode ser concebido como algo
pré-determinado desde o nascimento (inatismo), nem como resultado do simples registo de
percegdes e informacdes (empirismo). Resulta justamente das agdes e interagdo do sujeito
com o ambiente onde vive. Para ele, o conhecimento é uma constru¢do que vai sendo
elaborada desde a infancia através de interacdes do sujeito com os objetos que procura
conhecer, sejam eles do mundo fisico ou do cultural.

Piaget (1978) enfatiza ainda o desenvolvimento intelectual e divide os periodos de
acordo com o aparecimento de novas qualidades do pensamento, o que por sua vez interfere
no desenvolvimento global, caracteriza, também, cada periodo por aquilo que melhor o ser
humano consegue fazer nas diversas faixas etdrias. Todos os individuos passam por todas
essas fases ou periodos, nessa sequéncia, porém o inicio e término de cada uma delas depende
das caracteristicas bioldgicas do individuo e de fatores educacionais e sociais. Portanto, a
divisdo nessas faixas etdrias € uma referéncia e nao uma norma rigida.

Cada uma dessas fases € caracterizada por formas diferentes de organizacdo mental
que possibilitam as diferentes maneiras do individuo relacionar-se com a realidade que o
rodeia (Coll & Gillieron, 1987). De uma forma geral, todos os individuos vivenciam essas
fases na mesma sequéncia, porém o inicio e o término de cada uma delas pode sofrer
variagdes em funcdo das caracteristicas da estrutura bioldgica de cada individuo e da riqueza
(ou ndo) dos estimulos proporcionados pelo meio ambiente em que ele estiver inserido.
Segundo Cockcroft (2009, p.238) "a divisao nessas faixas etarias € uma referéncia, e ndo uma
norma rigida”. Abordaremos, de seguida sem entrar por descricdo detalhada, as principais

caracteristicas de cada um desses periodos.

- Sensério-motor (0 — 18/24meses)

Segundo La Taille (2003), Piaget usa a expressdo "a passagem do caos ao cosmo"
para traduzir o que o estudo sobre a construgdo do real descreve e explica. A atividade

cognitiva durante este estddio baseia-se, principalmente, na experi€ncia imediata através dos
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sentidos em que ha interagdo com o meio, sendo uma atividade prética.

Na auséncia de linguagem para designar as experiéncias e assim recordar o0s
acontecimentos e ideias, as criancas ficam limitadas a experiéncia imediata, e assim veem e
sentem o que estd a acontecer, mas nio tém forma de categorizar a sua experiéncia, assim, a
préitica imediata durante este estddio, significa que quase ndo existe nada entre a crianca € o
meio, pois a organizagdo mental da crianga estd em estado bruto, de tal forma que a qualidade
da experiéncia raramente € significativa, deste modo, o que a crianca aprende e a forma como
o faz permanecerd como uma experimento imediata tdo vivida como qualquer primeira
experiéncia.

A busca visual € um comportamento sensério-motor e € fundamental para o
desenvolvimento mental, pois este tem que ser aprendido antes de ocorrer a permanéncia do
objeto. A medida que as criangas comecam a evoluir intelectualmente compreendem que,
quando um objeto desaparece de vista, continua a existir embora nio o possam ver, pois ao
saberem que esse desaparecimento é temporario, sdo libertas de uma incessante busca visual.
Assim, podemos afirmar que a auséncia de experiéncia visual durante o periodo critico da
aprendizagem sensdrio - motora, impede o desenvolvimento de estruturas mentais. Durante
este estddio os bebés aprendem principalmente através dos sentidos e sdo fortemente afetados
pelo ambiente imediato, contudo, € neste estadio que a permanéncia do objeto se desenvolve.
Aqui os bebés sdo capazes de algum pensamento representativo, muito semelhante ao do
estadio seguinte, pois seria um erro afirmar que, sendo a sua fala, gestos e manipulagdes tao
limitadas, ndo haveria pensamento durante o periodo sensorio-motor. Nada substitui a
experiéncia, ¢ uma boa sintese do periodo sensério-motor do desenvolvimento cognitivo, pois
€ a qualidade da experiéncia durante este primeiro estddio que prepara a crianga para passar
para o estadio seguinte.

- Pré-operacional (dos 2 aos 7 anos): a crianga comega a usar simbolos, (fungdo

simbdlica) tais como palavras, imita o comportamento dos outros, mas é ainda ilégica nos

seus processos de pensamento, dado o seu elevado egocentrismo. Neste estddio a crianga ja é

capaz de representar as suas vivéncias e a sua realidade, através de diferentes significantes:
Jogo: Para Piaget o jogo mais importante € o jogo simbdlico (s6 acontece neste

, .

periodo), neste jogo predomina a assimilacdo (Ex.: é o jogo do faz de conta, as criangas
i i b q b S i bV j 0 -

"brincam aos pais", "ds escolas", "aos médicos",). O jogo de constru¢des transforma-se em

jogo simbdlico com o predominio da assimilacdo (Ex.: Lego - a crianca diz que a sua

construcdo €, por exemplo, uma casa. No entanto, para os adultos "€ tudo menos uma casa").
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A crianga ao jogar estd a organizar e a conhecer o mundo, por outro lado, o jogo
também funciona como "terapia" na libertacdo das suas angustias. Além disto, através do jogo
também podemos perceber a relagdo familiar da crianga?.

Desenho: Até aos dois anos a crianga s6 faz riscos, sem qualquer sentido, porque,
para ela, o desenho ndo tem qualquer significado.

A crianca, aos trés anos ji atribui significado ao desenho, fazendo riscos na
horizontal, na vertical, espirais, circulos, no entanto, ndo d4 nome ao que desenha. Tem uma
imagem mental depois de criar o desenho. Mas aos quatro anos a crianga ja é mais criativa e
comeca a perceber os seus desenhos e projeta no desenho o que sente.

De um modo geral, podemos dizer que, neste estadio, o desenho representa a fase
mais criativa e diversificada da crianca.

Linguagem: A linguagem, neste periodo, comeg¢a a ser muito egocéntrica, pouco
socializada, ou seja, a linguagem esta centrada na prépria crianca. Ela ndo consegue distinguir
o ponto de vista préprio, do ponto de vista do outro e, por isso, revela uma certa confusio
entre o pessoal e o social, o subjetivo e o objetivo. Isto manifesta-se através dos mondlogos e
dos mondlogos coletivos.> Este egocentrismo ndo significa egoismo moral. Palis (2004)

afirma que,

"por um lado, o primado da satisfacdo sobre a constatacio objetiva...
e, por outro, a deformacao do real em funcio da acdo e ponto de vista
proprios. Nos dois casos, ndo tem consciéncia de si mesmo, sendo
sobretudo uma indissociag¢o entre o subjetivo e o objetivo...".*

A partir dos dois anos dd-se uma enorme evolucdo na linguagem, a titulo de
exemplo, uma crianca de dois anos compreende entre 200 a 300 palavras, enquanto uma de
cinco anos ja consegue compreender 2000 palavras. Este aumento do nimero de vocdbulos é
favorecido pela forte motivacdo dos pais, ou seja, quanto mais forem estimulados (cangdes,

jogos, histdrias, etc.), melhor desenvolvem a sua linguagem.

2 Através do jogo, percebemos por exemplo, a reciprocidade de amor existente entre mie e filha, quando a
crianga brinca com as bonecas pode mostrar a sua falta de amor por parte da mae através da violéncia com que
brinca com elas.

3 Através deste tipo de forma de comunicacdo, percebemos por exemplo, quando num grupo de criangas estio
todas a falar, d4 a sensacdo que estdo a conversar umas com as outras, mas ndo, estdo sim todas a falarem
sozinhas e a0 mesmo tempo, ou seja, cada uma estd no seu mondlogo e assim manifesta o seu egocentrismo.
“M.LPalis,(2011).Pré-operatorio.trabalhosFeitos.com.Consultado em 05 de janeiro de
2012,dehttp://www.trabalhosfeitos.com/ensaios/Pr%C3%A9-Operatorio/26349.html.
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Imagem e pensamento: A imagem mental € o suporte para o pensamento. A crianca
possui imagens estdticas tendo dificuldade em dar-lhe dinamismo. O pensamento existe
porque hd imagem. E um pensamento egocéntrico porque hd o predominio da assimilagio, é
artificial. Na organizacdo do mundo a crianca da explica¢des pouco logicas.

Animismo - A crianga vai dar caracteristicas humanas a seres inanimados. Este
animismo vai desaparecendo progressivamente, aqui salienta-se a importancia do papel do
adulto, na medida em que a partir sensivelmente dos cinco anos, ndo deve reforcar, mas sim
atenuar o animismo.

Realismo - A realidade € construido pela crianga. Se no animismo ela da vida as
coisas, no realismo d4 corpo, isto é, materializa as suas fantasias. Se sonhou que o lobo estd
no corredor, pode ter medo de sair do quarto.

Finalismo - Existe uma relagdo entre o finalismo e a causalidade. A crianga ao olhar
o mundo tenta explicar o que vé, ela diz que se as coisas existem tém de ter uma finalidade,
no entanto, esta ainda € muito egocéntrica. Tudo o que existe, existe para o bem essencial dela
prépria. Também aqui o adulto reforca o finalismo. Vai diminuindo progressivamente ao
longo do estddio, apesar de persistir mais tempo que o animismo, devido as atitudes e
respostas que os adultos ddo as criangas.

Artificialismo - E a explicacio de fenémenos naturais como se fossem produzidos
pelos seres humanos para lhes servir como todos os outros objetos, como por exemplo o Sol
foi acesso por um fosforo gigante ou a praia tem areia para nés brincarmos.

- Operacoes concretas (dos 7 aos 11/12 anos): a criangca comeca a entender e a usar

conceitos que a ajudam a interagir com o ambiente imediato.

Para Piaget € neste estddio que se reorganiza verdadeiramente o pensamento. Como
ja referi, no estddio anterior as criancas sio sonhadoras, muito imaginativas e criativas. E a
partir deste estddio (operacdes concretas) que comecam a ver 0 mundo com mais realismo,
deixam de confundir o real com a fantasia. E neste estddio que a crianca adquire a capacidade
de realizar operacdes. Podemos definir operagdo como a agdo interiorizada - realizada no
pensamento, composta por vdarias acdes e reversivel, pois pode voltar ao ponto de partida. A
crianga ja consegue realizar operacdes, no entanto, precisa de realidade concreta para realizar
as mesmas, ou seja, tem que ter a nogdo da realidade concreta para que seja possivel a crianga
efetuar as operacoes.

- Operacoes formais (dos 12 a 15/16 anos): a transicdo para o estadio das operacdes

formais é bastante evidente dada a notdvel diferenca que surge nas caracteristicas do
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pensamento. E no estadio operatério formal que a crianca realiza raciocinios abstratos, nio
recorrendo ao contato com a realidade. A crianga deixa o dominio do concreto para passar as
representagdes abstratas (Cockcroft, 2009). E nesta fase que a crianca desenvolve a sua
prépria identidade, podendo haver, neste periodo problemas existéncias e dividas entre o
certo e o errado. A crianca manifesta outros interesses e ideais que defende segundo os seus
préprios valores e naquilo que acredita.

O adolescente pensa e formula hipdteses, estas capacidades vao permitir-lhe definir
conceitos e valores, por exemplo estudar determinada disciplina, como a geometria descritiva
e a filosofia. A adolescéncia é caracterizada por aspetos de egocentrismo cognitivo, pois o

adolescente possui a capacidade de resolver os problemas que, por vezes, surgem 4 sua volta.

2.2. A Teoria de Vygotsky

Lev Semenovich Vygotsky (1896 — 1934) nasceu em Orsha, na extinta Unido
Soviética. Teve uma vida profissional bastante variada, pois foi professor e pesquisador em
vérias areas da educag@o como filosofia, pedagogia, psicologia, literatura, defici€éncia mental,
entre tantas outras.

Todavia, aos 38 anos o psicélogo russo morre vitima de tuberculose; deixando-nos
uma vastissima obra escrita com mais de 200 trabalhos cientificos. Na sua produgfo escrita 0s
temas abordados vao desde a critica literdria até 4 neuropsicologia, passando pela linguagem,
educacio, psicologia e deficiéncia.

Leontien, Luria e Vygotsky formaram um grupo em busca de uma nova psicologia,
onde viam o homem como mente e corpo, membro da espécie humana. Um ser social e
biolégico que participa num processo histérico. Vygotsky (1989) considerava o sujeito como
um ser socio-histdérico, uma vez que o meio cultural onde estava inserido influenciava o seu
desenvolvimento.

Defendia também a ideia de que a relagdo do sujeito com o meio ambiente ndo era
feita de forma direta, mas mediada por sistemas simbdlicos onde a linguagem tinha um papel
principal. Uma vez que € o que nos faz comunicar com o outro e o que leva o individuo a
generalizar e abstrair o pensamento. Segundo Vygotsky (1989), a crianga utiliza primeiro a
fala socializada para interagir com o outro e s6 depois € que a usa como instrumento do
pensamento.

Segundo o mesmo autor, a crianga desde que nasce desenvolve-se biologicamente,

44



Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e da escrita de criangas de 4 e 5 anos em institui¢coes de
ensino de Brasil e Portugal

Assim, partindo desta ideia do autor, Fontes e Freixo (2004, p.17) consideram a
aprendizagem fruto de um processo essencialmente social, a educag@o passou a ser encarada
como fundamental para as aprendizagens da crianca. Estes autores afirmam que,

N

“...se corretamente organizada, a educag¢do permitirdi a crianga
desenvolver-se intelectualmente, e criard toda uma série de processos
de desenvolvimento que seriam impossiveis sem a educacdo. A
educagdo revela-se, portanto, um aspeto internamente necessdrio e
universal do processo de desenvolvimento da crianga, das
carateristicas historicas do homem, e nido das suas carateristicas
naturais.”

Podemos entdo dizer que a escola desempenha um papel fundamental no processo
ensino-aprendizagem, onde o professor a partir do que a crianca ja sabe através das suas
experiéncias, proporcionara mais progresso nos seus alunos.

Para este autor, existem trés niveis de desenvolvimento na infancia, que sdo: o nivel
de desenvolvimento real, o nivel de desenvolvimento potencial e a zona de desenvolvimento
proximal.

Segundo Vygotsky (1989), os trés niveis caraterizam-se da seguinte forma:

_ Nivel de desenvolvimento real: s3o todas as atividades que a crianga ja consegue
fazer sozinha sem necessitar da ajuda de alguém;

_ Nivel de desenvolvimento potencial: ¢ o que a crian¢a consegue fazer s6 com
ajuda. Aqui, o resultado da acdo € influenciado por outras pessoas;

_ Zona de desenvolvimento proximal: é a distincia entre os dois niveis, ou seja,
entre o nivel de desenvolvimento real (o que a crianga consegue fazer sozinha) e o nivel de
desenvolvimento potencial (o que a crianga consegue realizar com a ajuda de outras pessoas
para resolver problemas). Este nivel de desenvolvimento estd em constante transformagao,
pois o que a crianga hoje é capaz de fazer com a ajuda de outra, amanha conseguird fazer
sozinha, transformando depois este nivel num nivel de desenvolvimento real.

E justamente nesta zona de desenvolvimento proximal que a aprendizagem vai
ocorrer. A funcdo do educador escolar serd de favorecer esta aprendizagem, servindo de
mediador entre a crianca e o mundo. Segundo Howard (2010) é no dmago das interagdes no
interior do coletivo, das relagdes com o outro, que a crianga terd condi¢des de construir suas

préprias estruturas psicoldgicas.
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Concluimos entdo, que para Vygotsky, o fundamento do funcionamento psicolégico
tipicamente humano € social e, portanto, historico; ou seja, “todos os elementos do ambiente
humano sdo carregados de significado cultural, constituindo-se em elementos mediadores na

relacdo entre homem e o mundo.” (Oliveira, 1993, p.40)

2.3. A Teoria de Wallon

Henri Wallon (1879 — 1962) nasceu em Franca. Descendente de uma familia de
republicanos e universitarios, Wallon licenciou-se em letras no ano 1900; em filosofia em
1902 e no curso de medicina no ano 1908.

Ao longo do seu percurso, o psicélogo interessou-se aos poucos pela Educacgio e
realizou vdrios trabalhos sobre o desenvolvimento do psiquismo humano, localizando-o numa
perspetiva genética.

Apesar de Wallon (1981) nio ter apresentado nenhum método pedagdgico, realizou

um projeto, o Projeto Langevin-Wallon. Este projeto destinava-se a

reformular o sistema de ensino implantado na época e adequa-lo as mudancas sociais
que se davam na altura, com o objetivo de formar uma sociedade mais justa, democratica e
uma educacdo também mais justa que desse valor ao desenvolvimento das carateristicas
individuais e a formacdo digna do cidaddo. Contudo, por questdes politicas este projeto nao
foi implantado.

Henri Wallon (1981) em momento algum quis organizar uma teoria para a educacio,
mas o que € certo, € que as suas pesquisas contribuiram e muito para a compreensdo do
desenvolvimento infantil.

Deste modo, no estudo do desenvolvimento infantil, o autor, segundo Conceicdo e
Rossetti-Ferreira (1995), propde que se considere a crianga como um ser global, total, que se
constréi a partir da interacdo do seu potencial genético com a variedade de fatores que
existem no meio em que estd inserida.

A teoria do desenvolvimento de Wallon é centrada na psicogé€nese da pessoa, ou seja,
busca estudar o desenvolvimento do ser humano a partir de uma perspectiva genética sob uma

andlise comparativa. Sendo assim, Mahoney (2004, p. 14) alude que,

“[...] o desenvolvimento da crianga se constitui no encontro, no
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entrelacamento de suas condi¢gdes orgénicas e de suas condi¢des de
existéncia cotidiana, encravada numa dada sociedade, numa dada
cultura, numa dada época.”

Para Wallon (1981, p.37) o eixo principal do processo de desenvolvimento é uma
integracdo em dois sentidos, integracdo organismo-meio e integracdo cognitiva-afetiva-
motora. Acreditava que para um estudo eficaz do desenvolvimento era necessdrio levar em
conta os vdarios campos funcionais; afetividade, conhecimento (cognicdo/inteligéncia) e

motricidade. Segundo este autor,

“...0 meio € um complemento indispensavel do ser vivo. Ele deve
corresponder as suas necessidades e aptiddes sensoriomotoras e mais
tarde psicomotoras. (...) Nao é menos verdade que a sociedade pde o
homem em presenga de novos meios, de novas necessidades e de
novos poderes que aumentam as suas possibilidades e evolucdo e de
diferenciagdo individual. A constitui¢io bioldgica da crianga ao nascer
ndo serd lei unica do seu futuro destino. Os seus efeitos podem ser
amplamente transformados pelas circunstdncias sociais da sua
existéncia, donde a escolha pessoal ndo estd ausente.”
Wallon (1981) propds estudar como se desenvolve a crianga, desde o nascimento até
a fase adulta, mostrando a todo o momento os vinculos que sdo feitos tendo em conta os
dominios da inteligéncia, da afetividade e da motricidade. Destes trés dominios, a teoria de
Wallon (1981) destaca a dimenséo afetiva como sendo a principal.
Segundo o autor, as emocdes contribuem e muito para o desenvolvimento da crianga.
Nas palavras deste autor, o desenvolvimento da crianga é uma constru¢cdo onde
podemos constatar a existéncia de fases diferentes. Estas fases ocorrem numa ordem
necessdria onde cada uma delas é uma preparacdo para a fase seguinte e, onde ocorre uma
alternancia de momentos ora de predominancia afetiva ora de predominancia cognitiva.
Wallon mostrou que as criancas tém também corpo e emocao (e ndo apenas cabeca)
na sala de aula, pois sua teoria pedagdgica diz que o desenvolvimento intelectual envolve
muito mais do que um simples cérebro. Fato que podemos perceber na elaboracido dos seus
estdgios de desenvolvimento.
Segundo Galvao (2003, p.43), Wallon v€ o desenvolvimento da pessoa como uma
“construgdo progressiva em que se sucedem fases com predomindncia altamente afetiva e

cognitiva. (...) As atividades predominantes correspondem aos recursos que a crianca dispoe,

no momento, para interagir com o ambiente.”
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Estagio Impulsivo-Emocional

Este estagio (0 — 1) € caracterizado por vdrios fatores, entre eles uma movimentacio
desordenada ocasionada por sensacdes de bem e mal-estar. Todos seus gestos, mimicas e
vocalizagdes, ou seja, suas maneiras de comunicacdo expressam algum tipo de emocao.
Emoc¢ao como principal caracteristica do estagio impulsivo-emocional.

Nesse estagio a crianca € fusionada ao mundo ao seu redor, ndo tem consciéncia
entre o seu eu e o outro. A predominéncia afetiva domina as principais reagdes do bebé as
pessoas. A exuberancia de suas manifestagdes € proporcional a sua inaptiddo em agir sobre o

mundo, sobre a realidade exterior.

Estagio Sensorio-Motor e Projetivo

Nesta fase dd-se uma grande exploragdo do espago fisico, através do andar, do
agarrar, do apontar, de sentar, de manipular. Prevalecem as relagdes cognitivas com o meio e
tudo isto acompanhado pela aquisi¢do da fala.

A crianga também desenvolve neste estagio a inteligéncia pratica e a sua capacidade
de simbolizar, isto é, quando lhe falamos de um objeto, ela ja € capaz de associar mentalmente
ao objeto em si.

O processo ensino-aprendizagem no lado afetivo revela-se pela disposicdo do
professor/educador de oferecer diversidade de situacdes, espaco para que todos os alunos
possam participar igualmente uma vez que a crianca é encontrada num estado de sociabilidade
sincrética. O sincrético € utilizado para designar as misturas e confusdes a que estd submetida
a personalidade infantil, ou seja, no pensamento sincrético encontra-se aspetos fundamentais,
como o sujeito e o objeto pensando; tudo pode se ligar a tudo, as representa¢des do real

(ideias, imagens) combinam-se de formas variadas e inusitadas.

Estagio do Personalismo

Wallon ird descrever o personalismo como o que vem a ser o estdgio do espelho,
momento do desenvolvimento infantil, por volta dos 3 aos 6 anos, em que a crianga constréi
uma imagem externa, um esquema corporal de si.

O eu ndo é um dado original na psicologia humana, sendo o fruto de uma longa
trajetéria, repleta de movimentos criticos ou crises. Mas, para Wallon, tais crises ndo sio
vistas como necessariamente negativas, ao contrario sdo momentos indispensaveis, para a

constitui¢do da personalidade, cujas atividades estdo sob o predominio do dominio afetivo.
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Exige superar a oposi¢do entre o mundo real concreta e o mundo igualmente real, mas
virtualizado, desdobramento do primeiro, a crianga volta a tarefa de construir-se a si. E entdo
que surge a crise do personalismo, momento no qual, com seu eu ainda instivel e
sincreticamente se mescla ao outro, passa a efetuar o trabalho de diferenciacdo entre este eu e
o outro. E preciso se opor ao outro para afirmar a si. Pois a “...construcio da consciéncia de si,
que se da por meio das intera¢des sociais, reorienta o interesse da crianga para as pessoas,
definindo o retorno da predominancia das relagdes afetivas.” (Galvao, 2007, p.44)

A crianca vive um momento fortemente exibicionista, procurando a aceitacio do
outro. Passa a imitar as pessoas que mais admira, procurando assim absorver as qualidades do
outro que a atrai. Mas a0 mesmo tempo, nessa imitacdo, coloca seu préprio jeito de ser,
eliminando assim o outro e transformando-se em si propria. Nesta idade a crianga amplia suas
relagdes, tem contato com outros grupos além de seus familiares, por isso a escola tem um

papel importante nesta fase.

Estagio categorial

Esse estagio caracteriza-se pelo fato de a crianga comegar a perceber que existe uma
diferenciacdo entre si prépria e o mundo externo. Entre 6 e 7 anos torna-se possivel tirar a
crianca de suas atividades espontineas para fazer com que ela se dedique as outras que
pressupdem autodisciplina, € quando se inicia sua vida escolar. Este é um estdgio categorial
(6 -12 anos de idade), que tem como caracteristicas duas leis, sejam elas a Lei de Alternancia
Funcional, cujo movimento é voltado para o mundo externo, e a Lei de Predominancia
Funcional, com maior evidéncia do fator cognitivo.

A escola facilita o desenvolvimento de suas potencialidades, transformando e
confirmando sua imagem originada na familia.

A autodisciplina mental, designada por Wallon como atenc¢do, se estabelece devido a
maturacdo dos centros nervosos de inibicdo e discriminacdo traduzindo-se também em
atividades e posturas motoras mais precisas e de forma voluntdria. Neste momento a
objetividade comeca a substituir o sincretismo. A diferenciagcdo entre o eu e o outro, iniciada

no estdgio anterior, fornece condi¢des estdveis para exploracdo mental do mundo fisico.

Puberdade e Adolescéncia
Nesta etapa € imposta pelo préprio individuo uma nova definicdo dos contornos de
sua personalidade. O individuo busca uma identidade auténoma, explorando a si mesmo,
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diante de questionamentos e confrontos. E um estdgio altamente influenciado pelas mudancas
no corpo e, principalmente, por mudancas hormonais.
Nesse estagio o jovem nega a infincia, sente-se perdido em relagdo a si mesmo e a
seu corpo, questiona valores paternos e busca fugir do dominio dos mesmos. Ha nesta etapa,

segundo Mahoney (2004, p.112), uma necessidade de conquista, de renovagdo, de aventuras.

“Do ponto de vista intelectual, a adolescéncia é a fase em que o jovem
se questiona sobre o destino do mundo e o porqué de as coisas serem
como sdo. Busca transformar o mundo, anseia por um mundo melhor.
Este é o momento de opcdes religiosas, misticas, politicas, e 0s jovens
procuram se filiar a grupos ideoldégicos. Tais grupos o ajudam a buscar
o significado da vida, assim como uma acao efetiva de transformacao.
E a esperanca presente na utopia juvenil.”

2.4. Pontos divergentes e comparativos entre Jean Piaget, Lev Vygotsky e
Henri Wallon.

Nos dias de hoje, quando se estudam as teorias defendidas por Piaget (1972),
Vygotsky (1989) e Wallon (1981) encontramos alguns pontos que divergem, apesar de
também partilharem muitos pontos em comum.

Ambos viram o conhecimento como uma adaptacio e constru¢cdo individual onde o
sujeito tem um papel ativo no processo de aprendizagem e de desenvolvimento.

Os trés psicélogos tinham como objetivo estudar o desenvolvimento intelectual da
crianga; contudo, seguiram caminhos diferentes de interesses e pensamento.

Enquanto Piaget (1972) foca o estudo de como o conhecimento se construia;
Vygotsky (1989) debrugou-se no estudo de como os fatores culturais e sociais influenciavam
no desenvolvimento intelectual. Wallon (1981) direcionou-se para o estudo das emogdes e
como estas sdo essenciais para que ocorra o desenvolvimento, uma vez que este era para ele o
primeiro meio de contato entre a crianga e as pessoas.

Em Vygotsky, ao contrario de Piaget, o desenvolvimento principalmente o
psicolégico/mental (que é promovido pela convivéncia social, pelo processo de socializagao,
além das maturacdes organicas) — depende da aprendizagem na medida em que se da por
processos de internalizacio de conceitos, promovidos pela aprendizagem social,

principalmente aquela planificada no meio escolar.’

> Esta diferenga de concepgdes entre Piaget e Vygotsky da-se, em grande parte, pelo fato de que, para Piaget,
desenvolvimento é ‘maturag@o’, e para Vygotsky, o termo também compreende o desenvolvimento psicolégico.
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Segundo Tryphon e Voneche (1996), os trés autores acreditavam no

desenvolvimento e na aprendizagem, embora também aqui os seus pontos de vista sobre o

relacionamento entre ambos sejam diferentes. Para Kamii (2003, p.12),

“Piaget tinha a convic¢do de que o nivel de desenvolvimento colocava
limites sobre o que podia ser aprendido e sobre o nivel da
compreensdo possivel daquela aprendizagem. Vygotsky, por sua vez,
tinha a convicgdo de que a aprendizagem dos conceitos culturalmente
modelados conduzia ao desenvolvimento intelectual, enquanto para
Piaget o proprio desenvolvimento € a forca propulsora.”

Desta forma, para Piaget (1972) o desenvolvimento cognitivo era uma constru¢io
continua de um estado de equilibrio menor para outro estado de equilibrio superior. Piaget
defendia uma teoria de etapas onde o individuo para se desenvolver cognitivamente tinha que
passar por um conjunto de mudangas previsiveis e ordenadas (a constru¢do do conhecimento é
feita de forma individual).

Tal como Piaget (1972) também para Wallon (1981) o desenvolvimento infantil
ocorria através de estagios, no entanto é diferente da teoria defendida por Piaget (1972).
Wallon (1981) defende que o desenvolvimento € feito de forma conflituosa e cada estigio estd
relacionado um com o outro.

Ja Vygotsky (1989) d4 importancia a a¢do da crianga sobre o meio onde através das
experiéncias culturais e sociais ela se desenvolve. Assim, podemos dizer que o meio onde a
crianga se encontra constitui uma zona de desenvolvimento onde as pessoas que a rodeiam
vao ajudando nas suas experiéncias. Todavia, apesar de Vygotsky (1989) acreditar que as
aprendizagens feitas até a idade escolar sejam importantes para o desenvolvimento da crianca,
deu bastante relevancia ao processo ensino-aprendizagem por este proporcionar algo
organizado e novo. O psicélogo através do conceito criado por ele, a zona de
desenvolvimento proximal, mostra o quanto o professor desempenha um papel importante
para que ocorra a aprendizagem. O educador é como um mediador que ajuda o aluno a
resolver problemas que por si s6 ndo consegue, desenvolvendo atividades para que aos poucos
consiga resolver sozinha.

Por seu lado, Piaget (1972) vé o professor como mediador entre o objeto e o
individuo nas construgdes da inteligéncia e do conhecimento.

Como podemos concluir, apesar de encontrarmos alguns pontos de vista em comum,

as divergéncias entre ambos prevalecem tendo assim mais matéria de estudo de comparacio.
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No entanto, as teorias defendidas por estes trés autores, Piaget (1972), Vygotsky (1989) e

Wallon (1981) ajudaram e continuam a ajudar professores/educadores e pesquisadores na area

da educagdo para uma maior compreensido da evolug@o do ser humano.

Autor
Periodo

Investigador

Palavra- chave

Eixos da teoria

Principais conceitos

Relac¢ao do individuo

com o mundo

Papel do
Professor/Educador

escola

Perfil do aluno
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2.5. Modelo Psicanalitico

Sigmund Schlomo Freud nasceu em 6 de maio de 1856 em Freiberg (atualmente
Pribor/Reptblica Checa), filho de Jacob e Amalia, judeus. Em 1860, a familia muda-se para
Viena, onde Freud estuda Medicina e passa a atuar, depois de formado, como pesquisador do
Instituto de Fisiologia de Viena. Foi um médico que alterou, radicalmente, o modo de pensar
da vida psiquica. Sua contribui¢do é compardvel a de Karl Marx na compreensdo dos
processos histéricos e sociais. Freud ousou colocar os “processos misteriosos” do psiquismo,
suas “regides obscuras”, isto €, as fantasias, os sonhos, os esquecimentos, a interioridade do
homem, como problemas cientificos. A investigacdo sistemdtica desses problemas levou
Freud a criagdo da Psicanélise.

O termo psicandlise ¢ usado como referéncia a uma teoria, a um método de
investigacdo e a uma pratica profissional. Freud publicou uma extensa obra, durante toda a
sua vida, relatando suas descobertas e formulando leis gerais sobre a estrutura e o
funcionamento da psique humana.

A Psicandlise, enquanto método de investigacdo, caracteriza-se pelo método
interpretativo, que busca o significado oculto daquilo que € manifesto por meio de agdes e
palavras ou pelas produgdes imagindrias, como os sonhos, os delirios, as associacdes livres,
os atos falhos. A Psicandlise também é um instrumento importante para a andlise e
compreensdo de fendmenos sociais relevantes, e segundo Mitchell e Black (1996), contribui
para o conhecimento das novas formas de sofrimento psiquico, o excesso de individualismo
no mundo contemporaneo, a exacerbacdo da violéncia etc.

Compreender a Psicandlise significa percorrer novamente o trajeto pessoal de Freud,
desde a origem dessa ciéncia e durante grande parte de seu desenvolvimento. A relacdo entre
autor e obra torna-se mais significativa quando descobrimos que grande parte de sua produgdo
foi baseada em experiéncias pessoais, transcritas com rigor em vdarias de suas obras, como A
interpretacdo dos sonhos e A psicopatologia da vida cotidiana, dentre outras.

Influenciado por Darwin, Sigmund Freud (1856-1939) desenha uma teoria do
desenvolvimento com base nas leis bio genéticas, em especial os conceitos de laténcia sexual,
sublimacdo, formacdo reativa e regressdo, resultando no destaque aos aspetos
psicopatoldgicos presentes no desenvolvimento da crianga.

O modelo de desenvolvimento humano que Freud criou € o modelo psicossexual,

descrito nos Trés ensaios sobre a sexualidade (1905). O desenvolvimento humano é
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entendido em fases e compreende o desenvolvimento da personalidade ligado ao
desenvolvimento da sexualidade. Isto significa que em toda nova fase o ser humano conquista
uma nova zona erdgena, que passa a ser central para ele. Um conceito de Freud que naquela
época recebeu especial atencdo, por se opor a moral geral entdo vigente, era de que a
sexualidade se inicia logo com o nascimento, € ndo somente na puberdade, como se
acreditava.

Outro conceito importante € a disting@o clara entre os termos “sexual” e “genital”. O
primeiro amplia o conceito e abrange muitas manifestagdes que nio tém nada a ver com a
genitdlia. E, mais explicitamente propde que a vida sexual abrange as fun¢des do ganho de
prazer de zonas corporais que posteriormente promovem o crescimento geral do ser humano.
Nos Trés ensaios sobre a sexualidade (1905), Freud expressa a suposi¢do de que a pulsdo
sexual surja dos drgdos somdticos, das zonas erégenas, como excitagao sexual.

Foi exatamente no segundo dos Trés ensaios sobre a sexualidade que Freud postulou
o processo de desenvolvimento psicossexual em estagios ou fases. O individuo encontra o
prazer no proprio corpo, pois, nos primeiros tempos de vida, a funcio sexual estd intimamente
ligada a sobrevivéncia. O corpo estd erotizado, e ha um desenvolvimento progressivo destas
partes corporais, numa sequéncia invaridvel, onde o prazer muda de uma zona do corpo para
outra, numa sequéncia da boca para o anus e depois para os 6rgdos sexuais; portanto, a fonte
de gratificagdo varia.

Freud, em 1905, escreve os Trés ensaios sobre a sexualidade infantil e, em 1909,
exemplifica com o caso do “Pequeno Hans” a origem das neuroses dos adultos nas
experiéncias da infancia.

Nas transformagdes sofridas pelos estudos da Infancia na Psicandlise, principalmente
pelos seguidores de Melanie Klein, as operagdes dos processos inconscientes na crianga — pré
edipianos e o proprio “conflito edipiano” — passaram a ser explicadas como acontecendo
muito antes do que fora descrito por Freud, nos primeiros anos de vida (Klein, 1928, 1975).
Nos estudos da autora e seguidores, o desenvolvimento psiquico da crianga foi reduzido do
triangulo edipiano para a diade mae-bebé, e o valor dado por Freud ao desenvolvimento

psicossexual foi redefinido.
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Estagios de Freud

- Fase oral (do nascimento aos 12-18 meses): a crianca recebe gratificacdo através
da boca, lingua e labios. Nesta fase, sugar e morder adquirem especial importancia;

- Fase anal (dos 12-18 meses aos 3 anos): anus e areas vizinhas sdo fonte de
interesse e gratificacdo, principalmente no ato de defecar; nesta fase, é importante o treino do
controlo dos esfincteres.

- Fase falica (dos 3 aos 5- 6 anos): a gratificacdo é obtida através da estimulagdo
genital. Nesta fase encontra-se o complexo de Edipo. E comum a masturbacio e estd presente
a angustia de castrag@o (temor de perda ou dano dos drgdos genitais).

- Fase de laténcia (dos 6 anos até o inicio da puberdade): periodo de relativa
tranquilidade sexual entre os anos pré-escolares e a adolescéncia. As pulsdes sexuais sdo
desviadas para objetivos socialmente aceites (estudo, desporto). Formacdo da consciéncia e do
senso moral e ético (conceitos sobre o certo e errado, o bem e o mal) no final do periodo.

- Fase genital (da puberdade em diante): as mudangas hormonais ddo origem a
sexualidade adulta e a um novo tipo de relacionamento (intimidade) com o sexo oposto.

Além de Freud, outro tedrico psicanalista de grande influéncia sobre o estudo do
desenvolvimento foi Erik FErikson. Partilha com Freud de alguns pressupostos, embora
existam diferencas tedricas fundamentais. Erikson ndo deu tanta énfase a centralizagdo do

impulso sexual, focalizando em seu lugar o surgimento gradativo de um senso de identidade.

2.6. Teoria de Erik Erikson (1902- 1994)

Sem negar a teoria freudiana sobre desenvolvimento psicossexual, Erikson mudou o
enfoque desta para o problema da identidade e das crises do ego, ancorado em um contexto
sociocultural. O estudo da identidade tornou-se estratégico para o autor, que viveu em uma
época onde a Psicandlise deslocava o foco do id e das motivacdes inconscientes para os
conflitos do ego.

Na verdade, é preciso considerar que as mudangas de enfoque na teoria psicanalitica
ocorreram antes da morte de Freud. O que havia de ser contestado e modificado foi feito por
seus discipulos em sua presenca. Esta foi a causa de tantas dissidéncias no circulo de estudos.
Jung e Adler sdo exemplos daqueles que foram excluidos de seu grupo ao discordarem de

alguns pontos da teoria freudiana ou simplesmente por terem mudado o foco de estudo. Apds
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a morte de Freud, a Psicandlise em sua maioria, at¢ mesmo por decorréncia do contato da
Psicanalise com a Psicologia, foram estendidas.

Um avanco da teoria freudiana que €, sem divida, da maior importincia para o
estudo do humano no século XX, é o foco no ego. Em Freud, o ego aparece como sistema
muitas vezes subserviente ao id. Anna Freud, filha de Sigmund Freud, dando continuidade aos
seus estudos, atribuiu ao ego uma caracteristica de mais autonomia, com um maior poder de
decisdo e de atuacdo. Anna também ampliou os mecanismos de defesa de sete para dez,
atribuindo a eles um cardter menos patolégico do que Freud o fizera. Com sua teoria, Anna
Freud também transformou os estdgios psicossexuais de seu pai em estidgios de busca de
dominio do ego, dando a base para os estudos de Erik Erikson. Esta fase na Psicandlise ficou
conhecida como época da “Psicologia do Ego”, onde se diminuia a énfase no inconsciente
(Hall, et. al., 2000).

Em meados do século XX, Erikson comega a construir sua teoria psicossocial do
desenvolvimento humano, repensando varios conceitos de Freud, sempre considerando o ser
humano como um ser social, antes de tudo, um ser que vive em grupo e sofre a pressdo e a
influéncia deste (Meissner, 2003). A partir desta considerac@o, Erikson formula sua teoria de
forma a deixar duas importantes contribui¢des a Psicandlise. Segundo Hall e colaboradores
(2000), deixa uma teoria na qual o ego tem uma conce¢do ampliada e realiza estudos psico-
historicos, exemplificando sua teoria psicossocial no curso de vida de algumas figuras
famosas. Essa metodologia é totalmente nova para a Psicandlise da época e na prdpria
psicologia, pois os estudos longitudinais eram muito raros e complexos de serem realizados
(ainda o sdo hoje), embora se mostrem como um excelente método de validar teorias como a
de Erikson, que trabalham o ciclo vital como um continuo onde cada fase influencia a
seguinte.

Assim como Freud, Piaget, Sullivan, entre outras figuras da época, Erikson optou por
distribuir o desenvolvimento humano em fases. Porém, seu modelo, como afirma Rabello
(2001) detém algumas caracteristicas peculiares

* Desviou-se o foco fundamental da sexualidade para as rela¢des sociais;

* A proposta os estdgios psicossociais envolvem outras artes do ciclo vital além da
infincia, ampliando a proposta de Freud. Nao existe uma negac@o da importancia dos estagios
infantil (afinal, neles se dd todo um desenvolvimento psicologico e motor), mas Erikson
observa que o que construimos na infincia em termos de personalidade ndo € totalmente fixo

e pode ser parcialmente modificado por experiéncias posteriores;
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* A cada etapa, o individuo cresce a partir das exigéncias internas de seu ego, mas
também das exigéncias do meio em que vive, sendo portanto essencial a andlise da cultura e
da sociedade em que vive o sujeito em questio;

* Em cada estdgio o ego passa por uma crise (que dd nome ao estigio). Esta crise
pode ter um desfecho positivo (ritualiza¢do) ou negativo (ritualismo);

* Da solug@o positiva, da crise, surge um ego mais rico e forte; da solugdo negativa
temos um ego mais fragilizado;

* A cada crise, a personalidade vai se reestruturando e se reformulando de acordo
com as experiéncias vividas, enquanto o ego vai se adaptando a seus sucessos e fracasso.

Erikson criou alguns estgios, que ele chamou de psicossociais, onde ele descreveu
algumas crises pelas quais o ego passa, ao longo do ciclo vital. Estas crises seriam
estruturadas de forma que, ao sair delas, o sujeito sairia com um ego (no sentido freudiano)
mais fortalecido ou mais fragil, de acordo com sua vivéncia do conflito, e este final de crise
influenciaria diretamente o préximo estdgio, de forma que o crescimento e o desenvolvimento
do individuo estariam completamente imbricados no seu contexto social, palco destas crises.

Estas oito crises de ego sdo descritas como:

Confianc¢a Basica x Desconfianca Basica

Esta seria a fase da infincia inicial, correspondendo ao estidgio oral freudiano. A
aten¢do do bebé volta-se a pessoa que prové seu conforto, que satisfaz suas ansiedades e
necessidades num espago do tempo suportavel, a mae. A mae da-lhe garantias de que ndo esta
abandonado a propria sorte no mundo.

Assim se estabelece a primeira relagio social do bebé. E justamente sentindo falta da
mae que a crianca comega a lidar com algo que Erikson chama de forga basica (cada fase tem
a sua forca caracteristica). Nesta, a forca que nasce € a esperanca. Quando o bebé se dé conta
que sua mae ndo estd ali, ou estd a demorar a voltar, cria-se a esperanga de sua volta. E
quando a mée volta, ele compreende que € possivel querer e esperar, pois isto ird realizar-se,
ele comeca a entender que objetos ou pessoas existem, embora esteja fora — temporariamente
— de seu campo de visdo.

Quando o bebé vivencia positivamente estas descobertas e quando a mée confirma
suas expectativas e esperangas, surge a confianga bésica, ou seja, a crianca tem a sensacio de
que o mundo é bom, que as coisas podem ser reais e confidveis. Do contririo, surge a

desconfianga bésica, o sentimento de que mundo ndo corresponde, que é mau e ingrato. A
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partir dai, ja podemos perceber alguns tracos da personalidade que se pode formar, ainda que
em tdo tenra idade (Erikson, 1987, 1976). E importante que a crianca conviva com pequenas
frustracdes, pois € dai que ela vai aprender a definir quais esperancas s@o possiveis de serem
realizadas, dando a no¢do do que Erikson chamou de ordem césmica, ou seja, as regras que
regem o mundo.

A importancia da confianca basica € devida, segundo Erikson (1987, p.102), ao fato
de implicar a ideia de que a crianca “ndo s6 aprendeu a confiar na uniformidade e na
continuidade dos provedores externos, mas também em si préprio e na capacidade dos

préprios 6rgaos para fazer frente aos seus impulsos e anseios.”

Autonomia x Vergonha e Duvida

Nesta fase eriksoniana, que corresponde ao estidgio anal freudiano, a crianga ja tem
algum controle de seus movimentos musculares, entdo direciona sua energia as experiéncias
ligadas a atividade exploratéria e a conquista da autonomia. Porém, a crianca comeca a
compreender que ndo pode usar sua energia exploratéria a vontade, que tem que respeitar
certas regras sociais e incorpora-las ao seu ser, fazendo assim uma equagdo entre manutencao
muscular, conservagdo e controle.

A aceitag@o deste controle social pela crianga implica no aprendizado — ou no inicio
deste — do que se espera dela, quais s@o seus privilégios, obrigacdes e limitacdes. Deste
aprendizado surge também a capacidade e as atitudes judiciosas, ou seja, surge o poder de
julgamento a crianga, ja que ela estd aprendendo as regras.

A questdo é que os adultos, para fazerem as criangas aprenderem tais regras — como a
de ir ao banheiro, tdo enfatizada por Freud — fazem uso da vergonha e ao mesmo tempo do
encorajamento para dar o nivel certo de autonomia. Os pais, muitas vezes, usam sua
autoridade de forma a deixar a crianca um pouco envergonhada, para que ela aprenda
determinadas regras. Porém, ao expor a crianga a vergonha constante, o adulto pode estimular
o descaramento e a dissimulacdo, como formas reativas de defesa, ou o sentimento
permanente de vergonha e divida de suas capacidades e potencialidades.

Numa explicitagdo mais completa sobre a vergonha, Erikson ressalta que na verdade,
trata-se de raiva dirigida a si mesmo, ja que pretendia fazer algo sem estar exposto aos outros,
0 que ndo aconteceu. A vergonha precederia a culpa, sendo esta ultima derivada da vergonha

avaliada pelo superego (Erikson, 1976). Este autor retrata que,
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“De um sentimento de autocontrolo sem perda de autoestima resulta
um sentimento constante de boa vontade e orgulho; de um sentimento
de perda do autocontrole e de supercontrole exterior resulta uma
propensdo duradoura para a divida e a vergonha.” (ibidem, p.234).

Na aprendizagem do controle, seja do autocontrole ou do controle social temos o
nascimento da forca bdsica da vontade, que manifestada na livre escolha, € o precedente
essencial para o crescimento sadio da autonomia. Essa vontade manifesta-se por vérias
situacdes praticas, como a manipulagdo de objetos, a verbalizagdo do “eu” inicia-se, a
locomogdo avanga nas suas capacidades, tudo o que possibilite uma atividade exploratdria
mais auténoma e independente. Se ao contrario da vontade, o controle toma-se forma de uma
regra a ser cumprida a qualquer preco, algo mau e perseguidor, a crianca comegava a tornar-se
legalista, ou seja, ela comeca a achar que a punicio tem que ser aplicada incondicionalmente
quando uma regra nio for respeitada. E quando a puni¢io vence a compaixdo, pois acontece
quando a crianga mobiliza-se com a puni¢do do colega que perdeu o controlo de uma regra,
ou entdo sente-se aliviado quando € punido por algo. Neste estdgio, o principal cuidado que os

pais t€ém que tomar é dar o grau certo de autonomia a crianga.

Iniciativa x Culpa

O terceiro estigio é responsdvel pelo desenvolvimento do estigio psicossexual
genital-locomotor ou a capacidade da iniciativa. Nesse momento, a crianga estd mais
avancada tanto fisica quanto mentalmente, consegue planificar suas tarefas e pode associar a
autonomia e a confianga, a iniciativa, pela expansao intelectual. A relagcdo entre confianca e
autonomia possibilita & crianca um sentimento de determinagdo para a iniciativa. Com a
alfabetizacdo e a ampliagdo de seu circulo de contatos, a crianca adquire o crescimento
intelectual necessario para apurar sua capacidade de planeamento e realizagdo (Erikson,

1987).

Diligéncia x Inferioridade

Nesse estdgio, a crianga tem a necessidade de controlar a sua fértil imaginagdo e
direcionar sua ateng@o ao processo da educagdo formal. Nesse momento, a crianga aprende as
recompensas da diligéncia e da perseveranca. O interesse pelos seus brinquedos abre um
espaco novo de atividades, mais produtivo e com outros instrumentos. Nesta fase o ego estd
sensivel, dessa forma, se existir um nivel de exigéncia muito alto ou se existirem algumas

falhas, a crianca podera desenvolver um nivel de inferioridade consideravel.
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Identidade x Confusao de Identidade

A quinta fase foi reconhecida como a que mais Erikson realizou produgdes
cientificas, tendo dedicado um livro completo a questdo da crise de identidade. Esse estagio é
vivido pelo adolescente como uma busca pela sua identidade, que foi construida pelo seu ego
nas fases anteriores.

Esse sentimento de identidade expressa-se nas seguintes questdes, presentes para o
adolescente: sou diferente dos meus pais? O que sou? O que quero ser? Respondendo a essas
questdes, o adolescente pretende encaixar-se num papel na sociedade. Dai vem a questio da
escolha vocacional, dos grupos que frequenta, de suas metas para o futuro, da escolha do par,
etc. (Rabello, et al 2006).

A preocupacdo do adolescente em encontrar o seu papel na sociedade provoca uma
confusdo de identidade, afinal, a preocupacdo com a opinido do outro faz com que o
adolescente modifique a sua forma de ser no mundo, remodelando sua personalidade muitas
vezes em um periodo muito curto, seguindo o mesmo ritmo das transformagdes fisicas que

acontecem com ele.

Intimidade x Isolamento

No estabelecimento de uma identidade definida, o sujeito estard pronto para unir-se a
identidade de outrem. Essa fase é caracterizada por esse momento da unido, o que sugere a
associacdo de um ego ao outro. Para que haja uma associacdo positiva € necessdrio que o
individuo tenha construido um ego forte e autbnomo, para assim, aceitar o convivio com o
outro ego, numa perspectiva mais intima. Quando isso ndo acontece, o sujeito ndo construiu

um ego seguro, a pessoa ird preferir o isolamento, numa tentativa de preservar esse ego.

Generatividade x Estagnacao

Esta fase consiste no momento em que o individuo se preocupa com o que gerou o
que foi gerado. Preocupa-se com a transmissdo de valores de pai para filho e sente que sua
personalidade foi enriquecida. Dessa forma, acredita-se que seu conhecimento foi repassado e
que deixou um pouco de si nos outros. Caso isso ndo aconteca, o sujeito acredita que toda a
sua constru¢do ndo foi produtiva, uma vez que ndo terd como dar prosseguimento aos seus

projetos.
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Integridade x Desespero

Neste estagio é feita uma reflexdo sobre sua vida, sua histéria, o que fez e o que
deixou de fazer. Entretanto, esse movimento retrospetivo pode ser vivenciado de diferentes
formas. O individuo pode entrar num periodo de desespero por acreditar que sua vida chega
ao fim e ndo ha mais tempo para realizacdes e desejos, ou ainda, pode sentir a sensacdo de
dever cumprido e de integridade, repassando com sabedoria o conhecimento adquirido ao
longo da vida.

Erikson (1987, p.91) faz uma ressalva acerca das crises e de suas consequéncias na

construcdo da personalidade. Em suas palavras,

“...uma personalidade sauddvel domina ativamente seu meio,
demonstra possuir uma certa unidade de personalidade (...). De fato,
podemos dizer que a infancia se define pela auséncia inicial desses
critérios e de seu desenvolvimento gradual em passos complexos de
crescente diferenciacdo. Como é, pois, que uma personalidade vital
cresce ou, por assim dizer, advém das fases sucessivas da crescente
capacidade de adaptacdo as necessidades da vida — com alguma sobra
de entusiasmo vital?”

2.7. Erick Versus Freud

Erikson identificou o tributo de Freud para o entendimento do desenvolvimento, mas
demarcou-se deste perspetivando o desenvolvimento de uma 6tica ndo patoldgica. Segundo
Rodrigues (2001, p.273), percebe de que persistiu excessivamente no dominio da sexualidade
e das relagdes familiares. Para Shaffer (2005), a diferenca bésica entre a teoria psicanalitica de
Erick Erikson da Teoria Psicanalitica Classica de Sigmund Freud reside no fato de que esse
tedrico adotou uma conceg¢do global do desenvolvimento humano. Visto que para Erikson o
desenvolvimento do individuo abarca todo o ciclo vital e ndo € assente em termos
psicossexuais, o meio sociocultural influencia nesse processo.

Uma das grandes disparidades entre tais tedricos consiste no fato de Erikson ter
como base da sua teoria, uma psicologia do Ego e ndo exatamente uma psicologia do Id ou
das pulsdes inconscientes. Ao contrario da teoria freudiana, ressaltou que o ego ndo é um
mero gestor, e ego, configura-se como uma energia positiva, e encontra-se num envolvimento
e num melhor enquadramento da pessoa com o mundo.

Resumindo, é possivel referir que a perspectiva do desenvolvimento humano

eriksoniano situa-se em uma vertente sociocultural, baseando nos conflitos do ego e
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contrapondo-se ao movimento do Id e pulsdes inconscientes. Nesse especto, entende-se que
os estagios psicossociais do desenvolvimento se apresentam como um arcabougo tedrico que
a psicologia dispde para explicar os processos do ciclo da vida.
A partir de Erikson o conceito do ego emerge numa posicdo ampliada, em que
assume novas dimensoes, sendo considerado um modelo criativo devido a sua versatilidade

para explicar e resolver as diferencas surgidas em cada fase.
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Capitulo 2 — Contextualizacdo do Jogo

1.0 Jogo

O jogo € uma atividade natural do Homem e especialmente importante na vida das
criangas porque ¢ uma forma natural de relacionar-se e de entender a realidade que as rodeia.

No que respeita a conceptualizacdo do jogo, € possivel referir que nédo existe uma
definicdo unica e universal, uma vez, que de acordo com os diversos autores e as diferentes
perspectivas tedricas, a definicdo possui caracteristicas variadas.

No entanto, é possivel referir algumas defini¢cdes, tendo como principal intuito
destacar as semelhancas e diferencas entre si.

Os jogos e brincadeiras sofreram diversas alteracdes, defendem Matushita e Mendes,
(s/d), desde o comeco do século até aos dias atuais, em todos os paises, em qualquer cultura,
em todos os contextos sociais, mas o prazer de brincar, este ndo mudou.

O Jogo ¢é considerado uma ag¢do pouco séria e ligada ao comportamento das criangas,
sendo grandemente atrativa e intrigante para os investigadores interessados nos dominios do
desenvolvimento humano, educacdo, saide e intervencao social. Pelas palavras de Paredes

(2003, p.3), a palavra “jogo” esta dominada por,

“... laraiz I'b, que significa jugar, a la que podemos emparentar
la raiz I't, que significa reir o burlar. En hebreo la forma sahap,
ademds de su significado inicial de reir y llorar, también significa
burlarse y divertirse; algunos autores le han atribuido el significado de
danzar. En el antiguo anglosajon lac y lacam se asocian a juego, saltar,
moverse, ademas de sacrificio y ofrenda, lo cual relaciona el juego
con los ritos y otras manifestaciones culturales.”

Chateau (1975) tal como Huizinga (1951) e Caillois (1990) consideram que o Jogo é,
acima de tudo prazer, sendo também uma atividade séria em que, o fingimento e a ilusdo tém
uma importancia considerdvel. O Jogo €, segundo estes autores, uma realidade com que
vivemos nas nossas sociedades, essencial para o Homem e para o crescimento da crianca, com
a aprendizagem de regras e com a aquisicdo de autonomia necessiria ao estado adulto do
Homem. O Jogo € um conceito muito abrangente nas nossas sociedades e que encontramos
representado de diferentes formas tanto nas criangas, como nos adultos, sendo, no entanto,

dificil delimita-lo, pois encontra-se tdo presente na vida de todos.

63



Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e escrita de criangas de 4 e 5 anos em instituigcdes de
ensino de Brasil e Portugal
Para Johan Huizinga (1990, p.34) no seu trabalho “Homo Ludens: o jogo como
elemento da cultura” defende que o jogo faz parte de um fenémeno antropolégico que temos
que ter em conta para o estudo do ser humano. O Jogo faz parte das civilizacdes e tem estado
sempre unido a cultura dos povos, a sua histdria, ao magico, ao sagrado, ao amor, a arte, a
lingua, a literatura, aos costumes, a guerra. O jogo tem servido de vinculo entre povos e

facilitado as comunicagdes entre os seres humanos e segue dizendo que,

“em todos os povos encontramos 0 jogo, € sob formas extremamente
semelhantes, mas as linguas desses povos diferem muitissimo, em sua
concecdo de jogo, sem o conceber de maneira tdo distinta e ampla
como a maior parte das linguas europeias.”

A palavra Jogo vem do latim locus, significando gracejo, foi empregue no lugar de
ludu: brinquedo, divertimento, passatempo. No entanto, esta palavra ndo € utilizada com o
mesmo significado em todas as civilizagdes. Tal como nos idiomas alemdo, portugués,
espanhol e muitos outros, a lingua francesa adota apenas uma palavra — jeu — para designar
jogo e brincadeira (game e play, em inglés). Segundo Bousquet (1991, p.5), € possivel

solucionar o problema através da seguinte forma:

“Inicialmente devemos admitir que jogos e jogo podem designar duas
realidades totalmente distintas. Assim, jogo e a institui¢do, fragmento
de jogos; jogos sdo atitude existencial, forma particular de abordar a
vida que se pode aplicar a tudo e ndo se liga a nada especificamente.”

Huizinga (1990) refere varios termos para definirmos jogo: jogo, competicdo e
atividade lddica. Desta forma, distingue civilizagdes que se aproximam de conceito de jogo
por ele definido e as variagbes etimoldgicas determinadas pelas culturas. Assim, identifica
civilizagdes que utilizam termos distintos para designar jogo e competi¢dao (Ex: gregos) de
civilizagdes que associam a palavra ludus a de jogo como é o caso do portugués “jogo”, do
francés “jeu” ou do italiano “gioco”. Portanto, nestas civilizacdes ludus e jogo tem o mesmo
significado.

O termo jogo ndo € abstrato, vérios autores, por ndo concordarem em sua aparente
evidéncia, elaboraram andlises e justificativas, de acordo com o contexto em que
desenvolveram os seus estudos. Inicialmente € possivel afirmar que ndo ha um tnico conceito

cientifico estabelecido e definitivo sobre o vocabulo.
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A andlise histérica, o levantamento de teorias e de propostas que visam a explicar o
jogo ou compreendé-lo como elemento da cultura € um caminho fértil para a sua
conceituacdo. Ndo se trata de impor um ponto de vista, mas de compreender diferentes
interpretacdes do jogo, para eleger proposicdes que mais se aproximam deste estudo.
Conceituar e caracterizar o jogo torna-se, portanto, um percurso td3o importante, como
classifica-lo, compreender a génese, a evolugfo e a sua importancia como recurso pedagdgico.

Ao consultar o Diciondrio Aurélio (Ferreira, 2004), percebemos que o jogo é um
vocébulo de origem latina “ludus” (“jogo”, “escola”) que, posteriormente, foi substituido por
“jocus” (“gracejo”, “zombaria”). De entre os significados encontrados, destacamos, num
primeiro grupo, as seguintes definicdes: “o jogo como atividade fisica ou mental, organizada
por um sistema de regras que definem perda ou ganho”; “brinquedo, passatempo,
divertimento, e um conjunto de regras que devem ser observadas quando se joga, como
“maneira de jogar, uma aposta ou vicio”.

Num outro grupo de significados, o jogo € interpretado como uma série de coisas que
forma um todo ou uma colecdo. Uma conjugacdo harmoniosa de pecas mecanicas, com o fim
de movimentar um maquinismo. O conjunto organico, num espeticulo teatral, das marcacdes
dos atores, didlogos, jogos de luzes, movimentacdes de cendrios, divisdes em cenas, atos e
intervalos, ritmo, atmosfera, jogo de cena, jogo dramético. Refere-se também, a uma folga
excessiva num determinado mecanismo.

Ainda de forma metaférica, o termo é empregue para caracterizar atitudes e
comportamentos, entre outros: abrir o jogo — demonstrar uma atitude de franqueza. Esconder
0 jogo - ndo deixar transparecer as verdadeiras intencdes de um comportamento, uma atitude.
Fazer o jogo de - colaborar com o (s) objetivo (s) de, atuando com dissimulacdo ou sem
consciéncia do que faz. Ter jogo de cintura - ter muito jeito, muita habilidade, para sair de
situacdes dificeis. Jogar limpo - capacidade de aceitar com serenidade e elegincia situacio
dificil ou adversa. Jogo da bolsa - especulagdo em operagcdes de compra e venda (titulos e
mercadorias), que nio obriga a entrega do objeto negociado, resolvendo-se apenas com o
pagamento da diferenca dos precos de cada transag@o.

Na lingua portuguesa, a existéncia do verbo brincar nao possui correspondente com
as demais linguas, este termo destina-se, de um modo restrito, a um tipo de atividade
especifica da crianga. Existem duvidas sobre a origem do vocdbulo brincar ndo existindo

nenhum consenso entre os linguistas sobre o porqué desta exclusividade da lingua portuguesa.
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Para Neto (2001, p.194), “jogar/brincar ¢ uma das formas mais comuns de
comportamento durante a infancia, tornando-se uma drea de grande atracio e interesse para os
investigadores no dominio do desenvolvimento humano (...).” Nesse sentido, segundo Neto
(2003), o estudo do jogo e do desenvolvimento da crianca podem ser considerados no dmbito
da investigagdo cientifica, como uma érea de exclusiva abordagem.

No pensamento grego, a etimologia da palavra jogo era associada ao jogo de
criangas, apresentando uma associagdo ao termo de caracter de infantilidade. Por esse motivo,
tornou-se necessario criarem-se novos termos, como competicdo ou passatempo, para referir o
“jogo de adultos”.

Huizinga (1990) refere que a representacdo do jogo apresenta dificuldades ao
encontrar um termo que tenha o mesmo significado em todas as civilizacdes. As barreiras
impostas por vérias linguas (vocabuldrio escasso) tém contribuido na confusio do conceito de
jogo com algumas das suas caracteristicas, enfraquecendo a ideia de jogo.

Em suma, para o autor, o conceito “jogo” expressa vdrias designagdes em sentido
direto, bem como em sentido metaférico, de certa forma confirmando hipétese das
caracteristicas poliss€micas do termo e afirmando a necessidade de buscar-se um caminho

para se configurar o jogo enquanto objeto de analise.

Definicao de jogo

Segundo Saracho e Spodeck (1998) a conce¢do de jogo é variada como se pode
verificar através de diferentes perspectivas tedricas.

Grande parte dos filésofos, antropdlogos e etdlogos que buscam estabelecer as
caracteristicas do jogo, concordam em defini-lo como uma atividade que possui uma razio
prépria de ser e que contem, em si mesmo, um objetivo implicito. Os jogos representam
atividades livres que levam o jogador a acdo, livre de qualquer contingéncia. Neste sentido,
Bousquet, ao referir-se ao filésofo alemao Eugen Fink, preconiza que, “os jogos constituem-
se em “odsis de felicidade™ no deserto da chamada vida séria.” (Bousquet 1991, p.6).

E extremamente dificil falar numa definicdo de jogo, na medida em que o jogo é um
termo dificil de definir, ou seja, a busca pelo seu significado poderiam acabar por se limitar
no seu proprio conceito. Desta forma, resta-nos identificar algumas caracteristicas que
constituem e tentam estabelecer o que € o jogo.

Huizinga (1951) define o Jogo como um elemento da cultura, relacionado com os
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aspetos sociais, considerando que ndo é apenas uma perspectiva psicoldgica, socioldgica ou
antropolédgica. Segundo este autor, o jogo define-se como uma acdo ou uma atividade
voluntaria, realizada segundo uma regra livremente consentida, mas imperativa, desprovida de
um fim em si, acompanhada por um sentimento de alegria e tensdo e por uma consciéncia de
ser diferente do que se € na vida real.

Desta forma, Huizinga considera que todos os jogos deverdo estar sujeitos a regras.
Se considerarmos a regra como uma limitac¢do ao jogo, e no seu desenrolar, poderemos definir
que ndo existem jogos sem regras. Por exemplo, se uma crianca inicia um processo de
imitacdo de uma atividade de um adulto, ela também se limita a determinadas regras que
constituem o jogo; da mesma forma que, se uma criangca ao embalar uma boneca para que ela
durma, ela nunca a ira segurar pelos cabelos ou deixar cair, porque existe uma regra implicita
que rege como a “crianga (boneca) ” deve estar confortavelmente instalada para dormir. Neste
sentido, a acdo ndo tem consciéncia da regra subjacente ao jogo (compreensdo), mas age
como se tal regra determinasse a acio. E como se a regra representasse uma convengio e,
assim sendo, a crianca ndo teria o poder de a questionar ou modificar. No entanto, uma
caracteristica importante do jogo € a possibilidade de mudanca de regras em comum acordo
com os outros jogadores, antes de iniciar uma jogada ou de terminar um jogo. Para que tal
aconteca, ¢ necessdrio que a crianga tenha consciéncia das regras e as discuta com os seus
adversdrios de jogo, constituindo o que podemos denominar regra social.

Posteriormente tem sido muitos os autores que tentaram explicar em que consiste o
jogo. Paredes (2003, p.27) baseando-se em alguns autores, apresenta quatro destas tentativas

de defini¢cdo. Segundo...

“Sully (1902) y Millar (1968), consideran que el término juego no
debe ser usado como sustantivo sino como adverbio, porque asi nos
permite describir como y en qué condiciones se realiza la accion de
jugar. Desde esta perspectiva, el elemento especifico del juego es la
libertad de eleccién y la ausencia de coaccion.”

Por sua vez,

“Ch. Biilhler (1931), K. Biilher (1933), Riissell (1965) y Avedon-
Sutton-Smith (1971), ...afirman que “el juego se define por una
dindmica de placer funcional, de tensién al gozo. En la misma linea se
sitd a Puigmire- Stoy (1992, p. 20) que define el juego como “ la
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participacion activa en actividades fisicas o mentales placenteras con
el fin de conseguir una satisfaccién emocional”. (Paredes 2003, p.27)

Por seu lado, “Piaget (1961) entiende el concepto de juego como un hacer o una
participacion del sujeto en el medio, que le permite asimilar e incorporar la realidad.”

(Paredes 2003, p.27)

E finalmente,

“Dehoux (1965), Bekoff (1972), Norbeck (1974), Blanchard-Cheska
(1986) insisten en los elementos bioldgicos y culturales que implica.
En palabras de Norbeck (1974, p.28) el juego se fundamenta en un
estimulo o una proclividad biologicamente heredados, que se
distinguen por una combinacion de rasgos: el juego es voluntario,
hasta cierto punto delectable, diferenciado temporalmente de otros
comportamientos y por su calidad trascendental o ficticia”. (Paredes
2003, p.27)

Desse modo, ndo deixa de ser algo complexo tratar de definir o que é jogo. Alguns
autores como Piaget advertiram que o jogo ndo constitui nenhum tipo especial de atividade,
porque ndo podiam diferenciar-se bem de outras agdes humanas ndo lddicas, que
simplesmente se tratavam de uma orientacio peculiar da conduta. Neste sentido preferia falar
de jogar e néo de jogo.

Piaget (1972, 1990) e Chateau (1975), ndo definem explicitamente o seu conceito de
jogo, incluindo nas suas obras apenas a sua utilizacdo, deixando a definicdo para a
antropologia. Para Chateau o jogo é uma atividade dindmica e de prazer desencadeada por um
movimento préprio, desafiando e motivando o jogador para a ag@o, permitindo por vezes, uma
ponte para o conhecimento. A noc¢do de jogo € interior, estd no jogador.

Neste sentido, Vygotsky (1991, p.109) no livro “ A Formacdo Social da Mente”,
defende a concecdo de regra subjacente a toda e qualquer brincadeira. Neste caso,

considerando o brinquedo como jogo, preconiza que:

“... ndo existe brinquedo sem regras. A situagcdo de qualquer forma de
brinquedo ja contém regras de comportamento, embora possa nao ser
um jogo com regras formais estabelecidas a priori. A crianga imagina-
se como mae e a boneca como crianca e, dessa forma, deve obedecer
as regras do comportamento maternal.”
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Para Vygotsky, uma situacdo imagindria, como a descrita atrds, contém normas de
comportamento, onde a crianca representa o papel de mae, obedecendo as regras que regem
esse comportamento material. Da mesma forma o mais simples jogo com regras transforma-se
imediatamente numa situagdo imagindria, no sentido de que, assim que o jogo ¢é
regulamentado por certas regras, varias possibilidades de a¢do sdo eliminadas. Portanto, para
Vygotsky (1991) a afirmagdo de que o jogo tem regras, necessita de uma compreensdo de
padrdes ao nivel de convencdo, para que as criangas pequenas, que ainda nio tem consciéncia
da regra implicita no jogo, ndo se sintam obrigadas a segui-la, pela regra social em que o
individuo pode orientar-se, questionar-se e modificar tais regras.

Para Claparéde (1946), citado por Chateau (1975, p.16), através do jogo € possivel
descobrir-se as condutas superiores, considerando que, “ (...) o jogo € o trabalho, o bem
dever, o ideal da vida. E a tnica atmosfera em que o seu ser psicolégico pode respirar e,
consequentemente pode agir’. Segundo este autor, € pelo jogo que “cresce” a alma e a
inteligéncia. Considera que uma pessoa que ndo saiba jogar € uma pessoa triste, sem
inteligéncia nem alma. Este autor dd bastante destaque ao papel do jogo na infancia,
considerando que, se a crianca ndo joga, poderd tornar-se um adulto que nio sabe pensar.

Segundo Callois (1958, p.26), o Jogo € visto como um fenémeno humano, sendo,

“(...) essencialmente uma ocupagio separada, cuidadosamente isolada
do resto da exigéncia, realizada em geral dentro de limites precisos de
tempo e lugar e tem que ser livre, delimitado, improdutivo,
regulamentado, ficticio e provido da incerteza.”

Piaget, citado por Neto (2003), considera que o jogo tem uma grande importincia no
desenvolvimento cognitivo da crianca. O jogo, como processo de assimilagdo, tem uma
funcdo de exercitagdo e extensdo do aprendido, bem como de consolidagdo do algo ja
experimentado. Através do jogo podem realizar-se atividades de forma motivadora pela
esséncia do seu prazer.

Assim sendo, o jogo é uma atividade lddica com um cardter sério, sendo no entanto,
diferente do que denominamos por vida séria. A seriedade do jogo implica uma fuga do
mundo real, em que a crianga se parece concentrar apenas na atividade e esquecer a realidade
que a rodeia. Através deste mundo lddico criado pela crianga, ela isola-se a si mesmo; deixa
de estar no mundo dos adultos, e cria personagens como a de pai, a de mie, a de rei. Este

isolamento faz sobressair a personalidade e a imaginagdo da crianga e por esse motivo se
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considera o jogo um meio de evasdo e compensacdo. O mundo do jogo € entdo, uma
antecipacdo do mundo das ocupagdes sérias e das preocupacgdes. Considera-se, desta forma, o
jogo como sendo uma preparacdo para a vida séria pela conquista da autonomia, da
personalidade, e até de esquemas praticos que a atividade adulta tem necessidade. A crianca
ndo adquire estes valores realizando coisas concretas, mas através do abstracionismo.

No Diciondrio de la Real Academia de Lengua Castellana de (2001, pp.1326 -1327),
aparece a palavra com a seguinte defini¢cdo: “Juego” (ludus), entretenimiento, diversion y
“jugar” (ludere), entretenerse, divertirse con algtn juego, travesear, retozar.” No Diciondrio
de la Real Academia de Lengua Espariola actual diz: “Juego” (iocus), accion y efecto de
jugar, pasatiempo y diversion. Ejercicio recreativo sometido a reglas, y en el cudl se gana o se
pierde. Accidn desplegada espontdneamente por la mera satisfaccién que representa. “Jugar”
(iocari),” hacer algo con el s6lo fin de entretenerse o divertirse, travesear, retozar, tomar parte
en un juego.”

Como refere Chateau (1975), através de um exemplo, uma crianca que numa
brincadeira imagine que esta a cozinhar pedras, poderd através desta conduta simples e
abstrata, um dia vir a tornar-se cozinheira.

Ao jogar, a crianca esta num mundo lidico. Nesse mundo, a crianga pode brincar ao

adulto porque vive num mundo diferente, sem que sofra comparagdes. O jogo € uma,

“...conducta humana, forma parte del comportamiento humano. Y al
igual que el ser humano es nifio, adolescente, adulto y anciano, el
juego recorre también junto a él y con €l todas las etapas evolutivas.
El juego por tanto: nace, viaja, acompafia y muere con el ser humano.
El juego nace, se desarrolla y muere con el pensamiento, con las
acciones, con los sentimientos y con las emociones del ser humano.
Hay una necesidad escondida en crecer y madurar junto al juego
espontineo, junto al juego motor o al deporte, siguiendo las distintas
etapas evolutivas del ser humano. El juego no muere junto a la muerte
cronoldgica de la nifiez o adolescencia, sino debe crecer y evolucionar
en cualquiera de sus muchas formas junto al hombre. Es, a la vez, una
ayuda fundamental en cada una de las distintas etapas de la vida.5”
(Paredes, 2003, p.24)

De acordo com Brougere (1998), na propria auséncia de uma defini¢do rigorosa

sobre jogo, o termo € utilizado e compreendido como “atividade lddica”. Segundo ainda este

6 Paredes Ortiz, J. (2003): Juego luego soy. Teoria de la actividad lddica. Sevilla, Wanceulen. (p.24)
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autor decompde atividade lidica fazendo a disting@o entre situagdo e atitude ludica. Para ele,

atividade lidica € o encontro entre situagéo e atitude lidica, ou seja, entre jogo e jogador.

Com base na perspectiva de Henriot (1983 e 1989), propde cinco caracteristicas que
permitem identificar a situagéo lddica, o jogo.

A primeira caracteristica ¢ a mais complexa e interessante. A brincadeira é uma
atividade que supde uma comunicagdo especifica, denominada meta comunicacdo. Esta
comunicagdo, segundo Brougere (1995), indica que se trata de uma brincadeira, situa¢do na
qual as acdes imediatas e os objetivos sdo transformados de acordo com as circunstancias. A
brincadeira supde, portanto, a capacidade de considerar uma acdo de um modo diferente,
porque o parceiro em potencial lhe terd dado um valor de comunicagao.

Outra caracteristica supde que o jogo estd inserido num sistema de regras, as quais
estdo presentes independentemente de quem brinca. Estas regras s@o produzidas a medida que
desenvolve o jogo e s6 existem quando aceitas por todos que jogam, no decorrer desta
situacao.

Nesse contexto, surge a terceira caracteristica, a decisdo. O jogo torna-se um espago
de decisdo. A decisdo estd relacionada a liberdade de acdo, ao desejo pessoal e ao desejo de se
relacionar com o outro.

A quarta caracteristica da situagdo ludica € a dissociacdo de consequéncias normais
na realizacdo de um ato. As acdes produzidas durante o jogo, e pelo jogo s6 intervém no jogo,
e ndo nas atividades externas a ele, como as da vida cotidiana.

Por fim, o jogo é sempre um espaco de incerteza. Tanto a finalidade como os
resultados finais desta atividade sdo sempre desconhecidos, imprevisiveis. Jogar € ndo saber o
resultado, mesmo quando se tenha preparado seu itinerdrio e calculados seus efeitos.

O brincar envolve, em geral, a utilizacdo de diversos materiais, brinquedos e jogos.
Brougere (1992) mostra que o brinquedo construido especialmente para a crianca s tem
sentido lidico quando se torna suporte da brincadeira. E a funcio lidica que d4 estatuto de
brinquedo ao objeto.

Definir os termos para serem adotados num trabalho cientifico € necessario pois a
pluralidade do fendmeno jogo aparece nas mudltiplas classificagdes existentes: jogos
tradicionais, com regras, simbdlicos, de construcdo, entre outros, tem sido foco de atengdo de
diversos estudiosos.

Desta forma, neste trabalho o termo “brinquedo” sera entendido como objeto, suporte

de brincadeira; assim como “ brincadeira” correspondera a descricdo de uma atividade es
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trutura com regras implicitas ou explicitas; e “jogo” serd entendido como objeto que
possui regras explicitas e como atividade, sinénimo de brincadeira.

Quando falamos de jogos pensamos no seu caricter lidico e divertido. De fato, as
criancas facilmente se sentem atraidas pelo jogo, que constitui um importante fator de
motivacdo. Impde-se a sua utilizacdo, tanto em ambiente de sala de aula como no ambito de
atividades extracurriculares.

Cabe ainda distinguir o jogo e o brinquedo como objetos, considerando que ambas
sdo suportes materiais para brincadeira. Posteriormente serdo discutidos os termos jogo
pedagdgico (ou didatico).

E possivel referir que o jogo é, para todos os autores, uma atividade lddica, um
divertimento. E desvalorizado por muitas pessoas, sendo valorizado por outras, por se
considerar ter um papel extremamente importante no desenvolvimento humano e cognitivo e

no equilibrio psiquico e emocional, tanto nas criangas, como nos adultos.

Contextualizacao historica do jogo

Durante determinado periodo da nossa histdria, os jogos infantis assumiram um
papel relevante perante as atividades quotidianas das criancgas. Apesar das restrigdes feitas
pelos adultos, as brincadeiras continuavam a ocorrer e desenvolviam-se sob cada etapa do
desenvolvimento fisico e mental da crianca. Entretanto, os jogos na infancia eram
interpretados pela escola e pela familia como atividades programadas para o encerramento do
ano letivo, comemoracdes didrias, recreio, entre outras. Estes jogos nido eram entendidos
como parte de um trabalho escolar, nem valorizado como prética educativa. Percebe-se assim
que, quer a escola quer os adultos, concebiam a crianga como um adulto em miniatura, é nesse
sentido que por volta do século XII as criancas eram ensinadas a desenvolver determinadas
habilidades artisticas, manuais e intelectuais logo nos seus primeiros anos de vida.

Sabe-se porém, que os jogos além de proporcionar prazer e alegria exercem também
um papel importante no desenvolvimento intelectual do aluno quando aplicado
adequadamente. A medida que a escola d4 oportunidade 2 crianca de experimentar o concreto,

utilizando os jogos de maneira pedagdgica, faz com que as experiéncias acumuladas lhe
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proporcionem a formagao de conceitos como semelhangas e diferencas, classificagio, seriagio

e a partir desses conceitos t€m condicdes de descrever, comparar e representar graficamente.

Atualmente, ainda existem muitas escolas que funcionam no sistema tradicional de
ensino, limitando a acdo educativa do educando, deixando de incluir no planeamento
educacional, atividades que priorizem os movimentos livres e espontaneos do aluno. Outras,
embora recorram a métodos tecnoldgicos modernos, também inibem o lado criativo do
educando, causando muitas vezes prejuizo na aprendizagem.

Hoje, com a nova perspectiva em relagdo aos jogos infantis, educadores e
investigadores da educagdo, incentivam a prética do jogo como forma de aperfeicoar o
desenvolvimento infantil. Neste propdsito, os jogos que fazem parte de um recurso lidico,
estdo a adquirir gradualmente uma nova dimens@o. Gioca (2001) na sua dissertacdo de
mestrado, defende a ideia que atualmente um novo enfoque estd ser integrado nos curriculos
escolares, deixando de ser considerado atividade secunddria e passando a ser
pedagogicamente aceite como parte dos contetidos escolares.

Com prés e contras, a ampliacdo da fung¢do do jogo nas escolas comeca-se a
fortalecer, principalmente com a expansdo da Educagdo Infantil, decorrendo do capitalismo e
da Revolugio Industrial. E importante salientar que o uso da forma lidica para ensinar e
facilitar a aprendizagem, ganha forca na histdria na medida em que se altera a prdpria
percec¢do da infancia.

Antes concebida como um periodo do desenvolvimento que néo precisava de atencdo
especial, no qual as criangas eram consideradas adultos em miniaturas, os estudos comecam a
desenvolver-se. E a visdo sobre infancia comeca a ser alterada e entendida numa época que se
caracteriza pela necessidade de cuidados e atencdo especial por parte dos seus responsaveis
(Oliveira, 2007).

O contexto de alteracdo da visdo de infancia e de percecdo de que as criancas
precisam de ateng@o especifica remete a formas de ensinar, que possam ser eficazes nos
grupos infantis e as a¢des lidicas servem essa funcéo.

Fazendo uma viagem pela histéria do jogo, podemos verificar que na Grécia Antiga,
jéa Platdo dizia que os jogos educativos deveriam fazer parte dos jogos de desporto. J4 aqui,
permanecia uma evidéncia do valor moral e educativo atribuido ao desporto, por parte dos
fil6sofos.

Entre os egipcios, romanos e maias, os jogos eram usadas para transmissdo de

conhecimentos e valores, das geracdes mais antigas para as geracdes mais novas.
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No periodo do cristianismo, os jogos foram desvalorizados uma vez que eram
considerados profanos e imorais.

No século XVI, os humanistas deram novo valor aos jogos educativos e
desenvolveram novas propostas pedagdgicas com a utilizagdo dos jogos e brinquedos.

Nos séculos XVII e XVIII, ocorre uma intensificacdo da divulgagdo, criacdo e
utilizacdo do jogo como meio de ensino-aprendizagem de conteudos das diversas areas do
conhecimento e como um recurso adequado para o desenvolvimento das potencialidades
inatas da crianca. Mesmo assim, afirma Aries (1981), moralistas da época continuavam a
perceber e interpretar o jogo como secunddrio e dispenséavel, no contexto educacional.

O movimento romantico e a mudanca de representac@o de crianca foram fatores que
nos séculos XVIII e XIX, segundo Brougere (1998), refor¢aram a valorizagcdo do jogo como
atividade indispensdvel na educacdo infantil. Essa visdo positiva do jogo transforma-o, no
final do século XIX, num objeto de investigacdo das Ciéncias, de modo que varios estudos
s@o produzidos sobre o tema.

Podemos destacar Rabelais, Rousseau, Froebel, Dewey, Decroly, Piaget e Vygotsky.

Rabelais (1494 - 1553) defendia a ideia que o ensino deveria passar pelo jogo, até um
simples jogo de cartas poderia ser util para o ensino da aritmética e geometria.

Jean Jacques Rousseau (1712 - 1778) defendia que aprender deveria ser uma
conquista ativa, onde a crianga aprende com prazer.

Pestalozzi (1746 — 1827) via a escola como uma sociedade no qual através do jogo
trabalhariamos conceitos como responsabilidade e normas de cooperagdo. Defende ainda
Julien (1862 p.148) que como Pestalozzi, a educagdo é concebida como “... un proceso
mediante el cual se forma el juicio del nifio hablando a los sentidos, mediante la observacion,
éste conoce los objetos, su nimero, partes, etc.”

Froebel (1782 — 1852) escreveu que a crianga deve ser vista como atividade criadora
e a melhor forma para tal € usar os jogos. Defendia que um bom educador € aquele que faz do
jogo uma arte de ensinar.

Segundo este autor,

“...el juego es el mayor grado de desarrollo del nifio en esta edad, por
ser la manifestacion libre y espontdnea del interior (...) No debe ser
mirado el juego como cosa frivola, sino como cosa profundamente
significativa: sea, pues, el juego objeto de la minuciosa intervencion
de los padres”. (Froebel 1929, pp.36-37)
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O pedagogo alem@o concebe todo um sistema de jogos e ocupagdo, graduados e

sistematizados para o desenvolvimento dos sentidos e a aprendizagem de célculo, para a

pratica do desenho, pintura, pontaria, etc. Afirma que a atividade lddica...

“...desarrolla el nifio y contribuye 4 enriquecerle de cuanto le prestan
su vida interior y la vida de la escuela; por el juego se abre al gozo y
para el gozo, como se abre la flor al salir del capullo; porque el gozo
es el alma de todas las acciones”. (ibidem, pp.254-255)

Decroly (1871 - 1932) criou materiais para a educag@o de criancas com deficiéncias

com a finalidade de desenvolver a percecdo, motricidade e raciocinio.

“Decroly concibe también un sistema de juegos motores
(auditivomotores, visuales-motores); de relaciones espaciales;
asociaciéon de ideas y deduccidén; nocién del tiempo; juegos de
iniciacién a la lectura, escritura y aritmética, y otros, para ayudar al
desarrollo de las funciones mentales y a la adquisicion de
conocimientos concretos’.”

Dewey (1859 — 1952) dizia que a aprendizagem da crianga s era possivel num
ambiente natural e é nos jogos que a crianga ¢ mais espontdnea. A crianga deve aprender
segundo os seus interesses € ndo a partir de coisas abstratas.

Maria Montessori (1870 — 1952) deu grande énfase aos jogos sensoriais. Para

Montessori :

“el ambiente, el mobiliario y la libertad que se ha de respirar en las
instituciones educativas de los mas pequefios es clave, pues el nifio ha
de poder expresarse con total libertad, para lo cual se le facilitaran la
préctica de juegos y el material adecuado para ellos8.”(, p.143)

Edouard Claparede (1873-1940), a exemplo de Froebel, reconheceu o jogo como um
recurso pedagdgico privilegiado. O pedagogo destaca que “para a crianga o jogo € o trabalho,
o bem, o dever, o ideal da vida. E a tnica atmosfera na qual seu ser psicolégico pode respirar

e, consequentemente pode agir® (p.179). A infancia € o tempo de aprendizagem, de

7 Decroly, O. y Monchamp, E. (1932) El juego educativo. Iniciacién a la actividad intelectual y motriz,
Traduccién y notas de Jacobo Orellana Garrido, Madrid: Lib. Espafiola y Extranjera.
8 Montessori, M. (2003) El método de la pedagogia cientifica. Aplicado a la educacién de la Infancia, Estudio

de Carmen Sanchidridn Blanco, Madrid: Biblioteca Nueva. (p. 143).
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desenvolvimento das diferentes funcdes motoras, psicolégicas e psiquicas, das
potencialidades que emergem e estdo latentes na crianga. Ela torna-se grande pelo jogo. A
superioridade de uma espécie ¢ retratada pelo seu tempo de infancia, as mais evoluidas tém
um tempo mais extenso de infancia.

Brougere (1998) !0 afirma que o educador nio pode ter pressa em transformar a
crianca em adulto, deve ao contririo, nas situagdes de jogo, deixar desabrochar e educar as
manifestacdes naturais das criancas.

Freinet (1960), diferentemente de Froebel e Claparede, discordam do jogo como
principal fundamento do trabalho pedagégico e redimensiona a ideia de trabalho escolar. Para
ele, a pedagogia do jogo impde atividades superficiais a crianga, isto €, de fora para dentro. O
trabalho escolar, na visdo do pedagogo, deve tornar-se tdo significativo que a crianca deve encara-lo
como um jogo, carregado de prazer e satisfagdo. O jogo ndo substitui o trabalho nem o dltimo pode
dispensar as caracteristicas gerais do primeiro. O pedagogo condenava portanto, o jogo como recurso
didético e apontava o trabalho-jogo como a forma ideal para promover a aprendizagem das criangas.

Ja no século XX, outros pesquisadores debrucaram-se sobre a temdtica do jogo
como Vygotsky e Piaget.

Vygotsky (1896 — 1934) considerava a brincadeira como resultado das influéncias
sociais que a crianga vai recebendo através do contato com o meio envolvente. Porquanto
Piaget (1896 — 1980) via os jogos como meio para o desenvolvimento intelectual. A medida
que a crianga cresce, 0s jogos tornam-se mais significativos e vdo se transformando em
construg¢des adaptadas.

Sendo assim, tal como as criancgas tiveram ao longo dos séculos varios conceitos que
lhes atribufam ou ndo o devido valor, também os jogos e brinquedos nem sempre tiveram a
mesma importancia.

Outrora eram dados como supérfluos e eram considerados objetos de distracdo e
recreio. Foi devido a esta nova imagem da crianca na sociedade que o jogo e o brinquedo
passaram a ter valor educativo.

Kisimoto (2005, p.31) defende que “a educagdo lidica esteve em todas as épocas,
povos, contextos de indmeros pesquisadores, formando, hoje, uma vasta rede de
conhecimentos ao s6 no campo da educagdo, da psicologia, fisiologia, como as demais dreas

do conhecimento”.

? Psicologie de 1’Enfant, 1.I( p. 179).
10 Claparede, E. L’école sur mesure (1920), Paris-Neuchétel, Delachaux et Niestlé, 1953, (p.82).
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Ressaltamos o posicionamento de Brougere de que néo existe o jogo por si mesmo,
mas ele é uma interpretacio humana e proviséria de determinadas situacdes e atitudes como
tal. Quanto mais o educador conhecer sobre esse tipo de atividade, mais ele pode
compreender o que acontece no interior do jogo, permitindo-lhe alguma interferéncia e
influéncia. A compreensdo do jogo na sua esséncia, a elucidacdo da sua importancia no
contexto educacional e as possibilidades de interferéncia sdo polos que se interpenetram e se

complementam, oferecendo subsidios para a incorporacdo do jogo como recurso pedagdgico.

2. Brincadeiras e brinquedos

Ao longo dos tempos, convencionou-se chamar os jogos, as brincadeiras e a
utilizacdo de brinquedos na educagdo como atividade lidica. Embora essa terminologia seja
usada como sinénimo nos meios escolares, alguns autores estabelecem diferenciacdo entre

cada um desses elementos.

Brincadeiras

Ao buscarmos o conceito de “brincadeira” no Dicionario Michaeles, encontramos a

»I1 Com essas palavras, ja € possivel

definicdo “acdo de brincar, brinquedo, folganca
compreendermos a vinculagdo da brincadeira com o ludico.

A brincadeira desenvolve a motricidade, permite experiéncias de afeto, além de
funcionar como estimulo para linguagem e outras fun¢des cognitivas. Sob o ponto de vista do
desenvolvimento infantil, o ato de brincar contribui para o processo de apropriacdo de
conhecimentos. Ao brincar, a crianga conhece propriedades dos objetos, a0 mesmo tempo em
que consegue colocar-se na posicdo do outro (Oliveira, 2007).

Muito usada nos meios educativos, principalmente na Educacdo pré-escolar, a
brincadeira ndo tem somente uma funcdo didética. Muitos autores ressaltam que o ato de
brincar é uma forma da crianga crescer e lidar com conflitos. Pode até mesmo ser considerada
um meio de estudar a crianca e perceber seus comportamentos (Kishimoto, 2006).

Para Vygotsky (1991), que destaca a importancia das relagdes entre as pessoas como

elementos de aprendizagem e desenvolvimento da linguagem, a brincadeira tem um cariter

' Michaelis. Brincadeira. Disponivel em: <http://Michaelis.uol.com.br/ moderno/portugues-portugues&palavra
= brincadeira>. Consultado em 02 de maio de 2014.
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importantissimo. O autor destaca que o ato de brincar é especialmente relevante na faixa
etiria da Educac@o Infantil (0-5 anos), no que diz respeito a descoberta de regras,
desenvolvimento da imaginagéo e da linguagem infantil.
Winnicott (1975,p.78) também ressalta a importancia do brincar no desenvolvimento

da crianga, especialmente com relac@o a habilidade de comunicag¢@o infantil. Ele afirma que:

“A brincadeira € a melhor maneira da crianca comunicar-se, ou seja,
um instrumento que ela possui para relacionar-se com outras criangas.
Brincando, a crianga aprende sobre o mundo que a cerca e tem a
oportunidade de procurar a melhor forma de integrar-se a esse mundo
que ja encontra pronto ao nascer.”

A brincadeira, como destaca o autor, ¢ uma forma da crianca entrar em contato com
o mundo, desde bem pequeno, de criar, inventar e interagir com outras criancas e pessoas de

seu relacionamento.

Brinquedos

Das cinco defini¢des para o verbete “brinquedo” no Diciondrio Michelis destacam-se
“ Objeto feito para divertimento de criangas. Divertimento entre criangas. Brincadeira”. Como
podemos perceber, quando a palavra brinquedo traz como significado a brincadeira, ressalta-
se a proximidade dos conceitos que ilustram a ludicidade. Porém, segundo Kishimoto (2002,
p-7), brinquedo € o objeto, suporte de brincadeira.

O brinquedo € de grande importancia para o desenvolvimento infantil, uma vez que
oferece a possibilidade de novas relagdes entre situacdes que podem estar no pensamento ou
na realidade das criancas.

Existe um autor que define de forma muito resumida os conceitos que acabamos de

13

caracterizar. Este autor é Schwartz (2003, p.12) e defende que a brincadeira “...refere-se,
basicamente, a acdo de brincar, a0 comportamento espontaneo que resulta de uma atividade
ndo estruturada, jogo é compreendido como uma brincadeira que envolve regras e brinquedo é
utilizado para designar o sentido de objeto de brincar.”

Para muitos educadores, o brinquedo nio € apenas um objeto, pois possibilita que a

criangca se transporte para um mundo imagindrio, funcionando como um suporte para as
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brincadeiras. Podemos imaginar, por exemplo, uma crianga brincando de casinha com um

casa de bonecas em que possa interagir com as pecas e partes da residéncia. A medida que

brinca, d4 fun¢@o para os objetos (brinquedos), que suportam (no sentido de alicercar) a

brincadeira, pois ela gira em torno da casa de brinquedos.

Um dos educadores que defende o uso do brinquedo como suporte de brincadeira, é
Vygotsky (1991, p.117), que destaca, a relagio do brinquedo com o desenvolvimento da
linguagem. A brincadeira, segundo Vygotsky € a atividade principal, porque "cria uma zona
de desenvolvimento proximal da crianga"'., ou seja, no brinquedo, a crianga realiza a¢des
que estdo além do seu desenvolvimento; em dado momento lhe permite realizar, ou seja, age
no mundo que a rodeia de modo a buscar apreendé-lo. Nesse ponto, o papel da imaginacdo
aparece como emancipatorio, pois a crianga utiliza a brincadeira como uma forma de realizar
operacdes que lhe sdo impossiveis, em razdo da limitagdo de suas habilidades situacionais.

Ao brincar, a crianga reproduz uma situacio real do mundo em que vive, extrapola as
suas condicdes materiais reais com a ajuda do especto imaginativo. Para que ela possa tornar
real uma operacdo impossivel de ser realizada, em seu estidgio de desenvolvimento, emprega
acdes que possuem um cariter imagindrio — o faz-de-conta entra em cena, gerando uma
discrepancia, segundo Leontiev (1988a), entre a operacdo que deve ser realizada (por
exemplo, andar a cavalo) e as acdes que formam essa operacdo (por exemplo, selar o cavalo,
montar no cavalo etc.). Como a crianca ndo pode usar um cavalo real, utiliza um cabo de
vassoura como se este fosse o seu cavalo. Leontiev (1988b, p.125) diz que “a operagdo aqui
nem sempre corresponde a a¢do; a operacdo corresponde a madeira e a a¢do, ao cavalo”.

Outro exemplo € a brincadeira com uma boneca. A crianca, ao brincar com a boneca,
repete situagdes ou acontecimentos presentes na vida adulta como, por exemplo, cuidar de um
bebé. Ao fazé-lo, ela imita a maneira como a mie cuida do irmdo mais novo. Por isso,
Vygotsky (1991, p.117) enfatiza que o brinquedo "¢ muito mais a lembranga de alguma coisa
que realmente ocorreu do que imaginacio. E mais a memdria em acdo do que uma situagio
imagindria nova”. Leontiev (1988b, p.126) ressalta que, “na brincadeira, todas as operacdes e
acdes que a crianga realiza sdo reais e sociais; por meio delas, a crianga busca apreender a
realidade.”

E no periodo pré-escolar que o jogo de papéis se desenvolve de forma mais intensa e
alcanca o seu nivel maximo de desenvolvimento, quando a crianca deixa a fase da atividade

de manipulacio dos objetos. E importante frisar que, segundo Elkonin (1998), hd a

12 Vygotsky, L.S. (1991). A Formagdo Social da Mente. So Paulo: Martins Fontes Editora. (p.117)
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necessidade de exposicdo da crianga as mais ricas situacdes e producdes humanas, pois,
quanto maior e mais fecunda for a sua inser¢do no mundo que a circunda, mais temas poderao

ser contemplados nas suas atividades ludicas e mais a crianca desenvolvera suas capacidades.

Elkonin (1998, p.36) afirma:

(...) A base do jogo ¢ social devido precisamente a que também 0 s@o
sua natureza e sua origem, ou seja, a que o jogo nasce das condicdes
de vida da crianga em sociedade. As teorias do jogo que o deduzem
dos instintos e dos impulsos internos marginalizam, de fato, a questéo
de sua origem histérica. Ao mesmo tempo, a histéria do surgimento
do jogo protagonizado é justamente aquela que pode nos revelar a sua
natureza.

Assim, o jogo protagonizado, para Elkonin, constitui-se numa fonte preciosa para o
desenvolvimento infantil durante a idade pré-escolar. O jogo é um dos mecanismos dentro e
fora da escola capazes de auxiliar a crianga a apreender o conjunto das riquezas produzidas
pela humanidade, gerando revolucdes no desenvolvimento infantil.

De acordo com Vygotsky (1997), a aprendizagem nao é inata nem mesmo decorrente
de estimulos ambientais. Ao contrario, ela produz-se nas e, pelas interagdes sociais,
merecendo destaque, justamente por isso, o papel da mediagdo social para o desenvolvimento
das fungdes tipicamente humanas (imaginacdo, memdria voluntdria, resolugdo de problemas,
raciocinio l6gico, pensamento abstrato, atencido e comportamento voluntdrio) — as conhecidas
Fungdes Psicologicas Superiores (FPS). Conforme aponta Rego (1995), tais processos
mentais s@o considerados sofisticados e superiores, porque se referem a mecanismos
intencionais, a¢des conscientes controladas e processos voluntdrios que ddo ao individuo a
possibilidade de independéncia em relagéo as caracteristicas do momento e espago presente.

Para a Teoria Histérico-Cultural, o jogo como elemento e produto da cultura, que
depende de aprendizagem, possui trés caracteristicas bdsicas: a regra, a imitagdo e a
imaginacdo. Em relacdo a idade escolar (idade que interessa a presente pesquisa), Vygotsky
(1991) postula que as regras tornam-se paulatinamente explicitas, de modo a virem a
predominar sobre a imaginacao.

Além da preponderdncia das regras, nessa faixa escolar, Vygotsky sublinha a
importancia de outra caracteristica definidora do jogo: a imita¢do. No entanto, ndo se pode
considerar o jogo, de forma alguma, como mera reprodug¢do do real: o sujeito nunca “parte do

zero”, mas sim de algo ja instituido, proveniente de distintas experiéncias. Logo, a imitacdo

80



Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e da escrita de criangas de 4 e 5 anos em institui¢coes de
ensino de Brasil e Portugal

que o jogo proporciona deve ser vista como a reconstrugdo individual daquilo que a crianga

aprendeu com os outros, facto que encaminha a internalizacdo.

Nos anos iniciais observa-se um maior interesse da crianca em compartilhar agdes.
Nesse sentido, o0 jogo com regras explicitas favorece essa tdo desejada interagdo, a0 mesmo
tempo em que regula e delimita as possibilidades dessas acdes. Para poder jogar, a crianga
precisa compreender as regras que organizam, estruturam e sistematizam o desenvolvimento
do jogo, rumo ao encontro de uma determinada natureza (rudeza, discriminacio,
individualismo, agressividade, entre outros, ou respeito mutuo, cooperacao, solidariedade,
perseveranga etc.) e também, da aprendizagem de novos conceitos e procedimentos. Isso
exige o raciocinio antecipatério da crianca na andlise e interpretacdo de jogadas e atitudes
realizadas pelo adversario, bem como o seu proprio planeamento. Para isso, varias FPS sdo
mobilizadas: atencdo e memoria ativas, raciocinio légico, levantamento de hipdteses,
avaliacdo das jogadas realizadas para resolverem o problema que o jogo propde, escolha
decorrente da avaliagdo feita, bem como linguagem, formacgido de conceitos e pensamento
abstrato.

A mediacdo como um elemento intermedidrio na pratica educativa pressupde que a
relacdo saber-educando deixe de ser direta e passe a ser mediada por ela. A mediagdo,
caracterizada por Vygotsky (1991) como a relacdo do homem com o mundo e com outros
homens € de fundamental importancia, justamente porque é através desse processo que as
funcdes psicologicas superiores, especificamente humanas, se desenvolvem. Nessa
perspectiva o jogo apresenta-se como principal instrumento de mediacdo.

Segundo Elkonin (1998), o jogo de regras ndo se torna um instrumento importante
para o processo de ensino-aprendizagem por si mesmo, porque, como no jogo de papéis, o
fundamental ndo € o objeto, porém as relacdes entre as pessoas, na medida em que agem com
tais objetos. Entende-se, portanto, que ndo é a relacdo homem-objeto que € primordial.
Segundo Campos (2004, p.236), é a relacio homem-homem, bem como a mediacdo que o
jogo propicia no decorrer das interagdes sociais e leva a aprendizagem e, consequentemente

ao desenvolvimento:

“Na verdade, mais do que o jogo em si, 0 que vai promover uma boa
aprendizagem € o clima de discussdo e troca que o professor propicia,
permitindo tentativas e incentivando as respostas divergentes ou
alternativas, tolerando os erros, promovendo a sua andlise e ndo
simplesmente corrigindo-os ou avaliando o produto final.”
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Com base nos elementos expostos, verificamos que, apesar de suas diferencas, a
teoria de Piaget e a teoria Histérico-Cultural consideram os processos interativos da crianga
com o seu meio ambiente fisico e social como um dos requisitos para a efetivacdo da
aquisi¢do de patamares progressivamente mais evoluidos de desenvolvimento. Tal conclusdo
confirma a hipdtese do jogo, como um fendmeno interativo, configurar-se por ambas as
correntes tedricas como um rico contetido e recurso pedagdgico. O jogo perante a necessidade
de socializar-se no contexto educativo dos anos desenvolve principios e valores morais
essenciais a uma plena e positiva formacdo da crianca. Nesse entendimento, o jogo pode
tornar-se um rico instrumento de intervencdo do educador, rumo a objetivacio de uma

formagdo positiva da personalidade daquele que aprende.

Relacao entre o jogo e o brincar

Com base nos pressupostos que acabaram de ser referidos sobre o jogo, € importante
realizar uma andlise sobre a relagio que o jogo possui com o brincar. Com base nesta
reflexdo, deparamo-nos com algumas questdes que nos sdo colocadas e que necessitam de um
estudo aprofundado.

Afinal, por que é tdo importante brincar? As brincadeiras e jogos que vdo surgindo
gradualmente na vida do ser, desde os mais funcionais até as regras mais elaboradas, sdo os
elementos que lhe proporcionardo estas experiéncias possibilitando a conquista da sua
identidade. Sobre esta tematica Bettelheim (1988) reforcado por Ramos (s/d) na sua tese de
doutoramento, diz que os primeiros esforcos para se tornar o eu, é reforcado pela acido de
atirar coisas do berco, demonstrando a si prépria que pode fazer coisas, esta agdao é seguida
pelo estdgio do acesso de raiva. Este é causado pelo fracasso do seu esfor¢o para demonstrar a
si mesma que pode fazer coisas para si propria.

O jogar/brincar é uma das formas mais comuns de comportamento durante a
infincia, tornando-se uma &drea de grande atracdo e interesse para os investigadores no
dominio do desenvolvimento humano, educacio, satide e intervencao social. Neste sentido,
Neto (1997), afirma que o estudo do jogo na perspectiva do desenvolvimento da crianca e do
adolescente pode ser considerado no ambito da investigacdo cientifica como 4rea exclusiva de
abordagem.

Os estudos de investigacdo sobre o jogo t€ém vindo a merecer nas dltimas décadas,

um crescente interesse da comunidade cientifica, motivados por uma mobilizacdo
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internacional sobre a defesa do direito da crianga ao jogo e, materializada em multiplos
projetos de intervengado (Neto, s/d).

As situagdes de brincadeiras possibilitam também as criangas, o encontro com 0s
seus pares, fazendo com que interajam socialmente, quer seja no espaco escolar ou ndo. No
grupo descobrem que ndo sdo os Unicos sujeitos da acdo, e que para alcancar os seus objetivos
precisam de ter em conta o fato de que outros também tém objetivos préprios que pretendem
satisfazer. Os jogos infantis, no dizer de Piaget (1994, p.120), constituem-se ‘“admirdveis
instituicdes sociais” e, através deles as criangas vao desenvolvendo a no¢éo de autonomia e de
reciprocidade, de ordem e de ritmo.

Permitir a crianga espago para brincar, proporcionando-lhe interacdes que vé€m,
realmente, ao encontro do que ela é, aliado as nossas tentativas no sentido de compreendé-la,
efetivamente, nestas atividades, € demonstrar-lhe “respeito” (Ramos, s/d).

Conforme Chateau (1975), uma crianca que ndo sabe jogar poderd ser considerada
um “pequeno velho” porque se tornard, irremediavelmente, um adulto que ndo sabe pensar.
Portanto a fase da infincia é uma aprendizagem essencial para a idade madura. O jogo, tal
como o crescimento, ou o desenvolvimento das funcdes, é essencial para que possamos fazer
um estudo da crianga. A sua concretizacdo ndo faz crescer a crianca, mas engrandece-a com
as experiéncias que adquire na sua realizacdo. O jogo € para a crianga, um desafio que tem
regras. Nao é um simples divertimento, mas acaba por ser muito mais. A crianga, que brinca
aos médicos, aceita a brincadeira como uma a¢do da realidade.

Segundo Lee, citado por Chateau (1975, p.25),

“ (...) se observares uma crianga que brinca, creio que a minha
primeira coisa que vos chocard serd a sua seriedade. Quer faca um
pastel de areia, que construa com cubos, quer brinque ao navio, ao
cavalo, a locomotiva, quer marche como um soldado a defender o seu
pais, vOs verd, olhando a sua face, que ela pde toda a sua alma no tema
que encarna e estd tdo absorvida como vés nas vossas investigacdes
sérias. Se as bonecas estdo doentes, e as criancas lhes tiram a
temperatura, vdo procurar o médico e lhes administram esses
estranhos e terrificantes remédios de que ordinariamente parecem
necessitar as doengas das bonecas, notareis que se trata de assuntos
sérios e que nada hd mais ofensivo que intervir com palavras
zombeteiras ou trocistas (...) ”

7z

Assim sendo, o jogo é uma atividade lidica com um caricter sério, sendo, no

entanto, diferente do que denominamos por vida séria. A seriedade do jogo implica uma fuga
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do mundo real, em que a crianca parece concentrar-se apenas na atividade e esquecer a
realidade que a rodeia. Ao jogar, a crianga estd num mundo lddico. Nesse mundo, a crianga

pode brincar ao adulto porque vive num mundo diferente, sem que sofra comparagdes.

3. Classificacao dos jogos

Vérios autores preocuparam-se em estabelecer classificacdes para os jogos, com
diferentes critérios e objetivos. Muitas destas classificacdes ddo énfase a atividade de jogar,
outras a funcdo contida no ato de jogar. De acordo com Michelet (1992, citado por Silva,
(2003) a classificagdo de jogos pode ser enquadrada em vdrias categorias: etnoldgicas,
socioldgicas, filogenéticas, psicoldgicas e pedagdgicas.

Apesar da variedade de jogos, existem sempre fatores a considerar, como seja a
facilidade, o risco e a habilidade. Jogos de forga, de destreza, de cdlculo sdo exercicios e
diversdo, e tornam o corpo mais vigoroso, mais docil e mais resistente, a vista mais aguda, o
tato mais subtil, o espirito mais metédico e mais engenhoso. Cada jogo reforca e estimula
qualquer capacidade fisica e mental. Através do prazer e da obstinagdo, torna facil o que
inicialmente era dificil ou extenuante (Caillois, 1990).

Rizze e Haydt (1994, p.10) destacam a classificacdo de Clarepede e Gross que
dividem os jogos em duas partes, levando em conta a funcdo de cada um. Sejam elas os; 1)
Jogos e experimentacdo ou jogos de fungdes gerais com:

a. jogos sensoriais (assobios, gritos, etc.);
b. jogos motores (bolas, corridas, etc.);
c. jogos efetivos (amor; sexo);
d. exercicios da vontade (sustentar uma posi¢do dificil o médximo de tempo
possivel).
e os ii) Jogos de fungdes especiais: jogos de luta, perseguicdo, cortesia, imitacdo, 0s jogos
sociais e familiares.

Quérat (citado por Rizzi; Haydt, 1994, p.11) € outro autor que classifica os jogos,
dividindo-os em tré€s categorias, usando como critério a origem de cada um. Para este autor
sdo os jogos de i) Jogos de hereditariedade (sob esta designacdo o autor inclui as lutas e
perseguicdes); ii) Jogos de imitacdo, iii) Jogos de imaginagdo, iv) as metamorfoses de objetos;
v) as vivificacdes de brinquedos; vi) as criagdes de brinquedos imagindrios, vii) as

transformagdes de personagens e viii) a representacdo de histdrias e contos.
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Verificamos como a classificacdo considera a relacdo dos jogos com o
desenvolvimento do imaginario. Chamados de intelectuais ou imaginacdo, os jogos sdo
ferramentas que possibilitam o desencadear da imaginagéo e raciocinio.
Os autores Stern e Buhler realizam classificagdes estruturais. Stern (citado por Rizzi,
Haydt, 1994, p.13) divide os jogos em individuais e sociais:
A. Individuais: aqueles jogos que possibilitam a conquista do corpo e das coisas, além da
oferta de metamorfose, nos jogos de interpretacao.
B. Sociais: os jogos que abrangem imitacdo simples, papéis complementares e papéis
combativos.
A partir dos estudos de Stern (1993, p.67), os jogos podem ser divididos em trés
categorias diferentes:
a) Jogos solitdrios: sdo aqueles em que a crianga brinca sozinha, escolhe seus
brinquedos, de acordo com o critérios de utilizacdo que lhe serdo préprios;
b) Jogos parelelos: representam o conjunto de jogos com que a cringa brinca a
sua volta, sem, contudo interagir;
c) Jogos cooperativos: sdo aqueles nos quais a crianga interage com outras,
trocando ideias e/ou estabelecendo novos critérios de utilizagdo dos

brinquedos.

O jogo para Piaget

A classificagdo de Jean Piaget é bastante divulgada entre os estudiosos do jogo.
Piaget ndo estudou o jogo em si mesmo, mas interessou-se pelo fenémeno, por ser uma
privilegiada atividade espontinea, que lhe permitiu observar a evolucdo da capacidade
semidtica, o desenvolvimento moral e social da crianga. Observou a ocorréncia do jogo desde
os primeiros meses de existéncia do bebé, na forma de jogo de exercicio.

O jogo, segundo Piaget (1988, p.158), € uma atividade negligenciada pela escola
tradicional, em razdo de parecer destituida de significado funcional. Na perspectiva da
pedagogia tradicional, o jogo é apenas um espaco no qual a crianga pode recrear-se, relaxar,
descansar ou gastar um excedente de energia que ndo foi consumida pelas atividades nobres
da escola. Essa visdo simplista desconsidera a maneira intensa com a qual as criangas
vivenciam e se entregam aos seus jogos e também os vdrios aspetos do desenvolvimento que
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sdo exercitados e sedimentados nessas atividades, como por exemplo a fic¢cdo, o simbolismo,
aregra e a cooperacao.

Piaget ndo considera o jogo como uma atividade especial entre as outras, mas como
um mecanismo utilizado pela crianga para subjugar a realidade as suas préprias possibilidades
de assimilacdo. Lima (1986) explica que na perspectiva piagetiana, o jogo tem a fun¢do de
equilibrar o sujeito frente a agressdo do meio, ou seja, constitui um mecanismo auto
construtor e organizador semelhante ao da vida embriondria. A crianga seria aniquilada se a
complexidade dos fenémenos conflituantes da sociedade adulta abatesse todo seu peso sobre
seus delicados mecanismos psicoldgicos, ainda em desenvolvimento. Dai porque ela estd
dotada geneticamente de dispositivos de assimilagdo que reduzem a realidade a dimensdes
que lhe sdo adequadas.

O predominio do jogo ocorre na infincia, segundo Piaget, porque a relacdo entre
acdo e pensamento, nesse estigio, apresenta-se menos equilibrada do que no adulto. O
pensamento objetivo, na fase adulta, é capaz de se submeter as exigéncias da realidade,
processo chamado pelo autor, de adaptagio (Furth, 1972, p.225).!3

A crianga, que ainda ndo estruturou e aperfeicoou os seus mecanismos de dominio da
realidade, estd equipada por dois subprocessos complementares de adaptagdo: a assimila¢do'*
e a acomodagdo', que lhe permitem transformarem uma atividade, de acordo com as
circunstincias, em jogo, imitacdo ou adaptacdo. A adaptagio é o ato de inteligéncia e
caracteriza-se pelo equilibrio entre a acomodagdo e a assimilagdo. A imitagdo'®, por sua vez,
assinala-se pela predominincia da acomodacgdo sobre a assimilacdo. No jogo, o processo
inverte-se e a assimilacdo predomina sobre a acomodacdo. As atividades s@o realizadas pelo
prazer unico de dominé-las, gerando no individuo um sentimento de “poder e eficicia”. Os
diferentes tipos de jogos s@o um “relaxamento do esfor¢o adaptativo.” (Piaget,1971, pp. 117-

118).

13" Adaptagdo é segundo o autor um “estado de equilibrio de uma organiza¢io dentro do seu meio. Em
comportamento, uma equilibragdo entre acomodag@o e assimilagdo»

14 Assimilagio é o “processo incorporador de uma agdio operativa. Uma coleta de dados do meio, nfo num
sentido causal, mecanicista, mas como fun¢do de uma estrutura interna que, por sua prépria natureza, busca
atividade através da assimilagdo do material potencial existente no meio (ibidem, 226).

15" Acomodagio é o “processo exteriorizante de uma acdo operativa orientada no sentido de alguma realidade
particular. A acomodagdo aplica uma estrutura geral a uma situacdo particular; como tal, contém sempre algum
elemento de novidade. Num sentido restrito, a acomodacdo a uma nova situagdo conduz a diferenciacdo de uma
estrutura anterior e, portanto, ao surgimento de novas estruturas” (ibidem,225).

1o Tmitacao € a “correspondéncia figurativa da atividade motora para um fato externo. A imitagdo apresenta trés
estdgios:1°, imitagdo sensdrio-motora, sindbnimo de acomodacdo perceptiva; 2°, imita¢do diferida (gesto), na
auséncia do modelo, o comego da formagdo do simbolo; 3°, imitagdo interiorizada, a imagem” (Furth, 1974,p.
228).
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A teoria de evolugdo do jogo de Piaget estd fundamentada no seguinte principio: em

cada um dos estigios de desenvolvimento cognitivo da crianga, ocorre, predominantemente,

um tipo de jogo. A classificacdo € construida com um critério genético e estd baseado na

evolucdo das estruturas mentais. Ha trés tipos de estruturas que aparecem de acordo com o

desenvolvimento e caracterizam os jogos: jogo de exercicio, jogo simbdlico e jogo de regras.

(ibidem, p. 148).

a) Jogos do Exercicio

Os jogos de exercicio sdo os primeiros a aparecer na vida da crianca, ndo incluem
intervengdo de simbolos nem regra. A crianca executa simplesmente pelo prazer que encontra
na propria atividade e ndo com o objetivo de adaptagcdo (Smolucha & Smolucha, 1998).

A principal caracteristica do jogo nesta fase é o facto de dar prazer, agir para se
satisfazer. O prazer é o que traz significado para a acdo: o bebé mama ndo para sobreviver,
mas pelo prazer que o mamar lhe oferece, a medida que alivia um desconforto, um desprazer.

Ao descrever a classificacdo e evolucdo dos jogos de exercicios, Piaget (1970)
divide-os em duas categorias: jogos de exercicios sensorios-motores e jogos de pensamento.

Dentro dos jogos de exercicios sensOrios-motores podemos distinguir trés classes
(fig.1):

1) Jogos de exercicios simples - Estes jogos limitam-se a reproduzir fielmente um
comportamento adaptado pelo simples prazer que se encontra em repetir tal comportamento.
Quase todos os jogos sensoérios-motores referentes ao periodo de 1 a 18 meses pertencem a
essa classe. A crianca usa nessa fase sensério-motor a imitagdo para se adaptar a realidade,
aprender novas agdes (estruturas) ou satisfazer uma necessidade por exemplo: quando tenta
arrastar o corpo, chega proximo a um objeto que quer (aprendendo a engatinhar) ou quando
tenta o “ba, ba, dd, d4”, experimenta novas combinacdes de sons, de forma a imitar fonemas
adultos. Os jogos de exercicios ndo t€m a finalidade da imitacdo, a sua finalidade € divertir e
servir como instrumento de realizacdo do prazer, exercitar estruturas ja aprendidas. Assim,
podemos exemplificar: quando uma crianca sobe e desce intimeras vezes uma escada, ela
repete esta acdo pelo Unico prazer que encontra em repetir.

2) Combinacdo sem finalidade - A iinica diferenca entre a primeira classe e a
segunda, baseia-se no fato de que a crianca nfo se limita a exercer simplesmente atividades
anteriormente adquiridas, mas passa a construir com elas novas combinagdes que sdo lidicas

87



Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e escrita de criangas de 4 e 5 anos em instituicoes de
ensino de Brasil e Portugal
desde o inicio.
3) Combinacdes com finalidades - Podemos exemplificar o caso da crianga ao atirar
vezes seguidas um objeto para fora do bergo, andar pela casa toda por um longo periodo de

tempo. Nestes jogos, as combinacdes possuem uma finalidade predominantemente lddica.

Figura 1-Evolucio e sequéncia das classes do jogo de exercicio

Exercicio

simples
Combinagoes
sem finalidade

% Combinagoes

com finalidade

Fonte: elaboracdo prépria

b)Jogo do Pensamento

Uma segunda categoria que divide os jogos de exercicios € a dos jogos de exercicios
de pensamento. Para estes, podemos apontar as mesmas classes discutidas anteriormente e
entre elas encontramos todas as passagens entre o exercicio sensorio-motor, o da inteligéncia
pratica e o da inteligéncia verbal.

Piaget (1994) exemplifica dizendo que uma crianga, tendo aprendido a formular
perguntas, podera divertir-se pelo simples prazer de perguntar (exercicio simples). Por outro
lado, podera relatar algo que nao existe pelo prazer de combinar as palavras sem finalidade
(combinagdes sem finalidade), ou ainda pode inventar palavras ou descri¢des pelo simples

prazer que encontra no ato de inventar (combinag¢des lidicas de pensamento com finalidade).

“Quando a crianca se diverte em fazer perguntas pelo prazer de
perguntar ou em inventar uma narrativa que ela sabe ser falsa pelo
prazer de contar, a pergunta ou a imaginacao constituem os contetidos
do jogo e o exercicio a sua forma; pode-se dizer entdo que a
interrogacdo ou a imaginagdo exercidas pelo jogo” (Piaget, 1990, p.
155).
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¢) Jogos Simbélicos

Os jogos simbdlicos implicam a representagdo, isto é, a diferenciacdo entre
significantes e significados. No jogo simbdlico existe o prazer, a descoberta do significado,
como no jogo de exercicios, mas com acréscimo do simbolo.

A crianca demonstra o seu funcionamento simbodlico, através de alguns
comportamentos:

i. Quando imita uma determinada situacdo, que presenciou noutro momento,

demonstra uma representagdo interna desse acontecimento;

ii. Quando brinca ao faz-de-conta, transformando um objeto noutro, uma vassoura
pode transformar-se, nas maos de uma crian¢a num cavalo, um l4pis pode tornar-
se um aviao;

iii. No jogo, quando apresenta uma interpretacdo propria dos acontecimentos que
fazem parte do seu dia-a-dia;

iv. Quando comeca a usar a linguagem para se expressar € comunicar com 0s outros;

v. Quando desenha, pinta, modela, a crianca expressa aquilo que conhece e tem
significado para ela.

E construindo representacdes que a crianga regista, pensa, 1& o mundo através do
jogo simbdlico. Através do faz-de-conta, a crianga assimila a realidade externa adulta a sua
realidade interna. Um momento carregado de significagdes € a hora do jogo. A crianga tem
necessidade de vivenciar o jogo simbdlico, pois quando a crianga brinca, joga ou desenha,
estd a desenvolver a capacidade de representar, de simbolizar, estd a interagir com o mundo,
estd a receber, internalizando ideias e sentimentos e estd a dar a sua resposta criativa.

O jogo simbdlico constitui uma atividade real essencialmente egocéntrica e a sua
funcdo consiste em atender o eu por meio de uma transformagdo do real, em funcdo da sua
prépria satisfacdo, pois o “jogo simbdlico ndo € um esforco de submissdo do sujeito ao real,
mas, ao contrario, uma assimilagdo deformada da realidade do eu” (Piaget,1971, p. 29)

Enquanto no jogo de exercicios ndo ha estrutura representativa especificamente
Iudica, no jogo simbdlico a representacdo estd presente, havendo portanto, uma dissociagio
entre o significante e o significado.

Assim, Piaget classifica o jogo simbdlico segundo os mesmos principios da
classificac@o anterior, segundo a prépria estrutura dos simbolos. O esquema simbélico, ou a

reproducdo de um esquema sensorio-motor, fora do seu contexto habitual, marca a transi¢éo
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entre o jogo de exercicio e o jogo simbdlico. Manifesta-se por isso, capacidades de evocar a
tarefa na auséncia do objetivo, mesmo na ausé€ncia de qualquer suporte material. Deste modo
separa o jogo simbdlico em trés fases (figura 2) e assume-se a nomenclatura utilizada por

Piaget (1972).

Figura 2-Evolucio e sequéncia das classes do jogo simbélico

Fase |
Fase Il
) Fase IlI
Tipo lA e IB
Ordem

Tipo IIA e lIB

\ Imitacao

. exacta

Tipos Il do real

Simbolismo
colectivo

Fonte: Elaboracdo prépria

Na fase I, o primeiro tipo € a projecio dos esquemas simbdlicos nos objetos novos (I
A) situacdo em que gracas ao jogo de correspondéncias o individuo atribui a outros, ou a
materiais, os esquemas familiares. Um segundo tipo que complementa esta fase é a projecdo
de esquemas e imitacdo em novos objetos (I B). Ainda uma projecio dos esquemas
simbdlicos mas agora em objetos imitados e ja ndo diretamente a acdo do individuo.

Ainda na fase I pode-se caracterizar a sua evolug@o primeiro por uma forma a que se
chama assimilagdo simples de um objeto a outros (II A). Assimilag@o essa ja implicita nos
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tipos anteriores, mas de um modo direto e como se relacionam servem de pretexto para o
jogo. E por outro lado, denomina-se assimilagdo do corpo do sujeito ao de outrem ou a
qualquer objeto (Il B), o que vulgarmente se chama de jogo de imitagdo. Para finalizar esta
fase existem ainda os tipos III que genericamente podem ser denominados como combinagdes
simbdlicas, existindo simultaneamente com os tipos Il e mesmo com os tipos I. Ainda assim
Piaget separa-os em combinacgdes simples (III A) e prolongamento simples dos tipos II. Na
assimilagdo do real por intermédio da ficcdo os jogos prolongam-se para as combinagdes
compensatérias (III B) quando um ato proibido € produzido num jogo de fic¢do. Para além
disso, podem-se ainda caracterizar as combinagdes (III C) em que a crianga compensa uma
situacdo desagraddvel, revivendo-a mediante uma transposi¢do simbdlica ou mesmo quando
antecipa situagcdes de desobediéncia.

Numa segunda fase os jogos simbdlicos entram em declinio, ndo que percam o seu
interesse, ou que a crianga deixe de os jogar, mas a aproximagdo do objeto ao real limita o
cardter lidico passando a representar uma imitagdo da realidade. Nesta fase encontram-se trés
caracteristicas; a ordem relativa as constru¢des em oposicao a desorganizagdo dos tipos I1I da
fase I, a preocupacdo crescente com a imitacdo exata do real e o inicio do simbolismo
coletivo, ou seja a diferenciacdo dos papéis de cada um sendo caracteristico também da
passagem do egocentrismo para reciprocidade.

Na terceira fase, o simbolismo entra definitivamente em declinio em proveito dos
jogos de regras ou das construgdes simbdlicas mais proximas do que se designa comumente
por trabalho. Nesta fase da-se um reconhecimento de uma necessidade de socializacdo. Esta
ultima categoria sobrepde-se as anteriores pois pressupde relacdes sociais ou interacdes

pessoais. Este tipo de jogo subsiste e desenvolve-se durante toda a vida da crianga.

d)Jogo de Regras

Os jogos com regras aparecem numa etapa posterior aos jogos de simbolos. Para uma
crianca de 2 ou 3 anos, o simples fato de subir os degraus de uma escada j4 constitui um ato
de interesse e satisfagdo. Todavia, para uma crianca de 6 anos, por exemplo, uma atividade s6
serd atraente se envolver algumas regras que determinem o procedimento. Por exemplo subir
s6 com um pé, de dois em dois degraus, pulando etc. Desta forma, sdo as regras que irdo
impor necessidades de maior ou menor aten¢do e regular o comportamento da crianca. Se nas
primeiras brincadeiras infantis e naquelas que envolvem situa¢des imagindrias, o prazer estd
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no processo, nos jogos com regras o prazer € obtido no resultado alcancado e no cumprimento
das normas.

Pode-se referir que é através dos jogos que € possibilitado a crianga a autorregulacio,
uma vez que as regras sdo estabelecidas a priori e estdo a disposicdo para que todos os
participantes as conhecam. Mesmo sendo uma atividade lddica da crianga socializada, o jogo
de regras desenvolve-se continuamente durante toda a vida. Por isso, o seu aparecimento é
mais tardio e s se constitui entre os quatro e os sete anos, intensificando-se na idade de sete a
onze anos.

Assim, Piaget define trés etapas na evolucdo da prética e na consciéncia da regra.

A primeira etapa € fase da anomia. Até aos 5 - 6 anos a crianga ndo segue regras
coletivas, pode interessar-se pelo jogo, pelo material do jogo, mas unicamente para satisfazer
0s seus interesses motores ou as suas fantasias, ndo existindo nenhum significado na atividade
coletiva. A segunda etapa € a da I onde j4 existe um interesse em participar em atividades
coletivas e com algumas regras. Passa de uma fase onde dita as regras, para uma fase onde
segue fielmente essas regras, ndo permitindo qualquer interferéncia nem alteragdo, salvo para
seu proprio interesse onde se nota a alteracdo de regras, sem consulta prévia ao adversario. A
terceira etapa € a da autonomia que corresponde a concegdo adulta do jogo. Nesta fase o
respeito pelas regras é compreendido como um respeito pelo acordo mituo dos jogadores.

Quanto aos diferentes niveis de consciéncia da regra pode-se esquematizar
cronologicamente os estudos de Piaget, as caracteristicas encontradas, conforme os estadios
da sua pratica e explicitadas no quadro 2. A sua contribui¢do ao apontar os diferentes niveis
de consciéncia da regra relacionados com as estruturas do jogo foi importante para se
entender a importancia do jogo no desenvolvimento da crianca.

Os jogos de regras sdo jogos de combinacdes sensoriomotoras ou intelectuais, com
competicdo entre os individuos fazendo com que a regra seja necesséria.

Nessa categoria de jogo as regras podem ser transmitidas de geragdo em geracdo ou
podem ser estabelecidas, por acordo entre os participantes no momento em que jogam.

Ao discutir ainda as categorias dos jogos, Piaget (1971, citado por Gioca (2001) diz
que os jogos de construcdo nio constituem uma categoria, como 0S outros jogos acima

descritos, mas sdo construidos pelo exercicio, o simbolo e a regra.
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Estadio da pratica da

regra

Periodo

Sensorio-motor

Periodo

Pré-operatorio

Periodo de operacoes

concretas

Periodo operatorio

formal

Faixa

etaria

2-6

11-16

Classe de

Jogo

Exercicio

Simbdlico

Regra

Regra

Tipo de

regra

Nao coerciva

Coerciva

Sacralizagao

Codificada

Nivel de
Consciéncia da

regra

Regra motora

Egocentrismo

Cooperagao

Alta cooperacio

Fonte: elaboragédo propria

Neste sentido o autor procurou, com a sua andlise, focalizar a evolucdo da construcio

semidtica no brinquedo, desde os exercicios simples, pela imitacdo passando pelo predominio

simbodlico até chegar as regras. A partir desta andlise, entendeu que o jogo se destacava pelas
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possibilidades de transformac@o ficticia da realidade num sistema de significantes construidos
pela crianca. O jogo, segundo Santos (2008), caracteristico de dada classe, decorre da
estrutura de pensamento e assume forma prépria de acordo com o desenvolvimento cognitivo,
um tipo de jogo engloba o outro.

Para as brincadeiras, podemos imaginar, por exemplo, uma crianca a brincar de
casinha com um casa de bonecas em que possa interagir com as pecas e partes da residéncia.
A medida que brinca, d4 funcdo para os objetos (brinquedos), que suportam (no sentido de

alicergar) a brincadeira, pois ela gira em torno da casa de brinquedos.

O jogo como recurso pedagégico

Em muitas salas de aula o jogo tem sido usado como recurso pedagdgico. Por varias
razdes, os educadores recorrem aos jogos como um recurso facilitador no processo de ensino
aprendizagem.

A utilizacdo de jogos possibilita também uma reestruturacio do modo de
relacionamento entre a crianca e o educador/professor, pois sendo a escola o local onde se
pretende transmitir a educacdo, esta tem revelado dificuldade em se relacionar e comunicar
com as criancas (Pessanha, 2001).

A escola deve assim proporcionar um ambiente afetivo, essencial para que as
criangas se sintam bem na escola. Algumas experiéncias pedagdgicas tém demonstrado a
importancia da correta relacio entre educador e aluno. “O professor que tenha um
relacionamento positivo com o aluno estd mais consciente das capacidades deste e pode
explorar melhor as suas potencialidades.” (idem, p.24)

Rizzi e Haydt (1994, pp.13-14) apresentam quatro motivos que levam um educador a
utilizar os jogos em seu ambiente escolar. Sdo eles “impulso natural, prazer e esforco
espontaneo, mobilizacdo de esquemas mentais e integracio das dimensdes da personalidade.”

Estas sdo algumas consideracdes sobre eles:

i. O jogo corresponde a um impulso natural da crianga, e nesse sentido, satisfaz uma
necessidade interior, pois o ser humano apresenta uma tendéncia lidica;

ii. A atitude do jogo apresenta dois elementos que a caracterizam: o prazer € O
esfor¢co espontdneo. O jogo € prazer, pois sua principal caracteristica € a
capacidade de absolver o jogador de forma intensa e total, criando um clima de
entusiasmo, mas ao mesmo tempo em que vai canalizando as energias no sentido
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de um esforco total para a consecugdo de seu objetivo. Portanto, o jogo é uma
atividade excitante, mas é, também, esforco voluntirio. Estes dois elementos
coexistem em situacdo de jogo: o prazer conduzindo ao esforco espontianeo e o
esforco intensificado o prazer. Dai ser o jogo uma atividade libertadora da
espontaneidade, pois impele a agao;

ili. A situacdo de jogo mobiliza os esquemas mentais: sendo uma atividade fisica e
mental, o jogo aciona e ativa as fungdes psico neuroldgicas e as operagdes mentais,
estimulando o pensamento;

iv. O quarto motivo € decorrente dos anteriores, pois 0 jogo integra virias dimensdes
da personalidade: afetiva, motora e cognitiva. Como atividade fisica e mental que
mobiliza as fungdes e operagdes, o jogo aciona as esferas motora e cognitiva, e a

medida que gera envolvimento emocional apela para a esfera afetiva.

Ao interligarem os quatro motivos descritos anteriormente, as autoras conseguem
sintetizar algumas das ideias sobre os jogos que se tem até hoje no ambiente escolar: o jogo é
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entendido como um “ recurso que ensina, desenvolve e educa de forma prazerosa”
(Kishimoto, 2006, p.37) e que leva em conta tanto um impulso natural de ludicidade humana,
como situagdes de mobilizagdo das fungdes orgénicas e da propria personalidade. Embora
com exigéncias, normas e controle, os jogos sdo elementos naturais no desenvolvimento das
pessoas.

Com relag@o a isso, reiteramos que o jogo envolve o ser humano em suas cogni¢des,
afetividade, corpo e interagdes sociais e permite a a¢do intencional (afetividade), a construcéo
de representagdes mentais (cognicdo), a manipulagdo de objetos e o desempenho de acdes,
bem como a troca nas interagdes. Pode-se afirmar que o jogo contempla vérias formas de
representacdo da crianga, contribuindo para sua aprendizagem e desenvolvimento. De acordo
com o0s Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1998, p.47) a participacdo em jogos de
grupos também representa uma conquista cognitiva, emocional, moral e social para o
estudante e um estimulo para o desenvolvimento de suas competéncias.

Hé ainda nos jogos a possibilidade de desenvolvimento do respeito mituo, na
interacdo com adversarios. Uma vez que é confrontando com o resultado de seu desempenho
ou da equipa, as criancas desenvolvem suas capacidades de justica e também de injustica.

Para o trabalho com jogos é fundamental que se desenvolva atitudes de solidariedade e

dignidade (Brasil, 1997).
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Segundo Gallardo (1998) alguns principios sdo importantes para que as criangas
tenham boas vivéncias com atividades lddicas;

i.  Participacdo: é fundamental que o educador sempre esteja convidando e motivando a
capacidade do aluno.

ii.  Acdo comunicativa: mesmo com jogos (e ainda com jogos que envolvam movimento),
rotina e repeticdo podem levar ao comodismo e 4 falta de interesse.

iii.  Criatividade: cabe ao educador/professor uma acio pedagdgica que ndo privilegie um
outro especto no uso de jogos (por exemplo, jogos de raciocinio em detrimento de
jogos de forca ou habilidade esportiva). Propor atividades lidicas com criatividade.

iv.  Variagdo metodoldgica: para que receba um enfoque participativo.

v.  Conteddos diversificados e significativos: vincular os conteddos a situacido do dia-a-
dia (assim como as atividades lddicas) pode ser um elemento facilitador para a
aprendizagem do aluno.

vi. Pesquisa e interacdo interdisciplinar: a pesquisa € importante em qualquer acdo
humana e ndo poderia ser diferente na escola. A busca em diferentes fontes e
diferentes formas (e af se encontram as atividades lidicas) abrem varias perspectivas e
um enriquecimento no campo de aprendizagem.

O jogo, como instrumento de apoio do educador/professor, pode ser utilizado
também como forma de motivacdo para a aprendizagem. Nas palavras de Nérici (1976) “a
motivacdo ¢é fator decisivo no processo da aprendizagem e nio poderd haver, por parte do
professor, dire¢do da aprendizagem se o aluno nio estiver motivado, se néo estiver disposto a
despender esfor¢os.”. O jogo, pelo seu cardter lidico, pelo prazer e alegria que possibilita faz
com que as criangas se envolvam mais nas tarefas que lhes sdo propostas.

Geralmente, quando sdo propostas atividades com jogos, os alunos reagem de forma
positiva, demonstrando interesse, alegria, prazer e maior envolvimento durante o
desenvolvimento da atividade, pois, “a magia do jogo percorre todas as idades com situacdes
e significados diferentes” (Neto, 2009, p.19). No entanto o professor deve ter a preocupacio
de fazer uma escolha criteriosa do jogo que pretende implementar, definir objetivos precisos e
“ter um papel orientador e desafiador, comecando por apresentar claramente as regras do
jogo, exemplificando-as no principio, ou mesmo jogando, para que, quando as criangas forem
capazes de jogar sozinhas, possa colocar progressivamente questdes mais complexas”
(Moreira, 2004, p.86).

Também Rixon (1981) citado por Barbeiro (1998, p.28) refere que
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“...o0 professor que oferece mais garantias quanto a utilizagdo dos
jogos na aula ndo é aquele que possui uma longa lista de jogos na
cabega, mas alguém que refletiu acerca deles, que conhece os seus
ingredientes e de que modo podem ser alterados para darem origem a
diferentes atividades e desenvolverem novas capacidades nos
participantes.”

O jogo pode ser um auxiliar do educador na sua ac¢do educativa, e segundo Moreira
(2004, p.84) sdo varias as suas vantagens, como por exemplo:
a) Permite que os alunos sintam que podem ter sucesso.
b) Contribui para que o aluno encare o erro de uma forma mais positiva e
natural.
c) Permite que o ritmo de cada aluno seja respeitado mais naturalmente.
d) Favorece naturalmente a interacdo entre alunos.

Aos educadores/professores cabe o propdsito de procurarem verificar as diversas
potencialidades do jogo e, de os adaptarem se necessdrio as caracteristicas das criangas e, aos
objetivos a que se propdem estarem cientes de que o jogo que vdo implementar nas suas
praticas educativas permite o desenvolvimento de diversas competéncias.

As Orientagdes Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar (1997, p.18) referem a

importancia do lddico na aquisi¢do de muitas competéncias:

“Adotar uma pedagogia organizada e estruturada nfo significa
introduzir na educagdo pré-escolar certas priticas “tradicionais” sem
sentido para as criangas, nem menosprezar o carcter lidico de que se
revestem muitas aprendizagens, pois o prazer de aprender e de
dominar determinadas competéncias exige também esforgo,
concentracdo e investimento pessoal.”

E Torres (2001, p.126) no seu trabalho sobre El juego como estrategia de
aprendizaje en el aula refere que,

“Los juegos deben considerarse como una actividad importante en el
aula de clase, puesto que aportan una forma diferente de adquirir el
aprendizaje, aportan descanso y recreacion al estudiante. Los juegos
permiten orientar el interés del participante hacia las dreas que se
involucren en la actividade lidica. El docente hébil y con iniciativa
inventa juegos que se acoplen a los intereses, a las necesidades, a las
expectativas, a la edad y al ritmo de aprendizaje.”
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O Curriculo Nacional do Ensino Basico — Competéncias Essenciais (2001, p.68)
também menciona a importincia de todos os alunos viverem diversas experiéncias de
aprendizagem, sendo o jogo uma delas.

O jogo € um tipo de atividade que alia raciocinio, estratégia e reflexdo com desafio e
competicdo de uma forma lddica muito rica. Os jogos de equipa podem ainda favorecer o
trabalho cooperativo. A pratica de jogos, em particular dos jogos de estratégia, de observacio
e de memorizacdo, contribui de forma articulada para o desenvolvimento de capacidades
matemadticas e para o desenvolvimento pessoal e social.

Neto (2009, p.20) acredita nas potencialidades do jogo e ao longo do tempo
(maturagdo, crescimento e aprendizagem), a crianga vai desenvolvendo multiplas capacidades
adaptativas através do mesmo. Estas s@o decisivas no sucesso de tarefas quotidianas,
escolares, artisticas, linguisticas e emocionais, entre outras. Por isso procurdmos, recorrer ao

jogo como instrumento de aprendizagem. Gonzalez (1993, p.228) defende que,

“Es un hecho bien confirmado por la experiencia que alli donde los
nifios juegan con entusiasmo, estudian também con empefo y sin
detrimento alguno de la salud; y al contrario, donde los juegos faltan
las horas de descanso se convierten en ratos de ocioso festidio que
indisponen cada dia mds para el estudio y dessarrolan con espiritu
violento los gérmenes de muchos vicios.”

O educador pode criar o ambiente e as condi¢cdes necessarias para o desenvolvimento
das criangas, quer sejam em atividades planificadas, quer ndo sejam. Assim, uma observacio
atenta do meio pode indicar ao educador pistas para enriquecer a atividade desenvolvida,
introduzindo novas situa¢des que tornem o jogo mais rico e interessante para as criangas,
aumentando as suas possibilidades de aprendizagem. Por outro lado, a avaliacdo da pritica
educativa é fundamental, pois implica procedimentos adequados a especificidade da atividade
educativa na educacdo pré-escolar, tendo em conta o processo de ensino-aprendizagem das
criangas. O educador deve estar atento quando as criangas jogam nas dreas de atividades,
apoiando-as, incentivando-as, questionando-as e que a sua presenca garanta a consolidacio
das suas aprendizagens dia-a-dia.

Para que isso aconteca, o educador tem de compreender que ndo basta explorar o
jogo s6 nas diferentes dreas de atividades € necessirio que o jogo tenha verdadeiramente o seu
papel pedagégico. Como refere Pessanha (2003) o educador deve pensar no retorno

pedagdgico, de forma a motivar as criancas na exploracdo dos jogos. Ou seja, o processo de
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ensino-aprendizagem, através da exploragdo do jogo, acontece quando o educador promove

estratégias diversificadas e significativas para o potencializar nas salas de educacdo pré-

escolar.

A importancia do jogo no processo de desenvolvimento da crianca

na idade pré-escolar.

No que respeita a importincia do jogo no desenvolvimento da crianga, pode referir-
se que a area dos jogos estimula e organiza o pensamento e a linguagem. De acordo com
Rizzo (2005), os jogos s@o excelentes estimulos a constru¢do de esquemas de raciocinio
l6gico e constituem parte integrante do curriculo de atividades de alfabetizacdo. Este espaco
deve estar organizado de modo a oferecer as criangas diversos tipos de jogos e, para além dos
jogos de construgdo, encaixe e de memoria, dever-se-d4 também oferecer jogos relacionados
com a leitura/escrita.

A grande maioria dos autores defende que as brincadeiras das criancas com os pares
promovem o seu desenvolvimento, nomeadamente ao nivel das competéncias interpessoais.
Nesta perspectiva, a linguagem pode ser uma varidvel importante na explicagdo de relagdes
positivas com os pares, pois através do jogo as criancas desenvolvem a capacidade de contar
histérias e de falar acerca dos seus estados emocionais e os dos outros e da realidade.

Assim, nesta fase desenvolvimental, o jogo é considerado o contexto primério para o
desenvolvimento de relacdes positivas com os pares. Através da brincadeira as criancas
desenvolvem habilidades sociais, emocionais, cognitivas e de linguagem que contribuem para
a qualidade do jogo e para a capacidade de estabelecer e manter interacdes entre pares
eficazes (Ribeiro, 2011).

Rizzo (2005, p.14) afirma que, no processo de alfabetizacdo existem duas fases, nas
quais os jogos desempenham um papel fulcral.

Na fase da pré-leitura, o objetivo do jogo é o de produzir a sensagdo de ler, para
além de auxiliar na memorizagao das palavras do vocabulario basico.

Na fase da leitura, os jogos permitem a andlise, sintese e leitura de palavras,
baseadas na discriminagdo de sons e a sua associag¢do a determinados grafemas.

A relevancia do jogo vem de longa data. Filésofos como Platdo, Aristételes e,
posteriormente, Quintiliano, Montaigne, Rousseau, destacam o papel do jogo na educacdo.

Entretanto, é com Froebel, o criador do Jardim-de-infancia, que o jogo passa a fazer parte do
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centro do curriculo de educag@o infantil. Pela primeira vez, a crianca brinca na escola,
manipula os brinquedos para aprender conceitos e desenvolver habilidades. Jogos, musica,
arte e atividades externas integram o programa didrio composto pelas ocupacdes froebelianas.

No periodo pré-escolar ocorrem grandes mudancas desenvolvimentais a nivel
cognitivo, comportamental, social, emocional e linguistico e a forma como as criancgas
integram estas mudangas e sdo apoiadas pelos pais e pelo contexto pré-escolar tem
importantes implicagdes para o seu funcionamento.

Nesta fase desenvolvimental, o jogo e brincadeira sdo um contexto fundamental para
compreender a forma pela qual as criancas adquirem competéncias de interacdo e de
compreensdo dos outros (teoria da mente), que lhes permite estabelecer relages positivas e
eficazes com os pares.

Perante estas evidéncias, o didlogo e a partilha de conhecimentos entre pais e
professores/educadores sobre competéncias emergentes no desenvolvimento das criangas em
idade pré-escolar € fulcral, porque ambos t€ém um papel importante no seu desenvolvimento, e
observam-nas em contextos diferentes.

O jogo representa um contexto primario em que as criancas pré-escolares adquirem e
expressam conhecimentos sociais essenciais e competéncias de interacdo com os pares
(Fantuzzo, Coolahan, Mendez, McDermott & Sutton-Smith, 1998, pp.411-431). A brincadeira
€, de acordo com Erikson (1968), Piaget (1962, citado em Fantuzzo, Mendez, & Tighe, 1998)
e Vygotsky (1976 citado em Castro, Mendez & Fantuzzo, 2002), a principal fonte de
desenvolvimento nos anos pré-escolares. Os autores de uma maneira geral, concordam que,
através da interacdo com os pares em brincadeiras, as criancas aprendem papéis e regras
sociais e aprendem a partilhar, a cooperar, a considerar a perspectiva dos outros, coordenando
multiplos pontos de vista, com a atribuicdo de papéis e estados mentais a si € aos outros e a
inibir os comportamentos agressivos (Pinto, 2011). Deste ponto de vista, o jogo requer a
capacidade de negociar as prdprias perspectivas com as dos outros e possibilita as criangas o
desenvolvimento da interacdo com o outro. Segundo Astington e Barriault (2001), Hobson
(1993), Carpendale (2004) e Lewis (2006) cria condi¢des favoraveis para o relacionamento
com os demais, contribuindo também para o desenvolvimento de vérias capacidades, como
cognitivas, comportamentais, sociais, emocionais e linguisticas na sequéncia da exposi¢do ao
contexto de interagdo social.

Conforme Kishimoto (1994), especialmente no campo da educagdo infantil,

psicologos e pedagogos t€m-se debrugado sobre o papel do jogo na constituicdo das

100



Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e da escrita de criangas de 4 e 5 anos em institui¢coes de
ensino de Brasil e Portugal

representacdes mentais, bem como sobre os seus efeitos no desenvolvimento da criangca

especialmente na faixa etaria dos 0 aos 6 anos de idade.

O autor afirma que, enquanto brinca, o ser humano vai garantindo a integracdo social
além de exercitar o seu equilibrio emocional e atividade intelectual. E na brincadeira,
também, que se selam as parcerias, porém a aprendizagem ndo deve estar presente sO na
escola mas também, como parte do dia-a-dia da crianca, pois para que esta progrida no seu
desenvolvimento e amadurecimento, € necessario que manifeste o que € proprio da cada etapa
da sua vida.

Nesta mesma linha, Hewes (2007, pp.119-132), considera que desde um primeiro
momento, o jogo realiza um papel fundamental no desenvolvimento fisico, emocional e
criativo da crianga, preparando o seu caminho para a aprendizagem.

Desde o periodo do recém-nascido a adaptacdo da crianca ao mundo exterior faz-se
primeiro pelas suas acdes reflexas, que dario inicio a esquemas sensério- motores
fundamentais para o desenvolvimento do jogo na vida do ser humano.

E justamente nos comportamentos sensérios-motores que o jogo tem origem. Porém,
no primeiro més de vida, quando os exercicios dos reflexos prolongam unicamente o prazer
de mamar, consolidando o préprio funcionamento desses reflexos, torna-se dificil considera-
los como verdadeiros jogos.

Mesmo que as reagdes circulares primdrias que ocorrem no periodo de 1 a 4 meses
ndo apresentem um aspeto lddico devido a repeticdo feita pela crianca nos movimentos que
produziram um efeito inesperado relativo ao seu préprio corpo, pode dizer-se que a maior
parte se prolonga em jogos, pois apds ter manifestado pela sua seriedade uma grande atencgéo
e um esfor¢o de acomodacdo, a crianca mantém-se no processo de assimilacio, repetindo as
suas acdes unicamente pelo prazer que esta repeti¢io lhe proporciona.

No periodo de aproximadamente 4 a 8 meses, fase das reagles circulares
secunddrias, a crianca repete determinados movimentos que tenham produzido um efeito
inesperado no ambiente. Esta repeticdo tem o objetivo de manter este efeito desde que as
reacOes circulares ja ndo sdo dirigidas somente ao corpo da crianga, mas também aos objetos
manipulados por ela, verifica-se que o interesse e o esforco adaptativo, tipicos de uma nova
reacdo circular iniciada, sdo transformados em jogo.

Apdés a crianga iniciar uma agfo e procurar compreendé-la como se estivesse a
analisar algo de extraordindrio, ela repete esta mesma acdo sem qualquer finalidade, restando

somente a satisfacdo de agir sobre a atividade e o prazer que dela emana. Neste momento, a
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atividade ja ndo € processada pela acomodacio mas sim pela assimilacdo a atividade prépria,
sem consistir, portanto, em nenhum esfor¢o de compreensao.

No periodo dos 8 a 12 meses, fase de coordenagcdo de esquemas secunddrios,
aparecem duas novidades relacionadas com o jogo. A primeira dd-se no momento em que a
crianga, ao deparar-se com situagdes novas, utiliza esquemas ja conhecidos que serdo capazes
de se prolongar em manifestacdes lddicas quando estas mesmas manifestagdes forem
executadas através da assimilacdo pura, quer dizer, pelo prazer de agir e sem esfor¢os de
adaptacdo com o intuito de alcancar uma determinada finalidade. A segunda, a utilizacdo
moével dos esquemas, possibilitard a formacdo de verdadeiras combinacdes lddicas, que
permitirdo que a crianca ndo passe de um esquema para outro para explord-los
sucessivamente, como na situag@o anterior, mas sim como forma de assegurar-se deles sem
realizar nenhum esforco de adaptacao.

Com o surgimento das reacdes circulares tercidrias a crianga nio se detém apenas em
reproduzir uma ag¢do interessante, mas € capaz de varid-la no momento em que a repete.

Enquanto no periodo anterior a crianca repetia e associava os esquemas ja formados
com uma finalidade nao lddica, na idade de 12 a 18 meses, 0s esquemas constituem-se quase
imediatamente em jogos e manifestam-se numa variedade maior de combinacdes de gestos
que ndo tém relacdo entre si. Pode-se constatar que apesar de nessas acdes ndo existir
consciéncia do faz-de-conta, porque a crianca reproduz esquemas sem aplica-los
simbolicamente a novos objetos, pode-se notar um esboco de simbolo de acio.

No periodo dos 18 e os 24 meses, ao inventar novos meios através de combinacdes
mentais, a crianga ja transpds o processo da representacdo mental, devido ao surgimento do
simbolo lddico que se transformou em esquema simbdlico, caracterizando assim o inicio do
faz-de-conta.

Este simbolismo que se iniciou no periodo sensério-motor e se estenderd
aproximadamente até aos 7 anos de idade dominard assim o periodo pré-operatério. Por
exemplo, a crianca brinca com um pau, imitando um cavalo, este procedimento evolui
predominantemente até aos 4 anos.

E importante entender que o esquema simbdlico surge mediante a assimilacdo de um
objeto qualquer ao esquema representado e ao seu objetivo inicial. Isto significa que a

diferenca entre o significante e o significado ocorre de forma progressiva.
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A importancia do jogo e as suas caracteristicas fazem com que este seja uma
ferramenta de aprendizagem e de comunicacao ideal para o desenvolvimento da personalidade

da crianga, que como diz Alarcio (2008, pp.200-201),

“...quer a psicologia do desenvolvimento, ao acentuar a ecologia do
desenvolvimento humano, quer a sociologia da infancia, ao
perspectivar a infancia como construcido social realcam os fatores
historico-culturais e sociais como profundamente influenciadores do
desenvolvimento das criangas. A importincia dos contextos como
promotores ou inibidores do desenvolvimento tem vindo a ser
evidenciada, ressaltando, no primeiro caso, as seguintes
caracteristicas: estabilidade afetiva, experiéncias diversificadas,
interagdo, estimulo, apoio, seguranga, articulacio intercontextual.”

O papel do jogo no desenvolvimento e na educacdo das criangas € um tema de
considerdvel interesse a vdrios niveis, por exemplo, o papel relevante na investigacdo
académica, com a inclusdo de um importante capitulo sobre o jogo no Handboock of Child
Psychology de Rubin, Fein e Vandenberg (Pellegrini & Boyd, 2002). Também, Neto (2003)
salienta que o estudo do jogo na perspectiva do desenvolvimento da crianga pode ser
considerado, do ponto de vista da investigagdo, como uma 4rea exclusiva de abordagem. O
autor sublinha, ainda que o “jogo € uma das formas mais comuns de comportamento da
infincia e altamente atrativa e intrigante para os investigadores interessados no dominio do
desenvolvimento humano, educag@o, satide e intervengéo social” (Neto, 2003, p.5)

Para Vygotsky (1998) e Leontiev (1998), o brinquedo tem intrinseca relacdo com o
desenvolvimento infantil, especialmente na idade pré-escolar. Embora os autores ndo o
considerem como o tnico aspeto predominante na infancia, € o brinquedo que proporciona o
maior avanco na capacidade cognitiva da crianca. E por meio do brinquedo que a crianca se
apropria do mundo real, domina conhecimentos, se relaciona e se integra culturalmente. Ao
brincar e criar uma situacio imagindria, a crianca pode assumir diferentes papéis, ela pode se
tornar um adulto, outra crianga, um animal, ou um herdi televisivo; ela pode mudar o seu
comportamento e agir € se comportar como se ela fosse mais velha do que realmente é, pois
ao representar o papel de “maée”, ela ird seguir as regras de comportamento maternal, porque
agora ela pode ser a “mée”, e ela procura agir como uma mie age. E no brinquedo que a
crianga consegue ir além do seu comportamento habitual, atuando num nivel superior ao que

realmente se encontra.
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No entender de Vygotsky, € no brinquedo que a crianga aprende a agir numa esfera
cognitiva que depende de motivagdes internas. Para uma crianga muito pequena os objetos
t&ém for¢a motivadora, determinando o curso de sua agfo, ja na situagdo de brinquedo os
objetos perdem essa for¢a motivadora e a crianca, quando v€ o objeto, consegue agir de forma
diferente em relacdo ao que vé, pois ocorre uma diferenciacio entre os campos do significado
e da visdo, e o pensamento que antes era determinado pelos objetos do exterior, passa a ser
determinado pelas ideias.

As pesquisas em relagdo a importancia do jogo na infancia ndo sdo poucas, sdo vdrias
as concecdes, mas para Wallon (1981, p.75), as concecdes ““se confundem enquanto essa
atividade se mantém espontanea e nao recebe o seu objeto das disciplinas educativas”.

Segundo Winnicott (1975) “o brincar facilita o crescimento” e, em consequéncia,
promove o desenvolvimento. Uma crianga que ndo brinca ndo se constitui de maneira
saudavel, tem prejuizos no desenvolvimento motor e sdcio/afetivo. Possivelmente tornar-se-a
apdtica diante de situacdes que proporcionam o raciocinio logico, a interagdo, a atencgdo etc.

Apesar da importancia do jogo e o seu papel estruturante no desenvolvimento da
crianca ndo apresentar dividas aos tedricos que se debrucaram sobre a ontogénese
psicoafectiva e cognitiva, existem algumas ddvidas sobre como se processa no
desenvolvimento da crianca, como adianta Golse (2005) “o momento em que uma atividade
infantil pode ser definida como lidica, a diversidade dos jogos, o sentido a atribuir-lhes,
assim como o uso que deles pode ser feito dao lugar a intimeras controvérsias” (Golse, 2005,
p.246).

A interligag¢do entre o desenvolvimento e a aprendizagem defendida por diferentes
correntes da psicologia e da sociologia consideram que o ser humano se desenvolve num
processo de interacdo social. Portugal (2008) sustenta que na infancia se lancam as bases do
desenvolvimento nos diversos aspetos fisicos, motores, sociais, emocionais, cognitivos,
linguisticos e comunicacionais.

Alguns autores como Chateau (1975); Kamii (2003); Neto (2003); Kishimoto (1994);
Ortiz (2005); Valenzuela (2005); Gémez & Samaniego (2005) tém demonstrado que o jogo
promove o desenvolvimento da crianca e as suas capacidades, ndo apenas as motoras, mas
também psicoldgicas, ou seja, em todas as areas de desenvolvimento.

A importancia de que se reveste o jogo no desenvolvimento da crianga implica que o
educador defina prioridades a nivel da sua pratica pedagdgica, de acordo com as necessidades

das criancas, Bandet e Abbie (citados por Valenzuela, 2005) referem que o jogo educativo é
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proposto pelo adulto com uma intencdo dirigida, seletivamente, para um ou varios fatores
situados no terreno afetivo, cognitivo, social ou motor e ainda, na preparacdo para a vida
pessoal e social. Por outro lado, através dele a crianca desempenha um papel ativo na sua
interacdo com o meio, em que o adulto deverd fornecer as condicdes favoraveis para que a
crianca se desenvolva e aprenda. Desta forma admitir que a crianca desempenha um papel
ativo e pré-ativo na construgdo do seu desenvolvimento e aprendizagem supde encara-la
como sujeito e ndo como objeto do processo educativo.

De acordo com Llenas (2008, p.38), “...La importancia del juego en el desarrollo de
las nifas es innegable, a su entender resulta clave para el desarrollo de muchas de nuestras
habilidades, desde las de tipo cognitivo hasta las de tipo social y comunicativo”.

Conforme Vygotsky (1991), o estudo do desenvolvimento infantil pelo brinquedo
significa, num primeiro momento, determinar o processo de maturagdo das necessidades da
crianga, visto ser impossivel ignorar que a crianga satisfaz certas necessidades num
brinquedo. Por exemplo, para uma crianca ainda nova que v€ o pai ou a mie a realizar uma
atividade doméstica, ela também quer faze-lo, imediatamente, mesmo ndo sendo possivel
pelas proprias limitagdes de dificuldade da atividade em questdo. A crianga encara a atividade
como um jogo, uma vontade, uma necessidade sua de que gostava e pensava poder ver
satisfeita. Assim sendo, brincar, € um tipo de atividade em que o motivo esta no préprio
processo, no seu conteido, motivando a crianga para agir. Assim,”...a acdo ludica é
psicologicamente independente de seu resultado objetivo, porque a sua motivacdo ndo reside
no resultado.” (Leontiev, 1991, p.26). Para a crianca, o mundo do brinquedo apresenta-se como
ilusério e imagindrio, propicio a realizacdo dos desejos ndo operacionalmente realizaveis.
Trata-se, portanto, de um mundo que poderiamos denominar como metaférico, no qual ocorre
a substituicdo de um objeto pertencente ao dominio da crianca por outro ndo acessivel a ela.

Neste contexto acentua-se a importancia do jogo na educagdo pré-escolar a partir do
que as criancas sabem, da sua cultura e saberes, nas atividades dinamizadas pelo educador. A
oportunidade de usufruir de experiéncias educativas diversificadas, num contexto facilitador
de interacdes sociais alargadas com outras criangas e adultos, permite que cada crianca, no
seu processo de crescimento e aprendizagem, véa contribuindo para o desenvolvimento, socio

afetivo, cognitivo, moral e motor (quadro 3).

Desenvolvimento Socio afetivo
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O jogo desempenha uma presenca dominante na educagdo pré-escolar e a interacio
social é um aspeto importante do jogo. Por isso, é razoavel partir do principio de que os
primeiros anos pré-escolares constituem um periodo em que as criangas sio, particularmente,
sensiveis ao desenvolvimento da competéncia social. Os autores salientam, também, que a
“falta de oportunidades para as criancas interagirem socialmente na brincadeira, durante os
primeiros anos, pode ter um efeito mais prejudicial do que a falta de oportunidade para
brincarem, numa fase posterior” (Formosinho, Katz, McClellan & Lino, 1996, pp.46 - 47).

E na etapa da educacio pré-escolar que a crianca sai do egocentrismo e aprende a
importancia de viver em sociedade. O conhecimento dos outros e a participagdo no trabalho
de grupo ajuda as criangas a terem consciéncia do fato de pertencerem ao grupo e das
vantagens dai decorrentes. A crianca aprende a socializar-se com as outras através das
interagdes no espagco onde permanece. Para Katz, Ruivo, Silva e Vasconcelos (1998, p.147) o
“espaco favorece as trocas entre os diferentes elementos do grupo, a interacdo social,
exploragdo e a aprendizagem.”

Nas criancas, em idade pré-escolar, uma interacdo social significativa tem maior
probabilidade de ocorrer no contexto das atividades que vd ao encontro dos interesses
genuinos das criancas. A maior parte das competéncias adquiridas durante os primeiros anos
de vida, nomeadamente as aprendizagens sociais, sdo aprendidas e reforcadas através de
processos interativos. Formosinho (1998 citado por Serrdo, 2009) afirma que a compreensao
social e as competéncias sociais, positivas e negativas, sdo adquiridas, sobretudo, através da
conjuntura do dar e do receber, no contexto das brincadeiras ou dos trabalhos com os colegas.

No contexto de observagdo das brincadeiras das criangas, pais e educadores tém a
oportunidade de refor¢ar o desenvolvimento das criangas no contacto com 0s seus pares.
Além das informagdes fornecidas pelos professores sobre o funcionamento social das criangas
na escola, os pais também fornecem informacdes valiosas sobre as competéncias e
necessidades das criangas com base em comportamentos exibidos em casa (Fantuzzo &
Hampton, 2000).

De acordo com Leontiev (1978), a crianca passa a atuar como membro da sociedade,
portadora de obrigagdes que esta lhe impde e os estadios sucessivos do seu desenvolvimento
sdo de facto graus diferentes dessa transformagdo. Como defendemos no decorrer deste
trabalho, o homem apropria-se do mundo dos objetos por meio das relacdes reais que

estabelece com o mundo. Essas relagdes sdo determinadas pelas condigdes historicas
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concretas, sociais, nas quais o homem se desenvolve e também pela maneira como a sua vida

se forma nessas condi¢des e como se apropria das objetivacdes ja produzidas e transmitidas

por intermédio da educacdo. Segundo Ribes Dolores (2010, p.61),

“El nifio necesita de sus iguales para jugar. El juego colectivo permite
al nifio aprender, respetar a los demads, observar, dar ejemplo. Se
produce una adptacién a las exigencias externas, diandose una
transferencia posterior para adaptarse a la sociedad.

Segin ese mismo autor cuando el nifio proyecta en el juego sus
deseos, temores, vivencias y expectativas, estd representando el papel
de lo que le atemoriza, creando las figuras de su fantasia.”

Como podemos verificar o ser humano € dotado de desejos, vontades e sentimentos
préprios que comegam a se desenvolver desde o nascimento. Ao longo da infincia, ocorre o
processo de desenvolvimento socio afetivo da crianga, periodo em que sdo importantes as
interacdes que proporcionam vivéncias afetivas. Tanto a familia quanto os
educadores/professores exercem um papel importante no desenvolvimento afetivo da crianga
porque s@o eles, enquanto sujeitos mais experientes, que coordenam o processo de
aprendizagem. Nesse sentido, tanto Wallon como Vygotsky e Piaget consolidam o
entendimento sobre os aspetos socio afetivos para a cognicdo. O desenvolvimento afetivo
depende, dentre outros fatores, da qualidade dos estimulos do ambiente para que satisfacam as
necessidades bdsicas de afeto, apego, desapego, seguranga, disciplina e comunicagdo, pois é

nessas situagdes que a crianga estabelece vinculos com outras pessoas.

Desenvolvimento cognitivo

O jogo assume vérios significados como se pode constatar através de varios autores.
Vygotsky e Elkonin (citados por Kishimoto, 1994) entendem a brincadeira como uma
situacdo imagindria criada pelo contacto da crianca com a realidade social.

Da teoria do desenvolvimento de Piaget ressaltam duas implicagdes pedagdgicas. Na
primeira dever-se-4 encorajar as criangas a utilizar a sua iniciativa e a sua inteligéncia no
sentido de uma manipulagdo ativa do meio exterior, porque é somente por uma troca direta
com a realidade que se desenvolve a capacidade bioldgica de base que leva a inteligéncia. A
perspectiva epistemoldgica e evolucionista de Piaget leva a concluir que as atividades
educativas isoladas, destinadas a melhorar as capacidades sensoriais de uma crianga

produzem verosimilmente poucos ganhos no desenvolvimento do conhecimento adaptativo e
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da inteligéncia. A segunda implicacdo pedagdgica, extraida da conce¢do desenvolvimentista
de Piaget, é que o jogo espontineo da crianca deverd ser o primeiro contexto no qual os
educadores encorajem a utilizacio da inteligéncia e da iniciativa (Kamii, 2003).

Se o estadio sensorio-motor €, segundo Piaget, o da conquista do universo fisico, o
pré-operatorio, dos dois aos sete anos, é o da conquista do universo social e da representagao.
O primeiro sub-estddio do pré-operatério, que vai dos dois aos quatro anos e meio, € marcado
por mudancas significativas ao nivel cognitivo, sdcio-afectivo e psicomotor.
Progressivamente existe um decréscimo do pensamento egocéntrico, pois brincando com
jogos em pares ou em grupo, a crianga aprende a esperar a sua vez, a contar com a jogada do
outro, a compreender as regras, a partilhar e confrontar-se com outras perspectivas sobre a
mesma realidade. Ja no periodo entre os quatro anos e meio e 0s cinco anos e meio a crianga
utiliza uma intui¢do globalizada para explicar a atividade do sujeito e a realidade social. O
desenvolvimento intelectual, segundo Ferreira e Santos (2000, citados por Serrdo, 2009), faz-
se por reconstrucdes sucessivas, integrando as aquisi¢des num processo de equilibrio
progressivo.

E Linares (2011, p.25), no seu trabalho Juego infantil y su metodologia defende que,

“...otro aspecto cognitivo muy importante que sucede en el juego es el
dominio del lenguaje. El juego permite al nifio expresarse verbalmente
con otros nifios y con personas adultas. El dessarrolo del lenguaje
unido a la aparicion de juego simbdlico permite que los nifios
desarrolen su pensamiento, ajustarlo y aprender de sus errores.”

Desenvolvimento moral

As criancas menores, aquelas que frequentam a Educag@o Infantil e que ainda ndo
atingiram a constru¢cao do pensamento 16gico concreto, t€m como caracteristicas marcantes o
ignorar qualquer regra e centrar sobre si mesma as relagdes presentes no seu ambiente fisico e
social. No livro “Theory in Context and Out” Jarrett (2001) defende que as relacdes entre a
crianga e as pessoas que as cercam desempenham papel fundamental na formagdo dos seus
sentimentos morais ji que a crianga ndo tem estes sentimentos prontos. Os relacionamentos
que ela vai desenvolver com outros individuos dos quais ela depende, serdo formadores e
exercerdo influéncias mais ou menos profundas para construir a realidade moral da mesma

(Piaget, 2007).
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A partir da variedade de experiéncias a crianga vai-se apropriando de tradigdes,
crengas, principios e valores morais partilhados no seu grupo social.

A educagdo para os valores, na educacio pré-escolar, faz-se através de abordagens e
experiéncias numa légica relacional que implique opg¢des didatico-pedagdgicas no que diz
respeito aos assuntos/temas a abordar recorrendo ao jogo e, como adianta Morgado (2001), a
organizagdo de processos educativos com sucesso passa pela construgdo de relagdes
pedagdgicas eficazes, ndo exclusivas, que contemplem as diferencas individuais e contextuais,
refletindo e potenciando diferencas nas competéncias, nos valores, nas experiéncias € nos
interesses e necessidades de todos os elementos das comunidades educativas.

Neste ambito, nos espacos destinados ao jogar € importante estabelecer regras como
utilizar os respetivos espacos, esta ideia é vincada por Ten e Marin (2008) que defendem que
no espago onde as criancas jogam e brincam é fundamental a procura de solugdes conjuntas
que possibilitem a “partilha”, as “normas elaboradas com o grupo sobre quando devem
recolher-se os objetos (...) 7, “preparar e estabelecer estratégias que permitam procurar
solugdes para satisfazer o desejo das duas partes em conflito relativamente a utilizacdo de um
objeto, o que implica ter capacidade social de negociacdo (...) ” e “estabelecer com o grupo
regras sobre a existéncia de objetos pessoais no espaco comum e o critério para a sua
utilizacao”. (ibidem, p.58-59)

As criangas em idade pré-escolar aprendem a lidar com seus pares no decorrer das
atividades lddicas. Elas assumem diversos papéis e experimentam praticar varias habilidades
sociais, a fim de determinar as que funcionam melhor em cada situacdo. Um aspeto
importante desse aprendizado de associacdo com outras pessoas € o desenvolvimento de um
conjunto de padrées morais, ou conscientes. Esses padrdes fornecem a crianga um guia pelo

qual ela pode avaliar suas proprias a¢des tanto quanto o comportamento dos outros.
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Quadro 3 - Desenvolvimento cognitivo entre os quatro e os cinco anos de idade

Desenvolvimento

Socio Afetivo

Desenvolvimento

Cognitivo

Desenvolvimento

Moral

Desenvolvimento
Motor

110

- Gosta de brincar com outras criangas;

4 Anos

- Quando estd em grupo € seletiva
acerca dos seus companheiros;
- Gosta de imitar as atividades dos
Adultos;
- Comega a aprender, a partilhar, a
aceitar as regras e a respeitar a vez do
outro.

- Tem um dominio de vocabuldrio
alargado, conhece cerca de 1500 a 2000
palavras. Manifesta um grande interesse

pela Linguagem.
- Articula bem as consoantes e vogais.
Constrdi frases estruturadas;

- Compreende as diferencas entre a

fantasia e a realidade;

- Compreende conceitos de nimero e de
espago: mais/menos; maior; dentro/fora;
atras; debaixo; etc.;

- Comeca a compreender que os
desenhos e simbolos podem representar
objetos reais.

- Reconhece padrdes entre objetos:
objetos redondos, objetos macios,
animais, etc.

- Tem consciéncia do certo e errado,
preocupa-se maioritariamente em fazer
0 que esta certo;

- Pode culpar os outros pelos seus erros
devido a dificuldade em assumir a culpa
pelos seus comportamentos.

-Rapido desenvolvimento muscular;

- Grande atividade motora, com maior
controlo e precisdo dos movimentos
(finos e globais);

- Consegue escovar os dentes, pentear-
se e vestir-se com pouca ajuda.

5 Anos

- Copia os adultos;
- Concentra-se mais, focalizando-se na
tarefa ou brincadeira;

- Manifesta preferéncia em brincar com
criangas do mesmo sexo — inicio da
identificagdo do género — Conhece as
diferencas de sexo;

- Brinca de forma independente;

- Comeca a ser capaz de esperar pela sua
vez e de partilhar;

- Aprecia conversar durante as refei¢des;
- Encontra-se numa fase de maior
conformismo, criticando aqueles que nao
apresentam 0 mesmo comportamento.

- Fala fluentemente, utilizando
corretamente o plural, os pronomes e 0s
tempos verbais;

- Segue instrucdes e aceita supervisio;
- Conhece as cores, 0s nimeros, animais,
etc.;

- Consegue memorizar histdrias e repeti-
las;

- E capaz de agrupar e ordenar objetos
tendo em conta o tamanho (do mais
pequeno ao maior);

- Entende os conceitos de: antes/depois;
em cima/em baixo;
e de tempo;

- Devido a sua grande preocupagdo em
fazer as coisas bem e em agradar, podera
por vezes mentir ou culpar os outros de
comportamentos reprovaveis.

- A destreza manual estd estabelecida;

- E capaz de se vestir e despir sozinha;

- E capaz de assegurar a sua higiene de
forma independente.

Fonte: elaboragéo propria
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2.13.4. Desenvolvimento motor

No trabalho A Social-Motor Behaviour desenvolvido por Flemmen (2007) retrata-se
o desenvolvimento motor como um processo de alteracdes ao nivel de funcionamento de um
individuo, onde uma maior capacidade de controlar movimentos e interacdo com o meio
fisico e social sdo adquiridas ao longo do tempo. A idade pré-escolar, parece para este autor,
ser uma fase de aquisicdo e aperfeicoamento das habilidades motoras onde surgem as
primeiras formas de movimento e as primeiras combina¢des de movimento possibilitando a
crianca dominar o seu corpo em diferentes posturas, estdticas e dindmicas, e diferentes formas
de locomog¢do, como por exemplo, andar, correr, saltar, entre outras. A base para as
habilidades motoras globais e finas € estabelecida neste periodo da idade pré-escolar. As
atividades manipulativas, locomotoras e posturais sdo cruciais em todo o processo de
desenvolvimento e aprendizagem de habilidades motoras e capacidades fisicas, seguindo um
aperfeicoamento gradual em termos quantitativos e qualitativos (Neto & Marques, 2004).

De uma maneira geral tem sido dada uma particular atencdo sobre a relevancia do
jogo no desenvolvimento motor. Para Neto e Marques (2004, p.5) o “jogo € uma das formas
através da qual a crianga se socorre para interiorizar o seu envolvimento fisico e social”. Os
autores reforcam, ainda, que “explorar as relacdes e conexdes entre ecologia e jogo na
atividade fisica permitem a formulacdo de (...) uma dimensdo conceptual de um novo

paradigma no estudo do comportamento lddico em termos evolutivos.”

O ensino pré-escolar no desenvolvimento da crianca

Relativamente ao ensino pré-escolar, pode-se referir que este constitui uma etapa
decisiva na vida das criancgas, pois € nesse momento que sao promovidas diversas estratégias e
metodologias de aprendizagem, que t€m como principal objetivo estruturar as ideias e
pensamentos das criancas. Tal como ja foi acima destacado, de acordo com a Teoria de
Vygotsky, a crianca é um sujeito ativo no seu préprio processo de desenvolvimento e
aprendizagem e € através da interacdo social que se criam as condi¢des propicias a aquisicio

da linguagem escrita e da leitura.
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Esta interacdo social diz diretamente respeito aquela que é realizada em contexto de
jardim-de-infancia, baseando-se essencialmente no suporte da organizacdo de um educador,
que possua capacidades e motivagdo para incentivar as criangas com quem interage.

Segundo Lopes et al. (2004, p.88), “o jardim-de-infancia e os educadores t€ém o papel
principal, de desenvolver nas criangas um conjunto s6lido de conceitos e competéncias
cognitivas relacionadas com o gosto pelos livros e pela leitura.”

A educag¢do na infincia € uma etapa crucial no processo de ensino aprendizagem,
consagrada na Convengdo dos Direitos da Crianga, ratificada por quase todos os paises a nivel
mundial.

Segundo a UNESCO (2007), sendo a infancia um periodo de grande relevancia ao
nivel do desenvolvimento intelectual, a educagdo de infincia constituisse como “the
foundation for later learning (...) improves performance in the first years of primary school
(...), reducing poverty and improving education and health goals” (UNESCO, 2007, p. 17).

A educagdo pré-escolar deve ainda “ (...) favorecer a formacgéo e o desenvolvimento
equilibrado da crianga” (Ministério da Educagdo, 2000, p.15), com o propdsito de em
primeiro lugar estimular na crianga, o respeito pelas suas caracteristicas individuais, incutindo
comportamentos que favorecam aprendizagens significativas e diversificadas e em segundo
lugar proporcionar a crianga ocasides de bem-estar e seguranca. Assim, o respeito pelas
caracteristicas de cada crianca constitui a base da promog¢do de novas aprendizagens. Estas
devem ser acompanhadas da oportunidade de as criangas poderem usufruir de experiéncias
educativas diversificadas e de interacdes sociais alargadas com outras criangas e adultos.

A estimulacdo do desenvolvimento global da crianga aponta para a interligacdo entre
o desenvolvimento e a aprendizagem, como vertentes indissocidveis, bem como para o
reconhecimento da crianga ndo como objeto mas sim como sujeito do processo de
aprendizagem, envolvida na constru¢do articulada do saber, abordado de uma forma
globalizante e integrante (Moniz, 2009).

A Educagdo Pré-Escolar cria condicdes para o sucesso da aprendizagem de todas as
criangas, sempre que a sua autoestima desenvolva competéncias que permitem a populacio
estudantil reconhecer as suas possibilidades e progressos.

O jardim-de-infancia € considerado um espaco onde as criangas constroem a sua
aprendizagem, de forma ativa e construtiva e onde encontram as condi¢des adequadas para

agir, experimentar e criar com toda a autonomia.
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Segundo Santos (2007, p.17), ndo é apenas a frequéncia no jardim-de-infincia que
faz com que as criancas desenvolvam aptiddes e capacidades de assimilar determinados
conceitos, agdes e saberes. “A crianca quando chega pela primeira vez ao jardim-de-infancia
traz consigo uma bagagem desconhecimentos e aprendizagens que foram e vdo sendo (re)
construidas no seio da sua familia e no contexto mais imediato da acdo.”

Para o Ministério da Educagdo (2000) a educacio oferecida no pré-escolar deve ser “
(...) complementar da a¢do educativa da familia com a qual deve estabelecer estreita relacdo
(...) 7 (ME, 2000, p.22), objetivando o incentivo na participacdo das familias no processo
educativo e estabelecendo relagdes de efetiva colaboragdo com a realidade. Todo o processo
de colaborag@o com os pais, quer na escolar quer em casa, é¢ de extrema importancia, porque
apresenta efeitos positivos na educacdo das criancas e consequéncias favordveis a longo
prazo.

Uma das modificacdes mais significativas na Educacdo Pré-Escolar surge com o
Despacho n° 5220/97, de 10 de Julho, que apresenta um conjunto de Orientagdes Curriculares
para a Educagéo Pré-escolar que constituem um conjunto de principios gerais pedagogicos e
organizativos da pratica educativa do Educador de Infincia, com vista & organizagdo e
promogao da qualidade da Educagéo Pré-Escolar.

A implementacdo das orientacdes curriculares constituird, para o pré-escolar, uma
etapa fundamental da sua afirmacfo, no ambito educativo, e ajudard evidentemente no
processo de aprendizagem da crianga.

As orientagdes curriculares ndo estabelecem contetidos, nem objetivos especificos, o
seu funcionamento tem como pardmetros essenciais o ritmo e as potencialidades de cada um.
Estas surgem fundamentadas em seis razdes: ‘“‘sistematizar a acdo educativa; servir de
referencial para a prética educativa, na relacio com o modelo que a fundamenta; tornar visivel
o rosto da Educacdo Pré-escolar e dos seus agentes; facilitar o seguimento educativo;
melhorar a qualidade da Educagdo Pré-Escolar, proporcionar uma dindmica de inovagdo”
(Ministério da Educagao, 2000, p.33).

Tendo em conta um conjunto de pressupostos, as orientacdes curriculares optaram
por seguir o sistema das dreas de contetidos, nomeadamente: Area de Formagdo Pessoal e
Social; Area de Expressio/Comunicacio e a do Conhecimento do Mundo. Todas estas dreas
s0 poderdo ser aprofundadas mediante a organizagdo de um ambiente educativo propicio a
aprendizagem, o qual ndo pode ignorar as necessidades e os ritmos de aprendizagem das

criangas.

113



Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e escrita de criangas de 4 e 5 anos em institui¢oes de
ensino de Brasil e Portugal

114



Os jogos como facilitadores da aprendizagem da leitura e da escrita de criangas de 4 e 5 anos em institui¢coes de
ensino de Brasil e Portugal

Capitulo 3 — Pedagogias

1. Definicao e fun¢dées da Educacao de Infancia

A educagdo de criancas (antes da escolaridade obrigatdria) tem sido chamada
educacdo de infancia, educagdo pré-escolar, creche, infantirio, etc. e outros nomes em outras
linguas e culturas. Estas designacdes sdo carregadas de significados histéricos “uma fluidez
de nomes, reveladores da dificuldade de uma clara definicdo das qualidades, objetivos,
estruturas, conteddo e orientagdo dos agentes educativos deste nivel de educacdo” (Meireles-
Coelho, 1989a, p.48).

Quando procuramos documentar temadticas relacionadas com a educacio das criancas
antes dos seis anos, encontramos diversas expressdes para descrever uma realidade educativa
publica, privada, cooperativa ou de solidariedade social. Os conceitos de educagéo de infancia
e de educagdo pré-escolar, designam a mesma realidade mas n@o sdo consensuais pois
demonstram alguma ambiguidade (Homem, 2002). Expressdes como educagdo de infancia,
educacdo pré-escolar ou educacdo pré-primdria relacionam-se muitas vezes com a concecao
de crianga e de educacdo. Algumas das ambiguidades a volta dos papéis e fungdes da
educacdo pré-escolar refletem defini¢des, condigdes legais e critérios que a regem.

De acordo com Silva (1990, p. 5), Os termos “educagdo pré-escolar” e “educacgédo de
infancia” ndo acentuam os mesmos aspetos (...). O primeiro possui ressonancias escolares,
acentuando a preparagdo para o ensino elementar obrigatério. Por seu lado, a expressdo
“educacdo de infancia” procura marcar bem a especificidade face aos outros niveis de
educacdo escolar.

Unida a esta controvérsia existe outra que nos remete para a duracdo da educacio
pré-escolar e com a idade em que esta se inicia. Na opinido de Homem (2002, p.23), “muitos
autores s0 admitem a partir dos 3 anos, mas outros tém sobre ela uma conce¢do mais alargada
e consideram o seu come¢o no momento do nascimento.”

No Brasil, tradicionalmente e financeiramente, o contexto mais aceite era o de que a
crianca deveria se atendida pela mae, ou outros familiares, num ambiente doméstico.

A educacio de criangas pequenas comegou com carater assistencialista, na metade do
século XIX, em decorréncia do capitalismo, que também nascia no pais.

Até o comecgo desse século, ndo havia distingdo entre o atendimento a criangas

realizadas na creche e o trabalho realizado em asilos e internatos. Preconizava-se a ideia de
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que o atendimento institucional as criancas era um favor, feito como caridade para as maes
solteiras ou que ndo tinham condicdes de ficar com seus filhos.

Essa ideia mobilizava organizacdes sociais e filantropicas, donos de industrias e
senhores da alta sociedade, na construgdo de algo que pudesse atender bem ao filho da mae
operdria, para que ela pudesse produzir mais. Dessa forma, seguindo as referéncias europeias,
surgiu no Brasil o atendimento para criancas pequenas que foi dividido em duas partes:

1°.  As chamadas creches ou asilos da primeira infincia, que se propunha a atender

criangas de 0 a 2 anos;

2°. As chamadas salas de asilo para a segunda infancia, posteriormente

denominadas de escolas maternais, que atendiam criancas de 3 a 6 anos.

Na realidade brasileira, existe a diferenciacdo que merece destaque, as instituicdes
pré-escolares foram chamadas de jardim-de-infancia. As instituicdes privadas que atendiam as
criangas ricas receberam o nome de asilo e as que atendiam as criancas pobres receberam o
nome de creche, reforcando a ideia de que creche € uma entidade assistencialista, destinada ao
combate a pobreza.

Assim, historicamente, o desenvolvimento da Educag@o Infantil no Brasil passou
pela defesa de uma concecdo de atendimento em creches e jardim-de-infincia mais
assistencialista do que educativo sendo sempre interligado a classe social das criangas.

A chegada de muitos imigrantes europeus no final do século XIX, e sua rdpida
absorcdo ao mercado de trabalho no inicio do seculo XX, originou alguns protestos e
reivindica¢des de trabalho por creches para o atendimento dos filhos desses trabalhadores.
Porém, somente na década de 20 do século XX, o governo estimulou o atendimento as
criancas pequenas das classes operdrias, limitando-se entretanto a fornecer somente
professores, matérias pedagdgicos e mobilia, deixando a cargo da sociedade a realizagdo
desse servigo.

Desde 1996 com a nova Lei de Diretrizes e Bases da Educag¢do Nacional (Lei
9394/96), a educacdo infantil passou a integrar a Educacio Bésica, juntamente com o ensino
fundamental e o ensino médio. Segundo a LDB em seu artigo 29.!7

A educacdo infantil, primeira etapa da educacdo bdsica tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade, em seus aspetos fisicos,

psicoldgicos, intelectuais e sociais, complementando a a¢c@o da familia e da comunidade.

17 Hittp:/www.infoescola. com/ educacdo lei-de-diretrizes-e-bases-da educagdo. Consultado em 14 de maio de
2013.
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Diferente dos demais niveis da educag@o, a educacdo infantil ndo tem curriculo
formal. Desde 1998 o Referencial Curricular Nacional para a Educacio Infantil, é seguido nas
instituicdes e é um documento equivalente aos Pardmetros Curriculares Nacionais dos
segmentos da educagdo Basica.

Se a Lei de Bases do Sistema', ao descrever a organizacdo geral do sistema
educativo define a educagdo pré-escolar no seu aspeto formativo, como complementar e ou
supletiva da acdo educativa da familia, com a qual estabelece estreita cooperagdo (artigo 4.°),
a Lei-Quadro da Educacdo Pré-escolar!® é a primeira etapa da educagdo bdsica no processo de
educacdo ao longo da vida. Esta € complementar da ac¢do educativa da familia, com a qual
deve estabelecer estreita cooperagdo, favorecendo a formacdo e o desenvolvimento
equilibrado da crianga, tendo em vista a sua plena inser¢do na sociedade como ser autébnomo,
livre e solidario. Refere ainda o artigo 3° e seguindo o eu a Lei de Bases havia estabelecido, a
educacdo pré-escolar destina-se as criancas com idades compreendidas entre os 3 anos e a
idade de ingresso no ensino bésico, sendo ministrada em estabelecimento de educacio pré-
escolar. A Lei de Bases afirma que a frequéncia da educacdo pré-escolar € facultativa, no
reconhecimento de que a familia cabe um papel essencial no processo de educagéo pré-escolar
(artigo 5.°, ponto 6) sendo porém associado ao Estado o dever de contribuir ativamente para
universaliza¢do da oferta da educagdo pré-escolar (artigo 3.°, ponto 2).2°

Mais recentemente, o estudo comparativo da OCDE (2001) sobre educagdo e
cuidados para infincia, que envolve 12 paises, entre os quais Portugal, reconhece que uma
educacdo e cuidados para a infincia de qualidade oferece a possibilidade de motivar e
preparar as criangas, desde os primeiros anos, para um processo de aprendizagem ao longo da
vida. Estudos sobre a plasticidade do cérebro (Carnegie Tast Force on Meeting the Needs of
Young Children, 1994; Education Commission of the States, 1996; Shore,1997) consideram,
no entanto, que a escolha da terminologia Educacdo e Cuidados para a Infancia pressupde
uma perspectiva integrada e coerente, implicando politicas articuladas comuns a faixa etdria
dos 0 aos 5/6 anos por parte do ministério que tutela a educag@o e ndo apenas a partir dos 3
anos, tal como a legislagdo portuguesa prevé. Assim, a OCDE considera que a educagdo e
cuidados para infincia (Early Childhood Education and Care, ECEC) inclui todos os

contextos que proporcionam cuidados e educacdo para as criangas antes do ingresso na escola

18 Lei n.° 46/86, del4 de Outubro, com as alteragdes que lhe foram introduzidas pela Lei n.° 115/97, del9 de
setembro.

19 Lei n.°5/97,de10 de Fevereiro.

20 ( Vasconcelos, et al.,2002, pp. 19-20)
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obrigatdria, independentemente do tipo de estabelecimento, financiamento, hordrio de
atendimento, ou contetidos programaticos.

Como ja foi referido, a Educacdo Infantil é um dever e obrigacdo do Estado e
responsabilidade politica e social da sociedade e, ndo apenas daqueles que vivenciam a
realidade escolar, utilizando-se dos préstimos de escola ou exercendo nela suas funcdes
profissionais. Cabe, portanto ao Estado, a familia e & sociedade responderem pela Educacéo
Infantil, resguardando suas especificidades manifestadas na indissociabilidade das acdes de
educar, cuidar e brincar.

A Educacdo Pré-Escolar contribui de forma evidente para o processo de socializagdo
da crianga, neste sentido (Bairrdo, 1997, p. 42) afirma que, “as vantagens da Educagdo Pré-
Escolar sdo, no entanto, muitas (...). Seguramente vai preparar as criangas para a Escola, ndo
s6 em termos de pré-requisitos mas, sobretudo, em termos de socializacdo.”

Sendo a Educacdo Pré-Escolar determinante no desenvolvimento global da crianga,
analisdimos os objetivos fundamentais do jardim-de-infincia, citados no Didrio da Republica
n.° 542/1984, e verificAmos um acentuar da igualdade de oportunidades, um colmatar de
deficiéncias sociais e uma preocupacio em proporcionar desenvolvimento individual e social.
Vejamos os objetivos ai mencionados:

(i) Proporcionar as criangas condi¢des de desenvolvimento individual e social ndo
possiveis no meio familiar;

(i) colaborar com a familia na protecio a saiude e educagdo dos filhos,
nomeadamente em situacdes de risco ou caréncia social;

(iii) permitir uma igualdade de oportunidades a todas as criangas independentemente
da debilidade socioecondémica do despectivo agregado familiar;

(iv) compensar ‘“handicaps” fisicos, sociais ou culturais bem como o despiste
precoce de inadaptacdo ou deficiéncias.

Podemos considerar que o ano de 1997 foi um momento importante na Educacdo
pré-escolar em Portugal. Criou-se uma rede nacional de estabelecimentos de Educagdo pré-
escolar e s@o publicadas pelo Departamento de Educagdo Basica do Ministério da Educacio
as Orientagdes Curriculares. Estas Orientacdes “constituem um conjunto de principios para
apoiar o educador nas decisdes sobre a sua pritica, ou seja, para conduzir o processo
educativo a desenvolver com as criangas” (Ministério da Educag@o, 1997, p.13). O Curriculo
ird assentar em quatro fundamentos: “o desenvolvimento e aprendizagem como vertentes

indissocidveis; o reconhecimento da crianga como sujeito do processo educativo; a construcio
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articulada do saber e a exigéncia de dar resposta a todas as criancas” (idem, p.14). Defende-
se, portanto, que o desenvolvimento curricular, cujo principal ato é o educador, deve ter em
consideracdo os objetivos gerais da educagdo, a organizacdo do ambiente educativo, a
continuidade e a intencionalidades educativas, bem como as areas de contetdo. (Ministério da
Educagao, 1997).

A Lei de Direttrizes e Bases da Educag@o Nacional (LDB n. 9.394/96) firma a funcéo
da Educacdo Infantil e o seu funcionamento.

Posteriormente, o Referencial Curricular Nacional para a Educac¢do Infantil (RCNEI,
p-27) define o brincar ao lado do educar e do cuidar, considerando que nas brincadeiras, as
criangas transformam os conhecimentos que ji possuem anteriormente em conceitos gerais
com os quais brincam. Em fun¢do dessas premissas, o Conselho Nacional de Educacio
(CNE), por meio da Camara de Educacdo Basica (CEB), definiu, em 1999, as Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (Resolucio CEB1/99), orientando a
organizagdo das instituicbes que se dedicam a essa etapa de ensino. Tais diretrizes
estabelecem exigéncias quanto as orientagdes curriculares e elaboragcdo dos projetos politico-

pedagdgicos institucionais. Esse documento contempla os seguintes principios:

i.  Etico: autonomia, responsabilidade, solidariedade e respeito ao bem comum,;
ii.  Politicos: direitos e deveres do cidaddo, exercicio da criticidade e respeito a
ordem democratica;
iii.  Estéticos: sensibilidade, criatividade, ludicidade e diversidade de

manifestagdes artisticas e culturais.

Ressaltam-se também aspetos organizacionais, como a ado¢do de metodologia do
planeamento participativo e a afirmacio da autonomia das escolas na defini¢do da abordagem
curricular a ser adotada.

Observamos que a legislacdo existente representa as conquistas da sociedade no
sentido de assegurar os direitos da populacdo infantil. No entanto, garantir os direitos das
criangas € responsabilidade social. Sendo assim, a educagdo das criangas, além de direito
social constitui-se um direito humano em condicdo de existéncia. Além disso, para que a
sobrevivéncia das criancas esteja garantida, e o seu crescimento/desenvolvimento seja
favorecido e o cuidar seja efetivado, é necessdrio oferecer as criancas dessa faixa etdria
condicdes de usufruirem plenamente as possibilidades de apropriagdo e de produgdo dos
significados no mundo, da natureza e da cultura.
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1.1 A organizacdo de espacos e tempos

A cuidada concecdo e gestdo de espagos e tempos é fundamental no jardim-de-
infincia dado a caracteristica da faixa etdria a que atende. A crianga que frequenta, pela
primeira vez, um jardim-de-infancia traz consigo uma simula de experiéncias que vivenciou
num contexto muito particular — a sua casa — e que s@o mobilizadas no contexto escola
atendendo ao fato de este ser considerado, por ela, como um ambiente real de vida. Neste
sentido, a sala de pré-escola deve, em termos de organizacdo de espacos e tempos,
disponibilizar as condi¢des necessarias que garantam, a crianca, oportunidades para explorar e
construir novos conhecimentos e aprendizagens a partir dessas suas experiéncias e daquilo
que ela conhece e é capaz de fazer. Por outro lado, a organizacdo de espacos e tempos é
fundamental para garantir uma intervencdo pedagogica de qualidade; ao estruturar espacos €
tempos o educador tenta respeitar as necessidades e interesses do seu grupo de criangas, mas
procura, fundamentalmente, abrir a crianca novos horizontes de atuagao.

Nao parece haver dividas que “da eficicia com que o educador prepara o cendrio
dependem com frequéncia a qualidade do ensino e a atitude das criangas para com a escola
(Ramsey & Bayless, 1989, p.53).

Silva (2008, p.43) € da opinido que o grande papel da educagdo, nas escolas, serd o
de proporcionar a todos - minorias € maioria - um espaco de aprendizagens, competéncias,
conhecimento mutuo, didlogo, respeito, aceitagdo, trabalho conjunto, tendo em vista um
futuro melhor.

A estruturacdo de espagos e tempos, no jardim-de-infancia, deve, fundamentalmente,
garantir a crianga, por um lado uma oportunidade para vivenciar uma multiplicidade de
situagdes de construcdo da aprendizagem num clima de seguranca e autonomia e, por outro

lado, favorecer o respeito pelos seus interesses emergentes.

“El espdcio debe ser agradable y placentero ya que el alumno ha de
permanecer en su interior gran parte del dia y de su vida. La
diversificacion de estos espacios es lo que permite a los alumnos y
alumnas entender que el aprendizaje no se da s6lo dentro del aula.”!
(Batanero et al., 2004, [filme])

2! Hacia una escuela para todos: la educacién inclusiva /[Video] autores, José M? Ferndndez Batanero... [et al.] ;
realizacion, Secretariado de Recuros Audiovisuales y Nuevas Tecnologias de la Universidad de Sevilla.
Publicacién [Sevilla]: Direccion General de Participacién y Solidadaridad en la Educacién, D.L. 2004.
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Ainda no que se refere a organizagcdo do espaco da sala de jardim-de-infancia ndo
nos referimos apenas a questdes de cardter arquitetonico ou de infraestruturas, mas
fundamentalmente as questdes que dizem respeito a forma como o espago fisico ou essa
estrutura é preparada e a forma como os recursos disponiveis, nela, sdo dispostos.

A partir do espaco disponivel na sala, das caracteristicas do grupo (nimero de
criancas que a frequentam, faixa etdria do grupo, inclusdo de criancas com necessidades
educativas especiais) e daquilo que o educador de infancia considerar ser fundamental para o
adequado desenvolvimento e aprendizagem do grupo, mediado pela sua postura pedagdgica, a
configuragdo da sala passard a ter uma disposi¢cdo que permita, em linhas gerais e em
consondncia com as restantes componentes do curriculo, dar resposta as intengdes
pedagdgicas de intervengdo do educador.

Neste sentido, Formosinho et al (1996) citado por Serrdo (2009) diz-nos que a
organizagdo do espaco, nas salas de educagdo pré-escolar, deve refletir as intencdes
educativas do educador e as suas opcdes didatico-pedagdgicas. Adianta ainda que as areas
organizadas com materiais visiveis, acessiveis, variados e interessantes, convidam ao uso e
convidam a fala da crianca com outra crianga, a fala da crianca com o adulto, a fala dentro dos
pequenos grupos ou no grupo todo.

Os contextos educativos devem estar adequados a promocdo das aprendizagens
significativas e ao desenvolvimento global das criangas, que neles vao passar grande parte do
seu tempo. Arends (1995) afirma que a maneira como o “espaco é gerido tem efeitos
cognitivos e emocionais importantes nos alunos. Embora os educadores nido controlem a
quantidade de espaco disponivel t€ém a consideravel liberdade de acdo no que diz respeito a
sua gestdo” (Arends, 1995, p.85)

A criagdo de ambientes propicios as atividades pedagdgicas através do jogo, em
contexto pré-escolar, permite ao educador enriquecer as atividades, promovendo novas
situacdes que tornem O jogo mais rico e interessante para as criancas, aumentando as suas
possibilidades de aprendizagem. O conhecimento do espaco, dos materiais e das atividades a
realizar é também uma condicio de autonomia da crianga e do grupo.

A organizagdo e gestdo do espaco na sala de jardim-de-infancia tem influéncia em
tudo aquilo que se faz, na forma como se faz, no tipo de relagcdes que se criam e nos processos
de desenvolvimento e aprendizagem de todos aqueles que exercem alguma atividade dentro
deste espaco (Loughlin & Suina, 1982; Hohmann et al., 1984; Ministério da Educagéo, 1997;
Vayer et al., 2003; Gasso, 2004).
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Por outro lado, a organizacdo do espago fisico da sala de jardim-de-infincia tem
efeitos imediatos no desempenho quer das criangas, quer dos adultos que nela interagem. Sob

o ponto de vista da crianga, como assinalam Hohmann et al. (1984, p.57),

“...a disposicdo do espaco é importante porque afeta tudo que a
crianca faz. Afeta na forma em que possam estar ativos e em que
possam falar sobre o seu trabalho. Afeta as escolhas que possam fazer
e a facilidade com que possam desenvolver os seus planos. Afeta as
suas relagdes com as restantes pessoas e a forma como utilizam os
materiais.”

Mas uma cuidada e criteriosa organizacdo do espaco também se traduz numa
influéncia direta sobre o papel do educador e sobre a forma como este poderd gerir a sua
intervengdo. Loughlin e Suina (1982 p.21) afirmam: “...a disposi¢do do contexto (sala) pode
ser utilizada como uma estratégia de instrucdo, complementando e reforcando outras
estratégias que o educador utilize para reforcar a aprendizagem das criancas”.

Conforme Silva (2002), os espacos de educacdo pré-escolar podem ser diversos, mas
o tipo de equipamento, os materiais existentes e a forma como estio dispostos condicionam,

em grande medida, o que as criangas podem fazer e aprender.

“A sucessdo de cada dia ou sessio tem um determinado ritmo
existindo, deste modo, uma rotina que ¢é educativa porque &
intencionalmente planeada pelo educador e porque é conhecida pelas
criangas que sabem o que podem fazer nos varios momentos e prever
a sua sucessdo, tendo a liberdade de propor modificacdes” (Ministério

da Educacio, 1997, p.40).

Nesta perspectiva, planear implica que o educador reflita sobre as suas intengdes
educativas e as formas de as adequar ao grupo, prevendo situagdes e experiéncias de
aprendizagem e organizando os recursos humanos e materiais necessdrios a sua realizacao.

Como adiantam Moreira e Oliveira (2003, pp. 183 — 184)

“...0 educador tem um papel fundamental em todo o processo
educativo que se reflete em diversos niveis, na escolha das atividades
e modos de exploracdo, na criacdo de ambientes que estimulem a
curiosidade e a disposicio da crianca para experimentar, na
organizagdo dos espacos educativos bem como nas relacdes que o
jardim-de-infancia tem com os pais.”
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Desta forma os espacos de educacdo pré-escolar podem ser diversos, contudo os
equipamentos, os materiais € a forma como estes estdo dispostos condicionam o que as
criancas podem fazer e aprender. Assim, a funcionalidade e a adequacdo do espaco e as
potencialidades educativas dos materiais permitem que a sua organizagdo se modifique de
acordo com as necessidades e evolu¢do do grupo. A crianca ao compreender como o espago
estd organizado e, como pode ser utilizado, demonstra ser mais auténoma e responsavel pelas
escolhas de utilizagdo dos diferentes materiais.

Portanto, a organizacdo das dreas de atividades, com materiais adequados ao
desenvolvimento e a cultura da crianga, valoriza a experimentagdo, a reflexdo, a autonomia e
a cooperagdo, promovendo assim o desenvolvimento cognitivo, socio afetivo, moral e o
motor. Este desenvolvimento ocorre a partir da base experimental da crianca onde as
interacdes sociais se desenrolam no mundo fisico dos objetos. Para Dempsey e Frost (2002,
p-698) “o equipamento lddico e os materiais lddicos podem ser para as criancas recursos mais
importantes do que o espaco durante as suas atividades lidicas.”

A organizacdo do espago, das salas de educacdo pré-escolar, deve oferecer um
conjunto de experiéncias enriquecedoras e motivadoras para um crescimento rico e
harmonioso, instivel e global de cada crianca, individualmente ou em grupo, fatores que
refletem o trabalho do educador.

A estruturacdo de espagos e tempos, no jardim-de-infancia, deve, fundamentalmente,
garantir a crianga, por um lado, uma oportunidade para vivenciar uma multiplicidade de
situacdes de construc¢do da sua aprendizagem num clima de seguranca e autonomia e, por

outro lado, favorecer o respeito pelos seus interesses emergentes.

2. Modelos Pedagégicos e Curriculares para a Educacao de Infancia

Em Educagdo de Infincia ou Educagdo Pré-escolar, discute-se um conceito de
curriculo, que leva-nos a operar uma relagdo prévia, nesta concecdo e nas controvérsias com
elas relacionadas no contexto mais amplo da compreensao curricular geral.

Numa articulagdo de conhecimentos e realidades refletimos sobre o curriculo em
Educacdo Pré-escolar e na sala de Jardim de Infancia, mas antes e sobretudo, ao nivel do seu

desenvolvimento a partir das praticas dos Educadores, pois € ai que comeca parte da sua

definicdo e da realidade curricular no trabalho com criangas pequenas.
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O conceito de curriculo tem um cardcter polissémico, detentor de muitos
significados, o que nos impede de encontrar um enunciado claramente abrangente que
expresse uma percecdo que reuna todos os seus aspetos (Skilbeck, 1984). A partir da prética
educativa poderemos encontrar multiplas concecdes e na teoria especializada, o seu conceito
identifica-se com uma grande variedade de defini¢des, que explicitadas, valorizam uns
aspetos em relacdo a outros. Este fator podera explicar as diferengas substanciais das praticas
em Educacdo de Infancia, contudo € possivel estabelecer uma correspondéncia dessas
defini¢cdes com épocas, contextos, paradigmas e perspectivas de Educacdo distintas. Bonafé

(1991, p.10) no seu trabalho Proyectos Curriculares y Practica Docente refere que,

“El modelo de curriculum de que se dota cada pais no es casual o
aleatorio. Responde siempre a a una determinado enfoque de las
relaciones entre la educacién y sociedad, y éste a su vez depende
mucho de la forma en que se manifiestan las relaciones vy
contradicciones entre las diferentes fuerzas sociales en un determinado
momento del proceso histérico.”

Para muitos professores o curriculo educacional representa a sintese dos
conhecimentos e valores que caracterizam um processo social expresso pelo trabalho
pedagdgico. Trabalho esse desenvolvido nas escolas e entendido como programas de ensino,
conteddos ou matriz curricular. Na realidade existem muitas defini¢des e cada uma pressupde
valores e concepcdes implicitas.

Sobre as defini¢des de curriculo, na literatura € facil encontrar numa perspectiva
Latino-Europeia (Pacheco, 1996), as que relacionam o curriculo com a conceptualizagdo de
programa, plano de estudos ou conjunto de contetidos a ensinar:

Johnson citado por Stenhouse (1991, p. 29) defende a ideia de curriculo quando
refere que, “Curriculum es una serie estructurada de objetivos del aprendizaje que se aspira
lograr. El curriculum prescribe (o al menos anticipa) los resultados de la instruccién.” Flores e
Paraskeva (1999, p.15) também defendem a ideia que “...o curriculo é como um conjunto de
disciplinas ou como um grupo de contetidos que reforca o que deve ser ensinado nas escolas.”
pode ainda ser considerado como um plano, como sugere Marques (2000, p.41): “pode se
considerado um plano de estudos de um Curso. Pode, também, designar um conjunto de

programas de ensino.”
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E possivel também identificar o curriculo com a ideia de percurso, caminho, ou

conjunto de experiéncias educativas, isto numa perspectiva anglo-saxénica. (Pacheco, 1996).

Esta ideia também defendida por Stenhouse (1991, p.30),

“Un curriculum es el médio com el qual se hace publicamente
disponible la experiencia consistente en intentar poner en prictica una
propuesta educativa. Implica no solo contenido, sino también método
y, en su mds amplia aplicacidn, tiene en cuenta el problema de su
realizacion en las instituciones del sistema educativo.”

O curriculo é o conjunto dos pressupostos de partida, das metas que se deseja

alcancar e dos passos que se ddo para as alcangar. E o conjunto de conhecimentos,

habilidades, atitudes, etc, que s@o considerados importantes para serem trabalhados na escola,

ano apos ano. E, segundo Zabalza (1994) é supostamente a razdo de cada uma dessas opgdes.

Figura 3- Sistema curricular (Gimeno Sacristan)

Subsistema de
participacao social
e controle

Subsistema Subsistema de
politico especialistas e
administrativo de investigacgao

Subsistema pratico

pedagogico

Subsistema de
produgao e
meios

Subsistema de
criagao de
conteudos

Ordenagao do
sistema educativo

Fonte: elaboracdo prépria adaptado de Gimeno Sacristan, 1998, p. 23
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Os dois cenarios curriculares, anteriormente referidos, revelam uma ambivaléncia de
significados do conceito de curriculo. Porém a ambiguidade e a falta de consenso a volta desta
nocdo, poderd levantar certas questdes que se constituem em simultineo na sua grande
riqueza, isto por evidenciarem um campo de estudo diverso e alargado.

Com Vilar (1994) e Pacheco (1996), o curriculo define-se pela sua concretizacdo
numa pratica, isto por depender dos contextos em que se estabelece e das pessoas que nele
intervém. Deste modo, curriculo subordina-se a uma convergéncia de fatores sociais,
culturais, econémicos e politico-administrativos que o determinam e consequentemente, o
condicionam.

Isto pode significar que nao podemos entender o curriculo sem o enquadrar num
sistema social que o influéncia. A figura 3 € elucidativa numa perspectiva sistémica de

curriculo.

SISTEMA SOCIAL

Posto isto, consideremos que para uns, o curriculo pode resultar da concordancia
entre os diferentes subsistemas que influenciam uma sociedade, no entanto para outros,
espelha a conveniéncia dos que detém o poder numa sociedade, isto €, dos subsistemas

dominantes. De acordo com Gimeno Sacristan (1998), toda a proposta curricular &,

“...uma opcdo historicamente configurada, que se sedimentou dentro
de uma determinada trama cultural, politica, social e escolar; esta
carregado, portanto, de valores e pressupostos que € preciso decifrar.”
(ibidem, p.17)

Neste contexto para este autor, o curriculo € a expressdo do propésito cultural de uma
sociedade, pelo que se considera existir uma relacdo entre curriculo, a cultura e a sociedade.

De acordo com Moreira (1990), no Brasil o debate sobre questdes curriculares tem
inicio nos anos 1920-30, com as reformas promovidas pelos pioneiros da Escola Nova.

Nas décadas de 1950-60, a literatura especializada enfatiza preocupacdes com
problemas de curriculo, principalmente nos cursos primdrio e secundério. Mas € a partir da
década de 1970 influenciado pelo pensamento de Tyler que os estudos sobre curriculo foi
adotado como fundamento tedrico na organizagao.

Segundo este mesmo autor para o desenvolvimento de um curriculo existem quatro
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tarefas fundamentais:
i. A definicdo e selecdo dos objetivo;
ii. A selecdo e criacdo das experiencias de aprendizagem:;
iii. A organizag@o das experiéncias para alcangar o maximo efeito cumulativo;
iv. A avalizagdo do curriculo com vistas ao seu continuo aproveitamento (Tyler
citado por Taba, 1984).

Foi porém a partir da década de 1980 que o debate tedrico sobre problemas
curriculares se intensificou. Surge neste periodo uma ampla e critica ao tecnicismo,
empreendida principalmente por educadores e pesquisadores identificados com a concepcao
de Educacdo Popular ou com a Pedagogia Histérico-Critica.

Em Portugal, no que diz respeito a Educacio de Infancia ou Educagdo Pré-escolar, o
propdsito ou projeto cultural, expressa-se desde 1997, pelas Orientacdes Curriculares para a
Educacdo Pré-escolar. Anteriormente era a Lei de Bases do Sistema Educativo, de 1986, que
apontava oficialmente os objetivos gerais para a Educagdo Pré-escolar. Os referidos objetivos
institufam-se simultaneamente, como os referentes do processo educativo e como os
propésitos e as pretensdes sociais aspiradas para este nivel de educacio.

Sendo assim, podemos afirmar que esses pontos de apoio (Vasconcelos, 1997a, p.7)
orientam e facultam sentidos as praticas e intervengdes educativas do Educador de Infancia,
definindo este uma proposta concreta e formal do curriculo.

Deste modo os Educadores de Infancia, quer na construgdo/ conce¢do, quer na
implementagdo do curriculo, dispdem de grande autonomia e poder de decisao.

A prética curricular resulta assim, de um equilibrio das suas op¢des que consideram
todos aqueles que constituem a comunidade educativa — outros educadores/ professores, os
pais, as direcdes das institui¢cdes, mas também as decisdes a nivel ministerial.

Este fato parece ir ao encontro daquilo que afirmam Spodek e Brown (1996, p.43):

“os educadores tendem, na sua pratica, a ndo serem sempre
consistentes com uma teoria. Sao influenciados por elementos do
ambito do seu contexto escolar que os levam a divergir do
posicionamento tedérico de qualquer modelo curricular. Estas
influéncias incluem as necessidades de gestdo da sala de aula e as
exigéncias impostas pelos sistemas escolares, que muitas vezes
estabelecem objetivos e avaliam a aprendizagem fora do modelo. Os
professores t€ém ainda propensdo para adotar préticas que funcionem
nas suas salas de aula, independentemente de serem ou ndo
consistentes com qualquer modelo aceite.”
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Neste ambito Batanero (2009, p.28) em Un Curriculo para la Diversidad, ressalta
que:

“es necesario estabelecer unas nuevas dimensiones del curriculo,
evitar la acumulacién innecessaria de contenidos, las lagunas vy
reiteraciones. Un curriculo que se centre en el desarrollo de las
“competencias bdsicas” que necesita el ciudadano del siglo XXI. Es
decir que, comprenda tanto las denominadas técnicas instrumentais
basicas (lectura, escritura, expresion oral, cdlculo y resolucién de
problemas), como los conocimientos tedricos y practicos.”

Ainda no que concerne ao curriculo (s) que norteiam a Educacdo de Infancia
Formosinho (1996) salienta que as fontes do curriculo na educag¢do de infancia sdo, em
primeiro lugar, o préprio conhecimento cientifico sobre o desenvolvimento da crianca. Este
mesmo autor nos seus textos ressalta, a cultura como fonte curricular é uma referéncia
incontornavel, mesmo neste nivel etario.

O curriculo como base de experiéncias, estabelece uma forte ligacdo com a Educacio
de Infancia, por avolumar os interesses das criancas e a riqueza das experiéncias que lhe sdo
proporcionadas, atirando para segundo plano o academismo escolar.

Segundo Batanero (2003, p.16), em Como Construir un Curriculum para Todos los

Alumnos: de la Teoria a la Prdctica Educativa,

“...el curriculum expresa la sintese de las intenciones educativas, el
planteamiento de estrategias alternativas para llevarlo a la practica y la
evaluacion de sus logros. En esta perpectiva, el curriculo es un
proceso continuo de construcciéon que involucra al docente, al
estudiante, a los padres y a la administracién en su planificacion,
desarrollo y evaluacién.”

Nao obstante a diversidade de modelos curriculares que possam estar a ser
implementados em Portugal e em Brasil, centraremos a nossa atengdo em cinco deles por
serem aqueles que correspondem aos modelos identificados na populagcdo de educadores a
desenvolverem o seu trabalho na educacdo infantil, Lisboa e Imperatriz, alvo do presente
estudo. Caracterizando-se por o modelo High-Scope, o modelo do Movimento da Escola
Moderna, o modelo da metodologia de Trabalho por Projeto, o modelo a Pedagogia

Progressista e a Metodologia Tradicional. Assim, tentaremos sistematizar cada um destes
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movimentos pedagdgicos, investindo na forma como cada um contempla a abordagem a

leitura e a escrita.

2.1 0 Modelo High-Scope

O curriculo High-Scope situa-se no quadro de uma perspectiva desenvolvimentista
para a Educagdo de Infancia, iniciada na década de sessenta por David Weikart, Psicélogo
Americano e Presidente da Fundagdo de Investigacdo High Scope, em Ypsilanti, Michigan,
Estados Unidos.

E um modelo piagetiano de orientagio cognitivista e construtivista que visa a
manipulagdo e exploragdo de novas experi€ncias e que apresenta a crianga pequena como um
ser que vai construindo o seu desenvolvimento cognitivo nas agdes sobre as coisas, as
situacdes e os acontecimentos. Segundo Neaum e Tallack (2000) estas situagdes educacionais
devem acontecer em ‘“campos de ac@o”, onde possam transformar as exploragdes em
aprendizagens significativas. Num primeiro momento, a crian¢a manipula, explora e descobre
os objetos do seu interesse num espaco em que os aprendizes ativos (criancas) possam fazer
aprendizagens ativas. O espago através do Curriculo High-Scope, segundo Weikart (1997,
p-1), um meio fundamental de aprendizagem que deve exigir do Educador grande

investigacdo e investimento, no seu arranjo e equipamento &,

“Na abordagem que a High/ Scope propde para a educag@o no inicio
da infincia os adultos e as criangas partilham o controlo.
Reconhecemos que o poder para aprender reside na crianca, o que
justifica o foco nas praticas de aprendizagem através da ac¢do.”

Ao longo das décadas de 70, 80 e 90, o curriculo High-Scope foi sofrendo pequenas
alteracdes, que mantendo os principios bdsicos, permitiram uma maior aproximacio aquilo
que € hoje este modelo (Brickman & Taylor, 1991; Formosinho, 1996). Neste sentido,

constituem-se como pressupostos fundamentais os seguintes:

a.  “A centracdo no desenvolvimento intelectual da crianga;
. A opcdo pela aprendizagem ativa;
c. O desenvolvimento dos processos subjacentes do pensamento como

finalidade da educacao;
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d. O desenvolvimento de uma rotina didria, com um ciclo de
planeamento-trabalho-revisio;

e. A criagdo de experiéncias-chave;

f. A conceptualizacdo do papel do adulto como menos diretivo e mais
autonomizante da Ac@o da crianca.” (Formosinho, 1996, p.60).

Os defensores do curriculo High-Scope (quadro 4) estabelecem que as criancas
aprendem mais através do seu envolvimento com as pessoas € 0s materiais existentes nas
diferentes dreas de interesse. Na verdade o papel do adulto € basicamente o de criar situacdes
que desafiem o pensamento atual da crianga e, assim, provoquem o conflito cognitivo. Com
esta colaborag@o do adulto, a crianga por si renova o seu empenho ativo e individual com a
situagdo ou com o problema (...) “o contributo do adulto, constitui verdadeiramente o motor
da construcdo do conhecimento” (Formosinho, 1998, p.73).

A organizagdo das salas de educagdo pré-escolar ndo t€ém um modelo exemplar, ndo
tém uma organizagdo fixa desde o inicio do ano letivo até ao seu término e, como adianta
Formosinho (1998), “é o desenrolar do jogo educativo que vai requerer a sua organizagio e
reorganizacdo” (ibidem, p. 68).

Os educadores dividem o espago de brincadeira em areas de interesses especificos
(area da carpintaria; a drea das atividades artisticas onde podem pintar, desenhar, fazer
colagens; a area da dramatizacdo, entre outras). Estas diferentes dreas contém materiais
facilmente acessiveis que as criancas podem escolher para depois usarem conforme o que
tinham planeado, para levar a cabo as suas brincadeiras e jogos. Quando a crianga termina a
tarefa, arruma devidamente os materiais que utilizou, todos os materiais encontram-se em
caixas transparentes acessiveis as criangas e estdo etiquetadas com o respetivo simbolo do que
14 contém.

De acordo com Maehr (1991), os educadores que seguem este modelo estdo
conscientes de que as criangas em idade pré-escolar t€ém interesse pela leitura e pela escrita e
que é importante que sejam encorajadas a fazé-lo a sua maneira.

Esta autora assinala, ainda, que “nos infantarios, jardim-de-infancia, centros e lares
High-Scope, € frequente as criangas escreverem e lerem de modos ndo convencionais,
utilizando garatujos, desenhos ou simbolos parecidos com letras para transmitir pensamentos
ou descrever experiéncias”, formas estas que ndo sdo entendidas enquanto erros (ibidem,
p-79).

E reconhecido, igualmente, que pelo simples facto de deixar as criancas lerem e

escreverem como souberem, ndo significa que o educador assuma um papel totalmente
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permissivo. Assim, ao educador compete apetrechar a sala com materiais que multipliquem as
oportunidades de contactar com o c6digo escrito, tais como: canetas, lapis, carimbos, papéis
vdrios, cadernos, etiquetas, revistas, blocos de notas, diciondrios, calendarios, menus, listas
telefénicas, mapas, maquina de escrever, computador, entre muitos outros; criar
oportunidades onde as criancas possam ouvir boa literatura e possam utilizar a linguagem de
diversas formas e proporcionar as criancas oportunidades para observarem e para escreverem

sobre assuntos significativos.

Espaco - Deve ser amplo para se incluir os materiais e equipamentos necessarios.

- A sala deverd ser dividida em diferentes areas indefinidas deixando espago central para

movimentagao entre areas.

- No inicio do ano devem-se definir quatro ou cinco dreas: a drea da casa, area dos livros e/ou
jogos calmos, drea dos blocos e construgdo e a drea de pldstica. Mais tarde outras dreas surgirao

como a musica, areia e d4gua, animais e computadores.

Areas
- O Educador deve atribuir nomes as dreas que sejam percetiveis pela crianca e que reflitam o que
nelas existe;
-Ter em conta os niveis de desenvolvimento, interesse e cultura da crianca.
- As dreas deverdo ser aumentadas ou modificadas para fornecer novas experiéncias as criangas
quando estas alcancarem novos niveis de desenvolvimento.
- Distanciar as dreas mais calmas das mais ruidosas.
- Localizar as dreas da biblioteca/leitura e da plastica, proximo de locais com luminosidade.
- Ter materiais de tamanho real (jogo simbdlico).
Materiais -Os materiais deverdo refletir a ordem natural dos niveis de desenvolvimento das criangas.

- Ordenar materiais, por cor, tamanho, etc.

- Usar materiais de desperdicio.

- Cada crianga deve ter um simbolo para seus materiais e trabalhos.

Fonte: elaboragédo propria
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Assim, permite-se a crianga experienciar o Mundo de diversos angulos, fazer dessa
experiéncia uma aprendizagem ativa (ela escolhe, ela usa, ela manipula), e permite-se ao
educador uma consonancia entre as mensagens verbais e as ndo-verbais, uma coeréncia entre
o curriculo explicito, uma facilitacdo das suas propostas.

Em sintese, poderiamos afirmar que o modelo High-Scope parte do principio de uma
aprendizagem ativa construida pela crianga, onde o desenvolvimento intelectual ou cognitivo

€ a base para a evolucao de todas as restantes dreas do desenvolvimento infantil.

2.2. 0 Movimento da Escola Moderna (MEM)

O Movimento da Escola Moderna (MEM), segundo Niza (1998), “assenta num
Projeto Democratico de autoformacgio cooperada de docentes, que transfere, por analogia,
essa estrutura de procedimentos para o modelo de cooperacdo educativa nas escolas” (ibidem,
p-139). O MEM resulta de uma associa¢do de profissionais de educagcdo que se propuseram
construir, através da acdo dos professores que o integram, a formagdo democritica e o
desenvolvimento sociomoral dos educandos com quem trabalham, assegurando a sua plena
participacdo na gestdo do curriculo escolar. Na Otica de Niza (1998) a “partir da sua
constitui¢do, o trabalho tedrico e prético desenvolvido em Portugal foi operando a deslocacio
de uma, Pedagogia Freinet™ para um modelo contextualizado teoricamente pela reflexdo dos
professores portugueses que o vém desenvolvendo” (idem, p. 139).

Assim, o modelo proposto pelo MEM parte, fundamentalmente, da ideia da “escola

como comunidade” e, neste sentido, aposta em trés finalidades formativas, a saber:

i. A iniciag@o as praticas democraticas;
ii. A reinstituicao dos valores e das significacdes sociais;

iii. A reconstrug@o cooperada da Cultura.

Estas finalidades formativas traduzem-se em sete principios de estruturacio da acdo

pedagdgica (Niza, 1996, p.142):

1.  “Os meios pedagdgicos veiculam, em si, os fins democriticos da educagdo...

destina-se a clarificar e a dar coeréncia ética a escolha dos materiais, dos processos e das
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formas de organizacdo que melhor se adequem as regras e objetivos democraticamente

instituidos pelos educandos e educadores;

2. A atividade escolar, enquanto contrato social e educativo, explicitar-se-4 através
da negociagdo progressiva dos processos de trabalho que fazem evoluir a experiéncia pessoal
para o conhecimento dos métodos e dos contetdos cientificos, tecnoldgicos e artisticos;

3. A pratica democrética da organizacdo partilhada por todos institui-se em conselho
de cooperacgdo... O conselho, com o apoio cooperante do educador, € a instituicao formal de
regulacdo social da vida escolar;

4. Os processos de trabalho escolar reproduzem os processos sociais auténticos da
construcdo da cultura nas ciéncias, nas artes e no quotidiano;

5. A informacdo partilha-se através de circuitos sistematicos de comunicagdo dos
saberes e das produg¢des culturais dos alunos;

6. As praticas escolares dardo sentido social imediato as aprendizagens dos alunos,
através da partilha dos saberes e das formas de interagdo com a comunidade;

7. Os alunos intervém ou interpelam o meio social e integram na aula “atores”

comunitarios como fonte de conhecimento nos seus projetos.” (ibidem, p.142)

As criangas participam ativamente na tomada de decisdes e tém responsabilidades na
distribuicdo de tarefas necessarias a dindmica do grupo, assim como outras responsabilidades,
como por exemplo, a elaboracdo de regras e normas, a participagdo na resolugdo de situagdes
de conflitos, a marcacio e verificacdo de presencas. Faz parte da dindmica do grupo, também,
a participagdo das criancas no planeamento e na avaliacio das atividades, de modo a tomarem
consciéncia do que foi feito e a avaliar os resultados das atividades realizadas.

O MEM valoriza a interagdo com a comunidade e aposta na forte articulacdo com as
familias, os vizinhos e as organiza¢des da comunidade para que vérios dos seus elementos se
assumam como fonte de conhecimentos e de formacdo para o pré-escolar. A familia e a
comunidade sdo convidadas a participar nas sessdes de animacdo semanais e nas diversas

atividades que de acordo com Niza (1998, p.156),

“...conta-se com o envolvimento e implicacdo das familias e da
comunidade, quer para resolver problemas quotidianos de
organizacdo, quer para que o jardim-de-infancia possa cumprir o seu
papel de mediador e de promotor das expressdes culturais das
populacdes que serve.”
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Em termos de intervengdo pedagdgica, os principios anteriormente expostos
permitem caracterizar a organizagdo curricular do MEM da seguinte maneira (Niza, 1996,

p-155):

I.  Papel do Educador de Infancia: “...os educadores que sustentam este sistema
de educagdo pré-escolar se assumem como promotores da organizacio
participada; dinamizadores da cooperagdo; animadores civicos e morais do
treino democrético; auditor ativos para provocarem a livre expressdo e a
atitude critica. Mantém e estimulam a autonomizagdo e responsabilizacdo da
cada educando no grupo de educagio cooperada”.

II. Papel da Crianga: explorador ativo de ideias e materiais; negociador;
interventor; multiplicador e replicador de saberes;

III.  Papel dos Pais: s@o convidados a participar regularmente nas atividades e
trimestralmente numa reunifio de balanco sobre as producdes elaboradas pelas
criangas; “alguns jardim-de-infancias sdo apresentados sessdes de trabalho
dos filhos gravadas em video, e nalguns casos os pais sdo convidados a
simular algumas atividades para poderem compreender e avaliar melhor o seu

alcance educativo” (ibidem, p.155);

Para a organizag@o do Espacgo (quadro 5), o MEM propde a existéncia de seis areas
de trabalho bésicas, que se distribuem a volta da sala, sendo elas: biblioteca e documentagio,
oficina de escrita e reproducdo, laboratério de ciéncias e experiéncias, carpintaria e
construcdes, atividades plasticas e expressdes artisticas, um espacgo para brinquedos, jogos e
faz de conta e uma drea de cultura e educagdo alimentar, quando ndo existe uma cozinha no
jardim-de-infincia; a drea central deve ser uma zona para trabalhos coletivos;

Ao nivel do tipo de atividades que o MEM propde, podemos identificar
fundamentalmente nos projetos a implica¢do da utilizagdo da leitura e da escrita em vérias
vertentes: desde a identificacdo e registo do problema, ao registo da estrutura do préprio
projeto (o que é o projeto, quem sao 0s seus participantes, como se vai desenrolar, onde, como
se divulgard?), a pesquisa bibliogrifica antes e durante a sua execugdo, ao registo da
informagdo que vai sendo construida, até a sua apresentacdo ou partilha com os outros. Os

projetos poderdo ser, ainda, uma atividade particularmente valida no dominio da escrita ao
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comprometer a sua utilizacdo numa situagdo que € particularmente significativa e

contextualizada, que parte de interesses proprias da crianga ou pequeno grupo de criangas.

Espaco

Areas

Materiais

- Deve ser agradavel e estimulante.
- Bem organizado.

- Deve atender aos interesses das criancas.

- Deve facilitar a interacio da crianca com os materiais.

- Existe uma area central polivalente (constituida por um conjunto de mesas e cadeiras que serve para

encontros coletivos de grande grupo: acolhimento, reunides de conselho, comunicagdes e outros encontros).

- A area da biblioteca dispde de um grande tapete com almofadas que convidam a consulta dos documentos,

livros, revistas e trabalhos produzidos pelas criangas, existentes nesta area.

- Na oficina da escrita podemos encontrar uma mdaquina de escrever ou o computador com impressora, o
linégrafo ou outro qualquer dispositivo de reproducao de textos e de ilustracido. Neste espaco expdem-se 0s
textos enunciados pelas criangas e captados para a escrita pelo Educador e as tentativas de pré-escrita e

escrita realizadas nesse e noutro espago.

- No atelier de atividades plésticas e artisticas estd incluido a pintura, desenho, modelagem e tapegaria.

- O laboratério de ciéncias proporciona atividades relacionadas com a matemdtica e com as ciéncias,

permitindo a crianca realizar experi€ncias nestes Ambitos.

- A area dos brinquedos inclui a dramatizag@o e atividades de “faz de conta”.

- No espaco da cozinha as criancas tém a oportunidade de entrar em contacto com livros de receitas e
utensilios bésicos para confecido rudimentar de alimentos. Também nesta area estdo afixadas regras de

higiene e algumas normas sociais de estar a mesa, realizadas pelas criangas.

- Os materiais sdao auténticos.

- Os materiais aproximam-se dos objetos reais utilizados no dia-a-dia.

- Os materiais devem atender aos interesses e interac@o das criangas.

Fonte: elaboragdo prépria
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Se considerarmos, por um lado, que € importante, para os educadores que orientam
as suas praticas pedagégicas pelo Movimento da Escola Moderna, a criacdo de um contexto
onde a partilha de experiéncias culturais da vida de cada um tem um papel relevante, e se
considerarmos, por outro lado, a linguagem escrita como um poderoso veiculo de transmissao
das experiéncias e saberes das criancas e das comunidades e culturas onde elas estdo imersas,
entdo tudo parece apontar para uma positiva conjugacdo de fatores em prol de uma
abordagem a leitura e a escrita nos jardim-de-infancia, onde a partilha e a cooperacdo sdo
colocadas a disposi¢do dos intervenientes na procura da concretizacdo de conhecimentos nesta
e noutras dreas do desenvolvimento infantil.

Segundo essa mesma autora afirma que “o movimento concebe a escola como uma
unidade que garante o desenvolvimento sociomoral dos alunos. Os professores fazem a defesa
da “socializa¢do democratica”, ou seja, da escola como construtora de valores democraticos e
de cooperagao” (Niza, 1998, p.18).

Partindo da perspectiva de Vygotsky (2000, p.156) “ler e escrever devem ser coisas
de que a crianga necessite, escrever deve ser relevante para a vida”. Esta caracteristica é
fundamental na metodologia do Movimento da Escola Moderna.

Concluindo, podemos afirmar que o papel do Educador é o de proporcionar um
ambiente onde a escrita tenha um papel relevante, de modo a despertar a curiosidade e a

progressiva descoberta dos seus codigos.

2.3. APedagogia de Trabalho de Projeto

No que refere a pedagogia de projeto comegou a ser conhecida a partir da divulgacdo
do movimento da “Escola Nova”, contrapondo-se aos principios e métodos da escola
tradicional. Esse movimento foi resultado de pesquisas de grandes Educadores europeus como
Montessori, Decroly, Claparéde, Ferriére e outros, e teve, na América do Norte, dois grandes
representantes: John Dewey e o seu discipulo William Kilpatrick. Foram estes pedagogos que
criaram o “Método de Projetos”.

A Metodologia de Projeto de Dewey e Kilpatrick é considerada um “método” que
deve passar a ser uma postura pedagdgica. A pedagogia de projetos tem sido encarada como
mais um modismo na area educacional, j4 que praticamente todas as escolas trabalham

diretamente com projetos, segundo Carier (1986).
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A pedagogia de projeto pretende promover uma mudanca no modo de pensar e
repensar a escola e o curriculo na pritica pedagégica. Com a reinterpretacdo atual da
metodologia, esse movimento evidencia-se numa pedagogia dindmica, centrada na
criatividade e numa perspectiva de constru¢do do conhecimento pelos alunos, mais do que na
transmissdo dos conhecimentos pelo professor.

A pedagogia de projeto surgiu da necessidade de desenvolver uma metodologia de
trabalho pedagégico que valorize a participacdo do educando e do educador no processo
ensino-aprendizagem, tornando-os responsaveis pela elaboracdo e desenvolvimento de cada
projeto de trabalho.

Esta metodologia de trabalho cujos principios, segundo Vasconcelos (1998) e Castro

e Ricardo (2003) baseiam-se,

“...na liberdade da crianga, no interesse como alavanca mobilizadora
do trabalho e motor de aprendizagens formais, foi implementada em
diversos programas de educagdo pré-escolar, por exemplo, nos
Estados Unidos (Bank Street), na Inglaterra (Plowden Report) e em
Portugal, onde aparece nos anos 50 pela mao de Irene Lisboa, foi
divulgada de forma mais sistemdtica em 1978 pela Comissdo
Instaladora de um Curso para Formacg@o de Formadores e pela Escola
Superior de Educacdo de Estocolmo e € retomada pelo Movimento da
Escola Moderna como parte da sua metodologia de trabalho, como ja
tivemos oportunidade de referir anteriormente” (p.135).

Nesta perspectiva Chillon (2000) afirma que esta pratica educativa fundamenta-se
nos principios que procedem da teoria construtivista e do enfoque globalizador do
conhecimento escolar, entendido este dltimo enquanto processo no qual as relagdes entre os
conteudos das distintas dreas do conhecimento, se estabelecem em funcdo das necessidades
que surgem no momento de resolver problemas para compreender e melhorar a realidade.

Ao contrério dos anteriores dois modelos apresentados, a pedagogia de trabalho de
projeto, ndo se constitui como um modelo pedagdgico em si mas como uma metodologia de
trabalho que se pretende possa complementar e intensificar as aprendizagens das criangas nas
restantes partes do curriculo. Como distinguem Katz e Card (1997, p.10),

“o trabalho de projeto ndo devera substituir todas as praticas infantis
correntes, nem constituir a totalidade do curriculo nos primeiros anos,
mas antes, como parcela significativa de um programa educativo,
estimular as capacidades emergentes e ajudar as criancas a domina-
las.”
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A educacio através de projetos permite uma aprendizagem por meio da participagio
ativa dos educandos. Estes vivenciam as situagdes-problema, refletem sobre elas e tomam
atitudes perante os fatos. Ao Educador compete traduzir os problemas, refletir sobre eles e na
concretizacdo dessas reflexdes em agdes.

A aprendizagem passa entdo a ser vista como um processo complexo e global, onde a
teoria e a pratica ndo estdo dissociadas, onde o conhecimento da realidade e a intervencéo se
tornam aliadas. A aprendizagem é desencadeada a partir de um problema que surge e que
conduz a investigagdo, a busca de informacdes, a constru¢do de novos conceitos, a sele¢do de
procedimentos adequados.

Esta metodologia de trabalho diferencia-se das atividades regulares que sao
planificadas e desenvolvidas pelas criangas pelo seu caricter progressivo e interativo, que vai
articulando saberes e competéncias a medida que vai acontecendo (Silva, 1998; Chill6n,
2000). Neste sentido, a implementacdo desta metodologia de trabalho requer uma participagdo
alargada de todos os membros que constituem o contexto escola, em prol da construgdo
progressiva de saberes em torno de uma tematica ou contetidos de interesse para um ou mais
desses mesmos membros. Pretende-se, como afirmam Katz e Chard (1997, p.6), incentivar as
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criangcas a “...por questdes, a resolver dificuldades e a aumentar o seu conhecimento de
fendmenos significativos que as rodeiam.”
Conforme estas investigadoras afirmam, hé ainda, cinco grandes objetivos que estdo

subjacentes a este tipo de metodologia:

1) Objetivos intelectuais e a vida da mente - o curriculo deve permitir envolver a mente
das criancas no aprofundamento e compreensdo das suas proprias experiéncias e do
seu ambiente;

2) Equilibrio de atividades - ao constituir-se como uma parte do curriculo, esta
metodologia permite equilibrar o tipo de atividades que se desenvolvem no jardim-de-
infancia, configurando-se como um ponto intermédio entre a brincadeira espontanea
das criancas e as atividades formais introduzidas pelo educador;

3) A escola como vida - para as criancas em idade pré-escolar a escola é um contexto
real de vida, pelo que as experiéncias que nela possa desenvolver ndo serdo artificiais
nem institucionais, mas, antes, experiéncias da vida que implicam concentragdo,

esfor¢o, desafio e envolvimento;
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4) Sentido de comunidade em classe - esta metodologia cria condi¢des para que a
cooperagdo seja um fator primordial na consecugdo do trabalho; espera-se que as
criangas contribuam entre si e, com o seu esfor¢o, para a vida do grupo;

5) O ensino como desafio - os professores devem ver esta metodologia como um desafio
que deve ser encarado e ultrapassado; “um curriculo que limita o professor
principalmente a licdes formais didrias e a dispor dos mesmos brinquedos e
equipamentos dia apds dia pode tornar-se rapidamente monétono e desprovido de

desafio intelectual” (Katz & Chard, 1997, p.16).

A metodologia de projeto permite as criancgas, aprender a conhecer; aprender a fazer;
aprender a viver juntas, aprender a viver com os outros e aprender a ser. Estes s@o, segundo o
relatério para a UNESCO da Comissao Internacional sobre educacdo para o século XXI, os
quatro pilares da educacdo. Para Delors (1996, p.82), no Relatério para a UNESCO da
Comissdo Internacional sobre Educagdo para o século XXI, “a educagdo deve transmitir, de
fato, de forma macica e eficaz, cada vez mais saberes e saber-fazer evolutivos, adaptados a
civilizacdo cognitiva, pois s@o as bases das competéncias do futuro.”

E ainda no que refere a implementagdo desta metodologia de trabalho traduz-se nas
seguintes caracteristicas de organizacdo curricular (Katz & Chard, 1997; Silva, 1998;

Vasconcelos, 1998; Mendonga, 2002; Chillén, 2003):

1) A Crianca faz escolhas sobre o que querem saber, o que querem fazer, quando,
onde, com quem e como vao trabalhar; implementar os projetos; avaliar o trabalho
desenvolvido;

2) O Educador de Infancia: apoiar as ideias das criancas; fazer sugestdes;
assegurar que as criangas tenham acesso facil a materiais e equipamentos necessarios;
estar atentos ao desenrolar das discussdes; orientar o desenrolar do trabalho; ajudar na
resolucdo de dificuldades; ser um elemento facilitador de informacao; poder contribuir
com propostas para se iniciarem novos projetos; €, em ultima instincia, quem decide a
pertinéncia e exequibilidade do projeto;

3) Os Pais podem participar de quatro maneiras distintas: partilhando informacoes
com os filhos sobre o tema do projeto, questionando os filhos sobre os projetos que

estes dltimos estdo a desenvolver, facilitando informacao através da cedéncia de livros,
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- O espacgo abrange todo o recinto escolar e extraescolar.

- O espaco favorece as trocas entre os diferentes elementos do grupo, a interagdo social, exploragdo
e aprendizagem.

- A organizacdo do espaco contempla a possibilidade de trabalho em pequenos grupos, no grande
grupo ou mesmo individualmente.

- O Educador tem um espaco reservado com uma mesa, uma estante, uma cadeira confortavel.

- Tem um espaco para a crianga expor os seus trabalhos.

- Area da expressio plastica.
- Area do jogo simbdlico (casa, hospital, o café, mercearia, etc.).
- Area da leitura e da escrita.

- Area reservada a livros.

- Area reservada a experimentagao.

- Os materiais da drea de expressdo pldstica sdo variados e de boa qualidade, existindo reciclados e

também néo reciclados.

- A drea da leitura e da escrita tem materiais de documentac@o (jornais, revistas, listas telefénicas,

etc.)

- Na drea reservada a leitura, podemos encontrar livros de histéria, enciclopédias, colecdes de livros

de arte, atlas, etc.

- O material é exposto em prateleiras acessiveis, segundo uma determinada ordem que favorece o

trabalho auténomo e a iniciativa da crianga.

- As paredes proporcionam a ampla organizagdo de painéis de exposi¢do que descrevem o
desenvolvimento dos diferentes projetos coexistentes na sala.

- Existem mapas enrolados num cesto.

- As plantas, animais, conchas, rochas, etc., fazem também parte da sala.
- As lupas, lanternas, gravador, portdtil, maquina fotografica, microscépio, martelos, alicates,
chaves de parafuso, etc., sdo também imprescindiveis a medida que os projetos forem surgindo.

Fonte: elaboracdo propria
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objetos, gravuras ou através da sua participacdo na sala e visitando a sala para observarem o

trabalho das criancas e o resultado dos projetos;

4) Organizagdo do Espaco: deve ser funcional e estruturado, sugere-se que sejam criados
diferentes espacos para que as criancas possam ter a possibilidade de decidir e agir
relativamente ao seu processo de aprendizagem:;

5) Organizagdo do Tempo: ndo é proposto um esquema de rotina a seguir; a rotina é
negociada entre educador e criangas atendendo ao tipo de trabalho que se desenvolve
num momento em particular; sugere-se que a crianca aprenda a gerir o tempo que lhe é

disponibilizado para o desenrolar do seu projeto.

A linguagem, em geral, tem um papel fundamental dentro da metodologia de
trabalho de projeto. Desde o momento mesmo em que € proposto, o projeto contempla
atividades estritamente relacionadas quer com a linguagem oral, quer com a linguagem
escrita.

Como podemos constatar, neste modelo curricular existe uma forte ligacdo entre a
crianga e a aquisi¢cdo e aprofundamento das suas competéncias linguisticas através da leitura e

escrita.

2.4. A Pedagogia Progressista

Pedagogia progressista ¢ um termo utilizado para designar as tendéncias que,
partindo de uma anélise critica das realidades sociais, sustentam implicitamente as finalidades
sociopoliticas da educacdo. Parece claro que a Pedagogia Progressista ndo tem como se
institucionalizar numa sociedade capitalista mas pode ser um instrumento de luta dos
professores ao lado de outras praticas sociais.??

A Pedagogia progressista € no Brasil um paradigma educacional que propde a
transformacdo social por meio da educagdo. Tal proposta tem como foco a maneira como o
individuo se propde a explicar determinada realidade. Segundo Behrens (2005), atualmente
existem trés propostas inovadoras que conduzem os alunos a dialogarem sobre as
problemdticas de seu espaco social: o modelo sist€mico, o progressista e a pesquisa de

campo.

22 http://www.portaleducacao.com.br/psicologia/artigos/35823/pedagogia-progressista#ixzz3 AxflcX Tm.
Consultado em 1 de agosto de 2014.
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Os pressupostos da pedagogia progressista caminham no sentido de propiciar que o
aluno questione os conceitos transmitidos pelas instituicdes escolares. Essa problematizacdo
dos temas sociais é fundamental para uma profunda e real transformagdo da educacdo
brasileira. Enfatiza-se que se quisermos que o pais tenha uma educagdo de qualidade, cabe-
nos a tarefa de reafirmar a escola como um espaco de acesso a cultura elaborada, espaco de
producdo cultural e intelectual.

No ambito nacional, segundo Libanio (1990) a metodologia progressista manifestou-
se por meio de trés pedagogias: a libertadora, mais conhecida como pedagogia de Paulo
Freire, a libertaria, que retne defensores da autogestdo pedagdgica e a critico-social dos
contedidos, que, diferentemente das anteriores acentua a primazia dos contetidos no seu
confronto com as realidades sociais. A abordagem de nossas pesquisas consiste na pedagogia
de Paulo Freire, por ser considerada critico-social, com influéncia transformadora na
educacio.

As conjeturas da Metodologia progressista levam em consideracdo o individuo como
ser que constréi a sua propria histéria. Consiste em desenvolver atividades de ensino, nas
quais, o centro do processo ndo é o professor, mas o aluno que se torna sujeito de seu
aprendizado Os interesses, os temas e as problematicas do cotidiano do aluno, devem segundo
Gallagher (2008) constituir os conteidos do conhecimento escolar. O conhecimento deve ir
além da definicdo, classificacdo, descricdo e estabelecimento de correlagdes dos fendmenos
da realidade social. Sendo assim, é uma das tarefas do educador explicitar as problematicas
sociais concretas e contextualizd-las, de modo a desmontar pré-no¢des e preconceitos que
sempre dificultam o desenvolvimento da autonomia intelectual e de acdes politicas
direcionadas para uma transformagao social.

O ensino deve ser direcionado de modo que a dialética dos fendmenos sociais seja
explicada e entendida para além do senso comum, uma sintese que favoreca a leitura das
sociedades a luz do conhecimento cientifico.

De acordo com essa perspectiva, o professor atua como educador e também sujeito
do processo, estabelece uma relagdo horizontal com os alunos e busca no didlogo sua fonte
empreendedora na producio do conhecimento. O professor assume o papel de mediador entre
o saber elaborado e o conhecimento a ser produzido. E importante ensinar aos alunos que as
estruturas de um determinado espago social variam de uma sociedade para outra e numa

mesma sociedade, pois ela reflete as condi¢des econdmicas, politicas, sociais e culturais das
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sociedades em um determinado contexto, e ela estd sempre em construcio, por isto o cendrio
ideal ndo existe em nenhuma parte do mundo (Freire, 2005).

Atualmente, como reflete Behrens (2005), o aluno adquire uma visdo fragmentada
nio somente da realidade, mas de si mesmo, dos valores e dos seus sentimentos. A tendéncia
acentuada nas escolas do ensino médio tem caminhado no sentido de serem cada vez mais
tecnicista, com a finalidade unica e especifica de preparacdo para os exames e avaliagdes do
sistema nacional, principalmente os vestibulares. Para Behrens a visdo fragmentada levou os
educadores e os alunos a processos que se restringem a reprodu¢do do conhecimento “[...]. A
énfase conta-nos Behrens (2005, p.23), do processo pedagdgico recai no produto, no
resultado, na memorizagdo do conteddo, restringindo-se em cumprir tarefas repetitivas que
muitas vezes, ndo apresentam sentido ou significado para quem as realiza”.

Kuenzer (1999, p.167) comenta que:

Essa pedagogia foi dando origem a propostas que ora se centraram
nos contetidos, ora nas atividades, sem nunca contemplar uma relagdo
entre aluno e conhecimento que verdadeiramente integrasse contetido
e método, de modo a propiciar o dominio intelectual das préticas
sociais e produtivas. Em resultancia, a selecdo e a organizacido dos
conteidos sempre tiveram por base uma concecdo positivista de
ciéncia, uma percecdo de conhecimento rigorosamente formalizada,
linear e fragmentada, em que a cada objeto correspondia uma
especialidade, a qual, ao construir seu proprio campo, se

automatizava, desvinculando-se das demais e perdendo também o
vinculo com as relagdes sociais e produtivas.”

Isto ocorre porque o modo de organizagdo tecnicista exige uma escola que articule
uma formag@o do aluno para o sistema produtivo. A sociedade capitalista com a emergéncia
de uma realidade orientada por uma légica de mercado passou a escola e ao trabalho, a se
restringirem apenas as tarefas estanques, sem a consciéncia do processo social como um todo
e do produto de suas acdes. Em contraposicdo a isto, um das conjeturas da Pedagogia
progressista é fomentar uma busca pela reaproximacgdo do todo, superando a fragmentacio do
ensino e a simples reproducio do conhecimento, uma ag¢ao pedagégica que leve a producido do
conhecimento que busque a formacgdo de um sujeito critico e inovador. Para isso, o professor
deve questionar e induzir seus alunos a critica da realidade circundante abrindo espago para a
democratizagdo do saber.

Freire (1997, p.81) ressalta que “ensinar € a forma que toma o ato do conhecimento

que o(a) professor(a) necessariamente faz na busca de saber o que ensina para provocar nos
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alunos o seu ato de conhecimento também”. Behrens (2005, p.74) complementa: “ [...] é pela
atuacdo do professor na pritica cognoscente que os educandos vdo se tornando sujeitos
criticos.”

Com este autor menciona na pedagogia libertadora, apresenta-se uma proposta de
humanizagdo do professor como norteador do processo socioeducativo, com o intuito de
construir uma consciéncia critica com relacdo a realidade social vivida, que estd
fundamentada numa concegdo de competi¢ao desmedida e desigual que refletem sob todas as
camadas sociais, mas sobretudo, com as de baixa renda.

Freire (1992) constréi seu pensamento em favor de uma sociedade mais justa e
igualitdria, de uma formagdo critica e consciente aos estudantes. Em relacdo a isto, ¢
interessante observar a forma como ele constréi e articula suas ideias. Consegue condensar de
forma simples e permeada de significados vérios sentimentos de estranheza que se encontram
nas mais diversas institui¢des de ensino, o autor enfatiza a necessidade de uma reflexao critica
sobre a pratica educativa, sem a qual a teoria pode se tornar apenas discurso e a pratica uma
reproducdo alienada, sem questionamentos.

Deste modo Freire (1997), salienta que a educacdo tem a politica como uma
caracteristica inerente a sua natureza pedagdgica, e alerta para a necessidade de nos
precavermos dos discursos ideoldgicos, dos quais a educacdo também faz parte, pois
ameacam confundir a curiosidade, além de distorcer e fragmentar a leitura e interpretagdo dos
fatos e acontecimentos. Isso néo significa que o educador deva apresentar postura neutra, pois
€ um ser histdrico, politico, pensante, critico e emotivo.

Em termos de intervengdo pedagdgica, os principios anteriormente expostos
permitem caracterizar a organiza¢do curricular da Pedagogia progressista libertadora do
seguinte modo:

i.  Papel da escola - Nédo é proprio da pedagogia libertadora falar em ensino escolar, ja
que sua marca € a atuagdo "ndo-formal". Entretanto, professores e educadores
engajados no ensino escolar vém adotando pressupostos dessa pedagogia. Assim,
quando se fala na educagdo em geral, diz-se que ela € uma atividade onde professores
e alunos, mediatizados pela realidade que apreendem e da qual extraem o contetido de
aprendizagem, atingem um nivel de consciéncia dessa mesma realidade, a fim de nela
atuarem, num sentido de transformacdo social. Tanto a educagfo tradicional,
denominada "bancéria" - que visa apenas depositar informagdes sobre o aluno -,

quanto a educagdo renovada - que pretenderia uma libertacdo psicolégica individual -
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sdo domesticadoras, pois em nada contribuem para desvelar a realidade social de
opressao.

Conteidos de ensino - Denominados "temas geradores”, sdo extraidos da
problematizagdo da pritica de vida dos educandos. Os conteddos tradicionais sdo
recusados porque cada pessoa, cada grupo envolvidos na acdo pedagdgica dispdem em
si proprios, ainda que de forma rudimentar, dos conteidos necessarios dos quais se
parte. O importante ndo € a transmissio de conteidos especificos, mas despertar uma
nova forma da relagdo com a experi€ncia vivida.

Relacionamento professor-aluno - No didlogo, como método bdsico, a relacdo é
horizontal; onde educador e educandos se posicionam como sujeitos do ato de
conhecimento. O critério de bom relacionamento € a total identificagdo com o povo,
sem o que a relagdo pedagdgica perde consisténcia. Elimina-se, por pressuposto, toda
relacdo de autoridade, sob pena de esta inviabilizar o trabalho de conscientizagio, de
"aproximacao de consciéncias".

Pressupostos de aprendizagem - Aprender é um ato de conhecimento da realidade
concreta, isto € da situacdo real vivida pelo educando, e s6 tem sentido se resulta de
uma aproximagdo critica dessa realidade. O que € aprendido ndo decorre de uma
imposi¢do ou memorizacdo, mas do nivel critico de conhecimento, ao qual se chega
pelo processo de compreensio, reflexdo e critica.

As tendéncias pedagdgicas ndo sdo inatas, sdo oriundos de conflitos e debates, das

contradi¢des sociais, s@o originadas num determinado momento histérico, tendo que durante a

sua trajetéria aperfeicod-las ou mesmo substitui-las, s@o as relagcdes sociais que constituem o

ser social em qualquer contexto. A estrutura social estd sempre em movimento, que se

desdobra e se especifica, se revela em relagdes, processos e estruturas. A sociedade ndo estd

dada e pronta e definitiva. Para alguns interessa que ela se mantenha como estd, para outros,

hd o desejo que ela se modifique. Nas palavras de Bourdieu (1997, p.20) “apenas conhecendo

as leis especificas do campo € que podemos compreender as mudancas nas relagdes entre os

agentes’.
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2.5. Metodologia Tradicional

Na metodologia tradicional a pratica pedagdgica do educador assenta em atividades
predefinidas e dirigidas, recorrendo muitas vezes a utilizagdo de fichas baseadas nos
pressupostos da aprendizagem tradicional. Carvalho e Diogo (2001) consideram esta prética
como um modelo de intervencdo didética centrada nos objetivos, ou seja, o educador na
planificacdo define com exatiddo os objetivos finais da aprendizagem em termos de resultados
esperados e planeia as estratégias a apresentar as criangas.

E necessério situar no tempo a escola tradicional que surgiu a partir do advento dos
sistemas nacionais de ensino, que datam do século passado, mas que s atingiram maior
abrangéncia nas ultimas décadas do século XX. Com o inicio de uma politica estritamente
educacional foi possivel a implantacdo de redes publicas de ensino na Europa e América do
Norte (Patto, 1990). A organizacdo desses sistemas de ensino inspirou-se na emergente
sociedade burguesa, a qual preconizava a educagdo, como um direito de todos e dever do
Estado. Assim, a educacdo escolar teria a funcio de auxiliar a construcdo e consolidacdo de
uma sociedade democrética.

De acordo pedagégica tradicional as atividades s@o dirigidas pelo educador tratando-
se de processos habitualmente designados por centros de interesse que, na conce¢do original
proposta por Decroly, correspondem a assuntos que se consideram importantes para a vida
humana e social, a habitacdo, a alimentacdo, etc. Estes temas s@o propostos pelo educador
que, por sua vez, decide e orienta, de forma sistemética, o conjunto de atividades relacionadas
com os temas a abordar, havendo pouca ou nenhuma ocasido para integrar as propostas e
curiosidades das criancas.

Portugal (2008) ressalta que nesta metodologia o curriculo é concebido,
independentemente dos interesses das criancas, na perspetiva de intervencdo focalizada na
tarefa, ou seja, existe uma grande preocupagdo com as atividades oferecidas e dirigidas pelo
adulto.

O planeamento do educador incide em temas de vida que partem de acontecimentos
da vida social e permitem desenvolver um conjunto de atividades com maior ou menor
sentido para as criangas, apostando em efemérides. O Natal, o Carnaval, a Pdscoa, as Esta¢des
do Ano, o Dia do Pai, o Dia da Mae, o Dia da Crianga, os Santos Populares constituem alguns
exemplos desses temas que sdo abordados na planificagdo do educador. Neste caso é o

educador que decide e propde o tema e as atividades que as criangas devem realizar, tentando
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suscitar “forcadamente” a sua curiosidade e ndo lhes garantindo um real poder de decisdo

(Katz et al., 1998).

A abordagem tradicional do ensino parte do pressuposto de que a inteligéncia é uma
faculdade que torna o homem capaz de armazenar informagdes, das mais simples as mais
complexas. Nessa perspectiva € preciso decompor a realidade a ser estudada com o objetivo
de simplificar o patriménio de conhecimento a ser transmitido ao aluno que por sua vez, deve
somente armazenar tdo-somente os resultados do processo. Desse modo, na escola tradicional
o conhecimento humano possui um cardter cumulativo, que deve ser adquirido pelo individuo
pela transmissdo dos conhecimentos a ser realizada na instituicao escolar.

Segundo Mizukami (1986, p.11) o papel do individuo no processo de aprendizagem

€ basicamente de passividade como se pode ver:

“...atribui-se ao sujeito um papel irrelevante na elaboracio e aquisicao
do conhecimento. Ao individuo que estd adquirindo conhecimento
compete memorizar defini¢des, enunciados de leis, sintese e resumos
que lhe sdo oferecidos no processo de educacdo formal a partir de um
esquema atomistico.”

Neste ambito, nas praticas pedagodgicas tradicionais a planificacdo do educador é
feita de acordo com as tematicas predefinidas no Projeto Curricular de Turma, de forma a
oferecer as criancas a mesma atividade para todas, ndo se verificando a diferenciagio
pedagdgica de acordo com as necessidades de cada crianca. Nesta metodologia a existéncia de
um plano curricular, segundo Helm e Katz (citados em Formosinho & Azevedo, 2002), com
unidades e subunidades caracterizam as aprendizagens da seguinte forma: a extensdo das
experiéncias de aprendizagem € predeterminada; os temas sdo determinados pelo curriculo e
pelo educador e podem ser, ou ndo, do interesse das criancas; o educador planifica
previamente, apresenta os temas, desenha e prepara as experi€ncias de aprendizagem; o
educador define os objetivos gerais e os especificos baseados nas metas do curriculo; o
conhecimento é adquirido através de experiéncias planificadas pelo educador; os recursos
materiais sdo providenciados pelo educador e as criangas pouco o nada podem contribuir; os
temas sdo introduzidos em tempos especificos determinados pelo educador ou podem ser
integrados em vdrias dreas de conteido e ocupam uma parte do dia; as atividades sdo
planificadas pelo educador, para a aprendizagem de conceitos especificos; a representagio
estd relacionada com as atividades especificas e as atividades de representacdo sdo usadas

repetidamente.
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Libaneo (1992, pp.23-24) caracteriza a escola tradicional pela seguinte disposi¢ao:

O papel da escola consiste na preparagdo intelectual e moral dos alunos para assumir
sua posi¢do na sociedade; o compromisso da escola é com a cultura, os problemas
sociais pertencem a sociedade. O caminho cultural em direcido € o mesmo para todos.
O papel do professor € basicamente o de transmitir certos conteidos que sdo
predefinidos e constituem o préprio fim da existéncia escolar. Pede-se ao aluno a
repeti¢cdo automdtica dos dados que a escola forneceu ou a exploragdo intelectual dos
mesmos. O professor exerce o papel mediador entre o aluno e os modelos culturais.
Simplificando pode-se dizer que o professor € o agente e o aluno o ouvinte.

Os conteddos de ensino sdo conhecimentos e valores sociais acumulados pelas
geracdes adultas e repassados ao aluno como verdades. As matérias de estudo visam
preparar o aluno para vida. O professor ja traz o conteiido pronto e o aluno se limita
passivamente a escutd-lo. A didética tradicional quase que poderia ser resumida em:
“dar a licdo” e “tomar a li¢do”.

Relacionamento professor-aluno predomina a autoridade do professor que exige
atitude recetiva dos alunos e impede qualquer comunicacéo entre eles no decorrer da
aula, o professor transmite o conteido na forma de verdade a ser absorvida, a
disciplina imposta é o meio mais eficaz para assegurar a atencao e o siléncio.
Pressupostos da aprendizagem a capacidade de assimilacdo da crianga € idéntica a do
adulto apenas menos desenvolvida, os programas devem ser dados numa progressao
logica, sem levar em conta as caracteristicas proprias de cada idade. A aprendizagem é
recetiva e mecanica utilizando-se muitas vezes a coagdo. A retencdo do material
ensinado € garantida pela repeticio de exercicios sistemadticos e recapitulacdo da
matéria.

Sociedade-Cultura: Os tipos de sociedade e de cultura podem ser os mais variados na
utilizacdo deste tipo de ensino. O objetivo de ensino geralmente estd relacionado aos
valores culturais da sociedade na qual estd inserido. Sendo que os programas
educacionais exprimem o nivel cultural os quais se deve adquirir na trajetdrias da

educacdo formal.

Para facilitar o entendimento pode-se aplicar a expressdo educacdo bancdria,

proposta por Paulo Freire (1975), que € a tipologia que mais se aproxima do que se entende
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por ensino nesta abordagem, ou seja, uma educacdo que se caracteriza por “depositar” no

aluno, conhecimentos, informacdes, dados, factos, etc.

Pode-se afirmar que as tendéncias englobadas por este tipo de abordagem possuem
uma visdo individualista do processo de educagdo, ndo propiciando ao individuo liberdade e
criacdo.

De acordo com Mizukami (1986), a abordagem tradicional do processo de ensino-
aprendizagem ndo se fundamenta em teorias empiricamente validadas, mas sim numa prética
educativa e na sua transmissao através dos anos. Dessa forma, os pressupostos tedricos da
escola tradicional partiram de concegdes e praticas educacionais que prosseguiram no tempo
sob as mais diferentes formas. As criticas da escola tradicional marcaram o inicio do
surgimento das novas abordagens de ensino que tiveram de partir da prépria abordagem
tradicional como referencial tedrico e pratico de ensino.

Sintetizando, € possivel referir que a relevancia da Educacdo de Infincia na
constru¢io de um percurso pessoal e académico de sucesso para a crianga, torna-se necessaria
na conjugacao de esforgos culturais, politicos, sociais, econémicos e profissionais, na criacao
de condicdes que permitam ao educador de infancia, conjuntamente com pais e comunidade
escolar, favorecer “...a formagdo e o desenvolvimento equilibrado da crianca, tendo em vista a
sua plena insercdo na sociedade como ser auténomo, livre e solidario” (Principio Geral da
Lei-Quadro da Educagédo Pré-Escolar).

Nesse ambito o desenvolvimento global, integrado e equilibrado da crianga deve ser
o centro da intervencdo pedagégica do educador de infincia, existem dominios do
desenvolvimento infantil que, pela sua relevincia para o normal desenvolvimento dos
restantes dominios, devem merecer uma particular atencdo do educador. Falamos, em
particular, do dominio da linguagem que pela sua transversalidade se configura como um
instrumento fundamental, nio apenas para a comunica¢cdo mas como suporte de multiplas
aprendizagens.

Desta maneira, cabe o educador/professor independentemente do modelo pedagdgico
que oriente o seu trabalho ou das contingéncias que possam causar mudangas ou alteragdes na
sua forma de estar na profissdo, criar condi¢des, na sala de jardim-de-infancia, para que o
dominio da linguagem oral e a abordagem a linguagem escrita sejam privilegiados em termos
de intervengdo, sem nunca esquecer as componentes de contextualizagcdo, relevancia e
sistematicidade que a devem pautar. Nomeadamente no que diz respeito a abordagem a escrita

fazemo-lo considerando néo apenas questdes de caracter curricular e profissional, tais como, a
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organizacdo de espacos e tempos e a definicio de estratégias e atividades a serem
implementadas com o grupo de criangas, mas também questdes de indole pessoal, de
relacionamento do préprio educador com a utilizacdo do cédigo escrito.

Nas Orientagdes Curriculares para a Educacdo de Infincia (Ministério da Educacio,
1997), afirma que ‘“cabe ao educador alargar intencionalmente as situacdes de comunicacio,
em diferentes contextos, com diversos interlocutores, conteudos e intencdes que permitam as
criangas dominar progressivamente a comunicagdo como emissores € como recetores’ (p.68),

mas também € fundamental

“...proporcionar o contacto com diversos tipos de texto escrito que
levam a crianga a compreender a necessidade e as funcdes da escrita,
favorecendo a emergéncia do cdédigo escrito. A forma como o
educador utiliza e se relaciona com a escrita é fundamental para
incentivar as criangas a interessarem-se e a evoluirem neste dominio”
(ibidem, p.71).

3. 0 papel do Educador de Infancia enquanto mediador do processo da
leitura e da escrita no pré-escolar.

A maioria das atividades do jardim-de-infincia inclui situacdes de linguagem oral e
abordagem 2 escrita. E importante que o educador proporcione e introduza atividades de
interesse de modo a favorecer a aprendizagem das criangas. Os momentos de linguagem oral e
abordagem a escrita surgem em diversas situacdes lidicas e podem observar-se nas varias
areas pedagdgicas existentes no jardim-de infincia e como ja referidas anteriormente, o
educador tem um papel importante no desenvolvimento e aquisicio de competéncias
linguisticas, ouvindo a crianga, conversando, questionando as suas producdes. Ao conversar
com a crianga, o adulto desempenha o papel de “andaime”, clarificando as suas produgdes,
interpretando-as, expandindo os enunciados que produz no dia-a-dia. (Sim-Sim, 2008).

O educador deve abordar a leitura e escrita através de vdrias dreas de contetido que
sdo, por sua vez, transversais ao dominio da leitura e abordagem a escrita. De igual modo,
deve promover acdes e estratégias que possam estimular os processos da leitura e da escrita,
assumindo o papel de leitor e escritor das vivéncias que dizem diretamente respeito ao seu
grupo.

A acgdo de educar € um facto que comporta situar-se em diferentes papéis consoante
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as situacdes que se vao produzindo. Ndo se pode definir o educador de infancia unicamente
como um mediador, apesar de este ser o seu principal papel. Esta é uma etapa inicial onde o
objetivo € acompanhar o sujeito, mas também deve ser entendido como um interventor, pois
deve agir perante os comportamentos infantis tomando posicio em muitas das ocasides
(Mufioz& Zaragoza, 2003).

O educador deve constituir-se como um profissional da educacio capaz de conceber,
implementar e avaliar, critica e reflexivamente, os processos de desenvolvimento e
aprendizagem das criancas em idade pré-escolar. A intervencdo do educador, para estes

autores,

“...deverd ser especifica, pelo cardcter individual, dedicando a atencdo
necessdria a cada um dos sujeitos, o que pressupde uma boa formagao
nos diferentes campos da psicologia. Ampla, pelo caricter global, ndao
atuando unicamente sobre um comportamento observiavel, mas
considerando todas as caracteristicas do sujeito e, simultaneamente,
muito elaborada e rdpida, baseada numa observagao sistemdtica das
criangas que tem sob sua responsabilidade para poder atuar com a
rapidez necessdria no momento oportuno” (p.31).

Como foi referido anteriormente, a educacdo de infancia apresenta-se como um
importante contributo do desenvolvimento equilibrado das criangas dos 3 aos 6 anos, com
importantes repercussdes futuras.

Sendo de tanta importincia para um desenvolvimento integral e harmonioso da
crianca a oportunidade que a mesma possa ter em relagdo a experi€ncias significativas de
aprendizagem nomeadamente no que se refere a leitura e a escrita.

O educador deve ser um profissional reflexivo que saiba inovar e tomar decisdes.
Niao basta ensinar a ler e escrever, é preciso mais que isso, precisa envolver o aluno nas
préticas sociais de leitura e de escrita, sua relacdo com os outros, com o contexto com os bens
culturais, para ter uma forma diferente de pensar. E assim, desenvolver o “saber fazer”. Capaz
de ensinar seus alunos e é preciso que conheca o processo de literancia e reconhecer as
caracteristicas e peculiaridades dos géneros da escrita propria de sua drea do conhecimento
formando bons leitores e bons produtores de textos.

Neste aspecto, o educador como mediador desse processo permite que o educando seja
sujeito de sua relagdo com o mundo. Percebendo que aprender a ler e a escrever implica ndo

s0 apenas o conhecimento das letras e do modo de decodifica-las, mas a possibilidade de ver o

aluno usar esse conhecimento.
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O professor ndo € um transmissor de conhecimentos mas sim alguém que pode
mediar a qualquer momento a aprendizagem de seus alunos, fazendo da escola um ambiente
propicio para relagdo professor-aluno ser mais criativa.

3

Tal como Paulo Freire (2001, p.52) afirma “...ensinar ndo ¢é transferir
conhecimentos, mas criar as possibilidades para a sua propria produg@o ou a sua construcao.”

De acordo com Niza e Martins (1998) é necessario que os educadores e professores
conhecam as concec¢des das criangas sobre a linguagem escrita, bem como a leitura, de modo
a poderem facilitar a sua evolucdo para formas mais avancadas de conceptualiza¢do e de
representacdo. Sabe-se hoje, que as criancas desde muito cedo t€m conhecimentos e
representacdes sobre a linguagem escrita que foram construindo através de mdltiplas situacdes
de interacdo com aqueles que a dominam e utilizam na sua vida quotidiana.

Como Citoler e Sanz (1993a) referem a leitura ¢ um método complexo instituido por
distintos processos psicologicos de desiguais niveis que se principiam com um estimulo
visual, possibilitando a compreensdo do texto através de uma atuacdo global e coordenada.
Trata-se de uma habilidade excecional e peculiar do ser humano, mas decididamente nio
natural. E aprendida durante a infincia e faz parte da nossa existéncia enquanto seres
civilizados.

Assumindo uma perspectiva socio construtivista do desenvolvimento e da
aprendizagem da crianga, importa real¢ar o papel do educador no processo da leitura e da
escrita no pré-escolar. Os estudiosos desta matéria advogam que o educador deve estar atento
as manifestacdes que a crianga apresenta no sentido de querer aprender a ler ou a escrever. E a
partir destes momentos chave que o educador deve agir e consequentemente tirar partido de
qualquer situacdo que possa surgir.

Neste contexto, é consensual que na educagdo pré-escolar, ndo se deve promover um
ensino formal da escrita e da leitura, mas é dever do educador, segundo o estabelecido pelo
Decreto-Lei n.° 240/2001 de 30 de Agosto (Artigo 3.°, Anexo I), no ambito da expressdo e
comunicac¢do, favorecer o aparecimento de comportamentos emergentes de leitura e escrita,
através de atividades de exploracdo de materiais escritos. Desta forma, chamamos a atencdo,
mais uma vez, para a importancia do desenvolvimento da consciéncia fonoldgica explicita no
processo de aprendizagem da linguagem escrita, destacando a importincia do papel do
educador no desenvolvimento dessa consciéncia, para a posterior aprendizagem da escrita

(SimSim, 2007b).
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Silva também (1991) € da opinido de que o ato educativo deve ser organizado a partir
das experiéncias reais e concretas das criancas, da experiéncia de vida de cada uma e de
acordo com os conhecimentos, capacidades, interesses e necessidades que o educador lhe
reconheca.

Para Niza e Martins (1998), até hd algumas décadas atrds, julgava-se que sé se
poderia pedir as criangas que escrevessem e lessem depois de serem alfabetizadas. No
entanto, hoje, sabe-se que, muito antes de entrar para a escola, as criancas tentam imitar a
escrita dos adultos fazendo garatujas, formas parecidas com letras, ou sequéncias de letras a
que atribuem significado.

De acordo com os autores acima citados, o educador tem como principal papel a
atencdo e valorizacdo das tentativas de escrita, pois quando as aceita e conversa com a crianga
acerca do que ela quis escrever, estd a fazer traduc@o para uma escrita correta a crianca. Esta
também a ajuda-la a aprender a escrever e a incentiva-la para que o faga mais vezes. Neste
sentido, o educador deve desenvolver o papel de intermedidrio ao criar situagcdes
potencializadoras da compreensao, por parte da crianga, da relacio entre estas duas formas de
linguagem, ou seja, estas suas formas de expressdo e a comunicacido. Contudo, deve existir
um continuo entre a linguagem oral e linguagem escrita, nas praticas desenvolvidas na
Educacio Pré-Escolar.

Segundo Martins e Niza (1998), o que se pretende é que o educador desenvolva, na
sua pratica educativa, situagdes e momentos em que dé a conhecer oralmente as criancas
aquilo que estd escrito e que sozinhas, ndo sdo capazes de decifrar. O conteido destas
situacdes de relacdo entre a linguagem oral e a linguagem escrita pode ser mais ou menos
formal.

O educador deve promover atividades que possam dinamizar os processos da leitura
e da escrita, ele tem o papel de mediador enquanto leitor e escritor das vivéncias que dizem
diretamente respeito as criancas com quem interage, como forma de lhes proporcionar
situacdes em que as criangas se apercebam informalmente da relacio entre a linguagem oral, a
leitura e a escrita.

Fernandes (2005, p.10) é da opinido de que o “educador deve assumir perante o
grupo o estatuto de um modelo de atos literatos: lendo, escrevendo, pensando e demonstrando
prazer com tudo isto.”

Quando o educador 1€ ou escreve em frente a crianga, estd indiretamente a servir de

modelo. E durante estas situagdes que a crianga compreende e assimila que existe uma forma
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convencional de escrita e de leitura. Também presencia determinadas situagdes importantes
como o fato do educador escrever da esquerda para a direita e de cima para baixo.

Deste modo, Niza e Martins (1998, p.46) referem que,

“(...) quando os Educadores registam, a frente da crianga, a sua
oralidade, quando vao pronunciando as palavras a medida que as véo
escrevendo, quando leem apontando da esquerda para a direita o que
escreveram, os Educadores e Professores estdo a ajudar as criancas a
evoluir nas suas conceg¢des.”

Perante o que foi referido, o educador deve encorajar e motivar a emergéncia de
comportamentos de leitura e escrita na crianga, ele deve organizar ambientes educativos que
proporcionem estes processos, € especialmente, que despertem curiosidade e empenhamento
por parte da crianga. Para isso, € fundamental formarmos educadores inovadores que sejam da
opinido de que a leitura e a escrita sdo processos a serem adquiridos no pré-escolar e em anos
seguintes.

Alemany (1990) também menciona que o professor tem poder para influenciar ou
despoletar a motivagdo nos aprendentes no processo de ensino/aprendizagem, a partir da
forma como apresenta uma atividade, os métodos, os recursos didéticos utilizados nas aulas, a
forma como interpela um aprendente a envolver-se nas atividades a partir das suas
experiencias pessoais, as situagdes que cria e os problemas apresentados, assim como a forma
como estimula a participac¢do dos aprendentes e cooperagao entre eles, o grau de exigéncia e o
apoio que oferece sdo aspetos que motivam os aprendentes em qualquer tipo de
aprendizagem.

Segundo Martins e Silva (1999), a compreensdo do processo da aprendizagem da
leitura e da escrita ndo pode ser reduzida apenas a dimensdo de um objeto de estudo
cientifico, mas deve ser encarada no ambito da investigagdo académica como uma
responsabilidade social.

De acordo com o Curriculo Nacional do Ensino Basico (2001), competéncia refere-
se a uma no¢do ampla que integra conhecimentos, capacidades e atitudes, a qual pode ser

entendida como saber em a¢do ou em uso. Segundo Mata (2008, p.12),

“Pretende-se, com este novo enfoque, que professores e educadores
deixem de considerar como suas metas educativas o atingir objetivos
muito especificos associados a aquisicdo de conteidos ou de
determinadas pericias. Um referencial de competéncias tem
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subjacentes ideias mais latas de integrag@o, articulacdo, aplicabilidade
e mobilizacdo adequada de diversos saberes. Consequentemente as
estratégias de ensino e aprendizagem tém que sofrer mudangas,
devendo as atividades ser contextualizadas, significativas e baseadas
em situagdes problemadticas.”

Enquanto mediador, o principal papel do educador é proporcionar a crianga

atividades que a envolvam na aquisicio e desenvolvimento da linguagem e da escrita,

imprescindiveis para o processo de construcdo dos restantes saberes. Contudo, é necessario

que o educador estimule verbalmente a crianca promovendo ambientes que vdo facilitar a

expressdo e o desejo de comunicar e, em paralelo, desenvolva atividades explorando as mais

diversas situacdes, ndo esquecendo nunca os interesses do grupo e o ritmo de aprendizagem

de cada crianca.

Partilhamos a ideia de que,

“el papel del maestro es fundamental para favorecer un contexto de
experiéncias significativas, funcionales y de cooperacién (en la linea
del «lenguaje integral»), y a partir de éstas facilitar el processo de
cada uno de los alumnos.

Es el profesorado el encargado de organizar todas las situaciones de
contacto y de uso con la lengua escrita” (Esteves, 2004, p.31).

Recorrendo as palavras de Mata (2008), sdo vdrias as sugestoes de possiveis tarefas a

desenvolver pelo educador, podendo as mesmas ser alteradas e adequadas a cada contexto ao

abordar a leitura e a escrita no jardim-de-infancia. Deve-se saber,

11.

iil.

iv.

Proporcionar oportunidades para escrever, tanto em situacdes de jogo ou brincadeira
como em atividades orientadas. A crianga deve ter acesso a diferentes materiais, como
envelopes, cadernos, blocos, folhas soltas, folhas lisas e quadriculadas «entre outros».
Convém acrescentar que estes devem ser renovados com alguma frequéncia,
procurando manter o interesse e a curiosidade das criangas.
Servir de modelo as criangas, escrevendo de forma natural e intencional na sua
presenga.
Registar com frequéncia, por escrito, o que as criangas nos dizem acerca de qualquer
assunto.
Proporcionar atividades para que possam partilhar a escrita com os outros elementos
do grupo.
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Desenvolver atividades de escrita interativa, onde o educador vai solicitando a cada
crianca que escreva uma palavra que ja sabe, ou conhece.

Produzir diversos tipos de livros.

Facilitar processos de reflexdo sobre o oral e estabelecer elementos de ligagdo com a
escrita. Produzir rimas e fazer o seu registo. Isolar palavras nas frases, realcar os
espacos entre palavras ou fazer listagem de palavras que comegam ou acabam da
mesma maneira.

Construir com as criangas ficheiros de imagens, onde cada imagem aparece associada
ao respetivo nome.

Incentivar as criangas a lerem o que escrevem, valorizando as tentativas de escrita.
Criar oportunidades de correspondéncia com outros jardim-de-infancias.

Proporcionar com frequéncia a leitura de histdrias, utilizando diversas estratégias.
Promover momentos de leitura onde a familia possa estar envolvida.

Ler e facilitar o acesso a leituras diversificadas e de qualidade.

Na verdade reconhecemos que o papel do «educador-professor» é fundamental para

favorecer um contexto de experiéncias significativas. Ao longo da sua carreira deve

desenvolver uma pratica pedagdgica pautada pela criatividade e reflexividade numa

perspectiva de formagdo-atualizagdo permanente.

Convém aludir a ideia de Silva, (2009) quando afirma que € decisivo educar para a

compreensdo e recorre a trés metaforas para salientar o papel do professor:
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i. - “Professor-arquiteto”, no sentido de que desenhara os alicerces da educacio
basica de cada aluno ao contribuir para a constru¢do hermenéutica do seu
conhecimento;

ii. - “Professor-influenciador”, porque lhe caberd motivar, com o seu exemplo, a
personalidade humana, o refor¢o dos direitos humanos, favorecendo a
tolerancia e a compreensio entre todos;

iii. - “Professor-construtor”’, porque lhe caberd juntar as pecas do puzzle,
respeitar a singularidade de cada um e edificar o futuro, juntando a memoria

do ontem e a oportunidade do amanha (Silva, 2009, pp. 339-340).
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Silva e Gongalves (2011) consideram que a aprendizagem, quer num tipo quer
noutro, depende sobretudo dos métodos utilizados, das comunica¢des que favorecem e da
relacdo entre a pratica e o ensino. O ritmo do ensino deverd estar ao mesmo ritmo da
aprendizagem e das motivacdes dos alunos. Convém, por vezes, a alternincia de ritmos de
aula para aula, visto que desta forma se pode experimentar a apropriacdo que os aprendentes
fazem das diversas estratégias utilizadas em sala, na tentativa de perceber qual tem maiores
implicagdes positivas no processo de aprendizagem.

Partindo destes pressupostos, torna-se, entao, necessaria uma reflexao cuidada acerca
das competéncias que os educadores deverdo manifestar e desenvolver na sua pratica
pedagégica de forma a melhor responder as exigéncias emergentes no seu contexto de

intervengdo. Porque, como refere Lobo (1993, p.48),

“para que o jardim-de-infancia seja um contributo para o sucesso, a
questdo € saber se os educadores oferecem as criangas tempo e espaco
para o desenvolvimento, proporcionam experiéncias e descobertas,
estabelecem relagdes afetivas e criam um ambiente que favoreca a
comunicacdo, a expressio, o prazer, a alegria, a vida...”

Desta forma, a intervencdo do adulto, na sala de jardim-de-infancia, deve constituir-
se como promotora de condi¢cdes que permitam um enriquecimento, por parte das criangas,
dos seus conhecimentos e um desenvolvimento das suas capacidades (New, 1999). Para
Vayer et al. (2003, p.130) “a interven¢do deve ser compreendida como a apresentacdo, a
criangca, de uma realidade ou de um problema aos quais ela deverd adaptar-se ou entdo
encontrar solugdes.”

No que se refere ao papel do educador tem sérias repercussdes ao nivel da sua pratica
pedagbégica e da forma como ela serd concebida e implementada. Esta deverd,
necessariamente, estar orientada para a concecdo e gestdo de um conjunto de condicdes que,
como foi anteriormente referido, a funcionar de forma articulada permitirdo garantir um
reforco na qualidade da intervengdo.

Além de cada postura pedagégica ou do modelo pedagdgico de cada educador, existe
um conjunto de aspetos que devem ser ponderados nos momentos de concegdo,
implementacdo e avaliacdo dos projetos de intervencdo que, de modo algum, devem ser
descurados, sob pena de se verem reduzidos elementos fundamentais para o pleno
desenvolvimento de grupo de criangas com o qual se trabalha. Estes aspetos, de caricter

fundamentalmente curricular, dizem respeito a forma como cada educador planifica e
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implementa o seu projeto pedagdgico, como organiza e gere espagos e tempos dentro e fora
da sala de jardim-de-infincia e como mobiliza e articula o seu “saber-fazer” e o “fazer” nas
relacdes crianga/escola, familia/escola e comunidade/escola. Correspondem, de modo, aquilo
que se denomina nas Orientagdes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (Ministério da
Educacdo, 1997) como as etapas que caracterizam a intervengdo profissional do educador:
observar, planear, agir, avaliar, comunicar e articular.

Como foi enunciado anteriormente, as aprendizagens das criangas sdo construidas
muito para além do contexto da sala de aula, o que deve levar o educador, durante a
concretizagdo do seu trabalho, a procurar a participagdo ativa de diversos recursos que possam
alargar o leque de interacdes das criancas — pais, familiares, agentes da comunidade, etc.
Durante todo este processo, outra das etapas cruciais € a da avaliacdo, que se quer sistemadtica
e continua para que o educador possa ir, progressivamente, reajustando o seu projeto de
intervengdo as reais necessidades do seu grupo; como é referido nas Orientacdes Curriculares
para a Educagdo Pré-escolar (1997), “...a avaliacdo € suporte do planeamento” (ME, 1997,
p-27).

Horta (2007) assinala que t&ém sido desenvolvidas experiéncias, curriculos e
atividades escolares inovadoras por Universidades que valorizam a eficiéncia da atividade
Iudica na aprendizagem da escrita e da leitura. Estd cientificamente provado que a crianga
desenvolve mais facilmente competéncias de literacia se as situagdes de aprendizagem
tiverem um sentido e uma finalidade que lhe digam respeito. No entanto, esta atividade lidica
ndo deve ser salvaguardada como fonte de prazer e de espontaneidade da crianga e ndo deve
ser utilizada como panaceia do educador (Pessanha, 1997).

Em linhas gerais, parece-nos importante, por um lado, destacar todos aqueles
elementos que constituem e caracterizam a profissdo do educador e que contribuem para o
desenvolvimento e aprendizagem da crianca em idade pré-escolar: as suas atitudes e
competéncias profissionais para diagnosticar, conceber, implementar e avaliar uma prética
pedagdgica coerente, articulada, fundamentada e que respeite a crianga; e as suas atitudes e
competéncias pessoais e relacionais, que permitam a criacdo de um ambiente empatico,
seguro, aberto a exploracdo ativa e a expressdo; mas a definicdo desse papel ndo parece ser
tdo simples nem tdo pacifica como, a partida, poderiamos pensar que fosse, pois ndo a
podemos desligar de componentes politicas, sociais ou de formacgdo profissional que se
constituem como condicionantes ou elementos enformadores do papel do educador de

infincia, como ja aqui foi referido.
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Como afirmam Batanero e Neto (2011, p.85)

“El lenguaje oral y escrito constituyen un proceso complejo y
elaborado, fruto de muchos factores e imprescindible para alcanzar los
niveles de desarrollo general propios del ser humano en las sociedades
avanzadas del tercer milenio.”

Deste estudo concluiu-se que todos estes elementos inerentes ao trabalho pedagdgico
que se desenrola neste contexto sdo importantes indicadores do desenvolvimento de
competéncias nas criangas, contribuindo, alguns deles, para uma maior evolugdo em termos
de competéncias cognitivas, atividades livres ou atividades de grande produc@o e outros para
o desenvolvimento de competéncias sociais (presenga de outras criangas e do educador).

Nas suas investigacdes e praticas, Mata (2007) concluiu que devemos agir
naturalmente com a leitura e a escrita, porque elas fazem parte do nosso dia-a-dia, nio
devemos tornar a sua abordagem artificial, descontextualizada e como algo muito técnico,
dificil, quase inatingivel e que tem muito pouco a ver com a leitura e a escrita no mundo real.
Esta serd, para a autora acima referida, “ a melhor forma de desenvolver nas criangas projetos
pessoais de leitores consistentes e ajustados” (idem, p. 20).

Ressalvamos, desde ja, que ndo pretendemos, com estas afirmagdes, criar modelos de
boas préticas na educacdo pré-escolar, porque consideramos ndo ser possivel copiar modelos
em educacdo. No entanto, gostarifamos que se tornassem um contributo de reflexdo dos
profissionais de educacdo pré-escolar, sendo que o caminho a percorrer é pertenca de cada

um.

4. A linguagem na aprendizagem da leitura e da escrita no jardim-de
infancia

A linguagem € considerada a primeira forma de socializagdo da crianga. Através da
linguagem a crianga tem acesso, antes mesmo de aprender a falar, a valores, crencas e regras,
adquirindo determinados conhecimentos essenciais ao seu desenvolvimento. A medida que a
crianca se desenvolve, o seu sistema sensorial, incluindo visdo e audi¢do, tornam-se mais
aperfeicoados e o seu nivel linguistico e cognitivo mais elevado. A linguagem ndo é mais do
que a ferramenta mais eficaz, flexivel e econdmica que permite ao ser humano apreender,

compreender e mobilizar todas as informacdes presentes no seu contexto imediato. “Pode
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dizer-se que a linguagem € fundamental no desenvolvimento da crianga, ja que se ela ndo é
capaz de compreender explicacdes, ordens, etc., vai ter dificuldades em se desenvolver
cognitiva, social, efetivamente” (Ceac, 2004, p.65).

Na perspectiva de Sim-Sim (2009) todos os dias, as criancas descobrem sem ensino
formal, a sua lingua materna e, através dela, interagem verbalmente, obt€ém informacao,
guardam e transformam conhecimentos sobre o meio onde vivem. Por volta dos cinco/seis
anos de idade, a maioria das aquisi¢cdes fonoldgicas estd consolidada e o conhecimento das
estruturas sintiticas bdsicas estabilizado. O conhecimento das regras pragmaiticas e o
conhecimento lexical sdao fortemente influenciados pelo ambiente social da crianca. As
diferencas entre a variedade da lingua falada em casa e a lingua de escolarizacao refletem-se,
por isso, no desenvolvimento da linguagem oral falada pela crianga.

A idade das criancas é outro factor a levar em considera¢do. Uma investigagdo
desenvolvida por Justice et al. (2005) no ambito da avaliagdo de criancas de 4 e 5 anos,
consideradas em risco, em diversas tarefas de leitura e escrita, demonstrou que as
performances das criancas ligeiramente superiores, ndo se distanciam significativamente das
de 4 anos; para além deste aspeto, como também referem estes investigadores, a escolha
destas idades € fundamental pois os resultados obtidos neste estudo apontam para que este
seja um periodo que marca significativamente o crescimento das criancas em termos de
competéncias de literacia.

Estes resultados corroboram as ideias de Hiebert (1981, citado por Martins 1996) e
de Martins (1996), apontando para a faixa etaria dos 4/5 anos como sendo uma etapa crucial
no desenvolvimento e aprendizagem das criangas.

Para Sim-Sim (1998, p.33),

“o desenvolvimento da linguagem oral estd intrinsecamente
relacionado com a aprendizagem da leitura e da escrita e o
conhecimento de ambas as vertentes da lingua (oral e escrita) é
indispensavel para a integracdo e dominio da maioria dos contetidos
disciplinares que integram o curriculo escolar dos alunos.”

As criangas, quando ingressam no jardim-de-infincia possuem ja um certo dominio
da linguagem falada, mas ndo dominam o c6digo e as estruturas da lingua. Assim sendo, um

dos grandes objetivos do ensino da linguagem no jardim-de-infincia é ajudar a crianga a

desenvolver progressivamente a sua competéncia linguistica.
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O nivel de desenvolvimento da linguagem oral da crianga vai condicionar a sua
iniciacdo na linguagem escrita. Para isso tornar-se possivel, o educador deve proporcionar as
criangas momentos de didlogo quer em grupo ou individualmente.

Como refere Lentin (1990, p.75) por uma questio de cardcter eminentemente social,
a crianga desde muito cedo “...tem necessidade de uma linguagem que lhe permita transmitir
e receber informacdes e mensagens.” Linguagem que, inicialmente parece dar maior
relevancia a oralidade, mas que, com a crescente descoberta do c6digo escrito presente no seu
contexto, vai considerando a escrita como um outro sistema de comunicacdo, com
caracteristicas evidentemente diferentes. A crianca em idade pré-escolar utiliza com
frequéncia a linguagem para apreender e compreender o contexto social e fisico que a rodeia,
valendo-se, para tal, da linguagem oral e da linguagem escrita (Menyuk, 1995).

Sempre se teve a nog¢do de que a linguagem oral antecede a linguagem escrita, a nivel
de desenvolvimento, tanto histérica como culturalmente, o que é facilmente comprovado se
pensarmos que a humanidade s6 comegou a escrever uns largos milhdes de anos depois de ter
comecado a falar (Lopes, 2004). Além disso, o facto de que qualquer sujeito (salvo
deficiéncia grave) aprender a falar por mero contato com outros sujeitos falantes (como o
mostramos anteriormente) e que apenas um reduzidissimo nimero aprende a escrever na
auséncia de ensino direto, permite-nos afirmar que existe uma inter-relacdo entre estas duas
formas de linguagem (Rebelo & Atalaia, 2000; Sim-Sim, 2007a).

Sendo a leitura e a escrita usos secunddrios da lingua, a aprendizagem da leitura
depende do conhecimento da lingua em que se aprende a ler e, como aprender a decifrar
significa reconhecer o significado da palavra escrita, quanto mais vasto for o conhecimento
lexical da crianca, maior serd a facilidade na aprendizagem da decifracgdo.

Desta forma, quando uma criangca nasce, vai inserir-se num meio povoado de
significantes e de significados, que lhe irdo ser transmitidos pelos membros da sua
comunidade de pertenca, e que dardo sentido ao seu mundo fisico, pessoal e social, formando
a sua identidade. Esta construir-se-a através quer da percecdo ou discriminacdo de certas
caracteristicas culturais, ideias, valores, condutas sociais e de comunicag¢do, quer do
reconhecimento cognitivo e afetivo de pertenca a um grupo possuidor de determinadas
caracteristicas diferenciadoras (Silva, 2002).

Piaget (2000) é da opinido que a inteligéncia surge muito antes do aparecimento da
linguagem, ou seja, muito antes do pensamento interior que implica o uso de sinais verbais e

uma linguagem interiorizada. Todas as conversas das criancas podem ser divididas em dois
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grupos: a linguagem egocéntrica e a linguagem socializada. A linguagem comeca por ser
muito egocéntrica, no periodo dos dois aos sete anos de idade, e pouco socializada, ou seja, a
linguagem estd centrada na prépria crianga. Ela ndo consegue distinguir o ponto de vista

préprio, do ponto de vista do outro e, por isso, revela uma certa confusio entre o pessoal e o

social, o subjetivo e o objetivo. Este egocentrismo nao significa egoismo moral, traduz,

“ (...) por um lado, o primado da satisfacdo sobre a constatacéo
objetiva...e por outro, a deformacdo do real em funcio da opcdo e
ponto de vista préprios. Nos dois casos, ndo tem consciéncia de si
mesmo, sendo sobretudo uma indissociacdo entre o subjetivo e o
objetivo” (1984, p.87).

Condizendo, na concecdo deste estudo, uma visdo da crianga como sujeito ativo no
seu processo de aprendizagem e desenvolvimento, partilhamos a tese de Riley (2004),
segundo a qual tanto a linguagem oral como a linguagem escrita sdo apreendidas gracas a
curiosidade natural das criancas e ao seu desejo inerente de querer conhecer o mundo.
Salienta ainda o facto de que cada forma de linguagem (oral e escrita) apoia, de modo
inequivoco e eficaz, o desenvolvimento da outra, existindo, portanto, uma inter-relacdo entre
elas e que, “através de um crescente controlo da oralidade e, posteriormente, da literacia, as
criancas adquirem formas de aceder ao conhecimento, assim como as ferramentas com as
quais pensam e aprendem” (idem,p. 42).

Segundo as Orienta¢des Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar, a aprendizagem
da linguagem baseia-se na exploragdo do seu caricter lidico, no prazer em lidar com as
palavras, descobrir as suas relagdes e inventar sons (Silva, 2007).

A crianga sente prazer ao contar e ao ouvir histdrias, ao repetir e ao escutar palavras
que rimam. “A leitura de histérias ndo s6 apoia a construcdo de sentido em torno da escrita,
como também enriquece a interagdo da crianga com a leitura” (Mata, 2008, p.80).

Ler historias no jardim-de-infincia deve ser uma atividade agradavel para a crianga,
fonte de reflexdo e de prazer, de partilha de ideias, e nunca o cumprir de uma rotina. Sao estas
experiéncias de aprendizagem que vao proporcionar a crianga utilizacdo e conhecimento de
um vocabuldrio relativamente extenso de palavras, que a levam facilmente a compreender o
significado de questdes, ordens e até a histéria de um povo.

Também as lengalengas, trava-linguas, rimas, adivinhas e poesias podem ser uma
mais-valia na descoberta da lingua e na aquisi¢do de um maior dominio da expressdo e

comunicagdo. Todas estas formas de expressdo permitem trabalhar ritmos, pela sua
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musicalidade, facilitam a clareza de articulacdo e podem ainda, ser meios de competéncia

metalinguistica (Sim-Sim, 2008; Viana, 2002; Azevedo, 2007).

Desde muito cedo que a crianca sente gosto em pegar no lipis e comegar a
“rabiscar”. Quer seja numa simples folha de papel, no caderno, num livro que tem ao seu
alcance, ou até mesmo nas paredes do quarto se os pais, o permitirem. Comecam entdo a
aparecer as «primeiras obras de arte» e o desenho como forma de escrita.

De acordo com Silva (1997, p.69) “Nao podemos esquecer que o desenho é também
uma forma de escrita” e que “o desenho de um objeto pode substituir uma palavra.”

A criagdo de um ambiente de boa compreensdo e relagdo entre educador e alunos e
destes entre si € condicdo indispensdvel ao aparecimento da vontade de dizer, falar,
comunicar. Deste clima faz parte a motivagdo dos alunos, pois o professor deve partir das suas
necessidades, interesses e expetativas.

Para além deste ambiente favordvel, € indispensdvel a organizacdo do material na
sala de aula, facilitadora da movimentacdo espontinea e natural do aluno e do acesso aos
diversos materiais de consulta. A este propésito, elucida-nos Sim-Sim (2007b, p.30), ao
referir que “a linguagem oral com que a crianca chega a escola é a base da linguagem escrita
com que passard a confrontar-se.”

Sim-Sim ainda alude que interagindo verbalmente, as criancas aprendem coisas sobre
o meio fisico, social e afetivo ao mesmo tempo que adquirem e desenvolvem os varios
dominios da lingua (fonolégico, semantico, sintitico e pragmatico) (p.34).

Portanto, quando nos referimos a linguagem fazemo-lo considerando dois grandes
processos — linguagem oral e linguagem escrita — que, estando relacionados entre si,
apresentam algumas particularidades préprias da sua utilizacdo em situagdes e contextos
diferentes que, como especificam Martins e Niza (1998, p.26) podem sintetizar no quadro 7.
Enunciadas algumas diferencas entre a linguagem oral e a linguagem escrita, parecem existir
elementos que as aproximam e que se concretizam em muitas das atividades que se
desenvolvem no jardim-de-infancia. Como referem Martins e Niza (1998, p.29), “quando, por
exemplo, se expde oralmente um texto que se preparou por escrito, se representa uma peca de
teatro, se recitam poemas, estd-se a utilizar uma linguagem oral muito préxima da linguagem
escrita.” Da mesma forma, quando o educador escreve aquilo que a crianga ditou, ou 1€ uma
histdria, estd a mobilizar linguagem oral e escrita relacionando-as de forma explicita e direta.

7z

Para Rog (2001) “uma linguagem oral forte é sempre a base para uma sustentada
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aprendizagem da leitura. Muitos pequenos leitores ndo podem ler palavras que nido fazem

parte do seu vocabulario oral” (Rog, 2008, p.15).

LINGUAGEM ORAL LINGUAGEM ESCRITA
- Relagdo direta entre interlocutores. - Nao supde uma relagdo direta entre
interlocutores.

- O contexto de comunicagdo € conhecido e

partilhado entre os interlocutores. - O contexto de comunicagdo nao € partilhado
entre quem escreve e quem 1€.

- E regulada pela dindmica que se desenrola

entre os interlocutores. - Nao é regulada pela dinamica que se desenrola

entre os interlocutores.

- A planificacdo do que se vai dizer nao é feita p o .
P ¢ q - H4 uma planificagdo do texto no seu conjunto.

necessariamente a priori.
- H4 uma sequéncia de marcas organizadas num

p Ag . espaco
- Ha uma Sequéncia de sons produzidos ao pag

longo de um tempo.
- E permanente, espacial e visual

- E transitoria, temporal e utiliza o sistema

auditivo.

Fonte: elaboracdo prépria

Na mesma linha de pensamento sustentada por Kaderavek e Sulzby (1999), quando
referem a relac@o direta que existe entre as dificuldades na linguagem oral e os problemas de
leitura que muitas criangas apresentam quando confrontadas com o ensino formal da escrita.

Como ja foi referido as aprendizagens também deve basear-se na exploragdo do
cardcter lidico da linguagem, no prazer em lidar com as palavras, inventar sons e descobrir as
relacdes. A linguagem oral e, também, a abordagem a escrita estdo presentes no quotidiano do
jardim-de-infancia, traduzindo-se no ambiente educativo que rodeia a crianca e que € co-
construido com ela e com o grupo, tais como: as regras na organiza¢do do ambiente educativo

e a construcdo da sinalética existente na sala, os registos produzidos pelas criancgas e
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“escritos” pelo educador, s@o instrumentos facilitadores do desenvolvimento da linguagem

oral e da emergéncia da escrita.

De acordo com que foi visto, linguagem oral e linguagem escrita t€ém elementos que,
tornando-os processos ora diferentes ora semelhantes, se traduzem em questdes pedagogicas a
contemplar pelo educador na conce¢do e implementacio da sua intervengdo junto do grupo de
criangas. Na prdtica, estas caracteristicas da linguagem oral e escrita t€m implicacdes ao nivel
da construgdo dos processos de desenvolvimento das concecdes infantis e é da “...criagdo de
situacdes em que a partir da fala se elabora a escrita e em que a partir da escrita se
desencadeia a fala... (que se potencializam) ...0s processos de interacdo entre a linguagem
escrita e a linguagem oral” (Martins & Niza, 1998, p.30). Neste sentido, é fundamental que no
jardim-de-infancia se dé particular atencdo a esta relacdo, concebendo situacdes através das

quais se escreva o que se diz e se leia o que foi escrito.

4.1. Relacao entre linguagem oral e linguagem escrita

O ato de ler e de escrever envolve a interacdo de varios processos, entre os quais se
salienta o importante papel da consciéncia fonoldgica, da nomeagdo rdpida e da compreensdo
sintdtica.

Como assinalam (Garton & Pratt, 1998; Lopes, 2010; Pereira & Azevedo, 2005;
Rebelo & Atalaia, 2000; Rigolet, 2000), existem duas razdes pelas quais a linguagem oral e a
escrita devem ser estudadas conjuntamente: o desenvolvimento da linguagem escrita estd
ligado ao desenvolvimento da linguagem oral, pois esta é precedente daquela, e, ao falarmos
dos processos de aprendizagem da leitura e da escrita, torna-se obrigatério fazermos o retorno
as aprendizagens anteriores, nomeadamente a aquisi¢io e desenvolvimento da linguagem oral.

Nesse sentido como o desenvolvimento da linguagem escrita influencia a habilidade
da linguagem oral, ou seja, uma nova forma estrutura e fun¢do da lingua s@o apreendidas para
que se possa escrever, o que, por sua vez, € adotado na fala. Uma pessoa letrada tem
habilidade para falar, escrever e ler e o desenvolvimento da literacia emergente envolve as
capacidades de saber como falar, escrever e ler de uma forma competente.

Outra razdo significativa tem a ver com o facto de que muitos dos procedimentos
envolvidos na aprendizagem da linguagem oral e escrita sdo idénticos. Geralmente, poder-se-4
pensar que as criancas aprendem a falar de uma forma muito mais “natural” do que aprendem

a escrever, de onde se compreenderd que sera necessario um ensino formal para que as
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criangas aprendam a escrever. Esta visdo €, porém, simplista e reducionista, pois, para os dois
tipos de linguagem, a oral e a escrita, a crianga precisa de assisténcia, ou seja, do modelo de
um adulto ou de outra criangca mais competente. Assim, a “linguagem oral adquire-se, é certo,
mas também se deve aprender. Isto é, dever ser cultivada e enriquecida, a fim de preparar uma
“instalacdo” ulterior em “solo” firme da leitura e da escrita” (Pinto, 1998, p.128).

Apesar de os mecanismos de aprendizagem possam ser diferentes, existe um
elemento comum a estas aprendizagens, que € o facto de elas serem realizadas em interacao
com adultos e com outras criancas, ou seja, em interagdo social.

Na verdade, o desenvolvimento da consciéncia fonoldgica parece estar relacionado
ao proprio desenvolvimento simbdlico da crianga, no sentido dela vir a atentar para o aspeto
sonoro das palavras (significante) em detrimento do seu aspeto semantico (significado). Com
efeito, alguns estudos tém demonstrado que hd um longo caminho a percorrer até que a
crianga perceba que a escrita ndo representa diretamente os significados, mas sim os
significantes verbais a eles associados. E mesmo quando ela descobre essa relagdo entre
escrita e fala, ainda hd todo um processo de elaboragdo cognitiva no sentido de compreender
como se di essa relacdo, a saber, através da correspondéncia entre grafemas e fonemas
(Ferreiro & Teberosky, 1986).

Ainda nesta linha de pensamento, Pinto (1998, p.129) refere que,

“(...)a leitura e a escrita, que conhecem um periodo préprio para a
iniclacilo a sua aprendizagem, resultante sobretudo de
desenvolvimentos intelectuais e cerebrais que lhe sdo caracteristicos,
nunca deveriam ser iniciados precocemente em detrimento de uma
consolidacdo razodvel do oral», para além de que um «dominio
satisfatorio do oral contribuira para despertar na crianga a consciéncia
linguistica indispensavel ao sucesso de novas aprendizagens ligadas a
linguagem (leitura e escrita).”

De acordo com Sim-Sim (2007b), o conhecimento e o uso das estruturas da lingua de
escolarizacdo e a capacidade de reflexdo sobre esse conhecimento demonstraram o quio
determinante se apresentam na aprendizagem da linguagem escrita. Desta forma, quanto
melhor for o desempenho linguistico da criangca e quanto maior for a sua capacidade de se
distanciar dessa lingua para “brincar” e refletir sobre as regras gramaticais que a sustentam,
maior se revelard a facilidade na aprendizagem e no desenvolvimento das competéncias de

escrita (Barbeiro, 1999).
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Segundo Ferreiro (1995), a leitura e a escrita encontram-se perfeitamente
relacionadas, embora ndo possuam paralelismo completo. Como objeto social, a escrita
cumpre diversas funcdes e tem meios concretos de existéncia. (Ferreiro & Teberosky 1991).

Essas mesmas autoras afirmam que a constru¢do do conhecimento da leitura e da
escrita tem uma légica individual, embora aberta a interac¢do social, na escola ou fora dela. No
processo a crianca passa por etapas, com avangos e recuos, até se apossar do cédigo
linguistico e domind-lo. O tempo necessario para o aluno transpor cada uma das etapas é
muito varidvel.?3

A linguagem escrita estd fortemente relacionada a linguagem falada (De Francis,
1989; Landsmann,1995) salientar ser antigo o debate na Linguistica sobre a primazia da
lingua oral sobre a escrita. A concecdo tradicional em torno desta relacdo, que nao
corresponde a seguida pelo autor deste trabalho, considera a fala como a lingua natural e a
escrita, a sua representacdo. Além disso, o dominio da lingua oral seria, conforme esta autora,
um pré-requisito absoluto para o dominio da lingua escrita. Esta perspectiva vem sendo, nos
ultimos anos, revisitada e, pouco a pouco, repensada em funcdo da nova visdo de
independéncia de aquisi¢ao destas duas modalidades linguisticas.

Ja Vygotsky (1996), um dos pilares da linha tedrica adotada pelo autor deste
trabalho, afirma que o desenvolvimento da escrita € independente e nio repete a histdria do
desenvolvimento da fala. Aquela deve ser considerada uma funcéo linguistica distinta, que
difere da fala tanto na estrutura como no funcionamento e exige da crianca um grau maior de
abstracdo, de distanciamento de suas experi€ncias interativas cotidianas, por se ver obrigada a
criar uma situacdo e interagir com um leitor imagindrio, o que no € tarefa fécil para ela.

Este autor destaca, ainda, que as fungdes mentais que envolvem a linguagem escrita
sao fundamentalmente diferentes das que envolvem a linguagem oral. A primeira é
considerada uma forma de linguagem mais dificil e complexa, que, em certos aspetos, exige
da crianga inteng@o e consciéncia, enquanto a segunda é desenvolvida a partir de atividades
espontineas involuntarias, sem a necessidade de um conhecimento consciente.

Desta maneira, gostariamos ainda de ressalvar, tal como Rebelo (1990), que a
aprendizagem da escrita é uma operagdo complexa, em que as criangas empenham a
totalidade da sua experiéncia e saberes anteriores (desde que devidamente valorizados no

processo de ensino/aprendizagem). A realizagdo do ato de escrita em que a crianga se vé

23 Ferrari, M. Disponivel em: http://educarparacrescer.com.br/aprendizagem/ emilia-ferreira-3006969.shml.
Consultado em 20 de setembro de 2014.
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confrontada com uma fungdo complexa, que se caracteriza por uma pluralidade de fatores
(fonéticos, semanticos, espaciais e motores), vai exigir bastante dela, que se encontra
habituada ao mundo da oralidade, pelo que este autor nos diz, “para passar da oralidade a
escrita, terd de reorganizar toda a sua experiéncia verbal, o que ndo € facil” (idem, p.102).

Por outro lado estas diferengcas ndo sao aqui tomadas como ponto de partida para a
compreensdo da relagdo entre a fala e a escrita, mas sua descri¢cdo se torna importante para a
contextualizacdo da tematica em questdo. Consequentemente foram consultados autores que
ndo necessariamente se posicionam favoravelmente a dicotomia entre as duas modalidades
linguisticas, porém trazem importantes contribui¢des no que se refere as suas diferencas
apontadas pela literatura em linguistica.

Passemos, assim, a tentar perceber o que se espera, em linhas gerais, do educador de
infincia na promocdo ou potencializacdo de experiéncias significativas de aprendizagem no

dominio da linguagem oral e escrita.

4.2. Promoc¢do da linguagem oral

A leitura é um método complexo instituido por distintos processos psicoldgicos de
desiguais niveis que se principiam com estimulo visual, possibilitando a compreensdo do
texto através de uma atuacdo global e coordenada. (Citoler & Sanz, 1997). Trata-se de uma
habilidade excecional e peculiar do ser humano, mas decididamente nio natural. E aprendida
durante a infancia e faz parte da nossa existéncia enquanto seres civilizados (Shaywitz, 2006).

No ambito da linguagem oral é fundamental que o contexto da sala de jardim-de-
infincia esteja impregnado de um clima seguro e aberto, facilitador de processos de interacdo
e comunicacdo. E sob este ambiente que a crianca se sentird motivada e confiante para se
expressar, utilizando as miiltiplas ferramentas de que dispde para comunicar quer com 0s
adultos presentes dentro e fora da sala, quer com as outras criancas (Tourtet, 1987; Podall &
Comellas, 1996; Ministério da Educacao, 1997; Bigas & Correig, 2001).

Desta forma, incumbe ao educador estruturar a sua intervencdo pedagdgica criando e
implementando um projeto pedagdgico onde a linguagem tenha um lugar de destaque, quer ao
nivel da organizacdo e gestdo de espacos e tempos, quer ao nivel das estratégias de
intervengdo junto das criangas. Para isso procuramos destacar aqui algumas ideias

orientadoras que o educador deve considerar quando pretende organizar ambientes de
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aprendizagem. Sendo assim ndo podemos deixar de mencionar a vertente afetiva destes

espacos ndo poderd ser esquecido. E fundamental que o educador consiga criar situagdes que

permitam a utilizacdo da linguagem nas suas diversas funcdes (Bigas & Correig, 2001):

i. A funcdo comunicativa: através da exposi¢do de ideias, expressdo de sentimentos,
descricdo de acontecimentos, questionamento, contagem de histérias;

ii. A func¢do representativa: de ajuda a realizagdo de tarefas e de organizagdo das
acoes, de categorizacdo e descricao da realidade, de andlise e sintese, de opinido e
argumentacao;

iii. A funcdo lidica: de utilizagdo criativa da linguagem.

Segundo Goodman (1977), o desenvolvimento da leitura é paralelo ao
desenvolvimento da linguagem e ¢ facilitado pela exposicdo da crianca a textos significativos
o que quer dizer que ndo € necessdrio termos consciéncia das unidades que compdem a
escrita, como também ndo precisamos de ter consciéncia dos sons da fala para a entendermos.
Para Freire (1976, p.21) “aprender a ler, a escrever, alfabetizar-se é, antes de mais nada,
aprender a ler o mundo, compreender o seu contexto, ndo numa manipulacdo mecénica de
palavras mas numa rela¢do dinamica que vincula linguagem e realidade.”

Portanto tendo em conta os objetivos especificamente orientados para o
desenvolvimento das fungdes da linguagem, processos como a produgdo, a compreensdo da
linguagem, a discriminacdo fonética, a articulacdo de palavras ou o ritmo e a entoagdo,
constituir-se-ao como pontos de partida para uma intervengao de qualidade neste ambito. Esta
definicdo do que serdo os processos alvo a desenvolver nas criangas desta faixa etaria
caracteriza o ponto de partida da interven¢do do educador, conjugada com as reais
necessidades do grupo e a sua propria postura pedagdgica permitem surgir critérios concretos
de organizacdo e gestdo do contexto educativo.

Como ja foi mencionado neste capitulo a intervengdo deverd ser pautada por uma
criteriosa organizacdo e gestdo tanto de espaco quanto de tempo. No entanto e dado seu
cardter transversal, a linguagem oral ndo requer de um espaco e tempo proprios para se
desenvolver. As regras gerais pelas quais o educador se rege para a organizacdo do contexto
educativo da sala de jardim-de-infancia, quando cumpridas, permitem criar um conjunto de
condicdes que contribuem para um desenvolvimento significativo e contextualizado da

linguagem oral.
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Nesta perspectiva, Mata (2008) salienta que para além da componente afetiva,
devemos ainda ter em conta o papel dos diferentes intervenientes, enquanto modelos, e as
oportunidades de exploracdo e contato com a leitura. Assim sendo, o ambiente de

aprendizagem deve também ser e reiterando as palavras da mesma autora o educador deve:

i. Promover a articulagdo e interagdo com a familia, envolvendo estas em préticas de
leitura e leitura de histdrias recordando que esses habitos sdo pouco frequentes na
familia. Deve promover ainda habitos de leitura de histérias e a compreensdo da
importancia da crianga participar nas leituras familiares do dia-a-dia;

ii. Organizar oportunidades de interacio com o texto escrito, explorando as
tentativas de interpretagdo do texto de acordo com as rotinas e vivéncias do dia-a-
dia, de um modo integrado e funcional;

iii.  Estar atento as particularidades, aos interesses e as etapas de desenvolvimento de
cada crianga, devendo encorajar os mais inibidos e apoiar os mais auténomos
servindo de modelo enquanto leitor que usa a leitura para diferentes fins e a

valoriza.

A aprendizagem da leitura é, sobretudo, uma construcdo de regras. Como qualquer
outra construgdo feita pela crianca, a tarefa de aprender a ler implica um conhecimento do
tipo l6gico-matemadtico, ou seja, ndo pode ser adquirida apenas a partir das informagcdes
prestadas por outros sujeitos, mas sim através da coordenacdo da relagdo entre objetos ou
fatos. Sendo assim, as estruturas que ddo significado a leitura sdo idénticas as que dio
significado a conservacdo do nimero, pressupondo a capacidade para seriar e classificar.

No que diz respeito ao espago, o facto de a crianga poder contar, por um lado, com
diversas dreas de trabalho dentro da sala, onde possa contatar com diversos materiais e
estabelecer diversas intera¢des entre criangas e entre os adultos presentes na sala, e, por outro,
com espagos fora da sala onde possa desenvolver atividades em grande grupo e em pequeno
grupos com outras criangas da institui¢do, ird permitir que a linguagem seja utilizada nas
diversas situacdes que se vao sucedendo movendo as diferentes fungdes da linguagem e
explorando e construindo questdes sintdticas e semanticas da lingua. Como referem Bigas e
Correig (2001, pp.67-68),

“...para pensar em atividades onde a comunicacdo e a linguagem
fluam € necessario imaginar um espago distribuido em ambitos
diferentes para momentos e funcdes também eles diferentes. Devem
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existir zonas com mesas e cadeiras, zonas de leitura de contos, com
amplas almofadas para se sentarem comodamente e escutar relatos,
zonas com material simbdlico: a drea da cozinha, de alguma profissao,
como a do médico, de comprar e vender, etc., a drea da biblioteca
onde se retinem as historias e outros materiais escritos e onde se possa
ir livremente, etc. A distribui¢do deve facilitar a comunicacdo para
todo o grupo...”

Desta maneira em qualquer uma das dreas que possam configurar o espaco da sala de
jardim-de-infancia, a linguagem oral, pela sua transversalidade, terd lugar de destaque nas
atividades que nelas se venham a desenrolar. Ao implementarem o seu trabalho na casinha, na
drea de jogos, na garagem, na drea de pintura, etc., as criangas estardo a interagir entre elas e
com o educador, servindo-se da linguagem oral para o fazerem e, até mesmo quando o
trabalho parece ter um carater mais individual, hd sempre a necessidade de partilhar algo
daquilo que representa um produto do seu esfor¢o

Também as observacdes que as criangas fazem dos outros a ler e posteriores
imitacdes nas suas brincadeiras facilitam a compreensdio do ato de ler e despectivas
caracteristicas. Quando as criancas estdo perante um texto e o querem “ler” podem recorrer a
estratégias muito diferentes, sendo umas mais elaboradas do que outras, umas baseando-se
exclusivamente em indicadores contextuais (situacio ou imagem) enquanto outras sao
sustentadas em caracteristicas do préprio texto ou em indicadores linguisticos. Ao contatar
com a escrita, as criangas vao desenvolvendo critérios que lhes permitem diferenciar o que se
pode e ndo se pode ler.

A forma como é orientada a organizagio e gestio do espaco, também na rotina didria

113

¢ importante “...que o contexto de educacdo pré-escolar forneca ocasides que motivem o
didlogo e a partilha entre as criangas, a partir das vivéncias comuns”, pois “as interacdes
proporcionadas pela vida do grupo, em grande grupo, em pequeno grupo ou no didlogo com
outra crianga ou com o adulto constituem ocasides de comunicagdo diferentes...” (Ministério
da Educacdo, 1997, p.67). Uma rotina que respeita os interesses e as necessidades das
criancas em idade pré-escolar, ao contemplar momentos distintos que permitam o
desenvolvimento de interagdes distintas, estd a contribuir para a utilizagdo da linguagem e das
suas diversas fun¢des de forma significativa.

Levando a discussdo a forma como a rotina em geral, estd organizada, podemos

distinguir dois grandes momentos: um de trabalho em grande grupo e outro de trabalho em

pequenos grupos ou, quando necessario, individual. Os momentos de trabalho em grande
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grupo permitem, por um lado, desenvolver competéncias no dominio da formacio pessoal e
social, na implementacdo e gestdo de regras de convivéncia social, mas também e,
principalmente, competéncias no ambito da linguagem oral, ao permitirem uma partilha
alargada de pensamentos, opinides, ideias e sentimentos relativamente a acontecimentos que
fazem parte do dia-a-dia do grupo. Como refere Lentin (1990, p.100), o momento de trabalho

em grande grupo ou momento de linguagem, comunicacéo € o

“...momento de contato, de grande valor afetivo, momento de
pensamento e de percecdes comuns em volta de um assunto comum,
de uma lembranca, de um projeto, oportunidade de comunicagio entre
a educadora e o grupo-classe destinado a estimular o apetite pela
linguagem, o prazer da atividade verbal, ao mesmo tempo de
consciéncia socializante do grupo e o interesse fecundo por um tema
bem escolhido.”

Desta forma o processo de emergéncia da leitura é gradual, complexo e tem
multiplas vertentes. Tal como a escrita, assumem extrema importancia: o conhecimento das
ideias e concegdes precoces que as criangas desenvolvem sobre a leitura, as suas fungdes,

comportamentos e estratégias dos leitores. Pois,

“Quando as criangas comecam a atribuir significado aos simbolos
escritos, estdo a emergir os seus comportamentos de leitor. Estes
iniciam-se muito cedo, quando as criangas comegam a aperceber-se da
escrita e a compreender que lhe € atribuido um significado, uma
mensagem. Esta compreensdo vai-se construindo pouco a pouco, em
situacdes diversas, sendo umas mais e outras menos estruturadas.”
(Mata, 2008, p.66)

Também os momentos de trabalho em pequenos grupos, quer sejam orientados pelo
educador ou de iniciativa da crianga, permitem explorar a linguagem oral de forma mais
individualizada, atendendo aos interesses e necessidades particulares da crianga ou de um
grupo reduzido de criangas com caracteristicas similares. Estes momentos da rotina sio
especialmente ricos, em termos de linguagem oral, para aquelas criangas que sentem alguma
dificuldade em comunicar em grande grupo, porque o contexto € menos intimidatério
relativamente a avaliacdo que o grupo possa fazer da crianca que fala ou porque, regra geral,

nestes momentos as atividades t€m particular significado para a crianga ao darem resposta aos

seus interesses ou necessidades (Lentin, 1990; Bigas & Correig, 2001).
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Considerando a que a especificidade das estratégias vai estar diretamente relacionada
com a situacdo muito concreta que possa ter lugar no contexto pré-escolar, compete-nos,
apenas, enumerar algumas das estratégias de caricter geral que podem ser abordadas nas
multiplas situagdes e contextos de intervencio do educador, ao longo da rotina didria. E ainda
ressaltando que estratégias que propomos para promover a linguagem oral ndo se esgotam
aqui, este € apenas o ponto de partida para a conce¢do de muitas outras que procurem atender
aos processos de compreensdo e producdo da linguagem oral e que, convenientemente
desenvolvidas permitam uma abordagem contextualizada também a linguagem escrita, pois
como ja vimos, linguagem oral e linguagem escrita andam de maos dadas.

Assim, segundo Hohmann et al. (1984), Tourtet (1987), Tough (1996), Podall e
Comellas (1996), Ministério da Educacdo (1997) e Bigas e Correig (2001), ao educador de
infincia incumbe a implementacgdo de estratégias gerais de intervencao direta com as criancas

que, entre outros aspetos, permitam:

i. Elaborar oralmente mensagens ou outros textos que possam posteriormente ser
escritos;
ii. Promover situagdes de descricdo de situacdes e acontecimentos relevantes para a
crianga;
iii. Mostrar-se disponivel para conversar sempre que crianga necessite de partilhar
alguma informagao;
iv. Promover situacdes de expressdo de sentimentos e de resolucdo de problemas,
especialmente de forma verbal;
v.  Criar situa¢des onde as criangas possam escutar diversos tipos de textos, onde as
diversas funcdes da linguagem possam estar presentes;
vi.  Criar situacdes de explicagdo, leitura e representagdo de historias;
vii. Promover situacdes de descricdo de imagens: desenhos préprios, imagens de

livros, fotografias.

Enfim, como jé foi aqui referido, o educador tem um papel chave na conce¢do de um
projeto pedagégico de intervencdo que, respeitando necessidades e interesses proprios das
criancas em idade pré-escolar, permita conceber e implementar estratégias de organizagio de
espacos, tempos e de intervencao direta com o grupo de criancas que sejam facilitadoras do

desenvolvimento de aprendizagens e conhecimentos neste dominio. Mas, especificamente no
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ambito da linguagem oral, o papel do educador investe-se de uma outra fun¢édo primordial que
o configura como um modelo a seguir.
Neste sentido, um educador reflexivo, que considera consciente e deliberadamente o
seu papel enquanto modelo, tenta promover um ambiente positivo onde a linguagem verbal e
ndo-verbal sdo referéncias adequadas para a aprendizagem e desenvolvimento do seu grupo

de criangas.

4.3. Promoc¢ado da linguagem escrita

Em Vygotsky (1998) a linguagem escrita constitui um sistema particular de simbolos
e signos, num simbolismo que vai gradualmente tornando-se num simbolismo direto.
Constituida por um sistema de signos que designam os sons e palavras verbalizadas (signos
das relagdes e entidades reais) representa na crianga o longo processo de desenvolvimento das
funcdes comportamentais complexas. Este € constituido de evolucdes e também de
involucdes. A histéria do desenvolvimento da linguagem escrita nas criangas &, por isso, plena
de descontinuidades.

De semelhante forma como acontece com a leitura, torna-se também importante
organizar ambientes de aprendizagem promotores da apropriacdo da escrita, ambientes de
aprendizagem ricos em oportunidades de escrita onde as criancas se vao apropriando das
convengdes e caracteristicas da escrita, onde a crianga comeca a ver a escrita como algo que
faz parte do seu ambiente. Cabe ao educador criar este ambiente educativo, disponibilizando
materiais que promovam a exploracdo e a descoberta espontdnea ou orientada. Segundo o

Ministério,

“A aquisicdo e a aprendizagem da linguagem oral t€m tido até agora
uma importincia fundamental na educagdo pré-escolar, pensando-se
que a leitura e a escrita s6 deveriam ter lugar no 1° ciclo do ensino
bésico. E atualmente indiscutivel que também a abordagem 2 escrita
faz parte da educacdo pré-escolar” (Ministério da Educagdo, 1997,
p.65).

Continuando a aludir a Vygotsky (2000), explica-nos ele que a crianga vai
construindo o seu conhecimento através de perguntas e respostas, em interacdo com 0s outros
e com o meio envolvente, através de problemas que tem que resolver no seu quotidiano. Estas

aprendizagens ndo podem ser ignoradas, nem na educagio pré-escolar, nem no 1.° ciclo, pois
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toda a crianga tem uma pré-histdria, que somente psicélogos, educadores e professores pouco
atentos podem ignorar.

No entanto na linguagem escrita, como em qualquer outro dominio do
desenvolvimento infantil, ndo se pretende, neste nivel de ensino, um trabalho formal e
tradicional. Como apontam Curto et al. (1998), as criancas em idade pré-escolar nio devem
passar todo o dia sentados numa mesa a escrever e a ler. Pretende-se, sim, que sejam criadas
oportunidades onde as criangas possam construir conhecimentos sobre aquilo que significa ler
e escrever e sobre a forma como estas tarefas se executam por forma a ir, progressivamente,
(re) configurando as suas concegdes. E neste sentido que se concebe o trabalho neste dominio
como um processo de abordagem a leitura e a escrita, onde as situacdes de aproximacdo a
linguagem escrita decorrem de forma contextualizada e significativa, onde a leitura e a escrita
sao utilizadas no quotidiano e onde o objetivo fundamental é “trabalhar a lingua escrita como

instrumento e objeto de conhecimento...” (Tolchinsky & Simé, 2001, p.77). Pretende-se,

como referem estas investigadoras,

“...abrir a escola as utilizacdes sociais da escrita tentando que as
criangas participem nessas utilizagdes de tal maneira que possam ir
compreendendo cada vez melhor como funciona o sistema de escrita e
se relacionem com as formas e significados da escrita em contextos
distintos, desde uma poesia até um bilhete de comboio. Trata-se, em
definitivo, que as praticas da cultura escrita ndo lhes sejam alheias e
que se convertam em participantes cativos dessa cultura” (p.78).

De acordo com Mata (2008), podemos considerar algumas ideias orientadoras para a
organizagdo deste ambiente de aprendizagem:
i. O ambiente deve ser facilitador e encorajador para a produgdo da escrita. Deve
promover a exploracdo de diferentes formas de escrita e ndo deve pressionar para
a escrita convencional;

ii. Dar oportunidades de escolha, tendo em conta as vivéncias e os gostos de cada
crianga, para que sintam as atividades em que se envolvem como significativas, de
modo que permitam estruturar e dar sentido aos saberes construidos;

iii. O adulto deve estar atento, dando resposta aos pedidos da crianga, assim como
encorajar, estimular e apoiar as suas produgdes e tentativas de escrita;

iv. O ambiente deve fomentar o confronto e a reflexdo com as diferentes formas de

escrita;
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v. As criangas tém de ser consideradas produtoras de escrita e ndo reprodutoras,
embora tenhamos consciéncia da necessidade da imitag@o por parte da crianca.
vi. Devem ser respeitadas as caracteristicas conceptuais de cada crianga, tendo em
atencdo que cada uma tem caracteristicas e ritmos diferentes.

vii. O ambiente para a utilizag@o real da escrita deve ser estimulante e, ndo se devem
criar atividades para o treino de aptiddes especificas. O escrito deve ter um
cardcter funcional e introduzido naturalmente.

Para que tal suceda, é indispensdvel que o educador se consciencialize acerca do seu
papel enquanto gerador e gestor de situacdes de aprendizagem, onde o que interessa nio é
ensinar os nomes das letras ou o reconhecimento da sua escrita ou de palavras escritas, mas
sim oferecer as criangas situacdes que lhe permitam compreender a natureza do sistema de
escrita convencional, como indica Ferreiro (1997).

Nesta perspectiva, cabe questionarmo-nos relativamente a forma como o educador
deve conceber e implementar experiéncias de aprendizagem realmente significativas para a
crianga ou grupo de criangas com o qual trabalha, neste dominio em particular.

Buscaremos, assim, perceber quais as condi¢des necessarias para se desenvolver uma
pratica pedagdgica realmente promotora de aprendizagens e conhecimentos no dominio da
linguagem escrita, sem, contudo, querermos ser prescritivos. Como ressalta Gambrell e
Mazzoni (1999) sdo os educadores aqueles que tém a capacidade e os conhecimentos
necessrios para conceber uma intervencdo pedagodgica relevante e significativa para as
criangas, pelo que “...as melhores praticas podem ser descritas, mas ndo prescritas” (Mazzoni,
1990, p.13).

Como ja foi mencionado anteriormente, ¢ fundamental comecar por considerar as
caracteristicas, necessidades e interesses do grupo, bem como o contexto de onde este

13

provém. E a partir deste diagndstico que o educador poderd “...criar, planificar, inventar
situacdes e atividades, para que as criancas adquiram conhecimentos acerca da linguagem
escrita” ( Martins & Niza, 1998, p.93).

Também Ferreiro e Teberosky (1999, p.40) explicam, na sua obra, que “aos 6 anos, a
crianga ja possui toda uma série de conce¢des sobre a escrita, cuja génese € preciso procurar
em idades mais precoces”.

Desde a idade pré-escolar que as criangas se interrogam, pdem hipoteses sobre o

escrito circundante, questionam as relacdes da escrita com a oralidade, as suas fungdes, assim

como as suas caracteristicas formais.
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Também como referenciam Martins e Niza (1998, p.82) que servem de quadro
pedagdgico para o desenvolvimento da linguagem escrita e por considerarmos relevantes estes
principios, passaremos a citd-los. Assim, compete ao educador:
i. Respeitar a linguagem das criangas utilizando-a como ponto de partida para o
trabalho sobre a linguagem escrita;
ii. “Desenvolver o trabalho na sala de aula a partir de experi€ncias significativas das
criangas de modo a que estas possam comunicar o que sabem, pensam e sentem;
iii. Encorajar tentativas de leitura e de escrita, entendendo os erros como formas
naturais de aprendizagem e de desenvolvimento;
iv.  Valorizar as descobertas das criangas, ajudando-as a explorar a linguagem oral e a
linguagem escrita;
v. Apresentar-se como modelo, usando uma linguagem apropriada, escrevendo e
lendo para as criangas;
vi. Diversificar os materiais e os tipos de textos lidos e escritos;
vii. Planificar o tempo e as atividades de modo a que as criangas possam ter
experiéncias de leitura e de escrita, individuais, em pequeno grupo e coletivas;

viii. Envolver a familia e a comunidade nas aprendizagens das criancas.

Analisando a estes principios, podemos reconhecer neles todas aquelas condi¢des
que t€m sido levantadas ao longo deste capitulo e que fazem mengdo a necessidade de uma
concecdo cuidada e criteriosa da intervencdo pedagdgica do educador, também para o
dominio da linguagem escrita, que considere a crianga e aquilo que ela sabe e conhece, € a
organizagcdo e gestdo de espacos, tempos e atividades e estratégias de trabalho com as
criangas.

De outra forma, como assinalam Tolchinsky e Simé (2001, p.86), € fundamental que

“qualquer que seja a ou as opg¢des de organizacdo que o educador
decida... convém que desenvolva uma planificacdo anual antecipada
que contemple as distintas dimensdes do objeto de conhecimento... e
as facetas ou vertentes da escrita: como instrumento, como objeto de
reflexdo e como ferramenta de aprendizagem.”

A este proposito, o estudo efetuado por Fernandes (2003, p.169), com criangas em

113

idade pré-escolar e despectivos educadores de infincia, permitiu-lhe concluir que “a
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promog¢d@o da descoberta/aprendizagem da leitura e escrita no jardim-de-infincia s6 faz
sentido se for funcional, interessante, ludica e desafiadora”.

Pelas suas palavras, relativamente aos aspetos da aquisi¢do da linguagem escrita de
forma lddica, desafiadora e interessante para a propria crianga, somos remetidos para aquilo
que deve ser pratica comum no jardim-de-infancia: o brincar muito com a linguagem oral.

Nao queremos com isto dizer que deva existir um ensino formal na educacio pré-
escolar, mas que, através de atividades lddicas, se preste mais atencdo as competéncias de
segmentacdo da linguagem oral e, mais acentuadamente, nos casos de dificuldades de
aprendizagem. O desenvolvimento de atividades fonoldgicas deve ser parte integrante das
praticas pedagdgicas na educacdo pré-escolar. Além disso, devem também fazer parte do
processo de ensino, as regras de correspondéncia fonema-grafema, em que a crianca deve
aprender a descodificar a letra escrita em contextos significativos.

Por outro lado, outra questdo que representa um ponto marcante na atuacdo
pedagdgica do educador relaciona-se com a forma como este concebe e gere o espaco fisico
da sala de maneira que, transportando muitos dos elementos de escrita presentes fora da
escola e que formam parte do quotidiano da crianga, possa criar e recriar situagdes de escrita
também dentro da sala de jardim-de-infancia.

E importante que o educador saiba ir ao encontro das necessidades e dos
conhecimentos que as criancas possuem. E necessario procurar conhecer as caracteristicas dos
seus conhecimentos.

Ainda nesta mesma linha de pensamento, resulta fundamental a ponderacdo de um
conjunto de condi¢cdes que garantam, a partida e no contexto da sala, a oferta de situacdes em
ndmero e qualidade suficiente de maneira a que se potencie a necessidade de utilizacdo da
escrita e da leitura por parte das criangas. E neste mesmo sentido que Lopes et al. (2004, p.85)
aponta, quando indicam que “os educadores devem encorajar a emergéncia dos
comportamentos leitores organizando ambientes educativos onde o impresso tenha papel
relevante”, pois “o contexto pedagdgico da sala de aula determina fortemente a relacdo que as
criangas estabelecem com as palavras impressas e com atividades de leitura e escrita.”

Evidentemente a organizacdo do espaco fisico de uma sala onde a promogdo de
experiéncias no dominio da linguagem escrita tem um papel preponderante, € fundamental ter
presente, por um lado, a localizacdo, organizacdo e apetrechamento das diferentes areas de

trabalho e, por outro lado, a atencdo particular que se lhe deve dar a areas que, para a
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linguagem escrita, sdo consideradas chave, como por exemplo a drea da biblioteca, da escrita,

do computador, dos jogos, etc.

Em suma, nas diversas areas de trabalho da sala, a forma como os materiais sdo
disponibilizados as criangas e, sobretudo, o tipo de materiais de leitura e escrita existentes em
cada uma delas vdo condicionar a maneira como as criancas se vao apropriar da linguagem
escrita nas mais variadas situagdes da sua vivéncia didria.

Ha que potencializar a manipulagdo, a experimentacdo, a reflexdo, o brincar e a
utilizacdo quotidiana funcional da linguagem escrita, mesmo quando a crianga ainda ndo
conhece nem domina grande parte dos seus convencionalismos.

Para Martins e Niza (1998, citado por Machado, 2008) a linguagem escrita pode
desempenhar seis fungdes:

1. Ler/escrever para obter/comunicar uma informacg@o de cardcter geral (texto
informativo, ex. jornal, revista, etc.).

2. Ler/escrever para obter/memorizar e transmitir uma informacdo precisa ou
dados concretos (texto enumerativo, ex. lista telefonica, etc.).

3. Ler/escrever para seguir/dar instrucdes (texto prescritivo, ex. receita de
culindria, instru¢des de constru¢do de um objeto, etc.).

4. Ler/escrever por prazer e sensibilidades estéticas (texto literdrio, ex. histdrias,
poesias, etc.).

5. Ler/escrever para aprender/estudar e partilhar conhecimentos (texto expositivo,
ex. livro temaético, enciclopédia, etc.).

6.  Ler para rever um escrito do proprio — ndo corresponde a nenhum tipo de
texto, mas é uma agdo que decorre apos qualquer escrita. (p.30)

A frequéncia de atividades que envolvem a leitura e a escrita é percecionada pelas
criangas como importante, o que pode contribuir para aumentar o investimento pessoal nessa
tarefa (Gambrell et al.,1996). Neste sentido o educador de infincia tem um papel

imprescindivel pois devera

(...) “proporcionar o contacto com diversos tipos de texto escrito que
levam a crianca a compreender a necessidade e as fungdes da escrita,
favorecendo a emergéncia do cédigo escrito. A forma como o
educador utiliza e se relaciona com a escrita é fundamental para
incentivar as criangas a interessarem-se e a evoluirem neste dominio”
(OCEPE, 1997, p.71).
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Desta forma, todas estas condigdes, em termos de potencializacdo da linguagem
escrita, que o ambiente pode oferecer as criancas, se refletem conforme como cada drea de
trabalho estard equipada. N@o basta ter uma boa organizacdo da sala, com diversas dreas de
trabalho. E fundamental que cada drea conte com “...variedade de materiais e instrumentos
para que as atividades de escrita e leitura sejam atrativas”, pelo que “...devemos contar com
material necessdrio para que a sua preparagdo seja comoda, porque dispomos do material;
gratificante, porque existe possibilidade de escolha e estética, porque contamos com material
agraddvel” (Tolchinsky & Simd, 2001, p.81).

Assim, como assinalam Loughlin e Suina (1982, p.203), a exposicdo de materiais
escritos na sala cumpre, basicamente, dois objetivos: um, o de “proporcionar oportunidades
para que as criancas leiam simbolos e textos...” e isto “...exige uma exposi¢cdo legivel que
deve resultar percetivamente clara com o objetivo de que as criangas possam ver e distinguir
com bastante facilidade os elementos da escrita’; o outro, o de “...desenvolver a consciéncia
da escrita como um meio de expressdo, comunicagéo e satisfagdo...”

Mata (2008) refere que no que diz respeito apreensio da linguagem escrita, a atuacio
do educador deve ter como finalidade apoiar a crianga para que consiga mobilizar diferentes
funcdes da linguagem escrita, tanto na resolucdo de situagdes reais como em situacdes de jogo
ou brincadeira.

Para se desenvolver esta competéncia € necessdrio considerar quatro aspetos, aos
quais o educador deve estar atento: demonstrar interesse pela funcionalidade; adequar a
funcdo a situacdo; identificar caracteristicas dos suportes e identificar funcdes.

A éarea da biblioteca é a area, por exceléncia, orientada para a exploragdo ativa dos
processos de leitura e escrita no jardim-de-infancia. Esta drea, ao pOr a crianca em contacto
com materiais impressos, promove o interesse das criancas pelos mais variados temas, o
interesse de criancas ndo leitoras pela leitura e pela escrita e promove, em geral, o gosto pela
leitura, favorecendo a aquisi¢do do habito de pesquisa e consulta.

Adeptas a drea da biblioteca surgem, em muitas oportunidades, outras dreas também
direcionadas para a potencializacdo de experiéncias de aprendizagem no dominio da
linguagem escrita. Uma dessas dreas é a da escrita que, estando apetrechada com uma
multiplicidade de materiais de registos, tais como papéis de diversos tamanhos e cores, blocos
de notas, cadernos, envelopes, ldpis, canetas, carimbos e maquina de escrever ou computador,

permite a crianga expressar-se através dos mais variados registos (Hohmann & Weikart,1995).
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Além disso, a presenca destas dreas de trabalho na sala de jardim-de-infancia criam
espacos privilegiados para a descoberta das capacidades emergentes das criangas no dominio
da escrita. Se considerarmos que em todas elas a abordagem a leitura e a escrita sdo o ponto
fulcral, poderemos pensar na sua aproximagio em termos espaciais como elemento facilitador
dessa articulagdo. Tal implica uma criteriosa gestdo do espago disponivel, ladeando ou
aglutinando alguns destes espacos.

Corroboramos que qualquer lugar e qualquer momento sdo bons para serem
aproveitados enquanto facilitadores ou potencializadores da linguagem escrita. Também ja
vimos que a capacidade do educador de aproveitar situacdes ndo planificadas para
implementar determinadas estratégias que promovam aprendizagens neste dominio € positivo.
Também sabemos que muitas das coisas que as criancgas aprendem neste ambito vdo sendo
por elas descobertas, sem que para tal tenha havido uma intervencdo educativa sistemética
(Tolchinsky & Simd, 2001).

Neste sentido passamos a propor um conjunto de estratégias e atividades através das
quais o educador fard com que a escrita e a leitura seja também parte do quotidiano da sala de
jardim-de-infincia e que a mobilizacdo de competéncias neste dominio surja de forma
integrada e articulada nas atividades, sejam elas especificamente orientadas para a linguagem
escrita ou focalizadas para outro ou outros dominios.

Vejamos, desta feita, alguns exemplos meramente ilustrativos do tipo de atividades
ou estratégias que se podem implementar no jardim-de-infincia, reconhecendo a partida que
estas sdo algumas das atividades que o educador de infancia poderd desenvolver no seu
trabalho didrio com as criangas, mas que certamente existem muitas outras. A sua
implementacdo vai depender, como ji foi referido, das caracteristicas do grupo, das suas
necessidades e interesses e das diversas oportunidades que vao surgindo ao longo da rotina
didria, devendo ser adequadas atendendo ao momento e ao tipo de atividades: em grande

grupo, em pequeno grupo ou individualizado.
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Quadro 8 - - Aprendizagens e estratégias de leitura e escrita para criancas dos trés aos quatro ano

cao

lora
(dos trés aos quatro anos)

Iiencia e exp!

- n

1. Consc

A crianca explora o ambiente e inicia a construgao das bases de um processo de leitura e
escrita.

Actividades que a crianca devera experimentar:

a. Desenvolver o gosto pela audigdo, comentario e possibilidade de recontar histérias
usando livros.

b. Experimentar actividades que destaquem a funcdo da escrita como suporte de
mensagem.

c. Envolver-se em tarefas de leitura e escrita.
d. Identificar sinais e etiquetas no seu meio ambiente.
e. Participar em jogos de linguagem: lenga-lengas, rimas, etc.

f. Identificar letras, por exemplo do seu nome, e estabelecer algumas correspondéncias
letra-som (nomear letras)

g. Usar letras que conhece para tentar representar por escrito e por aproximacgao letras e
frases (ortografia inventada).

O que os Educadores podem fazer:

a. Explorar livros com as criangas, em especial livros de grandes dimensGes onde seja
possivel modelar comportamentos de leitura (apontar para as palavras lidas, utilizar
direccionalidade da escrita, apontar palavras frequentes, etc.).

b. Falar sobre letras e sobre o seu valor sonoro.

c. Organizar um ambiente literacito rico.

d. Reler histérias favoritas do grupo.

e. Envolver as criangas em jogos de linguagem.

f. Promover actividades de jogo que envolvam tarefas de literacia.

g. Encorajar o uso e experimentagao da escrita nos desenhos e registos.
h. Dialogar com as criangas, envolvé-las em conversas.

i. Demonstrar interesse pelo que as criangas relatam.

j. Utilizar a biblioteca ou ludoteca local.

k. Proporcionar oportunidades para a crianga desenhar e pintar usando lapis e canetas
sobre papel.

Fonte: Lopes et al. (2004, p. 85.)

Lopes et al. (2004) assinalam que o trabalho a realizar com as criangas possui

caracteristicas relevantes. As competéncias linguisticas devem ser exploradas ao longo das

diversas atividades de forma integrada; as rotinas estabelecidas devem compreender tempo de

exploragdo linguistica (registos, hora do conto, marcacdo de presencas, identificacio de

producdes, etc.), as produgdes individuais devem ser encorajadas e, por dltimo, as atividades

propostas devem ter em conta os desempenhos individuais.

No Quadro 9, estdo representadas as orientacdes dadas por Lopes et al. (2004), que

contribuem para a promogdo da leitura e da escrita na crianca com cinco anos de idade.
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Quadro 9 - Aprendizagens e estratégias de leitura e escrita para criancas com cinco anos

[
A crianca desenvolve um conjunto de conceitos basicos e inicia 0 seu envolvimento e
experiéncia em tarefas de leitura e escrita.

Actividades que a crianca devera experimentar:
a. Envolver as criangas em conversas sobre actividades de leitura e escrita.
b. Encorajar actividades de leitura e escrita na sala de actividades.

c. Proporcionar oportunidades para as criangas explorarem e identificarem relagdes som-
grafia em contextos significativos.

d. Ajudar as criangas a segmentar palavras e isolar sons, recombinando-0s em novas
palavras (escrevendo pausadamente a medida que articulam os sons isoladamente).

e. Ler frequentemente histdrias com contelidos interessantes e ricos em conceitos (livros
sobre vida animal, profissoes, sentimentos e relagdes humanas, etc.).

f. Assegurar tempos para a escrita nas actividades diarias (registos de grupo, individuais ou
simples oportunidades para ensaiar a escrita associada ao desenho).

(aos cinco anos)

g. Ajudar as criangas a criarem um vocabuldrio de palavras lidas globalmente (palavras que
reconhecem de imediato).

h. Criar oportunidades para as criangas se envolverem livremente em tarefas de leitura e
escrita (espacos determinados e tempos na rotina diaria).

2. Experimentar tarefas de leitura e escrita

i. Permitir o envolvimento da crianga em actividades que impliquem leitura e escrita
(realizar pequenas receitas culinarias, organizar listas de compras, etc.).

j- Realizar jogos e actividades que impliquem o cumprimento de ordens precisas (jogos
como "o rei manda”, ou realizacao de recados).

Fonte: Lopes et al (2004, p.87)

Todas estas estratégias ajudam a crianga a adquirir determinados conceitos da escrita
e da leitura. E relevante que, numa primeira fase, a crianca tenha o acompanhamento de um
adulto, como defende Vygotsky na sua tese de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP).

E importante ndo esquecer que as criancas se sentirio motivadas para a utilizacdo da
leitura e da escrita quando encontrarem coisas interessantes sobre as quais ler e escrever e
quando tiverem acesso a materiais que lhes permitam fazé-lo (Neuman, 1998; Morrow &
Gambrell, 1998).

As ocasides de observacao de situacdes de leitura e escrita, por parte da crianga, sao
extremamente importantes pois contribuem “...para que elas se vdo apercebendo de que o

codigo oral tem uma determinada representacdo escrita, que as palavras se alinham no espaco
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da folha pela ordem em que sdo ditas e que existe uma orienta¢do convencional da escrita” e
da leitura (Martins & Niza, 1998, p.86).

No entanto, ndo podemos deixar de relembrar que...

“ (...) no momento de entrada para a escola primdria, criancas da
mesma idade, tém diferentes conceptualizacdes sobre a escrita, o que
se deve, mais uma vez, as oportunidades de interacio com a
linguagem escrita e a propdsito da linguagem escrita que tiveram
ocasido de desenvolver com outros parceiros sociais” ( Martins, 1996,
p-139).

Desta forma, ao educador cabe, desperto para o seu papel enquanto facilitador de
experiéncias significativas de aprendizagem, deve refletir acerca das conceg¢des que as
criangas constroem sobre a leitura e a escrita desde muito cedo e como estas devem ser tidas
em consideracdo no sentido de promover a emergéncia da linguagem escrita na sala de aula.
Entender o que a crianga €, aquilo que ela sabe e conhece, e ter claramente definidos os
objetivos a atingir em funcdo destes aspetos, sdo pontos fundamentais para facilitar um
desenvolvimento equilibrado da crianca.

Em linhas gerais, “...do mesmo modo que na vida quotidiana, ler e escrever na escola
s6 faz sentido na medida em que permita atingir uns fins definidos (informar-se, comunicar,
desfrutar). Em educacdo infantil, trabalhamos sim, com materiais auténticos em situacdes
retéricas concretas, isto €, situacdes comunicativas especificas” (Carlino & Santana, 1996,
p-63), o que representa que a intervencao do educador sé faz sentido quando todas e qualquer
uma das estratégias a implementar, e que poderdo estar relacionadas com os exemplos que
aqui demos ou com muitos outros que possam ser encontrados ou concebidos, passem pelo
respeito para com aquilo que a crianga é, aquilo que ela sabe e conhece, pelos seus interesses
e pela necessidade que ela possa sentir de comunicar através da linguagem escrita, nas suas
mais variadas formas.

Por fim, ainda remetendo-nos para as estratégias de intervencdo do educador de
infincia neste ambito, existem algumas questdes de cardcter mais geral que devem ser
acauteladas, nomeadamente relacionadas com a forma como o educador concebe e utiliza os
materiais de escrita e de leitura.

Como sustenta Caldera (2003, p.98), “um facilitador que ndo manifeste na sua vida

quotidiana disposi¢@o para a lecto-escrita, terd grande dificuldade em acompanhar as criancas
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na sua aprendizagem, ser-lhe-a dificil compreender as necessidades das criangas e oferecer-

lhes um ambiente adequado para a aprendizagem.”

Resumindo, € possivel referirmos que existem metodologias e estratégias
interventivas ao nivel do ensino que facilitam a aprendizagem da leitura e da escrita e das
védrias competéncias que se encontram envolvidas neste processo, de entre as quais se pode
destacar o papel do jogo. Assim, o jogo auxilia a aquisi¢do destas aprendizagens, pois tende a
motivar as criancas e a influenciar a sua autoestima face ao ensino. Desta forma, constata-se
que o jogo deve ser uma ferramenta utilizada no ensino, uma vez que se repercute
beneficamente a vdrios niveis do desenvolvimento das criangas, nomeadamente a nivel

cognitivo, motor e por vezes até emocional.
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Sintese

O conceito de infancia na sociedade moderna desenvolveu-se ao longo de um
periodo no qual as criangas ndo ocuparam um espaco de destaque, assim como n@o havia uma
preocupacdo em protegé-las perante as adversidades existentes na sociedade. Todo o cuidado
e vinculacdo que possuimos em relagdo a infancia emana de uma cultura ocidental em pleno
séculos XVI e XVII. Nos primeiros capitulos desta investigacdo demonstramos com este

conceito foi sendo desenvolvido e conceptualizado ao longo dos tempos.

A brincadeira faz parte do quotidiano de qualquer crianca, independentemente do
local onde vive, da cultura ou grupo social. Existe de facto, um grande valor associado ao
conceito de brincar como constru¢do do conhecimento e exercicio de socializacdo e aquisicao
de qualidades no desenvolvimento fisico e mental. No entanto, sabemos que existem
estratégias no ensino que facilitam a aprendizagem da leitura e da escrita e das vdrias
competéncias que se encontram envolvidas neste processo, nas quais se destaca o papel do
jogo.

Procurdamos, ao longo desta primeira parte de investigacdo, reunir as teorias e
modelos pedagdgicos que fazem parte da construcdo do papel do jogo na aprendizagem e
leitura das criangas. Conceptualizou-se os modelos pedagdgicos segundo os autores mais
discutidos na tematica da educacgdo e aprendizagem e, discutiu-se a influéncia das suas ideias

nos modelos curriculares vigentes.

Reflete-se também sobre a influéncia da disposicdo dos espacos e tempos
curriculares em sala de aula e como o educador podera ser um mediador no processo de

ensino-aprendizagem na fase do pré-escolar.

Foi necessdrio discutir e analisar o conceito de “jogar” e “brincar” segundo alguns
autores, e descobrimos que nem sempre estas acdes estdo interligadas e sdo pensadas em
conjunto. Mediante o processo de desenvolvimento, a crianca depara-se com vdrias etapas e
sucessivas transformagdes fisicas e psicoldgicas que a orientam na construgdo do seu “eu”

como figura social, emotiva e psiquica

O jogo deve assim, ser inserido no contexto de ensino-aprendizagem, tendo em
atencdo a sua aplicacdo em determinada faixa etdria de cada crianca, uma vez que existem

momentos especificos, nos quais os alunos estdo mais predispostos a adquirir conhecimentos.
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PARTE Il — METODOLOGIA DE INVESTIGACAO
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CAPITULO 1 - PROBLEMA E METODOLOGIA

Descricdo do estudo

A presente investigacdo baseia-se num plano de estudo, entre uma metodologia
qualitativa e uma metodologia quantitativa, realizada na cidade de Lisboa em Portugal e na
cidade de Imperatriz no Brasil, durante o ano letivo 2013/2014.

No processo da construgdo desta investigacdo foi possivel verificar a falta de
consenso na literatura, sobre a forma de classificar as investigagdes em geral. Silva (2013)
referencia que as pesquisas em educacdo ndo podem ignorar os quadros de referéncia que as
delineiam e contribuem, cada vez mais, para as abordagens quantitativa e qualitativa na
aproximacdo do objeto de estudo. Lincoln (2006) chega mesmo a aconselhar a aproximacéio
das abordagens quantitativas e qualitativas como uma abordagem mista, sempre que seja util e
adequado para compreender, explicar ou aprofundar, a realidade que se pretender colocar em
discussdo, originando a intersecdo dos métodos. Para concretizar a pesquisa, projetimos um
design metodolégico, considerando-a como um pesquisa quantitativa e qualitativa, como
descrito na figura 4. No entanto, a nossa estratégia de implementacio da metodologia serd por
sequéncia explanatéria, como defende Creswell (2009), dado que € uma estrutura mista de
métodos, como forma de complemento e interligacao.

Este trabalho implica sobretudo uma descri¢do dos fendmenos e uma logica de
existéncia de relacdes entre fendmenos. Por esta razdo, esta metodologia ndo podera deixar de
conter estudos descritivos que, como Fortin, (1999) ressalva, fornecem uma descricdo dos
dados, quer sejam sob a forma de palavras ou de nimeros, que possam descrever relagdes
entre varidveis, de caracteristicas “quantitativas ou qualitativas,” e estudos correlacionais em
que se pode estabelecer relagdes entre factos e fendmenos, como nos indicam alguns autores
como Almeida e Freire (2001). No nosso estudo, foi necessario descrever, mas acima de tudo,
relacionar as varidveis e, segundo de Polit, Beck (1991, pp. 175-176), a finalidade bésica da

pesquisa correlacional € “estudar os relacionamentos entre as variaveis...”.
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Figura 4- Mapa conceptual da tese
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A credibilidade de uma metodologia quantitativa € maior, pelas palavras de Quivy e
Campenhoudt (1992), se houver rigor na constru¢do dos instrumentos de recolha de dados,
obedecendo a uma criteriosa escolha da amostra e a uma formulacdo explicita e clara das
questdes. Mas para Cardoso (2007), um efeito negativo da metodologia quantitativa € nio
tomar o papel do sujeito, € ndo tomar em linha de conta a subjetividade do investigador.

No entanto, para entender algumas realidades contrapde-se a necessidade de
perspetivar qualitativamente a pesquisa e compreender significados atribuidos pelos sujeitos
as suas acdes num dado contexto. Assumimos que estas perspetivas, como nos indica Guerra
(2006), n3o sdo opostas ao conteido estatistico, na medida em que se incorpora e
complementa esta andlise. Nesta abordagem qualitativa, pretende-se interpretar em vez de
mensurar e procura-se compreender a realidade tal como ela €, experienciada pelos sujeitos ou
grupos a partir do que pensam e como agem.

Silva (2013) diz-nos que a complementaridade destes dois métodos nédo € feita de
uma forma automadtica, mas sim, centrada numa abordagem do constructo do objeto da
andlise, na légica do funcionamento societal e da constru¢do do sentido da agdo social.
Contudo, observar e interpretar as situacdes num conjunto global, inscritos em tendéncias a
longo prazo, diz-nos Guerra (2006, p.8), permite uma “melhor compreensdo dos contextos
nos quais se insere as multiplas interagcdes individuais.” Reconhece-se de facto, vantagens e
desvantagens nos dois métodos, tendo em conta o papel da objetividade e subjetividade que as
definem. Contudo, a nosso ver, € numa possivel simbiose das duas metodologias que se pode
complementar os pontos fracos de uma metodologia com os pontos fortes da outra. Em favor
da integra¢do metodoldgica e numa aproximagdo do conhecimento real em estudo, a figura 2,
baseado nas ideias de Cardoso (2007, p.140), resume as caracteristicas fundamentais das duas
metodologias.

Por conseguinte e para que o entendimento desta investigacdo seja suficientemente
sedimentado deve, por isso, ser apoiado por perspetivas sistémicas e compreensivas®* (Silva,
2013). Mas para estabelecer relacdes € necessario apoiarmo-nos nas filosofias empiricas e

positivistas da amostra.

24 Perspectivas sistémicas e compreensivas, é um termo usado por Guerra (2006) no seu trabalho intitulado de
Pesquisa Qualitativa e Andlise de Contetddo”, para descrever as metodologias quantitativas e qualitativas, como
aquelas que se socorrem de 1égicas interacionistas e 16gico-dedutivas ou cartesianas.
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1.1 - Analise da amostra e populacao

A amostra do nosso estudo foi constituida por educadores e professores do Pré-
escolar que lecionam nas escolas/creches da Grande Lisboa em Portugal e nas escolas/creches
situadas no estado do Maranhdo, cidade de Imperatriz no Brasil.

Escolhemos estes grupos de docéncia pois s@o aqueles cuja formagdo inicial
contempla, geralmente, uma abordagem a aprendizagem da leitura e da escrita e que
apresentam uma maior probabilidade de possuir alguma experiéncia profissional nesta area.

Ao questiondrio responderam 67 educadoras/professoras dos 80 questiondrios

entregues no ensino basico sendo todas as inquiridas do género feminino.

Figura 5- Representacio esquematica da cidade de Lisboa

Fonte: elaboracdo prépria
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Em Portugal a pesquisa foi realizada na cidade de Lisboa que sendo a capital é a que
tem maior ndmero de habitantes, com uma populacio de 548.000 habitantes (segundo
informag@o no site da Camara Municipal de Lisboa em 2013). Lisboa, situada no estudrio do
rio Tejo (fig.5) foi fundada em 1200 a.C., Lisboa tendo sido palco de muitos episédios da
Histéria de Portugal. A capital portuguesa é reconhecida como uma cidade global devido a
sua importancia em aspetos financeiros, comerciais, medidticos, artisticos, educacionais e
turisticos. E um dos principais centros econémicos do continente, com um crescente sector

financeiro e o maior porto de contentores da costa atlantica da Europa.

Figura 6- Representaciao esquematica da cidade de Imperatriz

i

“ ~olmperatriz

J
N

Fonte: elaboracao prépria

No Brasil a nossa pesquisa foi realizada na cidade de Imperatriz, pertencente ao
municipio brasileiro do estado do Maranhdo, sendo a cidade com mais habitantes deste
estado, com 403.063 habitantes. Sede da Regido Metropolitana do Sudoeste Maranhense
situa-se a direita do rio Tocantins e € atravessada pela Rodovia Belém-Brasilia. Imperatriz € a

maior fonte comercial, energética e econémica do estado, sendo ainda o segundo maior centro
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populacional, econdmico, politico e cultural do Maranhdo. Possui um posicionamento

estratégico ttil ndo sé para o estado mas também para todo o norte do pais.

1.1.1- Amostra de estudo em Portugal

Em Portugal, na regido da Grande Lisboa foram selecionadas 5 escolas tendo em
aten¢do o equilibrio social da zona estudada, formando assim uma amostra credivel.

Inicialmente foi realizada uma andlise e observacio do espaco fisico da Escola A,
onde recolhemos os dados da amostra. Constatou-se que ¢ um espaco bastante envolvente e
que possui todas as condi¢bes necessarias para as criancas, nos seus mais variados niveis,
quer no que respeita aos cuidados de higiene e alimentacdo disponibilizados aos alunos, quer
em relacdo a decoragdo e forma como o espago se encontra dividido. Foi tido em conta a
descrig¢do do espago fisico que envolve as rotinas da crianga, pois as condigdes e a satisfacdo
das necessidades bdsicas e do bem-estar das criancas influenciam em grande medida a sua
motivacao e o processo de desenvolvimento ensino-aprendizagem.

Observamos entdo, que no espaco fisico que concerne a higiene, alimentacio, espaco
de lazer e sala de aula, possui as caracteristicas mais adequadas as criancas (fotol em cd
anexo). Esta informag¢@o possui uma extrema relevancia, pois € com base nas condi¢des que
sdo disponibilizadas aos alunos que estes tendem a sentir-se mais ou menos seguros. Assim
como poderdo ou ndo desenvolver caracteristicas, tais como a cooperacdo, a partilha, a
interajuda, a autodisciplina, o respeito pelos outros, entre muitas outras competéncias.

Esta escola, a Escola A, situa-se na freguesia de Unhos, concelho de Loures na
periferia de Lisboa. E caracterizada por uma populagio predominantemente carenciada de
baixo rendimento pertencente a um estrato social médio baixo ou mesmo baixo. Foi fundada a
16 de Novembro de 1982 e iniciou as suas atividades em Dezembro de 1987. Esta Instituicdo
ptblica engloba 190 alunos e dezasseis docentes, dos quais oito sdo educadores de infincia.
Este estabelecimento educativo caracteriza-se por ter as suas instalacdes em boas condig¢des
de funcionamento. O espago das salas € razoavelmente espacoso tendo uma boa luminosidade
natural. As salas tém aproximadamente 20m? cada uma. Nas paredes podemos observar
alguns painéis onde sdo expostos os trabalhos dos alunos. Encontra-se também um quadro

com desenhos da estagdo do ano, um calenddrio com datas comemorativas assim como as
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datas dos aniversdrios dos alunos da turma. Existe também um suporte na sala onde cada

aluno pode retirar papel higiénico sempre que necessario.

Existe uma drea da sala, onde funciona o “recanto das histérias”, como uma
biblioteca onde sdo guardados diversos livros de histérias e revistas. Este espago tem
almofadas espalhadas no chdo para as criangas se sentarem em circulo, para assim ouvirem a
educadora contar as histérias. (foto 2 em cd anexo).

Passando a Escola B, que se situa na freguesia da Mina da cidade da Amadora,
sendo estd situada também na periferia de Lisboa e serve uma populacdo pertencente a um
estrato social médio alto e médio baixo. E uma instituicdo privada recentemente renovada,
pois ja existia desde 1964, ano da sua inauguracdo. Funcionando a tempo inteiro, esta escola
tem 200 alunos e 18 docentes, dos quais quatro sdo educadoras de infincia. Esta escola possui
instalacdes em boas condi¢des de funcionamento. O espaco das salas € amplo e tem uma boa
luminosidade natural. As salas de educacéo pré-escolar funcionam no 1° piso, o 1° Ciclo no 2°
piso e as salas de Enriquecimento Curricular e os servicos administrativos estdo alocados no
3° piso (fotos 3 e 4 em cd anexo).

A Escola C foi fundada num edificio pré-fabricado com 34 anos de existéncia. E
uma Instituicdo publica e com nova direcdo desde 2003, situada também na cidade da
Amadora, distrito de Lisboa, funciona das 7.00h as 19.30h. A escola tem 150 alunos, 15
docentes, dos quais 4 sdo educadoras de infancia. O edificio € composto por nove salas de
aulas, quatro salas de Pré-escolar, um gabinete, oito casas-de-banho, uma cozinha, um campo
de jogos, uma drea coberta, um recreio, uma despensa e uma pequena arrecadacdo. As salas
geralmente estdo divididas por diversas dreas e o material existente na escola, na sua maioria,
encontra-se bastante usado e degradado, contudo possui uma boa iluminagdo natural. H4
ainda uma sala que € usada para encenagdes teatrais para criangas (fotos 5 e 6 em cd anexo).

A escola D € uma escola privada, que recebe criangas pertencentes a um estrato
social médio. Caracterizada por possuir muitos espagos verdes, localiza-se no concelho da
P6voa de Santa Iria, distrito de Lisboa, tendo um horério de funcionamento das 6.30h as 20h.
E um local bastante calmo e aprazivel, sendo bastante propicio para as criangas brincarem e
para o decorrer tranquilo das aulas. Mesmo sendo um espaco 6timo para uma aprendizagem
harmoniosa, entendemos ser 1itil, nos dias que correm investigar o papel que o jogo tem para

as criancgas ndo s6 no seu desenvolvimento, como também associado a aprendizagem, como
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forma de facilitar a mesma (foto 7 em cd anexo). O edificio de arquitetura moderna encontra-
se bem conservado pois todos os anos sdo feitas obras de conservacao.

Logo na entrada ha um portdo verde de ferro que nos acolhe sobre um amplo pétio
aberto calcetado, a direita encontramos o edificio principal com uma sala da entrada, a
secretaria, o gabinete da direcdo onde se guarda material didatico, livros para serem
consultados por alunos e professores e uma sala onde se rececionam as familias em reunides
particulares, sendo ainda uma sala usada para reunides de professores e alunos e ainda, local
de trabalho da direcao.

A cozinha é onde diariamente sdo confecionadas as refeicdes para alunos e todos os
que trabalham nessa instituicdo. Observdmos ainda uma sala de pintura (atelié de artes
plasticas onde se desenvolvem as atividades de Expressdo Plastica do 1° ciclo), a Biblioteca
(antiga biblioteca do Instituto, hoje sala de Misica e de Reunides) e o Quarto Rosa (Sala
Infantil dos 4-5 anos). No piso inferior, verificimos a existéncia de oito salas do Pré-Escolar —
A,BeC (3anos)e D, E, F, G, H. (4-5 anos), com as respetivas instalagdes sanitarias. A sala
de jantar utilizada para almocos e lanches por turnos, tendo nos sido explicado que o primeiro
turno seria para o Pré-Escolar, o segundo para o primeiro e segundos anos e o ultimo turno
para o terceiro e quarto anos. Cada turma distribui-se por duas mesas sendo as criangas
servidas pela sua prépria professora/educadora e por uma vigilante. Tem ainda uma Sala |
destinada a sala de trabalho da Dire¢do Pedagdgica e atendimento de pais.

De regresso ao patio de entrada da Escola D, prosseguindo pela esquerda,
encontramos uma sala de reunides, um armazém de material didético, a reprografia, a sala de
Movimento /Inglés (onde decorrem as aulas que ddo o nome a sala). Encontramos ainda
quatro salas de aula para os terceiros e quartos anos do 1° ciclo, situando-se trés no andar
superior e uma no andar térreo. Um telheiro faz a ligacdo deste edificio com um outro, mais
recente, que comporta as restantes salas de 1° ciclo do primeiro e segundo anos. E um espaco
coberto, bastante usado em dias de chuva e de muito calor, é comprido e alarga-se no final,
dando acesso a uma sala do Pré-Escolar, o Quarto Branco, e ao jardim através de um patio
cimentado. O jardim dispde de um pequeno espaco onde se pode brincar com areia, um
campo de jogos, horta pedagdgica e alguns pilares para exercicio de salto e equilibrio.

Ao fundo, ergue-se o Gindsio, equipado com material especifico para a pratica de
Educacao Fisica. Este edificio de construgdo recente acolhe também o Presépio, as Festas e os
Teatros ao longo do ano. Todo o edificio tem alarme de roubo e incéndio. O edificio estd

equipado com extintores e prote¢do contra o fogo devidamente revisto. Junto ao portdo, temos
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uma boca-de-incéndio. Tem um plano de emergéncia (documento préprio) e relatério anual da

Medicina e Higiene e Seguranca no Trabalho.

A Escola esta equipada com material suficiente para o desenvolvimento de atividades
de leitura e escrita (foto 8 em cd anexo), matemadtica, estudo do meio, atividades plasticas,
musicais e desportivas. Todas as turmas dispdem de sala prépria, existindo salas especificas
para Musica, Movimento, Expressdo Plastica e Expressdo Fisico-Motora.

A Escola D € constituida por vinte docentes, cinco Educadores e cinco Professores
do 1° ciclo a tempo inteiro e cinco professores coadjuvantes com horarios incompletos. O
pessoal ndo docente € constituido por treze funciondarios, um administrativo, um vigilante, trés
empregados de cozinha, quatro empregados de refeitorio, trés empregados de limpeza e um
monitor de jogos.

A Escola E situada na cidade da Amadora, distrito de Lisboa, redne também as
condicdes fisicas e ambientais mais adequadas as criancas. Esta escola, fundada em 2010, tem
140 alunos, quinze docentes, dos quais cinco s@o educadoras de infancia. O edificio é
composto por seis salas de aulas, quatro salas de Pré, um gabinete, seis casas-de-banho, uma
sala de professores, uma cozinha, uma sala de apoio para alunos com NEE, um campo de
jogos, duas arrecadagdes para material pedagégico, uma biblioteca, recreio, uma despensa e
uma arrecadacio. Tem ainda uma sala de oracdo para recitar para o Profeta Muhammad (foto
9 e 10 em cd anexo). E uma escola privada e o seu horério de funcionamento é das 8.30h as

17.30h.

Toda a caracterizacdo desta amostra encontra-se registada no quadro 10.
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Quadro 10 - Representacdo da amostra na cidade de Lisboa

— Habilitacio Movimento : e
SET? Académica Pedagogico  Servi ' =0

Escola A Lt Feminino | Licenciatura | High - Scope k2 chos Urbano
45 16 4a5
38 10 4a3
29 g 4aj
35 10 4aj
30 Bacharelato 12 Jad
38 .. . 10 jab
Ezcola B Feminino i i Eclético Urbano
12 Licenciatura 3 Jajd
40 13 Jajs
28 MEM 6 4a5
Escola C B b i | et N " bl e
31 Eclético 8 Jad
28 7l Jad
26 7 4aj
32 8 4a5
E=cola D b Feminine | Licenciatura Eclético - a Urbano
41 17 Jas
30 10 Jal
33 12 Jas
37 10 4a3
48 Pedagogia 20 4a3
Escola E 42 Femumino | Licenciatura | Tradicional e 12 4a3 Urbano
32 Religiosa 9 4a5
20 10 4aj

Fonte: elaboracdo prépria
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1.1.2 - Amostra de estudo no Brasil

No Brasil procurou-se fazer o mesmo que em Portugal, tendo-se selecionado na
cidade de Imperatriz 8 escolas tendo, também, em atencdo o equilibrio social da zona
estudada.

Iniciou-se o estudo pela Escola F, que surgiu da necessidade de um espago educativo
num bairro de Nova Imperatriz. Foi fundada no dia 2 de janeiro de 1997 e o nome da
Institui¢do foi escolhido para homenagear uma planta da regido nordestina. Estd situada num
edificio com 17 anos de existéncia sendo uma Institui¢do publica. A Escola engloba 200
alunos da educag@o infantil até ao 5° ano, nos turnos da manhad e da tarde, com nove
professores/educadores, uma diretora, uma secretdria, uma coordenadora, dois funciondrios,
dois empregados de servico de bar e um assistente administrativo. Dispde de seis salas de
aula, uma cozinha, duas instalacdes sanitarias, uma despensa e uma sala de direcdo. Funciona
das 7.00h as 11.30h e das 13:00h as 17:30h. O material existente na escola, na sua maioria,
encontra-se em bom estado (foto 11 e 12 em cd anexo). Tem uma boa iluminagdo sendo as
salas amplas e acolhedoras.

A escola G é um edificio pré-fabricado. As salas estio equipadas com carteiras,
quadro, televisor e mesa para o professor. Esta escola foi fundada em 8 de Outubro de1981,
no bairro Mercadinho servindo uma populacio de estrato social médio. E uma escola privada,
situada na cidade de Imperatriz, Estado do Maranh@o. Funciona nos turnos da manh4, da tarde
e tem também um periodo noturno. Esta escola tem como modalidade o Ensino Fundamental,
Ensino Médio e EJA, possuindo 800 alunos, 25 docentes, dos quais oito sdo educadores de
infancia. O edificio é composto por catorze salas de aulas, seis salas de jardim-de-infancia,
um gabinete de atendimento, duas salas de secretaria administrativa, dez instalagdes
sanitdrias, uma cozinha, um campo desportivo, uma drea coberta, um recreio, uma despensa,
duas salas de professores, uma biblioteca, um auditério e um laboratério. Os 6rgdos de
direcdo sdo contituidos por um coordenador pedagdgico, um psicopedagogo, um orientador
educacional, uma tesoureira. Maioritariamente o material existente na escola é trazido pelos
pais dos alunos no inicio do ano letivo, de acordo com a lista escolar fornecida pela escola.

Sdo desenvolvidas vérias tarefas com as criangas como mostra as fotos 13 e 14 em cd

anexo.
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A Escola H surgiu pela parceria de duas educadoras. Foi fundada em 1 de janeiro de
2000. Localiza-se precisamente no centro da cidade de Imperatriz no bairro Mercadinho. E
uma escola moderna de pequeno porte, ainda sem prédio préprio. Possui seis salas de aula
com capacidade para 150 alunos nos dois turnos, da manha e da tarde. Tem os seguintes
cursos: Educacdo infantil, Maternal e Alfabetizacio. E uma escola privada e possui: um
gabinete para a diretora, duas casas de banho, um recreio, uma dispensa, uma cozinha, um
pequeno parque para as criangas brincarem na hora do recreio. O hordrio de funcionamento é
das 7:30h as 12:00h e das 13:30h as 18:00 h. (fotos 15 e 16 em cd anexo).

A Escola I iniciou a sua atividade no dia 19 de Outubro de 1992, apenas com a
Educacio Infantil até ao ano 2000, tendo sido possivel depois desta data a inclusdo do Ensino
Fundamental e Médio. A escola estd localizada perto do centro da Cidade de Imperatriz. E
uma escola privada que estd instalada num prédio com uma estrutura moderna e num local
bastante calmo. A Escola tem 400 alunos e catorze docentes, dos quais cinco sdo educadores
de infincia, nos turnos da manha e da tarde. Funciona entre as 8:00 h e as 12:00h e entre as
13:30 e as 18:30h. A escola é composta por dez salas de aula, um gabinete da diretora, uma
sala para a secretaria, quatro instalagdes sanitarias, uma cozinha, uma despensa, uma drea para
a pratica desportiva, uma sala de professores, uma biblioteca, um laboratério e uma sala para
apoio das criangas com NEE. A escola estd equipada com material suficiente para o
desenvolvimento das atividades de leitura e escrita, de matematica, de estudo do meio,
atividades plasticas, musicais, desportivas e jogos pedagogicos (fotos 17 e 18 em cd anexo).
As salas sdo arejadas e tém gindsio, equipado com material especifico para a pratica de
Educacao Fisica.

A Escola J € publica tendo sido fundada em 1987 com o objetivo de acolher as
criancas em idade escolar, que se encontravam excluidas por falta de vagas nas Escolas do
Bairro Nova Imperatriz. Iniciou os trabalhos educacionais com turmas de Educacdo Infantil, a
4* série em 1987, com seis salas de aulas e doze turmas nos turnos da manhi e da tarde,
complementado o nivel fundamental no ano seguinte, iniciando-se com turmas de 5* a &
séries. SO a partir de 1997 a escola recebe autorizacdo para o seu funcionamento emitido pelo
Concelho Municipal de Educacdo. Atualmente conta com 324 alunos desde a Educacdo
Infantil ao 9°. O espaco fisico da escola tem 1.094 m?, ocupados com uma secretaria, uma sala
para a diretora, uma sala de professores, seis salas de aula, uma cantina, quatro casas de

banho, duas casas de banho adaptadas para alunos NEE (sendo uma masculina e uma
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feminina), uma casa de banho para funciondrios, e uma casa de banho com chuveiro adaptada

para deficientes motores. Tem ainda uma area coberta de 66m?2, um corredor central que dé

acesso as seis salas de aulas, duas salas de Educacdo Infantil, uma biblioteca, uma sala de

recursos, um economato e uma sala de recursos multifuncional.

Apesar do crescente desenvolvimento da escola existe ainda, uma expetativa de
atender toda a comunidade de forma inclusiva, pois existe ha uma deficiéncia nas condigdes
de acessibilidade da escola com sinalizacdo titil e sonora bem como visual. O edificio da
escola estd um pouco degradado mas caracteriza-se por possuir um bom mobilidrio que
contribui para o desenvolvimento da aprendizagem dos alunos, bem como recursos didaticos e
para-didéticos, como globos terrestres, mapas, dorso, esqueleto humano, livros variados,
jogos pedagdgicos, adquiridos com recursos do PDE e recebido do MEC e outros (fotos 19 e

20 em cd anexo).

No que diz respeito a Escola L, fundada no dia 10 de Fevereiro de 1982 e localizada
numa zona urbana central da cidade, estd sediada num edificio bem estruturado e moderno.
Dispde de dez salas de aula, uma biblioteca, uma sala para atendimento de psicologia escolar,
uma secretaria, uma sala para a Diretoria, uma sala para a prética de ballet e mais algumas
dependéncias para servicos. Tem capacidade para 400 alunos nos turnos da manha e da tarde
no hordrio entre as 7:30h e as 1:30 ou das 13:30 as 18:00h. Sendo a escola L privada os
alunos na sua maioria sdo filhos de pequenos comerciantes, professores, funcionérios publicos

e prestadores de servicos (fotos 21 e 22 em cd anexo).

N

Relativamente a escola M situa-se no bairro Santa Rita, com uma populacdo
predominantemente carenciada e de um estrato social baixo. Na sua grande maioria as
criangas atendidas sdo filhos de maes trabalhadoras. A missdo da escola é atender as criancas
da comunidade, com o intuito de libertar os pais para o mercado de trabalho, podendo deixar
os seus filhos em lugar seguro. A escola acolhe 200 criancas distribuidas pela faixa etdria do 1
aos 6 anos de idade. A organiza¢do do ambiente fisico estd de acordo com as orientacdes do
RCNEI, composta por sete salas de aula, um patio com parque infantil, uma secretaria, uma
cozinha, cinco casas de banho, um refeitério, que possui mobilidrio de acordo com o tamanho
e idade dos alunos. As salas de aula também possuem estantes em forma de colmeia fixadas
nas paredes para organizacdo de material dos educadores e dos alunos. Estas salas possuem
ainda ventilagdo no teto. O dormitério tem colchdes forrados e ar condicionado. A cozinha

conta com fogdo industrial a gés, frigorifico, congelador e espago com prateleiras para
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mantimentos. A escola dispde de trés aparelhos TV, um aparelho de DVD, computador com
impressora e o espaco da creche € monitorizado com alarmes antirroubo.

As salas de aula possuem uma dimensdo compativel com a quantidade de alunos,
permitindo liberdade nas atividades desenvolvidas (fotos 23 e 24 em cd anexo). O patio
também € amplo e permite que sejam desenvolvidas diversas atividades de ar livre, como
brincadeiras e outras atividades de integracdo. A equipa multifuncional dispde de 23
profissionais, distribuidos por um coordenador, uma secretdria, dez professores/educadores
titulares, seis professores/educadores auxiliares, um empregado bar e quatro auxiliares de
servicos de manutencdo. Todos os profissionais participam de cursos de formacdo e
aperfeicoamento durante o ano, oferecidos pela Secretaria de Educacdo para as diversas
funcdes. O funcionamento da escola decorre entre as 7:00h e as 17:00h.

A escola N € uma escola privada e os alunos na sua maioria sio filhos de pequenos
comerciantes e prestadores de servicos. E composta por alunos da Educacdo Infantil (Pré-
escolar) e do ensino fundamental, cuja idade varia entre os quatro e os catorze anos. Estd
localizada no bairro Nova Imperatriz e a sua populagdo pode-se caracterizar como sendo de
um estrato social médio baixo. A escola engloba 216 criangas, nos turnos da manha e da tarde
num hordrio entre as 8:30h e as 12:30h e as 13:40h e as 18:40h. Foi fundada no dia 6 de
mar¢o de 1987 localizando-se na zona central da cidade sendo uma escola de médio porte
com onze salas de aula, uma biblioteca, uma cozinha, uma cantina, um patio com parque
infantil, um economato, quatro casas de banho e um laboratério. No que diz respeito a equipa
multifuncional, esta dispde de quinze educadores e cinco auxiliares, dois auxiliares de
refeicdo, um coordenador, um diretor e uma psicéloga. A escola estd adaptada para receber
alunos com NEE possuindo dimensdes compativeis com a quantidade de alunos, contribuindo

assim para uma melhor aprendizagem (fotos 25 e 26 em cd anexo).

Toda a caracterizacao desta amostra encontra-se registada no quadro 11.
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Quadro 11 - Representacio da amostra na cidade de Imperatriz

Idade Habilitacio
Académica
40 18 3aj
28 Ft ; : Pedagogia 5 4a3
Ezcola F Feminino Licenciatura 5 Urbano
30 Progressista 6 Ja3
36 14 4a3
Py - e
Licenciatura Ped.agugia. 16 da?
42 hontessori 12 3as
26 Bacharslato 3 433
o MEM
Ezcola G 0 Femiminge 0 4a5 Urbano
50 Licenciatura | | 0280 20 4a3
MNonteszori
40 MENM 10 4a3
35 Eclético 3 3al
L1 1atura 3 :
e M S T R MEM > hihf Uibaso
30 6 4a3
30 Bacharelato Ecletico 3 4a3
= Pedagogia Fi
30 Bieni i 20 4a3
Escolal 33 Feminino | Licenciatura 10 4a3 Urbano
Trabalho por =
32 i T 4a3
Projeto
44 3 4a3
50 . . MENM 25 Jab
% Licenciatura e T T
Escola ] Feminino S 2 Urbano
44 Bacharelato MEM 12 Sad
53 Licenciatura Pedagogia 23 Jad
36 20 3ald
32 12 3ab
Escolal 42 Feminino | Licenciatura 28 a6 Utbano
44 i 28 Jaj
Eclético
33 14 3ald
20 10 3aj
33 10 3ab
36 Bacharelato Eclético 12 Jad
40 12 Jad
Ezcola M 38 Femimine MENM 16 Jab Urbane
40 15 5
Liencitnra | Eckben s i
32 10 5aj
12 MEM 14 4a5
40 14 Jad
31 3 Jad
Ezcola W 23 Feminino Licenciatura Eclético (3 Jad Urbano
30 ) Jad
36 9 4a3
Fonte: elaboracao prépria
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1.2 - Problema, hipoteses e objetivos

Nesta andlise pretende-se responder ao seguinte problema: Os jogos educativos
podem influenciar o processo de ensino-aprendizagem da leitura e da escrita nas criangas?
Pesquisdimos sobre esta questdo, equacionando algumas premissas gerais, enquadradas no

marco conceptual (fig.7) inicialmente proposto e que delimitou as questdes centrais:

(i) Quais as diferencas nas praticas pedagdgicas dos educadores de infincia na
abordagem do jogo de acordo com a realidade cultural (Portugal vs. Brasil)?

(i1) Qual a conceg¢do dos educadores de infincia acerca do jogo, no desenvolvimento
da crianga, na educacéo pré-escolar?

(iii) De que modo ¢ aplicado o jogo na educacdo pré-escolar?

As questdes analisam a finalidade primordial desta tese: Verificar de que forma o
jogo pode servir de instrumento que facilita a aprendizagem da leitura e da escrita em criangas
com idades compreendidas entre 4 e 5 anos, em Instituicoes de Ensino do Brasil e de

Portugal:

(1°) Conhecer as conceg¢des dos educadores de infincia sobre o jogo no
desenvolvimento da crianga;

(2°) Identificar as praticas dos educadores de infincia na utilizacdo do jogo, nas
areas de atividades;

(3°) Conhecer de que forma o jogo ¢ utilizado nas dreas de conteido das Orientagcdes
Curriculares;

(4°) Identificar as estratégias utilizadas pelos educadores de infancia nas diferentes
praticas pedagégicas;

(5°) Verificar de um modo empirico a forma como os jogos podem servir de

estimulos que facilitem a apreensdo da leitura e da escrita.

O plano metodolégico (fig. 7) pretende perspetivar a planificagdo organizada para

esta investigacao.
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Figura 7- Plano metodolégico da tese
Marco conceptual da tese

v

Problema:
“Os jogos educativos podem facilitar o processo de
ensino-aprendizagem da leitura e da escrita nas criangas?”

Definicao dos objetivos e hipoteses da pesquisa

’\—J
| o

Definigdo da amostra da pesquisa: Educadores e Professores |
do pré-escolar, nas Escolas da Grande Lisboa, Portugal e do
Estado do Maranhao na cidade de Imperatriz no Brasil

r B

Definiggo do plano com ( Definigao do plano e técnica a
i i 1 ser utilizada: entrevista
hipoteses operacionais . semiestruturada e observagdo
Elaboragéo do questionario ( Realizagao de reunices i
{ e entrevistas
_ individuais com gravagao

Realizagao do pré-teste

do questionario @
Transcri¢ao literal das entrevistas '
Organizagao e tabulagao
dos dados

" Inserc@o dos dados no software |
B ‘ de andlise de conteldo -
Insergao dos dados no software M
de analise estatistica - SPSS
Elaboragao do relatério Elaboragao do relatério de
estatistico analise

=K

Fonte: elaboracao prépria
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1.3 - Procedimento em torno do objeto de estudo

N

Solicitou-se a coordenacdo do Curso de Diddtica e Instituicdes Educativa uma
declaracdo dirigida as Instituicdes de Ensino, para se garantir o acesso as mesmas (Anexo I).
Ap6s o consentimento das escolas para a realizacdo da pesquisa, entrou-se em

contacto com os participantes, informando-os quanto ao conteiido da mesma, os objetivos do

estudo e como ela se iria processar.

Figura 8- Plano temporal de pesquisa

Janeiro- Margo 2013 Outubro 2013 - Fevereiro 2014

27 Educadoras de Infancia
dasInstituictes de Ensino
em Portugal + 40

Educadoras de Infanci

QUESTIONARIO

Durante o ano letivo 2
8 Educadorasde

Infanciadas
Instituigtes de
Ensinoem
Portugal

12 Educadoras de
Infanciadas
Instituigtes de
Ensino no Brasil

Entrevistas e observagdo,
Registo descritivo de observagio, acompanhado de registro de
conversas informais.

Novembro 2013 a Marco de 2014

130 Alunosde 4 e 5 anos
pertencentes as 8 educadoras de
infancia observadas,
das Instituigbes de Ensino em
Portugal

Inicio e fim do ano

Observacdo Naturalista

140 Alunosded e 5 anos

pertencentesas 8 educadoras de Novembro 2013 a Marco de 2014
infancia observadas, das

Institui¢tes de Ensino no Brasil.

Fonte: elaboracéo propria
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As apresentacdes da investigadora as educadoras/professoras variaram segundo a
dinimica estabelecida em cada instituicdo. Em algumas delas a pesquisadora foi convidada a
participar de reunides gerais, em outras as diretoras apresentaram a investigadora
individualmente a cada educadora. Apds os primeiros contatos com as Institui¢des de Ensino,
a pesquisadora foi apresentada as educadoras/professoras para que fossem explicados os
objetivos e as etapas da pesquisa

Nestas apresentagdes, a investigadora apresentou os objetivos da pesquisa de modo
claro, assim como todas as etapas da investigacdo (fig.8). Foi mostrado a cada educadora um
modelo do questiondrio a ser preenchido e garantido o sigilo quanto a identidade das
participantes.

A partir do consentimento das educadoras, foram agendadas em comum acordo, as
datas de entrega e devolucdo do questiondrio. A data para devolu¢do do questiondrio
preenchido variou entre 20 a 30 dias dependendo das possibilidades de cada educadora.

Ap6s o questiondrio eram agendadas as entrevistas, em comum acordo com a direcdo
da escola e a investigadora, com um tempo minimo de uma hora.

Os dados foram recolhidos a partir de um protocolo de entrevista aberta
semiestruturada, destinada as Educadoras deste estudo e através de registos de observagdo
naturalista ndo participada dos alunos de 4 e 5 anos de idade, que frequentavam algumas
Instituicdes de Ensino do Brasil e de Portugal e que eram os participantes dos jogos
direcionados para a aprendizagem da leitura e da escrita. Esta metodologia encontra-se
desenvolvida no capitulo seguinte.

Outra técnica utilizada na recolha de dados foi a leitura de documentos com o
propésito de verificar em que grau de importincia se encontrava o lidico colocado na
proposta de atendimento e, também, que concec¢do de lidico permeava o planeamento da
Instituigdo.

As entrevistas gravadas, sendo transcritas na integra (apéndice 5), as suas anotagdes
foram agrupadas num didrio pessoal, incluindo observacdes da sala de aula (apéndice 7), bem
como alguns momentos em situacdo de recreio e brincadeira. Assim, as observagdes
iniciaram-se com a andlise do espaco fisico e envolvente, do interior das Institui¢cdes.

Foi ainda, elaborado um plano de trabalho aberto, flexivel, deixando a possibilidade,
se necessario, de este ser refeito, de acordo com os dados observados em campo.

A observacdo efetuou-se no periodo da atividade planificada pela docente do ensino

pré-escolar e aquando da realizagdo das atividades, duas vezes por semana, com a duragdo de
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4 horas de observacdo didria. As observagdes foram feitas mediante os horarios da educadora
e consoante a disponibilidade de horério da investigadora. Em relagdo ao periodo de recolha
dos dados, as observacdes tiveram inicio em Outubro de 2013 e terminaram em Margo de
2014, conforme o plano temporal expresso na figura 7.

Durante as observacdes, foi sendo definida a escolha dos sujeitos e os respetivos
critérios, posteriormente pretendeu-se destacar os principais resultados obtidos, através das
observagdes de sala de aula, criando para tal uma grelha de registo dos comportamentos quer
da educadora, quer dos alunos, nomeadamente os tipos de jogo utilizados e a sua repercussao
nos comportamentos dos alunos.

Constatou-se, tal como € referido na literatura, no inicio, que a presenca de alguém
estranho traz desconforto e desconfianga, contudo os alunos, quando habituados a sua
presenca em sala de aula, demonstram progressivamente um hébito sem comportamentos de
desconfianga face a presenca da observadora. Podemos constatar que tentam estabelecer
contacto e comunica¢do com a mesma, pedindo coisas simples, como papel, canetas, jogos, e

outras coisas.
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CAPITULO 2 = METODOLOGIA QUANTITATIVA

2.1 - Procedimento de aplica¢ao

No sentido de dar resposta aos objetivos propostos, procedeu-se a uma abordagem
inicial de natureza quantitativa, do tipo exploratério e transversal para conhecer como o0s
educadores percecionavam os seus desempenhos e escolhas, ao nivel de algumas varidveis
comportamentais e atitudinais (itens que inserem cada uma das dimensdes), para atribuirem a
frequéncia com que essas escolhas se relacionavam entre si. Os autores Polit e Beck (1991,

(3

p-35) assumem que a utilidade da investigacdo descritiva, aumenta pela andlise das
relacdes entre os fendmenos...”, o que também se aplica neste estudo, para o que aqui se
pretende estudar: conhecer se um conjunto de constructos teéricos pode revelar uma realidade
percecionada (influéncia do jogo na aprendizagem) e se existe uma correlacdo positiva entre
esses constructos. Assim, este percurso empirico inicial é um estudo exploratério, transversal

e correlacional.

2.2 - Formulacgao de hipodteses

As hipéteses derivam diretamente dos objetivos especificos da investigacdo.

Hipétese 1 — As opinides sobre o jogo estdo relacionadas com a idade, situacdo
profissional, habilitagéo literdria e com a nacionalidade dos professores.

Decompusemos esta primeira hipétese em cinco hipdteses operacionais:

Hipdtese operacional 1.1 — A idade € uma varidvel com relacdo direta com a opinido
sobre o0 jogo na aprendizagem das criancas e no aumento da sua autoestima

Hipdtese operacional 1.2 — A idade é uma varidvel com relacdo direta com a
orientacdo curricular sobre o uso do jogo no dominio da linguagem explorado na vertente
ludica.

Hipdtese operacional 1.3 — A nacionalidade € uma varidvel que se relaciona
diretamente com a opinido sobre o jogo, na construcio da personalidade e no

desenvolvimento moral da crianga.
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Hipdtese operacional 1.4 — A habilitagdo académica é uma varidvel que se relaciona
diretamente com a opinido sobre a promocao da aprendizagem cooperativa e no aumento de
autoestima.

Hipdtese operacional 1.5 — A situacdo profissional € uma varidvel que se relaciona
diretamente com a opinido sobre a promocdo da aprendizagem cooperativa e no aumento de
autoestima, e com a orientacdo curricular sobre o uso do jogo no dominio livre das formas de
expressdo motora, dramadtica, plastica e musical

Hipdtese 2 — As atitudes dos educadores perante as tentativas de leitura e escrita dos
seus alunos relacionam-se com as estratégias e com as atividades implementadas.

Decompusemos esta segunda hipétese em quatro hipdteses operacionais:

Hipdtese operacional 2.1 — A valorizacdo da leitura estd relacionada com a opinido
dos educadores sobre o0 jogo e o uso do jogo na vertente lidica e de forma livre nas atividades.

Hipdtese operacional 2.2 — A dinamizacdo de um espaco de leitura e de escrita esta
relacionado com a opinido que os educadores tém sobre o jogo, na construgdo da
personalidade da crianca

Hipdtese operacional 2.3 — A dinamizacdo de um espaco de leitura e de escrita esta
relacionado com a promogao da reflexdo sobre agdes e experiéncias no desenvolvimento da
crianga

Hipdtese operacional 2.4 — A leitura de registo de fim-de-semana na sala de aula
relaciona-se com a opinido que os educadores t€m sobre o jogo nas dreas de atividades.

Hipétese 3 — Os fatores pedagégicos e cognitivos relacionam-se com a
caracterizacdo, opinides e atitudes usadas pelos educadores através do jogo nas suas
atividades

Decompusemos esta terceira hipétese em quatro hipdteses operacionais:

Hipétese operacional 3.1 — O fator construcdo de um repositério de palavras para
facilitar a aprendizagem estd relacionado com a idade, a nacionalidade e o tempo de servigo
do educador

Hipétese operacional 3.2 — O fator memorizagdo da imagem sobre a influéncia do
significado da escrita encontra-se relacionada com a nacionalidade e tempo de servigo do
educador

Hipdtese operacional 3.3 - O fator existéncia do material distribuido na sala para
facilitar a aprendizagem e o fator conhecimento de consciéncia fonoldgica esta relacionado

com as habilita¢cdes do educador
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Hipdtese operacional 3.4 - A dinamizagdo do espaco de leitura, e leitura de registo de
fim-de-semana sdo estratégias relacionadas com o fator de aprendizagem - facilitacdo de
compreensdo da leitura, e com o fator - memorizagdo da imagem, na facilitacdo do processo
de aprendizagem e na observacgdo da leitura
Hipdtese operacional 3.5 — Existe uma relacdo entre o modelo curricular e o fator

compreensdo do desenvolvimento fonologico

2.3 - Tratamento estatistico de dados

Para cumprir o desenho exploratério e correlacional proposto, foi selecionado um
procedimento estatistico baseado num estudo realizado por Silva (2013). Relativamente as
varidveis que inserem a primeira parte da dimensdo foi usada a estatistica descritiva para
tratar as varidveis de caracterizagdo da amostra. Em momentos muito especificos, e no sentido
de melhor reconhecer os contextos de resposta foram usados testes inferenciais.

1. O conjunto de itens que integra cada subescala foi submetido a Anélise Fatorial ¢
para transformar as expressdes em dados agrupaveis ou Fatores de agregacdo. A utilizacdo da
Andlise Fatorial tem como finalidade, além de agrupar os itens em conjuntos homogéneos,
identificar a relacdo entre eles e servir de validacdo a cada uma dessas escalas como
constructo (Ribeiro,1999). Cada um destes Fatores, para efeitos estatisticos, serd entdo
assumido como varidvel independente.

2. Para medir o grau de consisténcia interna entre os itens, e assim poder assumir-se
o nivel de fidelidade de cada subescala, foi determinado o coeficiente alfa de Cronbach.

3. Posteriormente, e para conhecer a distribuicdo das frequéncias dos valores
relativos aos Fatores, itens e dimensdes (neste momento assumidas aqui como varidveis
independentes), foram utilizadas medidas de tendéncia central e de dispersdo.

4. Finalmente foi utilizada a Andlise de Regressdo Linear, com vista a estabelecer a

melhor predicdo possivel, dadas as correlagdes entre as varidveis em andlise.

2.3.1 - O questionario

Nesta investigacdo, desenvolvemos um questiondrio (apéndice 6) com 4 dimensdes,
a fim de medir os constructos e encontrar respostas as questdes formuladas. Ghiglione e

Matalon (1992, p.105) referem que o questionario é um dos instrumentos mais utilizados na
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investigacdo em ciéncias sociais, permitindo assim deduzir ou inventariar “atitudes,
representacdes, comportamentos, motivagdes, processos...”

Qualquer investigacdo deve ter por base instrumentos de recolha de dados, contudo o
problema influencia o método de recolha a utilizar. Fortin (1999, p.239) diz que “a escolha do
método faz-se em fungdo das varidveis e da sua operacionalizacdo e depende igualmente da
estratégia de andlise estatistica considerada.”

Tendo em conta esta autora, o investigador deve proceder a elaboracdo do
instrumento de medida apropriados as varidveis a estudar. Tuckman (2000), ao referir-se a
investigacdo quantitativa, refere que o objetivo fundamental do processo de recolha de dados,
passa pela obtengdo de descricdes, relagdes e explicagdes estatisticas, podendo ser utilizadas
diversas técnicas para obter de forma numérica grande quantidade de informacdo, permitindo
assim assegurar a validade e fidelidade dos dados recolhidos. A finalidade principal do
instrumento que utilizamos é de recolher a opinido dos educadores em relagdo ao uso do jogo

na aprendizagem da leitura e escrita, podendo formular um modelo de anédlise na amostra.

2.3.1.1 - Estudo e validacao do questionario

Um questiondrio, por definicdo é um instrumento que deve ser rigorosamente
estandardizado, tanto no texto das questdes como na sua ordem. Cada questdo deverd ser
interpretada e colocada a cada pessoa da mesma forma, de modo a ser preciso e Unica nas
respostas, sem levantar dividas. Para que tal seja possivel, € fulcral que as questdes sejam
claras, sem nenhuma ambiguidade e que cada pessoa saiba exatamente o que se espera

(Ghiglione & Matalon, 1992).
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Figura 9- Representacao das dimensoes estudadas

caracterizacdo do Opinido e Praticas Aprendizagem de
educador estratégias pedagdgicas leitura e escrita
no Fatores
= nacionalidade = desenvolvimento — atitudes pedagdgicos e
da crianga cognitivos

= tempo de sevigo = dreas de conteudo = drea da atividade
|| situagdo || area das ! tivo de material

profissional atividades p
— idade b estratégias

habilitages

literarias

Fonte: elaboragdo propria

Cada dimensdo (figura 9) permite-nos colher dados de opinido dos sujeitos nos
aspetos que delinedimos para esta investigacdo. Na primeira dimensdao do questiondrio
“caracterizacdo do educador”, os itens s@o varidveis que caracterizam as pessoas inquiridas
como: sexo, idade, nacionalidade, habilitacdes literdrias. Correspondem no questionario as
perguntas: Al a AS.

A dimensdo “opinido e estratégias” com a finalidade de obtermos a opinido dos
educadores acerca jogo na aprendizagem, subdivide-se em quatro categorias: “jogo no
desenvolvimento da criangca”, “jogo nas dreas de contetido”, “jogo nas dreas das
atividades”, jogo e estratégias”;

A dimensao “Préticas pedagdgicas” com o objetivo de perceber o ambiente em sala

» s

de aula subdividiu-se em trés categorias: “prdticas em atitudes”, “dreas de atividade” e “tipo

de material”;,
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A dimensdo “Aprendizagem de leitura e escrita” tem como foco perceber os “fatores
pedagdgicos e cognitivos” nesta amostra.

Os itens que compdem o questiondrio englobam dimensdes que se deve medir e
verificar as suas relagdes conceptuais. Faz parte do processo de investigagdo averiguar o
instrumento construido, de modo que os itens pertencentes a cada dimensdo se correlacionem,
para que desta forma se avaliem os conceitos que de facto, se pretende avaliar. Cada item
deve contribuir para a formagdo da atitude que se pretende medir, em termos estatisticos,
devendo refletir uma correlagdo forte entre cada item e o total, de forma a correlagdo ser
significativa. O estudo das propriedades psicométricas do nosso instrumento, nomeadamente
a consisténcia interna, foi calculada através da estimacdo da fiabilidade interna Alfa de
Cronbach entre os itens de cada dimensdo e inter-itens da mesma dimensdo. O alfa de
Cronbach tem a importante vantagem de fornecer um resultado igual a média de todos os
coeficientes de biparticdo possiveis com um dado conjunto de itens. Hill e Hill (2012) ao
referirem-se a medida de uma varidvel latente, isto €, “definida por um conjunto de outras
variaveis” “dizem que esta € fiavel se for consistente” (pp. 141-142).

O valor de Alfa da totalidade do questiondrio de o = 0,683. A tabela I faz referéncia

aos valores de Alfa encontrados nas dimensdes e itens que fazem parte do questiondrio:

Tabela I — Analise da fiabilidade das dimensoes do questionario

Fiabilidade da Dimenséo 1 Fiabilidade da Dimenséao 2 Fiabilidade da Dimenséo 3
Cronbach's Alpha N of ltems Cronbach's Alpha | N of Items Cronbach's Alpha N of ltems
,820 43 ,633 26 ,396 14

Fonte: elaboracdo prépria

Os valores de Alfa entre 0,8 e 0,9 € considerado de “Bom”, os valores entre 7 e 0,8
sdo considerados de ‘“Razoavel”, entre 0,5 e 0,6 de “Ma”, entre 0,6 e 0,7 de “Fraco” e menor
que 0,5 s@o considerados de “Inaceitavel ” (Hill & Hill, 2002; Moreira, 2006). Contudo,
apesar de se considerar uma m4 consisténcia interna dos resultados obtidos pela determinacéo
do coeficiente Alfa de Cronbach, da dimensdo 3, utilizdmos a validade do constructo e
podemos determinar que as varidveis se correlacionam, tendo em conta a boa fiabilidade da

dimensdo 1 e da fraca fiabilidade da dimensdo 2. No que diz respeito a validade de constructo,
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utilizdmos a andlise fatorial por maxima verosimilhanca, dado tratar-se de uma das técnicas

mais usadas na identificacio de constructos subjacentes aos resultados. A validade de

constructo permite-nos saber, a partir dos resultados num instrumento, se € possivel

encontrarmos um ou mais constructos tedricos das varidveis que a escala pretende avaliar

(Anastasi, 1988).

Tabela II - Analise da validade das dimensoes do questionario

KMO and Bartlett's Test_dimensao 1

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. ,535
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 2133,996
df 946
Sig. ,000

KMO and Bartlett's Test_dimensao 2

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. ,592
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 93,634
df 15
Sig. ,000

KMO and Bartlett's Test_dimensao 3

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. ,511
Bartlett's Test of Sphericity Approx. Chi-Square 115,645
df 91
Sig. ,042

Fonte: elaboragédo propria

Na nossa amostra o teste de validade KMO (tabela II), permite validar as dimensdes
a serem analisadas, pois o seu valor é > 0,5 (Pereira, 2008), indicando que a andlise de
componentes principais pode ser efetuada. No entanto, pelo teste de esfericidade de Bartlet da
dimensdo 1, dimensdo 2 e da dimensdo 3, d4 um valor de ¥? =2133,996 com 945 graus de

liberdade para a dimensdo 1; para a dimensdo 2 um valor de ¥*> =93,634 com 15 graus de
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liberdade, e respetivamente a dimensdo 3 com um valor de ¥*> =115,645 com 91 graus de
liberdade. Podemos também verificar, pela andlise do nivel de significancia (sig=0,000), que é
inferior a 0,05, e que as varidveis nas trés dimensdes sdo relaciondveis.

Partimos do pressuposto de que as intercorrelacdes entre os itens podem ser
explicadas por um conjunto menor de fatores, que representam relagdes entre conjuntos de
variaveis interrelacionadas. Através da andlise fatorial procurou-se verificar a validade interna
do instrumento, tentando encontrar uma explicagdo para a varidncia dos resultados,
recorrendo-se para tal a ajuda de componentes independentes (obtidos a partir das variaveis
originais).

Um dos critérios de adequagdo para a realizacdo da andlise em componentes
principais foi dado pelo teste de esfericidade de Bartlett, que nos permite saber se o conjunto
das correlagdes na matriz era diferente de zero (Pestana & Gageiro, 2003). O teste de Bartlett
tem associado um nivel de significancia de inferior a p<.05, o que leva a rejeicdo da hipdtese
da matriz das correlagdes na populacdo ser a matriz identidade (com determinante igual a 1),
mostrando que existem correlagdes entre as varidveis.

O valor do teste de qui-quadrado € 3576,555 para p<.001. O Kaiser-Meyer-Olkin
(KMO), que compara correlagdes simples com correlacdes parciais observadas nas varidveis,
apresenta um valor de 0,240 para o questiondrio realizado.?

Esta andlise permite-nos concluir que € possivel explicar um padrido de correlagdes,
através de um numero menor de varidveis. Esta é uma andlise que se pretende ser
confirmatodria, uma vez que se utiliza para testar a hipdtese inicial de que os dados podem ser
reduzidos a uma determinada dimensao e na qual as varidveis podem ser distribuidas.

A andlise fatorial atendendo ao critério de decisdo de Guttman-Kaiser (valores
préprios >1.0) revelou a existéncia de 13 fatores para a dimens@o 1, 2 fatores para a dimenséo
2 e 6 fatores para a dimensao 3.

As cargas das varidveis associadas aos fatores mais significativos sdo apresentadas
na tabela do apéndice 1, 2 e 3.2° A interpretagdo das figuras 10, 11 e 12, confirma a escolha
dos fatores analisados. Neste caso os valores proprios menores sao muito préximos de zero e
a sua contribuicdo para explicar a variancia serd muito pequena. Reduzindo-se a dimensdo dos

dados, os resultados tornam-se mais simples e de interpretagdo mais clara com o Screen Plot.

25 Estes valores revelaram que no questionario, os valores de KMO sdo inaceitdvel (Pereira, 2008), no entanto
pelo teste de esfericidade podemos concluir a relagdo entre varidveis.
26 Inserido na Syntax dos Outputs _ “Andlise de Fiabilidade e Validade”
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Fonte: elaboracao prépria

Encontrou-se 13 fatores para analisar 43 componentes que explicam mais de 77% da
variancia dos dados iniciais.

O primeiro fator analisado explica 24% da variancia da amostra nesta dimensio, com
um peso significativo de 0,847 para a varidvel “jogos para a escrita” e 0,843 para a varidvel
“dominio da leitura” nas estratégias consideradas pelo educador.

O segundo fator explica 34% da varidncia da amostra nesta dimensdo, com um peso
de 0,741 para a variavel “desenvolvimento socio afetivo” nas areas das atividades aplicadas ao
jogo.

O terceiro fator explica 42% da variancia da amostra nesta dimensdo, com um peso
significativo de 0,599 para a varidvel “jogo como vertente lidica” nas areas das atividades

aplicadas ao jogo.
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O quarto fator explica 47% da variancia da amostra nesta dimensdo, com um peso
significativo de 0,621 para a varidvel “jogo como atividade secunddria” nas éareas das
atividades aplicadas ao jogo.

O quinto fator explica 52% da variancia da amostra nesta dimensdo, com um peso
significativo de 0,488 para a varidvel “modelo curricular na prdtica pedagogica”, com um
peso ainda de 0,476 para a varidvel “jogo com uso para avaliacdo” e ainda a varidvel “o
ambiente influencia a aprendizagem” com um peso de 0,467.

O sexto fator explica 56% da varidncia da amostra nesta dimensdo, com um peso
significativo de 0,586 para a varidvel “jogo potenciado em todas as dreas” nas areas das
atividades aplicadas ao jogo.

O sétimo fator explica 60% da variancia da amostra nesta dimensdo, com um peso
significativo de 0,498 para a varidvel “jogo como promotor de aprendizagem”.

O fator oitavo explica 56% da variincia da amostra nesta dimensdo, com um peso
significativo de 0,384 para a varidvel “jogo como forma de entretenimento” nas areas das
atividades aplicadas ao jogo.

O nono fator explica 66% da varidncia da amostra nesta dimensdo, com um peso
significativo de 0,414 para a varidvel “jogo potenciado na orientacdo” e para a variavel “jogo
como pouco influenciador na aprendizagem” com um peso de 0,416, nas areas das atividades
aplicadas ao jogo.

O fator décimo explica 69% da varidncia da amostra nesta dimensao, com um peso
significativo de 0,422 para a variavel “jogo como aproximador de criangas e adultos” nas
dreas do desenvolvimento da crianca.

O décimo primeiro fator explica 56% da variancia da amostra nesta dimensio, com
um peso significativo de 0,586 para a variavel “jogo potenciado em todas as dreas” nas areas
das atividades aplicadas ao jogo.

O fator décimo segundo explica 72% da variincia da amostra nesta dimensio, com
um peso significativo de 0,361 para a varidvel “jogo explorado livremente nas dreas de
miisica e motor” nas areas de orientagdo curricular e na variavel ““ jogo com letras e palavras”
nas estratégias com um peso de 0,364.

O ultimo fator explica 77% da variancia e tem um peso significativo de 0,339 para a

varidvel “jogo como socializador e de concentragdo” nas estratégias usadas pelo educador.
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Scree Plot
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Fonte: elaboragédo propria

Para a dimensdo “Pritica pedagdgica” foram analisados apenas dois fatores que
explicam 6 componentes. O primeiro fator explica 39% da varidncia da amostra nesta
dimens@o, com um peso significativo de 0,847 para a varidvel “preparacdo de jogos na
tentativa de leitura e escrita” nas estratégias dos educadores; e o segundo fator explica 61%
da variancia da amostra nesta dimensao, com um peso significativo de 0,872 para a varidvel
“modelo curricular como suporte da prdtica pedagogica” nas areas das atividades aplicadas
a0 jogo.

Para a dimensao “fatores pedagdgicos e cognitivos” foram analisados seis fatores que
explicam 64% da variancia da amostra.

O primeiro fator analisado explica 13% da variancia da amostra nesta dimensao, com
um peso significativo de 0,650 para a variavel “contatos precoces com a leitura promotoras
de desenvolvimento”; o segundo fator explica 27% da varidncia da amostra nesta dimensao,

com um peso de 0,570 para a variavel “existéncia de material na sala de aula”.
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Fonte: elaborag@o prépria

O terceiro fator explica 38% da varidncia da amostra nesta dimensdo, com um peso
significativo de 0,562 para a variavel “capacidade de ouvir’; o quarto fator explica 49% da
varidncia da amostra nesta dimensdo, com um peso significativo de 0,617 para a varidvel
“compreensdo ndo dependente da observacdo”; quinto fator explica 57% da variancia da
amostra nesta dimensdo, com um peso significativo de 0,614 para a varidvel “autonomia e
iniciativa” e o sexto fator explica 64% da variancia da amostra nesta dimensao, com um peso
significativo de 0,566 para a variavel “consciéncia fonologica” nas dreas de aprendizagem de

leitura e escrita.
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2.4 - Estatistica descritiva e inferencial

Foram selecionadas 13 escolas (5 de Lisboa e 8 de Imperatriz), com 67 inquéritos

recolhidos (27 de educadores em Lisboa e 40 de Imperatriz).

Na nossa amostra, conforme tabela IlII, a idade de frequéncia dos educadores varia

entre menos de 25 anos a mais de 51 anos, sendo na cidade de Imperatriz a frequéncia maior

entre as idades de 40 a 50 anos com 37%, enquanto em Lisboa a frequéncia maior, com

51,9%, situa-se entre 33 a 39 anos de idade.

Tabela III - Analise da frequéncia da idade da amostra nas duas cidades

Idade_Amostra no Brasil

Idade_Amostra em Portugal

Frequéncia % Frequéncia %
Valid Menos de 25 2 5,0
De 26 a 32 14 35,0 7 25,9
De 33 a 39 8 20,0 14 51,9
De 40 a 50 15 37,5 6 22,2
Mais de 51 1 25
Total 40 100,0 27

Fonte: elaboracao prépria

A varidvel “habilitagdes literdrias” (tabela IV) parece ser um fator comum entre as

duas cidades, licenciatura a demonstrar uma frequéncia acima dos 90% entre os inquiridos.

Tabela IV - Analise da frequéncia das habilitacées dos inquiridos nas duas cidades

Amostra no Brasil

HabilitacGes Literarias

Amostra em Portugal

Frequéncia % Frequéncia %
Valid Bacharelato 2 5,0
Licenciatura 36 90,0 26 96,3
Outra 2 5,0 1 3,7
Total 40 100,0 27 100,0
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Fonte: elaboracéo propria

No entanto, refletindo sobre a varidvel “situacdo profissional” dos inquiridos na
amostra, esta varidvel estabelece diferencas entre as cidades estudadas.

Em Lisboa (fig.13) 59,26% dos inquiridos estdo efetivos no seu local de emprego e
apenas 40,74% estdo com contrato a termo certo; enquanto na cidade de Imperatriz (fig. 13)
52,5% estdo como efetivos nas escolas, 40% estio com contrato a termo certo, 5% tém

contrato a termo incerto e 2,5% sao estagidrios.

Figura 13- Analise da percentagem da variavel ''situacio profissional' da amostra de Lisboa

Situagao Profissional

Efetivo] 59,26/

Contrato Temo Certo| 40,74

Fonte: elaboracio prépria

Pelas figuras 14 e 15, podemos também observar que o tempo de servico também
varia nas duas cidades analisadas. Na cidade de Lisboa o tempo de servigo varia entre 5 a 18
anos e na cidade Imperatriz o tempo de servico varia entre 5 a 34 anos, sendo a maior

percentagem de inquiridos, em ambas as cidades, de 10 anos de servigo.
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Figura 14- Analise da percentagem do tempo de servico dos educadores em Lisboa
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Fonte: elaboragdo prépria

Figura 15- Analise da percentagem da variavel ''situacao profissional'' da amostra na cidade de Imperatriz
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Fonte: elaborag¢do prépria

Figura 16- Analise da percentagem do tempo de servico dos educadores em Imperatriz
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Fonte: elaboracdo prépria

Figura 17- Analise da relacio entre as variaveis ''situacio profissional'', ""habilitacoes profissionais' e ''tempo de
servico'' por pais
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Fonte: elaboracéo propria

Podemos observar pela figura 17, na cidade de Lisboa, que os inquiridos com

licenciatura tém menos tempo de servico do que os inquiridos com licenciatura na cidade
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Imperatriz, e os inquiridos com “outra habilitacdo” em Lisboa tém mais tempo de servico com
contrato a termo certo em relacfo aos inquiridos da cidade Imperatriz, em relacdo a mesma
variavel.

Apés a caracterizacdo da amostra em andlise é necessario a descri¢do dos dados e
suas dimensdes no questiondrio.

Pela figura 18 é perceptivel analisar que tanto na cidade de Lisboa como na cidade
Imperatriz o jogo € interpretado pelos educadores, como algo importante para ser potenciado

em todas as areas de atividades.

Figura 18- Analise de respostas dadas a questio "opinido do jogo' por cidade
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Fonte: elaboragéo propria

Os educadores em ambas as cidades consideram “muito relevante” o jogo na

promoc¢do do desenvolvimento moral da crianga. Embora, pela observacdo da figura 19, a
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opinido dos inquiridos na cidade de Imperatriz revele alguma ambivaléncia na relevancia

desta variavel.

Figura 19- Analise de respostas dadas a opiniao do jogo na promocao do desenvolvimento moral, por cidade
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Fonte: elaboracéo propria
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Figura 20- Analise de respostas dadas a opiniao do jogo sobre a forma de expressao livre
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Fonte: elaboragédo propria

Pela andlise da figura 19 podemos deduzir que existem algumas divergéncias nas
opinides dos inquiridos nas duas cidades sobre o uso do jogo de forma livre nas atividades de
expressdo motora, dramatica e plastica. Os educadores em Lisboa discordam da afirmacdo

analisada enquanto em Imperatriz os educadores parecem concordar com esta afirmacao.
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Figura 21- Analise de respostas dadas a opinido do jogo sobre a forma de exploracao lidica ou educativa do jogo
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Fonte: elaboracéo propria

Pela figura 21, podemos observar que em Lisboa os educadores parecem ndo
considerar que o jogo seja mais explorado na vertente lidica do que na vertente educativa,
enquanto os educadores na cidade de Imperatriz parecem discordar e concordar com o

afirmado, demonstrando uma ambivaléncia nas respostas.
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Figura 22- Analise de respostas dadas a opiniao do jogo sobre a forma de expressao livre pelas criancas
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Fonte: elaboragdo propria

No entanto, na andlise da opinido sobre a exploragdo do jogo (fig. 22), por parte da
crianga, de forma livre em todas as areas parece ter criado alguma semelhanga de respostas na
amostra analisada, assim também como a reflexdo sobre a utilizacdo do jogo como atividade

secundadria (figura 23).
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Figura 23- Analise de respostas dadas a opiniao do jogo como atividade secundaria
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Fonte: elaboracéo propria

Contudo, na reflexdo sobre o jogo livre fomentar a tolerancia e a responsabilidade, os

educadores nas duas cidades parecem ter opinides diferentes, como se demonstra na figura 24.
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Figura 24- Analise de respostas dadas a opiniao do jogo sobre atitudes de tolerancia
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Fonte: elaboracao prépria
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Figura 25- Analise de respostas dadas a opinido do jogo sobre orientacao e avaliacao
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Fonte: elaboracdo prépria

Em ambas as cidades parece existir uma concordincia de opinido em relacdo a
utilizacdo do jogo nas atividades. O educadores, nesta amostra, consideram que o jogo
promove uma aprendizagem quando € orientado (fig.25) e possibilita uma melhor avaliacdo
dos dominios da escrita da linguagem e das expressdes. Isto transporta-nos para a utilizacio
de uma pratica pedagodgica integrada num modelo curricular, pelos educadores em ambas as

cidades (figura 24).
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Figura 26- Analise de respostas sobre a pratica pedagogica com modelo curricular
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Fonte: elaboracao prépria

Contudo, pela observagao da figura 26, podemos observar que nas duas cidades, os
educadores parecem demonstrar alguma semelhanca nas dreas onde desempenham as suas
atividades na pratica pedagégica. Em Lisboa, 74% usam dreas de cozinha, 92% area de
histéria e 96% a area de pintura e recorte; na amostra da cidade de Imperatriz, os 55% dos
educadores ndo usam a area de cozinha, mas 70% usam a area de historia e 87% a area de
pintura.

Em relacdo ao tipo de material (tabela V) usado em sala de aula, os educadores
também parecem divergir nas sua opinides. Em Lisboa os educadores utilizam os livros
infanto juvenis e de banda desenha com 66% e 74% respetivamente a responderem
afirmativamente, enquanto na cidade de Imperatriz, 57% e 65% dos educadores afirmam néo
utilizar este material. Em relacido ao uso da plasticina, parece ser um material usado em 52%

dos educadores em Imperatriz e 59% dos educadores em Lisboa afirma ndo usar.
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Tabela V - Frequéncia de respostas dadas sobre as areas utilizadas e materiais

236

Area da cozinha_PortugaI

Area da cozinha_Brasil

Frequéncia % Frequéncia Y%
Valid 0 1 3,7
Sim 20 74,1 18 45,0
Néo 6 22,2 22 55,0
Total 27 100,0 40 1000
Area da historia_Portugal Area da Historia_Brasil
Frequéncia % Frequéncia Y%
Valid Sim 25 92,6 28 70
Nao 2 7,4 12 30
Total 27 100,0 40
Portugal Area da pintura, recorte e colag_jem_ Brasil
Frequéncia %o Frequéncia %
Valid Sim 26 96,3 35 87,5
Nao 1 3,7 5 12,5
Total 27 100,0 40 1000
PortugaI_Livros infanto-juvenis_ Brasil
Frequéncia % Frequéncia Y%
Valid Sim 18 66,7 17 42,5
Nao 9 33,3 23 57,5
Total 27 100,0 40
Portugal_ Livros de Banda Desenhada_ Brasil
Frequéncia %o Frequéncia %
Valid Sim 20 74,1 14 35
Néo 7 25,9 26 65
Total 27 100,0 40 100
PIasticina_PortugaI Plasticina_Brasil
Frequéncia % Frequéncia %
Valid Sim 11 40,7 21 52,5
Nao 16 59,3 19 47,5
Total 27 100,0 40 1000

Fonte: elaboracdo prépria
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Parece haver divergéncias em relacfo a opinido da aprendizagem de leitura e escrita,

(figura 27), nos educadores em ambas as cidades. Em Lisboa, os educadores discordam da

afirmacdo sobre a ndo influéncia da disposicdo de material de escrita na sala de aula na

aprendizagem dos alunos. Todavia os educadores em Imperatriz parecem concordar com a

afirmacdo, ou seja, concordam que o material de escrita na sala de aula nio influencia a

aprendizagem dos alunos.

Figura 27- Analise de respostas dadas a afirmacio sobre a influéncia de material na aprendizagem
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Fonte: elaboracao prépria

Em relagdo a autonomia das criangas na influéncia da escrita, parece ndo haver
concordancia nas respostas dos educadores, pois ambos respondem concordar e discordar.

A abordagem a temadtica da imagem de palavras como influéncia na aprendizagem
(fig.28) parece recolher dados diferentes na nossa amostra. Na cidade de Imperatriz, os
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educadores concordam maioritariamente que a memorizagdo das palavras nio influencia o
significado da escrita, mas os educadores em Lisboa parecem maioritariamente discordar
desta afirmacfo, ou seja, para estes a memorizacdo da imagem influencia o significado da

escrita.

Figura 28- Analise de respostas dadas a influéncia da memorizacao de imagem na influéncia da escrita
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Fonte: elaboracdo prépria
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Figura 29- Analise de respostas dadas a influéncia da autonomia da crianca na influéncia da escrita
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Fonte: elaboragédo propria

Em relacdo a compreensdo da funcionalidade da leitura, os dados da amostra também
demonstram opinides divergentes em relacdo aos educadores. Em Lisboa, os dados revelam
que os educadores consideram que o envolvimento da leitura pelas criancas ndo requer
necessariamente a compreensdo da sua funcionalidade, todavia em Imperatriz, os educadores
divergem na sua opinido, considerando o envolvimento € o ndo envolvimento das duas

componentes (fig.29 e 30).
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Figura 30- Analise de respostas dadas a influéncia da compreensao da escrita no seu envolvimento
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Fonte: elaboracéo propria

Considerou-se necessario, apds a verificagdo de divergéncia de opinides entre os
dados das duas cidades, verificar a influéncia de algumas varidveis como seja, as “habilitacdes
literarias”, a “idade”, a “nacionalidade”, o * tempo de servi¢o” e a “situacdo profissional” nas
opinides das dimensdes usadas no questiondrio. Pretendeu-se desta forma verificar as
hipéteses iniciais.

Recorremos ao teste de Independéncia do Qui-Quadrado para averiguar a relacdo
entre variaveis para as hipdteses iniciais. Procedeu-se a verificacdo da independéncia das
variaveis e as hip6teses sao:

HO: As variaveis sdo independentes

H1: As variaveis ndo sdo independentes, tomando-se como regra de decisao:

> se Sig>0=0,05. Nao se rejeita a hipdtese nula

> se Sig<o=0,05. Rejeita-se a hipdtese nula
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Na hipotese 1 pretendiamos relacionar opinides sobre o jogo a idade, situacdo

profissional, nacionalidade dos educadores e suas habilitacdes literarias.

»  Estudo da varidvel nacionalidade
O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 10,085 (tabela VI) com um nivel
de significincia inferior a 0,05. Isto significa que a nacionalidade encontra-se relacionada

com a opinido sobre o jogo na promog¢ao da reflexdo sobre acdes e experiéncias (fig.31).

Tabela VI - Estudo da variavel nacionalidade (opinido_acdo) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 10,0852 4 ,039
Likelihood Ratio 10,715 4 ,030
Linear-by-Linear Association 6,924 1 ,009
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboragdo propria

Figura 31- Analise de respostas sobre a opinido do jogo na reflexao e experiéncia
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Fonte: elaboracao prépria
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 10,664 (tabela VII) com um

nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que a nacionalidade encontra-se

relacionada com a opinido sobre o jogo na construgdo da personalidade da crianga (fig.32).

Tabela VII - Estudo da variavel nacionalidade (opinid@o_personalidade) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 10,6642 ,031
Likelihood Ratio 13,251 ,010
Linear-by-Linear Association 10,464 ,001

N of Valid Cases

67

Fonte: elaboracdo prépria

Figura 32- Analise de respostas sobre a opiniao do jogo no suporte da construcao da personalidade
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 16,572 (tabela VIII) com um

nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que a nacionalidade encontra-se

relacionada com a opinido sobre o jogo no desenvolvimento moral (fig.33).

Tabela VIII - Estudo da variavel pelo teste nacionalidade (opinido_desenvolvimento moral) do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 16,5722 ,002
Likelihood Ratio 21,430 ,000
Linear-by-Linear Association 15,647 ,000
N of Valid Cases 67

Figura 33- Analise de respostas sobre a opiniao do jogo no desenvolvimento moral

Fonte: elaboracao prépria
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 15,541 (tabela IX) com um nivel

de significincia inferior a 0,05. Isto significa que a nacionalidade encontra-se relacionada

com a opinido sobre o jogo explorado mais na vertente ludica (fig. 34).

Tabela IX - Estudo da variavel nacionalidade (opinido_ liidica) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 15,5412 ,004
Likelihood Ratio 16,095 ,003
Linear-by-Linear Association 1,179 ,278
N of Valid Cases 67

Figura 34- Analise de respostas sobre a opinido do jogo na vertente lidica e educativa

Fonte: elaboracdo prépria
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 15,514 (tabela X), com um nivel

de significincia inferior a 0,05. Isto significa que a nacionalidade encontra-se relacionada

com a estratégia de elaborar livros e registos de historias (fig. 35).

Tabela X - Estudo da variavel nacionalidade (pratica) pelo teste do Qui - Quadrado

Figura 35- Analise de respostas sobre a pratica profissional_registo de historias

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 15,5142 ,004
Likelihood Ratio 16,091 ,003
Linear-by-Linear Association 10,147 ,001

N of Valid Cases

67

Fonte: elaboragdo propria
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A hipétese operacional 1.3 encontra-se validada.

> Estudo da varidvel Idade

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 73,301 (tabela XI), com um

nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que a idade encontra-se relacionada com a

opinido sobre o jogo no aumento da autoestima e interajuda (fig.36).

Tabela XI - Estudo da variavel Idade (opinido) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 73,3012 16 ,000
Likelihood Ratio 17,767 16 ,338
Linear-by-Linear Association 1,752 1 ,186
N of Valid Cases 67

Figura 36- Relacao das respostas dadas sobre a opinido do jogo na autoestima por idade

Fonte: elaboragéo propria
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 36,611 (tabela XII), com um

nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que a idade encontra-se relacionada com a

opinido sobre o uso do jogo relevante na vertente lddica (fig. 37).

Tabela XII - Estudo da variavel Idade (dominio da linguagem) pelo teste do Qui - Quadrado

N of Valid Cases

67

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 31,6112 16 ,011
Likelihood Ratio 34,093 16 ,005
Linear-by-Linear Association 2,109 1 ,146

Figura 37- Relacao das respostas dadas sobre o dominio da linguagem, por idade

Fonte: elaboracao prépria
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 28,521 (tabela XIII), com um
nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que a idade encontra-se relacionada com a

opinido sobre o jogo como atividade secundaria (fig.38).

Tabela XIII - Estudo da variavel idade (opinido-atividades secundaria) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 28,5212 16 ,027
Likelihood Ratio 22,688 16 122
Linear-by-Linear Association 1,398 1 ,237
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracio prépria

Figura 38- Relacio das respostas dadas sobre a opiniao do jogo nas atividades secundarias, por idade
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As hipdteses operacionais 1.1 e 1.2 encontram-se assim validadas.

»  Estudo da varidvel Habilitacdes literdrias

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 17,359 (tabela XIV), com um
nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que a habilitacdo profissional encontra-se
relacionada com a opinido sobre o jogo na promocdo da aprendizagem. Ou seja, os
licenciados dao respostas diferentes dos inquiridos com outras habilitagdes, relativamente as

opinides sobre o jogo (fig. 39).

Tabela XIV - Estudo da variavel habilitacées (opinido_aprendizagem) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 17,3592 8 ,027
Likelihood Ratio 7,941 8 ,439
Linear-by-Linear Association 1,175 1 ,278
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracao prépria

Figura 39- Relacao entre a variavel habilitacao e a opinido sobre o jogo na aprendizagem
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 16,970 (tabela XV), com um
nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que a habilitacdo profissional encontra-se
relacionada com a opinido sobre o0 jogo no aumento da autoestima. Ou seja, os licenciados dado
respostas diferentes dos inquiridos com outras habilita¢des, relativamente as opinides sobre o

jogo (fig. 40).

Tabela XV - Estudo da variavel habilitacdo (opinido_autoestima) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 16,9702 8 ,030
Likelihood Ratio 12,655 8 ,124
Linear-by-Linear Association ,000 1 ,993
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracéo propria

Figura 40- Relacio entre a variavel habilitacio e a opinido sobre o jogo na autoestima
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A hipétese operacional 1.4 encontra-se validada.
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»  Estudo da varidvel situacdo profissional
O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 23,034 (tabela XVI), com um
nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que a situacdo profissional encontra-se

relacionada com a opinido sobre o jogo na aprendizagem. Ou seja, os que t&€m contrato ou

estdo efetivos ddo respostas diferentes relativamente as opinides sobre o jogo (fig..41).

Tabela XVI - Estudo da variavel situacdo profissional (opinido_aprendizagem) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 23,0342 12 ,027
Likelihood Ratio 14,274 12 ,284
Linear-by-Linear Association 1,091 1 ,296
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracao prépria

Figura 41~Relacao entre a variavel ''situaciio profissional' e a opinido sobre o jogo na aprendizagem
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 22,497 (tabela XVII), com um

nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que a situacdo profissional encontra-se

relacionada com a opinido sobre o jogo na exploracdo livre das atividades. Ou seja, os que

t&m contrato ou estdo efetivos ddo respostas diferentes relativamente as opinides sobre o jogo

(fig. 42).

Tabela XVII - Estudo da variavel situacdo profissional (opinido_ drea de expressdo) pelo teste do Qui - Quadrado

N of Valid Cases

67

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 22,4972 12 ,032
Likelihood Ratio 20,527 12 ,058
Linear-by-Linear Association 5,967 1 ,015

Fonte: elaboracdo prépria

Figura 42- Relacio entre a variavel ''situacao profissional'' e a opinido sobre o jogo nas areas de expressao
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson € de 39,314 (tabela XVIII), com um
nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que a situacdo profissional encontra-se
relacionada com a opinido sobre o jogo na promog¢do de aprendizagem, quando orientado. Ou

seja, os que t€m contrato ou estdo efetivos ddo respostas diferentes relativamente as opinides

sobre o jogo (fig. 43).

Tabela XVIII - Estudo da variavel situacdo profissional (opinido_aprendizagem e orientacdo) pelo teste do Qui -
Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 39,3142 12 ,000
Likelihood Ratio 15,018 12 ,240
Linear-by-Linear Association 125 1 723
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracao prépria

Figura 43- Relacao entre a variavel ''situacio profissional' e a opiniao sobre o jogo na aprendizagem quando
orientado
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A hipotese operacional 1.5 encontra-se validada. Depois de ter encontrado a

validagdo das hipéteses operacionais, encontra-se verificada a hipotese 1 - As opinides sobre

0 jogo estdo relacionadas com a idade, situacdo profissional, habilitacdo literdria e com a

nacionalidade dos professores.

Na hipétese 2 pretendia-se relacionar as atitudes dos educadores perante as tentativas

de leitura e escrita dos seus alunos com as estratégias e com as atividades implementadas.

»  Estudo da variavel “ valorizacdo da leitura “

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 29,267 (tabela XIX), com um

nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relacio entre a valorizacao

da leitura e a opinido na constru¢do da personalidade da crianga (fig. 44).

Tabela XIX - Estudo da variavel valorizacdo da leitura (opiniao_aprendizagem) pelo teste do Qui - Quadrado

N of Valid Cases

67

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 29,2672 12 ,004
Likelihood Ratio 25,530 12 ,013
Linear-by-Linear Association 1,378 1 ,241

Fonte: elaboracédo propria

Figura 44- Analise da relacio entre as variaveis da pratica profissional (valorizacao das tentativas de escrita) e
opinido sobre o jogo na aprendizagem
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Para esta varidvel encontrou-se também uma relagdo entre o uso do jogo como forma
de aproximagdo entre adultos e entre criangas; uma relacdo entre o desenvolvimento
cognitivo, a autoestima e a responsabilidade e confianga nas criangas.
O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson € de 22,515 (tabela XX), com um
nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relacdo entre a valorizacdo

da leitura e a opinido com exploracdo do jogo na vertente lidica (fig. 45).

Tabela XX - Estudo da variavel valorizacdo da leitura (opinido_exploracdo de vertente) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 22,5152 12 ,032
Likelihood Ratio 25,160 12 ,014
Linear-by-Linear Association 1,180 1 277
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracao prépria

Figura 45- Analise da relacio entre as variaveis da pratica profissional (valorizacio das tentativas de escrita) e
opiniao sobre o jogo nas vertentes lidica e educativa
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 38,138 (tabela XXI), com um
nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relacdo entre a valorizacio

da leitura e o uso do jogo no fomento da escrita (fig. 46).

Tabela XXI - Estudo da variavel valorizacdo da leitura (opinido_gosto pela escrita) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 38,1382 12 ,000
Likelihood Ratio 32,175 12 ,001
Linear-by-Linear Association 2,911 1 ,088
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracéo propria

Figura 46- Analise da relacio entre as variaveis da pratica profissional (valorizacao das tentativas de escrita) e
opinido sobre o jogo para fomentar a escrita
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A hipétese operacional 2.1 encontra-se validada.
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»  Estudo da varidvel “ dinamizagdo do espago de leitura *

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 29,263 (tabela XXII), com um

nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relagdo entre a

dinamizacdo de leitura e escrita com a opinido do jogo do desenvolvimento da crianca

(fig.47).

Tabela XXII - Estudo da variavel dinamizagcdo do espago de leitura (opinido_personalidade) pelo teste do Qui -

Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 29,2632 16 ,022
Likelihood Ratio 24,766 16 ,074
Linear-by-Linear Association ,051 1 ,822
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracao prépria

Figura 47- Analise da relacao entre as variaveis da pratica profissional (dinamizacao de um espaco de leitura) e
opinido sobre o jogo na personalidade da crianca
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson € de 38,689 (tabela XXIII), com um
nivel de significAncia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relagio entre a
dinamizacdo de leitura e escrita com a opinido na promocdo de reflexdo sobre agdes e

experiéncias ( fig. 48).

Tabela XXIII - Estudo da variavel dinamizagdo do espaco de leitura (opinido reflexdo) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 38,6892 16 ,001
Likelihood Ratio 24,854 16 ,072
Linear-by-Linear Association 1,750 1 ,186
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracéo propria

Figura 48- Analise da relacio entre as variaveis da pratica profissional (dinamizacao de um espaco de leitura) e
opiniao sobre o jogo nas acdes e experiéncias
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A hipétese operacional 2.3 encontra-se validada.
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»  Estudo da varidvel “ leitura e registo de fim-de-semana “

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 32,560 (tabela XXIV), com um

nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relagdo entre a leitura com

a opinido na promogao de reflexdo sobre acdes e experiéncias (fig. 49).

Tabela XXIV - Estudo da variavel leitura do registo de fim-de-semana (opinido_reflexdo) pelo teste do Qui - Quadrado

N of Valid Cases

67

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 32,5602 16 ,008
Likelihood Ratio 29,556 16 ,020
Linear-by-Linear Association 2,844 1 ,092

Fonte: elaboragédo propria

Figura 49- Relaciio entre pratica profissional (Leitura de registo) e opiniio sobre o jogo na reflexio sobre acoes e

experiéncias
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O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson € de 30,254 (tabela XXV), com um

nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relag@o entre a leitura de
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registo de fim-de-semana com a opinido do jogo sobre a promog¢do de responsabilidade e

confianga nas criangas (fig. 50),

Tabela XXV - Estudo da variavel leitura do registo de fim-de-semana (promocdo de responsabilidade) pelo teste do Qui

- Quadrado

N of Valid Cases

67

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 30,2542 12 ,003
Likelihood Ratio 20,472 12 ,059
Linear-by-Linear Association 2,654 1 ,103

Fonte: elaboracéo propria

Figura 50- Relacio entre pratica profissional (Leitura de registo) e opinido sobre o jogo na responsabilidade na

crianca
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A hipétese operacional 2.4 encontra-se validada.

Depois de ter encontrado a validacdo das hipdteses operacionais, encontra-se
verificada a hipétese 2 - As atitudes dos educadores perante as tentativas de leitura e escrita
dos seus alunos relacionam-se com as estratégias e com as atividades implementadas.

Na hipétese 3 pretendia-se relacionar os fatores pedagdgicos da aprendizagem da
leitura e escrita com os educadores, atitudes em sala de aula e praticas

»  Estudo da varidvel “o fator - construgcdo de repositério de palavras para
facilitar a aprendizagem “

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 11,268 e 22,531 (tabela XX VI e
XXVII), com um nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relacdo

entre construcdo de palavras apreendidas com a nacionalidade e idade do educador (fig.51).

Tabela XXVI - Estudo da variavel construcdo de repositorio de palavras (nacionalidade) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 11,268 3 ,010
Likelihood Ratio 13,904 3 ,003
Linear-by-Linear Association 8,803 1 ,003
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracao prépria

Figura 51- Relacao entre a variavel ''nacionalidade'' e "'idade' do educador e suas opinioes sobre a construcao de
palavras aprendidas na escrita e leitura
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Fonte: elaboracao prépria
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Tabela XXVII - Estudo da variavel construcdo de repositorio de palavras (idade) pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 22,5312 12 ,032
Likelihood Ratio 13,841 12 311
Linear-by-Linear Association ,233 1 ,629
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracéo propria

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 95,198 (tabela XXVIII), com

um nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relagdo entre

construcdo de palavras apreendidas e tempo de servico do educador (fig. 52).

Tabela XXVIII - Estudo da variavel construcdo de repositorio de palavras (tempo de servico) pelo teste do Qui -
Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 95,198 57 ,001
Likelihood Ratio 51,632 57 ,676
Linear-by-Linear Association ,022 1 ,883
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracéo propria

Figura 52- Relacao entre a variavel '"tempo de servico'' do educador e suas opinioes sobre a construcao de palavras
aprendidas na escrita e leitura
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A hipétese 3.1 encontra-se validada

»  Estudo da varidavel “o fator — memorizacdo da imagem para facilitar o

significado da escrita“

Tabela XXIX - Estudo da variavel memorizacdo_ tempo de servigo pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 77,4392 57 ,037
Likelihood Ratio 46,811 57 ,830
Linear-by-Linear Association ,209 1 ,648
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboragdo prépria

Figura 53- Relacao entre a variavel ''tempo de servico' e “nacionalidade” do educador e suas opinides sobre a
memorizacao de imagens no percurso da aprendizagem
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Fonte: elaboracao prépria

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 77,439 e 13,425 (tabela XXIX e
XXX) com um nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relagio
entre o fator memorizacio de imagem com o tempo de servico do educador e a sua

nacionalidade (fig.53).
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Tabela XXX - Estudo da variavel memorizacdo_ nacionalidade pelo teste do Qui - Quadrado

N of Valid Cases

67

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 13,4252 ,009
Likelihood Ratio 16,540 ,002
Linear-by-Linear Association 2,175 ,140

A hipétese 3.2 encontra-se validada

Fonte: elaboragdo propria

»  Estudo da varidvel “o fator existéncia do material distribuido na sala para

facilitar a aprendizagem e o conhecimento de consciéncia fonologica

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson € de 38,293 e 17,563 (tabela XXXI e

XXXII), com um nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relacio

entre o material distribuido na sala para facilitar a aprendizagem e o conhecimento de

consciéncia fonolégica por habilitagdo literaria, ou seja, os licenciados e outros tém opinides

divergentes nestes aspetos (fig.54).

Tabela XXXI - Estudo da variavel habilitacoes_ material na aula pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 38,2932 ,000
Likelihood Ratio 12,425 ,133
Linear-by-Linear Association ,006 939
N of Valid Cases 67
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Figura 54- Relacio entre a variavel "habilitacoes' do educador e suas opiniées sobre a no¢ao do som e material de

leitura na aprendizagem da crianca
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Fonte: elaboragdo prépria

Tabela XXXII - Estudo da variavel habilitacoes_ conhecimento pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 17,563 8 ,025
Likelihood Ratio 11,088 8 ,197
Linear-by-Linear Association 4,005 1 ,045
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboragdo prépria

A hipétese 3.3 encontra-se validada

»  Estudo da varidavel “o fator — compreensdo da leitura para facilitar a
aprendizagem”

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 26,432 e 24,469 (tabela XXXIII
e XXXIV), com um nivel de significincia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma
relacdo entre a compreensdo da leitura na aprendizagem com a dinamizagdo do espaco de

leitura e escrita e entre a leitura do registo de fim-de — semana (fig. 55).
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Tabela XXXIII - Estudo da variavel compreensdo de leitura _ dinamizagdo de um espaco de leitura pelo teste do Qui -
Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 26,4327 16 ,048
Likelihood Ratio 26,747 16 ,044
Linear-by-Linear Association 1,469 1 225
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracdo prépria

Figura 55- Relacao entre a pratica (dinamizacao da escrita e leitura de registos) e fatores pedagégicos (compreensao
da leitura)
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Fonte: elaboracdo prépria

Tabela XXXIV - Estudo da variavel compreensao de leitura _ registo de leitura pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 24,4692 16 ,080
Likelihood Ratio 24,184 16 ,086
Linear-by-Linear Association 5,984 1 ,014
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracio prépria

»  Estudo da varidvel “o fator — memorizacdo da imagem para facilitar a
aprendizagem”
O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 35,599 e 34,123 (tabela XXXV

e XXXVI), com um nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma
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relacdo entre a memorizacdo da imagem na aprendizagem com a dinamizagdo do espaco de

leitura e escrita e com a leitura do registo de fim-de — semana (fig.56).

Tabela XXXV - Estudo da variavel memorizacdo de imagem _ dinamizacdo de um espaco pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 35,5992 16 ,003
Likelihood Ratio 29,090 16 ,023
Linear-by-Linear Association ,010 1 ,922
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboragdo propria

Figura 56- Relacio entre a pratica (dinamizacio da escrita e leitura de registos) e fatores pedagégicos (memorizacio
de imagem na aprendizagem da leitura)
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Fonte: elaboracao prépria

Tabela XXXVI - Estudo da variavel memorizacdo de imagem _ registo de leitura pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 34,1232 16 ,005
Likelihood Ratio 35471 16 ,003
Linear-by-Linear Association 1,835 1 ,176
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboracao prépria

A hipétese 3.4 encontra-se validada
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> Estudo da varidvel “o fator — conhecimento da consciéncia fonologica”

O valor do teste do Qui — Quadrado de Pearson é de 13,207 (tabela XXXVII), com
um nivel de significancia inferior a 0,05. Isto significa que existe uma relagdo entre o fator —

consciéncia fonoldgica e o modelo curricular (fig. 57).

Tabela XXXVII - Estudo da variavel conhecimento som _modelo curricular pelo teste do Qui - Quadrado

Value df Asymp. Sig. (2-sided)
Pearson Chi-Square 13,207% 4 ,010
Likelihood Ratio 15,103 4 ,004
Linear-by-Linear Association 778 1 ,378
N of Valid Cases 67

Fonte: elaboragéo propria

Figura 57- Relacio entre a pratica (modelo curricular) e fatores pedagégicos (conhecimento do som)
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Fonte: elaboracéo propria
A hipétese 3.5 encontra-se validada.
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2.5 - Regressao entre opinido e fator pedagogico

Modelo de regressdo linear entre a influéncia do jogo na personalidade da crianca

e a existéncia de material de leitura na sala de aula na aprendizagem?”

Tendo em vista analisar a influéncia da opinido do fator - existéncia de material na
sala de aula como ndo influéncia na aprendizagem dos alunos medido numa escala de 1 a 5
(discordo totalmente e concordo totalmente), na opinido que os educadores t€ém sobre o jogo

desenvolvimento da personalidade da c