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Resumen 

Los recursos tecnológicos y la educación musical siempre han ido de la mano. Desde los 

primitivos instrumentos musicales, pasando por los gramófonos hasta las más novedosas 

mesas de Dj, las tecnologías han sido herramientas esenciales no solo para escuchar 

música, sino también para entenderla y conseguir crearla. Con las nuevas aplicaciones 

móviles (apps) se puede llegar a conseguir una mayor adaptación del aprendizaje y una 

mayor motivación por la educación. El objetivo de este estudio ha sido seleccionar, 

categorizar y evaluar de acuerdo con la percepción de un grupo de docentes especialistas 

de música, el grado de idoneidad de 20 aplicaciones como recursos para gamificar en el 

aula. Para ello, siguiendo una metodología mixta, se utilizó un instrumento de recogida 

de datos adaptado ad hoc, en torno a tres dimensiones: técnica-estética, pedagógica-

funcional y musical en el que se incluyeron cuestiones de respuesta cerrada en 

combinación con otras de carácter más abierto. Los resultados indican que un alto 

porcentaje de las apps seleccionadas es valorado de forma positiva por parte de las 

personas participantes, si bien, ninguna obtiene la máxima calificación, lo que plantea la 

necesidad de diseñar y producir nuevas aplicaciones que abarquen un abanico más amplio 

de temáticas relacionadas con la educación musical. 

Palabras clave 

TIC, educación musical, aplicación informática. 

Introducción 

La música es considerada por muchos autores y estudiosos del tema como un lenguaje 

universal, ya que, a través de ella nos comunicamos, nos permite expresarnos, a la vez 

que nos transmite y evoca sentimientos y emociones (Ávila, 2015; Giménez, 2017; 

Vasco, 2018). Es universal, no solo porque se encuentra presente en todas las sociedades, 

sino, también, porque se produce de forma similar en diferentes ámbitos geográficos y 
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temporales como muestran Mehr et al. (2019) en la investigación intercultural sistemática 

que llevaron a cabo a través del mundo. Entre sus resultados destacan el carácter ubicuo 

y universal de la música por cuanto, aunque existen variaciones interculturales, se 

observan ciertas regularidades que “surgen de los mecanismos psicológicos subyacentes 

comunes” (p. 3).  

Las bondades de la música para la formación integral de las personas son múltiples. 

Autores como Terán et al. (2018) y Woody et al. (2018) resaltan cómo la música es una 

herramienta de gran valor como recurso pedagógico-terapéutico para ayudar a desarrollar 

la creatividad, el espíritu crítico y la empatía. La construcción de ritmo, el desarrollo de 

la audición, el fomento de la lectura y la práctica musical pueden ayudar en la autoestima, 

la motivación del alumnado y el desarrollo de la coordinación psicomotriz (Sarfson, 

2017). Sin olvidar los resultados que se están obteniendo en el ámbito de la neurociencia 

al observarse sus beneficios para ampliar nuestras capacidades cognitivas, y en definitiva 

el desarrollo integral de las personas (Collins, 2013; Peñalba, 2016).  

En los últimos tiempos ha habido un aumento exponencial de aplicaciones móviles 

puestas a disposición de los usuarios y usuarias. Según el informe de Ditendria (2020), 

en 2019 se descargaron 204 mil millones de aplicaciones móviles en el mundo, cifra que 

ha aumentado exponencialmente en los últimos meses debido al confinamiento motivado 

por la COVID-19 (aumentando el uso de aplicaciones móviles en España en más de un 

5%). Aplicaciones que son útiles no solo para entretenerse, sino también para trabajar, 

para comunicarse y, también, para enseñar y aprender, como se pone de manifiesto en 

una variedad de estudios, llevados a cabo tanto a nivel de primaria, como en educación 

superior (Esteve y Llopis, 2019; Holguín y García, 2018), ya sea en contextos formales 

como en contextos informales (Pereira et al., 2019).  

Las posibilidades de estas aplicaciones como facilitadoras de la enseñanza y el 

aprendizaje están siendo puestas de relieve como decimos, en múltiples estudios e 

investigaciones, observándose cómo pueden facilitar un aprendizaje más significativo, así 

como una mayor motivación de los estudiantes hacia el contenido (Howard et al., 2018; 

Kühn, 2019). Observándose estos resultados sobre todo cuando su uso se apoya en 

métodos basados en el juego como la gamificación (Howard et al., 2018; Suárez-Guerrero 

et al., 2016; Troseth et al., 2016) y modelos pedagógicos como el aula invertida (flipped 

classroom); centrados en el contenido; adaptados a las características de los aprendices; 



Tecnologías educativas y estrategias didácticas 

 

 

414 

y, utilizados por docentes con suficientes conocimientos tecnológicos, pedagógicos y 

disciplinares (TPACK), ya que, como afirman Cabero et al. (2017, p. 83), “[…] la buena 

enseñanza requiere una comprensión de cómo la tecnología se relaciona con la pedagogía 

y los contenidos disciplinares”. 

Teniendo en cuenta estas consideraciones, las aplicaciones móviles para la enseñanza y 

el aprendizaje de la música se presentan como interesantes recursos para trabajar la 

adquisición del lenguaje musical tecnológico, el desarrollo auditivo y la teoría musical, 

además de la armonía, la composición, la creatividad, entre otros elementos (Berrón et 

al., 2017; López et al. 2019; Muñoz, 2018; Serrano, 2017; Soria-Vílchez, 2017), 

contenidos centrales de la educación musical. 

Recordemos también cómo las apps tienen otro valor añadido como interesantes recursos 

para permitir el acceso a la formación musical por parte de personas que de otra manera 

no lo podrían hacer (Calderón-Garrido et al., 2019). Sin olvidar el carácter ubicuo que les 

imprime el estar disponibles de forma online a través de cualquier dispositivo electrónico 

(ordenadores personales, móviles, tablets, etc.). 

No obstante, aunque existe un número impresionante de este tipo de recursos, muchos de 

ellos catalogados como “educativos”, no todas son adecuadas para ser integradas en 

procesos de enseñanza-aprendizaje. O al menos, no para hacerlo sin una revisión previa 

a partir de la cual analizar su posible inclusión con garantías suficientes de éxito.  

Por ello, el principal objetivo de este estudio ha sido identificar, seleccionar y evaluar el 

grado de idoneidad de aplicaciones móviles relacionadas con la música como recursos 

para utilizar en el aula de música, de acuerdo con las percepciones de profesionales de la 

educación musical. 

Método 

Para llevar a cabo la investigación, se solicitó la participación en la misma como 

informantes claves a cuatro especialistas que contaban con una amplia experiencia 

profesional como docentes de educación musical en diferentes niveles educativos, y que 

por su bagaje profesional y docente podían ofrecer juicios de valor fundamentados en sus 

conocimientos y experiencia teórico-práctica. 



Tecnologías educativas y estrategias didácticas 

 

 

415 

Una vez determinado el objeto del estudio y seleccionado a los participantes como 

informantes claves, se solicitó su intervención en tres momentos correlativos del estudio 

por considerar que debían ser los verdaderos protagonistas de la acción a desarrollar. En 

primer lugar, se les propuso seleccionar aplicaciones móviles que consideraban que ser 

utilizadas en el aula de música. En segundo lugar, debían determinar las temáticas que 

consideraban básicas en educación musical. Y, por último, una vez interaccionado con 

las apps seleccionadas, valorar el grado de idoneidad de las aplicaciones móviles para ser 

utilizadas en educación musical, y en concreto para trabajar alguna/s de estas temáticas 

previamente convenidas. Para realizar dicha valoración, se les proporcionó una 

adaptación del instrumento de evaluación de medios multimedia musicales de Masdeu 

(2018) de acuerdo con los fines del estudio. 

Para la selección de aplicaciones móviles se debía tener en cuenta los siguientes criterios 

para su inclusión: 

• Aplicaciones accesibles al mayor número de personas posible. Teniendo en cuenta 

este criterio, se optó por apps que funcionaran bajo el sistema operativo Android, 

sistema operativo líder no solo en España sino también en el resto de Europa, 

Sudamérica, Centroamérica y Asia como se refleja de forma visual en la figura 1 

tomado de Ditrendia (2020).  

 
Figura 1. Mapa de cuota de mercado IOS vs. Android en el mundo en 2019 (tomado de Ditrendia, 2020, p. 42). 

No obstante, al ser IOS el segundo sistema operativo predominante, se propuso revisar 

también la disponibilidad de las aplicaciones móviles seleccionadas en App Store como 

su plataforma de distribución oficial. 
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− Aplicaciones móviles susceptibles de ser utilizadas para la enseñanza y la práctica 

de la música, al estar relacionadas de forma directa con algún contenido de la 

educación musical.  

− Aplicaciones libres o, al menos, con determinados contenidos de uso gratuito. 

− Que pudieran ser utilizadas en español o en su defecto, en inglés.  

− Que tuvieran valoraciones altas por parte de sus usuarios. 

Tomando como referencia estos criterios, la selección final fue de 20 apps disponibles en 

Google Play -plataforma oficial de distribución digital de aplicaciones móviles para 

dispositivos con sistema operativo Android (figura 2).  

 

Figura 2. Datos de las apps seleccionadas para el estudio 

En segundo lugar, los expertos revisaron y reorganizaron las temáticas de base de la 

educación musical con el objeto de determinar la posible ubicación en ellas de las 

diferentes aplicaciones seleccionadas. Este aspecto se consideraba fundamental para un 

análisis más en profundidad de la utilidad de las apps en educación musical, pero que no 

había sido tenido en cuenta en el instrumento original que se había seleccionado para 

realizar la recogida de información en el estudio. 

Las temáticas de las que se partió en un primer momento -siguiendo a autores como 

Bernabé (2015), Burton y Pearsall (2016), Cantos (2017); Casanova y Serrano (2016) y 

Ramos y Botella (2017)- fueron: edición de partitura, ritmo y lenguaje musical, iniciación 

en un instrumento y formación vocal-auditiva; y quedaron finalmente reorganizadas en: 

formación instrumental; formación vocal-auditiva; formación rítmica; lenguaje y teoría 

(1)Maestro-Comp/ (2)Score Creator/ (3)DoReMi/ (4)NotasSolfeo/ (5)Solfeador/ (6)Complete Music 

Reading/ (7)Acordes y solfeo/ (8)Magic Tiles 3/ (9)Entrenador del ritmo/ (10)Complete Rhythm/ 
(11)ChordProg/ (12) Oído musical/ (13) Oído perfecto/ (14)Piano Academy/ (15)Flauta dulce/ 

(6)Groovepad/ (17)Afinador/ (18)Perfect piano/ (19)MyMusicTheory/ (20)MyEarTraining 
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musical; cultura musical; edición de partitura; y, creatividad, por ser contenidos 

percibidos fundamentales por los expertos.  

De forma simultánea, se revisó y se adaptó al objeto del estudio el instrumento de 

evaluación de medios multimedia musicales diseñado y validado por Masdeu (2018, p. 

99) para “dar respuesta a las necesidades del profesorado de música cuando desea 

incorporar la utilización de medios multimedia en el aula”. Este instrumento consta de 

cuatro grandes apartados, el primero de ello centrado en recabar datos de carácter 

identificativo del recurso a evaluar, y los tres siguientes recogen 18 criterios para 

determinar el nivel de calidad de la aplicación respecto a cuestiones técnico/estéticas (a 

través de siete ítems); aspectos relacionados con la dimensión pedagógica/funcional (seis 

ítems), y un último apartado en el que se valoran cuestiones sobre aspectos musicales 

relacionados con la aplicación (cinco ítems). Se utiliza una escala Likert de seis niveles 

(desde 0-nula a 6-muy alta) para recoger la valoración individual de cada criterio. Hemos 

de indicar que además de las valoraciones anteriores, al final de cada dimensión, se incluía 

un espacio abierto en el que los participantes podían realizar los comentarios y 

explicaciones a sus evaluaciones que consideraran oportunos.  

Una vez utilizadas las aplicaciones móviles seleccionadas, los participantes 

cumplimentaron el instrumento de evaluación para valorar el grado de idoneidad de las 

aplicaciones respecto a las tres dimensiones recogidas en la herramienta, así como su 

posible adecuación a las temáticas fundamentales del área.  

Resultados 

En primer lugar, en cuanto a los requisitos técnicos, indiquemos que todas las aplicaciones 

seleccionadas pueden obtenerse a través de la tienda oficial de Android (Google Store). 

14 de ellas (70%) también son accesibles a través de App Store para dispositivos con el 

sistema operativo IOS. En todos los casos se requiere instalación, menos en dos de ellas 

(10%) que se pueden usar de forma online al contar con un entorno digital (plataforma 

web). Es el caso de las aplicaciones DoReMiNotas y Magic Tiles3. 

En su mayoría, son aplicaciones que permiten el acceso completo libre a todos los 

elementos y a todos los contenidos que las integran (f=12, 60%). El resto (f=8, 40%) son 

aplicaciones de prueba o freemium (aplicaciones que permiten acceso libre solo a una 
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parte del contenido o a determinados elementos y/o contenidos siendo de pago el resto) 

(figura 3). 

 

Figura 3. Apps según su disponibilidad gratuita o de pago 

Hemos de indicar que, de las 12 apps gratuitas, solo dos de ellas ni contienen anuncios ni 

ofrecen compras, es decir, son abiertas, libres y gratuitas. Es el caso de Solfeador y 

Acordes y solfeo. El resto contienen anuncios y/o, ofrecen compras mientras se utilizan. 

En cuanto al idioma, 13 (65%) están en español y siete (35%) son aplicaciones que 

requieren interacción en inglés. 

Con relación a la posible funcionalidad de cada una de ellas, hay que indicar que los 

expertos coinciden en señalar que con una misma app pueden tener una diversidad de 

funciones, como se observa en la figura 4. Entre ellas, destaca la de ejercitación y práctica 

(registrada en 14 de las apps, la función lúdica en 13 de ellas, seguidas de la función 

evaluativa, de guía y de reproducción).  

 

Figura 4. Funcionalidad de las apps 

freemium; 
8; 40%

gratis; 12; 
60%

70%
65%

50%
45% 45%

35% 35% 35%

0%

10%

20%

30%

40%

50%

60%

70%

80%

Funcionalidad Apps



Tecnologías educativas y estrategias didácticas 

 

 

419 

Otro dato para resaltar es la categorización de las aplicaciones móviles evaluadas en 

relación con las temáticas de la educación musical propuestas por los expertos, 

observándose que con todas ellas se pueden trabajar varias (figura 5), sobre todo el 

lenguaje y la teoría musical que se tratan en 13 de las 20 aplicaciones móviles, frente a 

cuestiones relacionadas con la edición de partituras (contenidos trabajados solo en 2 de 

las aplicaciones) o la formación en cultura musical (en 3 de ellas). 

 

Figura 5. Número de apps según temática de educación musical 

Para obtener el grado de idoneidad que presentaban las diferentes aplicaciones para ser 

utilizadas en la enseñanza y aprendizaje musical, se han comparados los datos obtenidos 

con las referencias de la tabla de niveles de calidad de Masdeu (2018) (tabla 1). 

Tabla 1. Relación de niveles de calidad de las dimensiones del medio analizado (fuente: Masdou, 2018, pp. 107-108) 

 No recomendamos utilizar Necesita mejorar 
aspectos 

Idóneo 

Dimensión Musical 1-10 11-20 21-30 
Dimensión Pedagógica-
Funcional 

1-12 13-26 27-36 

Dimensión Técnica 1-14 15-28 29-42 

Los resultados muestran que los expertos coinciden en valorar como idóneas a 14 de las 

20 apps de forma general en las tres dimensiones analizadas, si bien, en ningún caso se 

obtiene la puntuación máxima, siendo la app Complete Rhythm Trainer la mejor valorada 

de todas con 101 puntos de 108 que se podían obtener como máximo; seguida por Piano 

Academy con 98 puntos. 

Nos encontramos con cuatro aplicaciones móviles que, según la percepción de los 

participantes, deberían mejorar aspectos en las tres dimensiones analizadas (Acorde y 
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Solfeo, Maestro, MyMusicTheory y Score Creator) siendo las dos primeras las que han 

obtenido peores valoraciones por no haber obtenido suficientes puntos como para ser 

recomendadas en la dimensión musical y en la dimensión pedagógica-funcional 

respectivamente. 

Discusión y conclusiones 

Existen una gran cantidad de aplicaciones móviles relacionadas con la música, con 

posibilidades para trabajar en educación, y, facilitar así, el proceso de enseñanza 

aprendizaje como se pone de relieve en múltiples estudios (Holguín y García, 2018) para 

adquirir nuevas competencias (Pereira et al., 2019) beneficiándose de las diversas 

posibilidades que ofrecen estos recursos para adquirir el conocimiento y ofrecer nuevas 

oportunidades (Esteve y Llopis, 2019). Con el estudio que hemos llevado a cabo, 

confirmamos la existencia de aplicaciones interesantes para ser utilizadas como recursos 

en la educación musical, ya sea para adquirir nuevos conocimientos, evaluar y/o para 

profundizar en nuevos contenidos. 

Adquirir conocimientos musicales con los recursos tecnológicos es posible gracias a la 

buena calidad que presentan determinadas aplicaciones móviles para facilitar su estudio; 

lo que motiva su introducción en las aulas como recursos educativos y lúdicos para 

facilitar el proceso de formación en la educación musical. Si bien, para ello se deben 

evaluar previamente y revisar los aspectos que requieran mejorar para ayudar a conseguir 

una enseñanza y un aprendizaje de calidad. 

Para finalizar, nos gustaría resaltar la utilidad del instrumento de evaluación de Masdeu 

(2018) que, junto con las adaptaciones realizadas, ha facilitado el proceso de evaluación 

por parte de las personas participantes en el estudio, configurándose como una valiosa 

herramienta para seguir indagando en el área de la tecnología educativa y de la educación 

musical para conocer las posibilidades reales de las aplicaciones móviles como recursos, 

pudiendo ser extrapolable su utilidad al resto de áreas curriculares. 
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