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EL USO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN EL DESARROLLO
DE RECURSOS DIGITALES

Gutiérrez-Castillo, Juan Jesus (0000-0002-3215-8959); Ledn-Garrido, Antonio (0000-
0002-4850-596X); Llorente Cejudo, Carmen (0000-0002-4281-928X); Martin Parraga,
Lorena (0000-0002-2406-0708)

Bajo el objetivo de disefiar recursos digitales utilizando herramientas basadas en la
inteligencia artificial, se presenta esta experiencia desarrollada con los alumnos de
primero curso de Grado de Educacion Primaria de la Facultad de Ciencias de la Educacion
de la Universidad de Sevilla, matriculados en la materia de Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacién aplicadas a la educacion durante el curso académico 2022/23. En el
desarrollo de esta participaron un total de 75 estudiantes, de los cuales el 77% son de
género femenino, frente al 23% de género masculino, con una media de edad de 18.5

anos.

Entre los objetivos de la materia encontramos: “Conocer y gestionar las herramientas
tecnolodgicas béasicas para el disefio, desarrollo y evaluacion de la ensefianza”, relacionado
con el Bloque tematico IV. Las TIC en sus distintas aplicaciones didacticas, organizativas
y de gestion. Una vez estudiados los temas de “Disefio, desarrollo y evaluacion de
recursos tecnologicos” y “El video en la ensefianza”, se les pidio a los estudiantes, que en
grupos de méaximo cuatro componentes, disefiaran un video de caracter educativo
relacionado con algun contenido curricular de la etapa de Educacion Primaria, segun lo
previsto en el curriculo establecido por el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el
que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria, y su

posterior integracion curricular disefiando una situacién de aprendizaje.

Para el disefio y produccion del video debian utilizar dos herramientas de inteligencia

artificial (1A) como son:

— DeepArt.io. Es una herramienta accesible y facil de usar, disefiada para crear

imagenes utilizando inteligencia artificial.

— Lovo.ai. Es una plataforma de voz y generacion de audio basada en inteligencia

artificial.

Finalizada la experiencia, y para conocer el grado de aceptacion de los estudiantes hacia

esta tecnologia, se les administro el instrumento: Modelo de Aceptacion de la Tecnologia
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(TAM, por sus siglas en inglés), en su version 3. El TAMS3 fue propuesto por Venkatesh
y Bala en 2008 como una actualizacién del modelo original de Davis (1989),
incorporando elementos adicionales para capturar una gama mas amplia de factores que
influyen en la adopcién de la tecnologia. EI modelo se basa en la premisa de que la
intencion de uso de una tecnologia estd determinada por dos variables principales: la
utilidad percibida y la facilidad de uso percibida por parte de los estudiantes en esta

experiencia.
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