
DE SEVILLA A LO 
DESCONOCIDO

EMBARCAMOS EN EL 
CODIUS  



CODIUS  

• COMPETENCIAS 
DIGITALES EN 
LA US

• UN NAVÍO



RETOS

• Abordar nuevos

contenidos. Son  los de 

algunas áreas del 

DigComp: Seguridad

• Articularlos dentro de 

una narración, con 

actividades interesantes

y evaluacíon eficiente



Contenidos

ÁREA 1. INFORMACIÓN Y TRATAMIENTO DE
DATOS

ÁREA 2. COLABORACIÓN Y COMUNICACIÓN

ÁREA 3. CREACIÓN DE CONTENIDO DIGITAL

ÁREA 4. SEGURIDAD

COMPETENCIA CLAVE APRENDER A APRENDER.





STORYTELLING



CONTENIDOS



AMBIENTACIÓN



EVALUACIÓN CONTÍNUA



EVALUACION CONTÍNUA



RESULTADOS

• Lo han superado 2.771 estudiantes

• El 73% de los aprobados ha gamificado

• Supone el 27 % del alumnado de nuevo ingreso

• En varios centros se ha alcanzado un porcentaje mayor:
⚬ Facultad de Ciencias Económicas: 79 %
⚬ Escuela Superior de Ingeniería: 63 %
⚬ Facultad de Ciencias de la Educación: 57 %
⚬ Facultad de Comunicación: 34 %,
⚬ Facultad de Bellas Artes: 29 %

·



RESULTADOS



RESULTADOS



RESULTADOS



RESULTADOS
• Me hab r í a gu s t ad o p r o f und i z a r un po c o más en e l ap r end i z a j e d e e s t a s

c ompe t en c i a s d i g i t a l e s , en e s p e c i a l l a d e s e g u r i d ad .

• La verdad e s q u e e l j u e g o l o ha c e mucho más ameno , a p e s a r d e s e r muy s en c i l l o .
Me he d i v e r t i d o y ap r end i d o

• Me ha par e c i d o muy a c e r t ad o e l c u r s o pu e s e s t aba un po c o p e rd i d o s ob r e e l
f un c i onami en t o d e a l g uno s s e r v i c i o s d e l a un i v e r s i d ad pu e s me par e c í a t o d o un
mundo y p o c o a p o c o y a me h e f ami l i a r i z ad o c on e l l a .

• La id e a d e l o s b a r c o s e s un ro l l o , y o l o har í a c on barb i e s y mag i a , a l g o a s í más
d e b r i l l i b r i l l i



codius, un nuevo reto

DISFRUTA CON  LA 
AVENTURA


