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Resumen

El manga y el anime han ganado fama internacionalmente durante las ultimas décadas. Esta ola
de cultura popular volvié a surgir durante y después de la pandemia de COVID-19, incluso en
Espana. Para encontrar y aprobar la razén detrds de este fenomeno, este trabajo estudia One
Piece, uno de los tantos mangas y animes mas conocidos en la actualidad, a partir de un marco
teorico y argumentos sobre la internacionalizacion en su produccion. La investigacion empieza
con el andlisis de las similitudes y diferencias de las figuras piratas entre el protagonista y el que
ha dominado la literatura y cultura popular occidental. Ademas, llama la atencién el papel y la
funcion de los diferentes canales de comunicacion en la narrativa, agregando mas resultados al
final de la investigacion. Es esencial recordar que esta es una investigacion inconclusiva, ya que
One Piece aln esta en desarrollo. Por lo tanto, se espera continuar la investigacion al tener mas

manifestaciones de 'piratas' y ejemplos de diferentes usos de los canales de comunicacion.

Palabras claves: anime, manga, animacion de Japon, dibujos animados de Japon,
internacionalizacion, cultura popular japonesa, One Piece, pirata, romanticismo, canal de

comunicacion.



Abstract

Manga and anime have gradually come to fame internationally during the last decades. This
wave of popular culture once again rose during and after the COVID-19 pandemic, including in
Spain. To find and prove the reason behind this phenomenon, this work studies One Piece, one
of many well-known mangas and animes nowadays, based on a theoretical framework and
arguments about internationalization in their production. The investigation starts with analyzing
the similarities and differences of pirate figures between the protagonist and the one that has
dominated Western literary and popular culture. Additionally, it brings to attention the role and
function of different communication channels in the narrative, adding more outcomes at the end
of the investigation. It’s essential to remember that this is an inconclusive investigation since
One Piece is still ongoing. Therefore, it is expected to continue the investigation by having more

manifestations of ‘pirates’ and examples of different uses of communication channels.

Key words: anime, manga, Japanese animation, internationalization, Japanese popular culture,

One Piece, pirate, romanticism, communication channel.



Indice

L INrOdUCCION. . .. 6
2. ODJEtIVOS € NIPOLESIS .. tutttittett ettt ettt et e e et et e e e et e e ae e 7
3. MEtodOO@Ia . ... e 8

4. Marco teOTICO = NISTOTICO. .. ..ttt ittt et e 17

4.1 Historia del manga- anime yhoyendia .............oooiiiiiiiiiiiii i, 17

4.1.1 Arte tradicional: los predecesores del anime y manga ......................... 18

4.1.2 El siglo XX y la Segunda Guerra Mundial: el giro gigante.................... 19

4.1.3 Tezuka Osamu: el revolucionario del manga y anime.......................... 20

4.1.4 La llegada de manga y anime al mercado internacional....................... 21

4.1.4.1 jHacia el occidental! .............cooiiiiiiiiiii e, 21

4.1.4.2 El mercado cultural Asiatico, ;entrada con comodidad? .......... 22

4.1.5 Dificultades para la ola de la cultura japonesa .................ooevieiiiin.. 25

4.1.6 El presente de los mangas y animes ..............c.cccevieiiiiiiiiiiniinannsn. 26

4.2 One Piece y su creador, Elichiro Oda ..o, 28

421 Elichiro Oda ..o, 28

4.2.2. One Piece: la aventura de los piratas. Todos lo que sabemos ............... 29

O B 1103 013 29

4.2.2.2 La estructura principal del mundo ficcional ......................... 30

4.2.2.2.1. ‘Poder’ de la ficcion ............ooevieiiiiiiiiiiinnn... 30

422.2.2. ‘Poder’, del mundoreal ............covvviiiiiiiiiiinn... 30

4.3 ‘Piratas’: de la vida real al mundo cultural ... 32

4.3.1. Una breve historia del pirata en general ....................cooiiiiiiin.n. 32

4.3.1.1 Del mar occidental: desde el tiempo antiguo hasta la Edad

4.3.1.2 ‘Corasio’, ‘pirata’ y muchos mas: ;Cual es la diferencia?
Respuesta porla Edad de Oro ...........coeviiiiiiiii 34

4.3.1.3. Piratas en el mar asiatico: una breve historia y el caso de los
PITAtAS JAPONESES. . enetrtententeettenteate et enteateeaeeneireeeeennns 38

4.3.2. Piratas en el mundo cultural ............ouuennen 42



4.3.2.1 La literatura como pionera hasta los nuevos medios ............... 42

4.3.2.2 Caracteristicas y estereotipos de los piratas en la cultura popular....... 44

4.3.3 Conclusion SODIe “Pirata’.........oouivieniiiniitiii ittt eeeaeaenns 45

S RESUITAOS. . .o e 46
5.1 Analisis de Luffy y la figura del pirata ...............ooooiiiiii i, 46

5.1.1 La saga de Skypiea y su relacion con la literatura occidental ................. 46

5.1.2 Andlisis del personaje: Lufty y la figura de los piratas ...........cc........... 51

5.1.2.1 El personaje como Una Persona ............eeeueenreenneeenneenneennn. 52

5.1.2.1.1 La apariencia fisica: el primer elemento .................. 52

5.1.2.1.2 Long John Silver vs Luffy: dos pillars contradictorios ....... 54

5.1.2.2 El personaje como un rol ............cooiviiiiiiiiiiiiiiiiiieiee e, 63

5.1.2.3 El personaje como un actante ...............ceeveevneennerennnenennnnns 67

5.1.3 Conclusion del andlisis del personaje .........c.ovveiviiiiiiiiiiiiniiennieannns 72

5.2 Andlisis de los canales de comUNICACION .........c.cevuvvuiiiiiiniiiiiiiiiiiineeeaenn, 73

5.2.1. Den Den Mushi — nueva apariencia, el uso tradicional ....................... 74

5.2.2. Periddico — el dominante de las noticias ............ccooeviviiiiiiiiiien.n. 80

5.2.3. Recompensa — mejores amigos del periddico ..........oovviiiiiiiiiin.. . 85

5.2.4. Poneglyph — un elemento importante de fondo ......................oial 87

5.2.5 Conclusion sobre el uso de los canales de comunicacion...................... 90

5.3 Un nuevo 1esultado SUIZE ....o.vvientiii et e eaeas 91

6. CONCIUSION ...t e e e 93
7. Futuras lineas de inVESZACION .......ouuiniitiitit ittt 94
8. BIDHOEIatla . ...vi i e 95
0 ANIEXO ..t 103
ANEXO O oot e 103
ANEXO 02 oot 106
ANEXO 03 216



1. Introduccion

En los afios recientes, Espafia ha experimentado “un nuevo boom” de manga (Barranco,
2022). El afio 2022 cerr6 con una subida del 32% con respecto al afio anterior en la distribucion
del manga en Espaiia'. Los titulos conocidos por los aficionados (como Haikyuu! o Tokyo
Revengers) hacen sus apariciones en los medios de comunicacién como un nuevo fenémeno que

cada vez se expande en el mercado cultural espafiol.

La vuelta de la tendencia de manga otra vez mas ha afirmado el hecho de que esta
manifestacion de la cultura japonesa sigue teniendo gran atractivo hacia los publicos, sin
distancias geograficas ni diferencias de culturales. Esta popularidad de manga y anime ya se ha
convertido en tema de investigacion de expertos con respecto al fenomeno de la cultura popular
de Japon en concreto y de Asia en general. Un esquema de teoria ha circulado entre los
investigadores que explica esta fama y explotacion de la narrativa japonesa: la

internacionalizacion.

Para conquistar a los publicos que estan fuera de la frontera de Japon, la industria
necesita algun elemento para integrarse a la cultura del colectivo destinatario, pero al mismo
tiempo mantener su propia caracteristica para asegurar su posicion unica en el gran mercado del
entretenimiento. Tras trabajos de los expertos, formulando por uno entre los pioneros mas
mencionados como Iwabuchi Koichi, posteriormente confirmado por Napier y Marco Peliterri,
han explicado de que el elemento culturally odorless - la falta de los tratos japoneses de manera
explicito en sus propios productos y no promocionarlos como de japonés - es el que encarga de la

fama de manga y anime.

De una manera mas detallada y clasificada, el articulo de Amy Shirong Lu explora los

elementos de la internacionalizacion en estas manifestaciones, los que aseguran su expansion y

! Cifra elaborada por J. A. Serrano, publicé en la cuenta de Twitter @guiadelcomic. Recuperado de 4 de marzo de
2023 de https://twitter.com/guiadelcomic/status/1613206378344251397 .
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popularidad hoy en dia a nivel internacional. Aplicando las teorias de las diferentes caras de la
internacionalizacion del manga y anime, este trabajo intenta investigar y estudiar un caso
concreto, que es One Piece del autor Eiichiro Oda, para probar una exploracion y contrastacion
la idea de que la internacionalizacion explica la fama de manga y anime. Al lado de esta
intencién, al mismo tiempo, analiza el uso de los medios de comunicacion en un mundo

ficcional, lo que valora su papel en conducir la narrativa y su similitud a la realidad.

2. Objetivos e hipotesis

Este trabajo de investigacion intenta responder a dos objetivos.

Primero de todos, demostrar la interpretacion del ‘pirata’ en el mundo de One Piece. Este
objetivo responde a la manera en que el autor presenta la figura del pirata en su obra, que es
posible de tener alguna interpretacion japonesa en concreto y de occidental sobre la figura del
pirata. Tras el andlisis y la busqueda del detalle, por ejemplos, de la interpretacion, el trabajo
aspira a clarificar la influencia detrds de la figura del pirata en la obra. Por tltimo, evaluar la

manera que la interpretacion influye en la historia.

Con este objetivo, planteamos la hipotesis de que la narrativa e interpretacion del perfil
‘pirata’ de One Piece fue inspirado por la de los pueblos occidentales. Para crear una obra que es
tan conocida fuera de Japon, la narrativa debe tener un papel importante y es posible de inspirada
por los elementos historicos y culturales de los pueblos occidentales, ofrecen una historia
novedosa y al mismo tiempo una sensacion de cercania para sus consumidores, tanto dentro
como fuera de la frontera nacional. Esta idea coincide con uno de los tres elementos importantes
de la internacionalizacién, que es la internacionalizacion occidentalizada, significa que los
manga y anime son exitosos por la implantacion e incorporacion fuertemente de los rasgos de la
cultura occidental (Lu, 2008). En el caso de One Piece, vamos a investigar la existencia de este

rasgo a través de la figura del pirata y su interpretacion en la narrativa de la obra.



Segundo y por ultimo, el trabajo intenta demostrar el papel de los canales de
comunicacion en el mundo de One Piece. Por este objetivo, analizar y detectar las herramientas
comunicativas utilizadas a lo largo de la historia y su papel en el mundo de One Piece. Con la
percepcidon del pirata como vemos en el primer objetivo, ;cual es el papel de los canales de
comunicacion? ;A quién sirven los canales de comunicacion? Empezamos con la hipotesis de
que los canales comunicativos en One Piece cumplen un rol fundamental con respecto a la
historia de One Piece, intentamos aprobar de que el mundo ficcional se mueve no solo por las
acciones, sino también por el apoyo de un conjunto de distintos canales de comunicacion; a

través de su utilizacion conduce la narrativa.

3. Metodologia

Para aprobar los objetivos de la investigacion, es necesario una metodologia apropiada.
En sirve de investigar los dos objetivos, basamos en el andlisis del contenido como el eje

principal de las metodologias aplicadas en este trabajo.

Para el primer objetivo, aplicamos una metodologia propia que tiene su origen en las
teorias de la narrativa audiovisual. O mas concreto, enfocamos en teorias de la narrativa
televisiva, como las palabras de Gordillo:

Si la Teoria de la Literatura sirvié de punto de partida para el arranque de la Narrativa

Audiovisual, hay que considerar que la Narrativa Televisiva nace directamente de la

Narrativa Filmica, englobada dentro de la Teoria Filmica. Asi pues, hoy en dia, la

Narrativa Televisiva no es mas que una parcela de la Narrativa Audiovisual, incluida

dentro de las Ciencias Sociales.

(Gordillo, 2009: 21)
Entre varias definiciones existentes, la manera mas concreta para entender la narrativa
audiovisual es ponerla en equivalente con la Narratologia, lo que tiene su origen en la narracién
literaria (Godillo, 2009: 20). Mientras la Narratologia responde a los andlisis semidticos que
tienen su origen lingiiistica, la Narrativa Audiovisual también es una ordenacion metodica y

sistematica de los conocimientos, que permiten explicar y describir el proceso de la narrativa, e



incluye la pragmatica y poética narrativas, con imagen visual y audio fundamental (Garcia, 1993:

14).

Desde aqui, podemos hablar sobre los personajes como un elemento en la narrativa, y nos
basamos en la categorizacion del personaje propuesto por Casetti y di Chio (1998), para llevar a
cabo el andlisis del personaje de Luffy y su manifestacion del perfil de pirata en una saga
elegida. Con este enfoque, se propone una puesta en practica de una metodologia propia e
intuitiva, lo que puede ya ha existido y desarrollado por otros trabajos permite analizar el

personaje principal.

Para clarificar la interpretacion de One Piece, vamos a analizar dos ejes principales y sus
relaciones: el perfil pirata y el romance. Empezamos con el titulo de Romance Dawn y es el
mismo nombre del primer arco de la serie, responde al significado y su papel en demostrar los
ejes principales. Después, elegimos el protagonista de One Piece: Monkey D. Luffy, como el
corpus principal de las manifestaciones del pirata en este mundo ficcion, después de tener un
entendimiento sobre su perfil, responde a la duda que si el protagonista cae en la definicion o el
estereotipo de ‘pirata’, si su manifestacion influencia a la interpretacion de la historia, y se
manifiesta una intencioén de internacionalizar que apoya a la fama de la obra hoy en dia. En esta
parte de la investigacion, buscamos pistas de la internacionalizaciéon en One Piece que se

manifieste en cualquier elemento que indica Amy Shilong Lu.

La saga mas destacada que elegimos para este objetivo es el Skypiea (La Isla del Cielo).
En general, todas las sagas de One Piece repiten un mismo modelo narrativo. No obstante,
Skypiea llama la atencidn en esta investigacion por dos razones principales. Primero, es una de
las sagas completadas de la historia, por eso tiene suficiente material para analizar. Segundo,
hasta hoy en dia, Skypiea es la saga que reune los ejes principales al mismo tiempo, a través de
su tema y su propia historia, tiene la presencia explicita de los elementos histéricos— culturales,
inspirados por los pueblos occidentales, el objetivo de esta investigacion. Tercero y por ultimo,
es la tercera saga de la historia. Por su posicion, las audiencias ya se han acostumbrado a los
personajes, el ritmo y estilo de la historia. Por eso, es una saga ideal para analizar las

manifestaciones de los temas principales de la investigacion.



Asimismo, para el segundo objetivo, el trabajo se basa en una metodologia cualitativa,
que es el andlisis del contenido, lo que entendemos como:
...un conjunto de técnicas de analisis de comunicaciones tendente a obtener
indicadores (cuantitativos o no) por procedimientos sistematicos y objetivos de
descripcion del contenido de los mensajes, permitiendo la inferencia de
conocimientos relativos a las condiciones de produccion/ recepcion (variables
inferidas) de estos mensajes.

(Bardin, 2002: 31)

El antecedente del andlisis del contenido es la interpretacion de los textos sagrados,
posteriormente se desarrolld en analizar los periddicos. Hasta la Primera Guerra Mundial, esta
técnica de investigacion comenzo a tomar su forma tras el estudio de la propaganda y el primer
nombre que ilustra la historia del andlisis del contenido: H. Lasswell. Hizo analisis de prensa y
propaganda que result6 en la publicacion de su libro Propaganda technique in World War (1927)
(Bardin, 2002: 11). Desde ahi, se desarroll6 el andlisis del contenido mucho mas alld de la
propaganda y su discurso, sin embargo se enfoca principalmente en las significaciones
(contenido) y mensajes (comunicacion) (Bardin, 2002). Es una técnica de investigacion que
explica y sistematiza todo contenido de los mensajes del texto, tanto palabra en el ambito

lingtiistico como simbolo y sonido en el &mbito audiovisual.

En segundo lugar, para analizar los distintos canales de comunicacion en One Piece y sus
papeles, tenemos que categorizarlas antes de todos:

+) Comunicacion tradicional (los canales que son parecidas a la realidad): caracoles de
transferencia eléctrica que tienen distintos tipos que funcionan para la comunicacion y vigilancia
(similar a moévil, radio, television, fax y video vigilante); la prensa impresa (los periodicos).

+) Comunicacién exclusiva de la obra: la recompensa; el poneglyph.
Entre el manga y su adaptacion, elegimos la serie como el campo de analisis por su caracteristica
audiovisual que apoya la gran cobertura de la obra hacia las audiencias fuera de la frontera
nacional. Por el gran nivel de contenidos y la continuidad de la obra, se hace un recorte de su

universo para analizar un conjunto de episodios esenciales a través de la seleccion. Por eso,
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excluyendo los episodios de Relleno y de Recapitulaciéon que han afiadido para prolongar la
emision, nos enfocamos en las sagas que han completado recientemente, que es desde el
principio hasta la saga de Whole Cake Island que acaba en el episodio 889, excluye los

materiales de la saga en emision continuada y del manga.

Hay que entender que la base de One Piece es un producto comercial de la cultura de
masa. Es decir, posee demasiado escenario de batalla para satisfacer a los adolescentes
(especialmente a los jovenes masculinos). Por eso, en cada capitulo encontramos la mayoria de
los escenarios de confrontacién entre los personajes y acciones. No obstante, existen los

elementos que sirve la investigacion a lo largo de la serie.

Después de una seleccion de los episodios?, analizamos el papel de cada canal y su
relacion dentro del mundo One Piece, a través de los episodios que introducen la primera vez los
canales y los que manifiestan y/o explican sus funciones. Por el inmenso mundo de One Piece,
prestamos atencion en los escenarios y contextos donde el uso de los canales tienen una gran
influencia hacia la historia, o enfatizan la importancia de los canales. Por eso, podemos excluir el
caso de mantener la comunicacion muy basica entre los miembros de las mismas tripulaciones o
los partidos que tienen el mismo objetivo, incluyendo intercambio de informacion conocida o
basica. Asimismo el contexto es lo que consideramos relevante durante el uso del canal, y la
consecuencia después como otro elemento importante que apoya a responder a la pregunta sobre

el papel de los canales, de que si se apoyan al protagonista, al Gobierno, o a los ciudadanos.

Es necesario una ficha de andlisis para filtrar la utilizacion de estos canales, con una
codificacion y sistematizacion de diferentes items del contenido. Se analiza segun el orden de la
emision y debemos tener en cuenta de que en un episodio puede existir uno o varios canales. En
este caso, hay una ficha de analisis separada para cada canal en un mismo episodio.

Dentro de la ficha de analisis, tenemos los siguientes categorias:

Saga: indicar el nombre de la saga.

2 Consulta el anexo 01 para la lista de los episodios donde aparecen y analizan el uso de los canales.
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Arco: indicar la posicion dentro de la saga.

Episodio- Titulo: el nimero y titulo del episodio que se va a analizar.

Canal: indicar el tipo de canal que tenemos entre los cuatro anteriores.

Caracteristica: clarificar si es un canal de escrito, audiovisual, audio solo, o impreso
(especialmente en el caso de caracoles de transferencia eléctrica que tienen distintos tipos y

funciones).

Después de categorizar distintos canales para observar sus diferentes utilizaciones, vamos
a analizar el papel y sus influencias en el contexto a través de la informacion que se transmite.
Intentamos descubrir los intentos implicitos detras de las manifestaciones explicitas.

Propiedad del canal: indicar el individuo o la organizacidon que posea el canal (en algin caso, es
el mismo que el emisor) (existe caso donde no clarificar o atn no tiene informacion sobre la
propiedad del canal; no obstante, se basa en el contenido, el contexto y luego el desarrollo de la
historia para clarificar el item)

Relacionado con el Gobierno Mundial: se marca SI/NO

Se marca Si cuando la propietaria tiene una relacion, tanto ser aliado como stibdito con el
Gobierno Mundial.

Se marca NO cuando la propietaria estd en confrontacion con el Gobierno Mundial, o no
esta clara su relacion y se encuentra en una situaciéon de confrontacion.

Perfil del emisor(s): indicar el origen del personaje que utiliza este canal para transmitir
mensaje (El Gobierno Mundial/ pirata/ otros) (en el caso de ‘otros’ entendemos que son
ciudadanos o otros perfiles que no se afilia con el Gobierno o pirata)

Perfil del receptor(s): indicar el origen del personaje(s) que recibe(n) mensajes (El Gobierno
Mundial/ pirata/otros) (en el caso de ‘otros’ entendemos que son ciudadanos o otros perfiles que
no se afilia con el Gobierno o pirata)

Existen casos donde la comunicacion es unidireccional. No obstante, también existen
casos donde la comunicacidon y reaccion se pasan en dos lados. Por eso, en algunas fichas de
analisis, existen los perfiles que al mismo tiempo son el receptor y el emisor.

Método: se marca Directa/Indirecta
En el caso de Directa, se acompafia con un resumen descriptivo de la manifestacion del

uso de ese canal.
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En el caso de Indirecta, entendemos que el canal se menciona en la historia (a través de
las conversaciones de las personas, o flashback del pasado, etc)
Tema: indica el tema principal que este canal transmite. Se utilizan palabras cortas y
descriptivas.
Contenido: indicar el uso del canal. Una ocasioén puede tener uno o varios items.

Directivo: se transmite un imperativo a los receptores para realizar una accion, incluye
orden, solicitud, invitacion, pregunto.

Declarativo: una informacion que tiene valor informativo, incluye posee como una
amenaza o alarma, que produce una modificacion en ciertos estados de cosas.

Asertivo: en el mensaje transmitido hace una descripcion, una afirmacién, una
declaracion o hipotesis sobre un asunto, un colectivo, o una persona.

Expresivo: expresar la actitud o estado psicologico del receptor.

Comisivo: comprometer al emisor a un futuro accion, incluye la promesa, garantizar,
contrato, etc.
Objetivo: Indicar el secundario objetivo tras transmitir ese canal o en la accion de usarlo. En

caso que no lo hay, puede dejarlo en blanco.

Indicadores del contenido: en esta categoria, vamos a analizar la existencia de otros
elementos al lado de la pura informacion y su influencia.
Persuasién: se marca SI/NO cuando existe dentro del mensaje los elementos que se dedican a
crear o reforzar una creencia, una figura, imagen, a través de los argumentos o apelacion a la
emocion.
Exagerado: se marca SI/NO cuando existe dentro del mensaje los elementos exagerados que
resultan ser diferente en comparacion con lo que pas6 de un asunto o con la personalidad y
caracteristica de un personaje, incluye énfasis.
Estereotipo: se marca SI/NO cuando dentro de la informacion transmitida indica una creacién o
reafirmacion de un estereotipo de un individuo, colectivo o organizacion.
Desinformacion: se marca SI/NO cuando dentro del mensaje busca a engaiiar, informar

erroneamente hacia los receptores
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En el caso de S, indicamos al caso donde existe una interpretacion falsa o una falacia
con respecto a un asunto, una persona o un colectivo. Incluye el caso de informacion
intencionalmente incompleta o, combinada con informacion verdadera, ser desorientadora.

En el caso de NO, indicamos al caso donde no existe una interpretacion falsa o una
falacia; no existe informaciéon incompleta o desorientadora (o informacion unilateral y no tiene
confirmacion o narrativa desde otros puntos de vista).

Amenaza: se marca SI/NO cuando tras el uso de los canales provocan el miedo de manera
intencional para cumplir un objetivo.

Al final, en esas categorias, analizamos la consecuencia de los canales y su influencia. La
mayoria de los casos, el resultado se ocurre con los receptores o otros partidos que se mencionan
durante el proceso de comunicar.

Resultado: dentro de esta categoria, indicamos entre accion y percepcion.

Accidn: para indicar el uso de accion durante y después el uso del canal

Percepcion: para indicar el cambio mental durante y después el momento de la
comunicacion (darse cuenta de que una persona o una organizaciéon como peligroso o como
justicia. También incluye el caso de reforzar una creencia o una opinién que ha existido).

Y luego, analizamos el beneficio que ofrece tras el uso de los canales hacia tres grupos mas
destacados en la obra:
Hacia los ciudadanos: se marca Favorable/ Desfavorable

En la mayoria de los casos, consideramos el derecho de informacién de los ciudadanos;
asimismo, el derecho de vida basico (derecho de ser protegido) para indicar el beneficio de ese
canal hacia los ciudadanos.

Se marca Favorable cuando el uso del canal asegura derechos de los ciudadanos.

Se marca Desfavorable cuando el uso del canal hace dafio a derechos de los ciudadanos.
Hacia el Gobierno Mundial: se marca Favorable/ Desfavorable.

Hacia el pirata: Favorable/ Desfavorable
Enfocamos en el protagonista y su tripulacion como el corpus esencial para indicar el

beneficio de los canales hacia el pirata.

Después de establecer los categorias, tenemos la siguiente ficha de analisis:
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Saga

Nombre de la saga

Arco

Nombre del arco

Episodio - Titulo

Numero y nombre del episodio

Canal Canal entre los cuatro canales principales
Caracteristica Escrito
Audiovisual
Audio
Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales
Propiedad del canal

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si/NO

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Pirata

Otros

Perfil del receptor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata

Otros

Método

Directa/Indirecta

Tema

Contenido

Directivo
Declarativo
Asertivo

Expresivo
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Comisivo

Objetivo
Indicadores del contenido

Persuasion SI/NO

Exagerado Si/NO

Estereotipo Si/NO

Desinformacion Si/NO

Manipulacion SI/NO

Amenaza SI/NO

Consecuencia
Resultado Accion
Percepcion

Hacia los ciudadanos

Favorable/ Desfavorable

Hacia el Gobierno

Favorable/ Desfavorable

Hacia el pirata

Favorable/ Desfavorable
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4. Marco teorico - historico

4.1 Historia del manga- anime y hoy en dia

Antes de todo, vamos a definir exactamente cuales son esas manifestaciones culturales

japonesas.

El manga es una palabra japonesa refiere a las historietas (o comic) que tiene su origen y
estilo de Japon. El blanco y negro en las paginas; las vifietas se leen de derecha a izquierda; un
distinto disefio del personaje en comparacion con los comics occidentales; el uso de un conjunto
de los simbolos tipicos para indicar el movimiento o la expresion; la variedad en género y
historia para un gran publico, etc. Todas estas caracteristicas son las que podemos encontrar en el

manga y las que diferencian el manga con otras manifestaciones de ilustracion.

El anime es un estilo de animacion de origen japonés. La mayoria de los animes son la
adaptacion del manga, pero también tiene algunas excepciones. Se producen a través de los
estudios animaciones en Japon para la emision nacional; posteriormente, se llegaron a otros
paises después de la compra del derecho de emision y afiadido de subtitulos o doblajes para
traducir el contenido del anime. Mientras se emiten por casualidad en television, hoy en dia,
también encontramos los animes en las plataformas de los servicios de streaming, desde la mas
popular y conocida como Netflix y Amazon, hasta la plataforma exclusiva para el anime como

Crunchyroll.

No obstante, la historia de esta manifestacion de la cultura japonesa y su llegada a Espafia
y el mundo se cuenta mucho mas atras en el pasado. Vamos a hacer un repaso de la historia del
manga y anime, con los momentos e inventos mas importantes de estas formas de expresion y

creacion.
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4.1.1 Arte tradicional: los predecesores del anime y manga.

A lo largo de la historia de los seres humanos, sin duda de que la pintura es una de las
primeras manifestaciones capaces de captar la vida real y expandir la creatividad en la cultura
humana. Lo mismo pas6 en la historia de Japon. Las artes tradicionales japonesas se consideran
como el origen del manga. Las ilustraciones sobre rollos manuscritos, como una forma de
expresion, se consideran las primeras manifestaciones del manga, con el ejemplo més conocido
es el Choju Giga que presenta diversos animales en diversas actividades humanas (Hernandez

Pérez, 2017: §82).

Posteriormente, aparecieron nuevas manifestaciones que utilizaron texto e ilustracion.
Hasta el siglo XVII, una nueva manera del arte visual, que fue el ukiyo-e, pintura sobre madera,
avanzo el desarrollo del manga. El pintor Hokusai Katsuhika (1760-1849) fue uno de los
principales artistas de esta escuela que tuvo varias obras impresionantes; uno de ellos es La Ola
de Kanagawa. Su legado no soélo es significativo por el mundo del arte, sino también plante6 la
formacion del manga moderno y el uso de este término, tras su publicacion de una serie de sus
ilustraciones que se llaman Hokusai Manga (Las pinturas de Hokusai) entre los anos 1814—1834
(Fréderic, 2002: 345). Al lado de esta escuela del arte, durante el afio 1775 hasta el principio del
siglo XIX, apareci6 kibyoshi, una manifestacion caricaturesca que también se considera influy6
en la formacion del manga. Tuvo una narrativa al lado de la ilustracion que dedicaron a los

lectores adultos por su caracteristica satirica y/o erotico (Napier, 2005: 21).

El siglo XIX llegd y también el momento de abrir la frontera. Japoén experimentd una
gran transformacion politico— social. La cultura no era una excepcion, cuando el manga, y
posteriormente el anime, cada vez se acercaron mas a lo que tenemos hoy en dia, tras el toque de
la cultura occidental a través de las prensas satiricas. Entre los primeros periddicos imprimidos
en Japon, el Japan Punch, fue creado por Charles Wirgman, presentd los comics satiricos durante
los inicios momentos de establecer la relacion diplomatica entre Japon y los paises occidentales.
La figura de Charles Wirgman no solo fue uno de los representantes de la influencia de
Occidente en el manga moderno, sino también introdujo uno de los elementos esenciales del

medio, que es el uso de balloons (bocadillos) para mostrar los didlogos o pensamientos de los
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personajes en los mangas. Otro elemento imprescindible es la estructura vifieta, fue introducida

por el artista y dibujante francés George Bigot (Herndnez Pérez, 2017: 84).

4.1.2 El siglo XX y la Segunda Guerra Mundial: el giro gigante.

Mas adelante, la influencia de Occidental hacia la cultura de Japon, especialmente de
EE.UU, cada vez se manifest6 de manera mas clara, a través de los comics publicados en los
periddicos y la llegada de la cinematografica. Durante estos momentos, en Japdon se publicaron y
multiplicaron las caricaturas y comics, indico el nacimiento de las revistas especializadas para los
comics 'y luego se realizaron en libros y volimenes, como lo que vemos hoy en dia (Brenner,

2007: 8).

En los afios anteriores a la guerra, el manga se ha convertido en “un medio especialmente
polémico que es utilizado por los representantes de diferentes sectores sociales e ideologicos”™
(Hernandez Pérez, 2017: 85). Como consecuencia, durante los afios de la Segunda Guerra
Mundial, el manga en concreto y el arte en general participaron en la propaganda del gobierno,
promovieron el patriotismo y otros ideoldgicos a pesar de la resistencia de los artistas tras varias
formas, incluye abandonar el pais o producir contenido propaganda por Los Aliados. (Brenner,

2007: 5).

Sin duda de que esto acontecimiento resultdé en una enorme incertidumbre en la
creatividad, pero no era el Unico. Otro suceso importante posteriormente fueron las bombas
atomicas en Hiroshima y Nagasaki. Una destruccion que acabd la guerra mundial y empezo la
resurreccion y expansion del manga y anime. Una nueva generacion de artistas con obras que
llevan el mensaje de la paz, discuten sobre la guerra y las bombas, o mencionan el conflicto entre
el ser humano y tecnologia como su tema principal; todos esos son el principio de una nueva

etapa del manga y anime.
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4.1.3 Tezuka Osamu: el revolucionario del manga y anime.

Cuando hablamos sobre el manga y anime, es inevitable mencionar su nombre. Los
sobrenombres como ‘el Dios’, o ‘el Padrino’ del manga’® precisan su influencia y contribucion al
desarrollo y la formacion de esta industria después de la Segunda Guerra Mundial hasta hoy en

dia.

Durante su infancia, Tezuko fue inspirado por los trabajos de Walt Disney, el pionero en
la industria de dibujos animados estadounidense, y los hermanos Fleischer (los creadores de
Betty Boop y Koko el payaso) (Napier, 2005: 16; Brenner, 2007: 6). Tomando en consideracion,
afios después, Tezuko Osamu empezd una revolucion en el manga tras aplicar las técnicas de
produccion de la cinematografica en los dibujos y la organizacion del contenido (Hernandez
Pérez, 2017); asi como la ampliacion de temas y distintas narrativas para los lectores adultos, los
que también maduraron con el tiempo como los autores de manga. A partir de ahi, el manga
salio del marco de ‘solo para los infantiles’, el que establecid por su gran influenciador, los
dibujos animados, empez6 a mencionar temas maduros de manera explicita y complicada en las
narrativas, lo que causa un mismo fenomeno en su adaptacion (el anime). La primera obra de
Tezuka fue publicada en 1947, que se llama Shin Takarajima, fue una adaptacion de la novela La
Isla del Tesoro y se convirtid en un éxito. Posteriormente, otras obras como El Emperador de la
Selva, Astro Boy y Black Jack, aseguran su prestigio e inspiran a una nueva generacion de

artistas de manga en Japon.

Si los afios posguerras fueron el tiempo de la revolucion del manga, en los afios sesenta
fue el turno del anime para hacer su salto. Ya tuvieron el cine como la base, la produccion de
animacion en Japon comenz6 a desarrollarse. Desde la pantalla cinema, los dibujos animados se
transmitieron a las pantallas de television. El afio 1963 fue cuando Mushi Productions, creado
por Tezuka Osamu, entren6 un anime, que fue adaptado del manga Astro Boy. La serie lleg6 a la
fama en Japon y también en EE.UU., dio paso para el primer anime coproduccion entre dos
paises, Speed Racer (1960-1970) (Hérnandez Pérez, 2017: 95). El estreno de la serie y su éxito

tuvo dos grandes significados. Por un lado, fue el punto que establecio la vinculacidon estrecha

3 Los titulos circulan y son conocidos por tanto los investigadores del manga y anime como los aficionados.
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entre el manga y anime; por otro lado, Tezuka introduccié nuevo modelo* en la produccion de
animacion para minimizar costes, lo que rapidamente fue copiado por otros estudios (Hérnandez

Pérez, 2017: 92).

En pocas palabras, el legado de Tezuka Osamu cred una revolucion en tanto las técnicas
de produccion como la expansion de temas en contenidos de ambos productos culturales, al
mismo tiempo establecio la vinculacion entre los dos. Sus trabajos no solo plantearon la base
para lo que tenemos hoy en dia, sino también participan en llevar esas dos manifestaciones fuera

de la frontera de Japon.

4.1.4 La llegada de manga y anime al mercado internacional

4.1.4.1 jHacia el occidental!

Durante los afios sesenta, llegaron a los paises extranjeros junto con las exportaciones de
otros productos, la imaginacion y cultura nipona a través de manga y anime gradualmente eran
famosos entre los consumidores estadounidenses, con el tiempo hacia los europeos. A través de
una serie de los eventos histdricos, desde los afnos sesenta hasta hoy en dia, un gran nimero de
los productos culturales japonesas provoco un cambio importante en la industria de publicacion
de los editoriales y las estrategias de emision de los canales televisiones; los que influyeron al

consumo de un publico nuevo y jovén (Pellitteri, 2011: 227).

En las décadas setenta y ochenta, los vendedores occidentales comenzaron a buscar los
productos de japonés que eran innovativos y rentables (Pellitteri, 2011: 226). Al mismo tiempo,
emergieron en el cine las peliculas sofisticadas de animacion como Akira, Ghost in the Shell, las
producciones de Hayao Miyazaki e Isao Takahata con la creacion del estudio Ghibli, cada vez
aumento la fama de animacion japonesa en el mercado internacional (Napier, 2005: 18). Como
consecuencia, hasta los Ultimos afios del siglo XX y al principio del siglo XXI, los productores y
distribuidores japoneses prestaron atencion en la alta demanda por manga y anime en los

mercados extranjeros y empezaron a proponer sus productos a las audiencias occidentales de

“Hernandez- Pérez, M., (2017), pagina 92.
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manera mas organizada. Desde la mitad de los afos 2000, la dindmica de demanda—oferta ha
empezado a progresar de manera gradual y efectiva (Pellitteri, 2011: 227). Estos movimientos
coincidieron con la historia econémica de Japon tras una recesion, provocod que este pais
comenzarda una nueva fase de promocionar su imagen. Durante esta etapa, nacié un nuevo
modelo de la expansion intermedia después del éxito de series como Sailor Moon o Pokémon.
Por eso, se ha empezado un nuevo interés en promover y buscar el soft power (2002- 2012) que
contribuye a la imagen positiva de Japon al lado del turismo, de la misma manera que utilizado
por EE.UU. (Pellitteri, 2011; Hernandez Pérez, 2017). Debido a este fendmeno, Japon se ha
convertido en un centro cultural asidtico principal, expandiendo sus productos junto con su
influencia hacia la cultura de masa de otros paises, especialmente dentro de su zona asiatica, a

pesar de que el flujo mayoritario es dominado por Occidente (Iwabuchi, 2002).’

La llegada del anime a la television ha contribuido al manga boom durante los afios
noventa (Perper y Cornog, 2011) que también ha ocurrido en Espafia, donde adopt6d la misma
estrategia de emision de otras cadenas europeas y norteamericanas: comprar la animacion
japonesa como una forma barata de adquirir contenidos para su emision (Hernandez Peréz, 2017:
13). La popularidad de la serie Bola del Dragon fue un ejemplo conocido de la introduccion del

anime'y luego manga y otros productores culturales japoneses a Espafia.

4.1.4.2 El mercado cultural Asiatico®, ;entrada con comodidad?

Japon es un pais en Asia Pacifica, geograficamente y politicamente relacionado de
manera estrecha con otros paises asiaticos en la misma zona a lo largo de su historia. Por eso, es
facil llegar a la conclusion que sus productos culturales han entrado en el mercado de otros
paises en la misma zona con comodidad, no solo por la cercania geografica sino por la
proximidad cultural. Sin embargo, ese no es el caso; ni es la concreta explicacion ni es la causa
unica por su éxito (Otmazgin, 2008). Podemos decir que el caso de la cultura popular de Japon y

la expansion en su zona es muy diferente en comparacion con el mercado occidental.

® Esa idea se basa en el trabajo de Iwabuchi Koichi en 2002 y 2004 sobre la cultura popular y el transnacionalismo
del Japon (como se citd en Hernandez Pérez, 2017: 21 y Pelliteri, 2011: 210).

& Aqui hablamos sobre los paises en el Asia Oriental (China con Hong Kong y Taiwan, Corea del Sur, Japén) y

Sudeste Asiatico (los paises dentro del grupo ASEAN), donde se observa la influencia de la ola de cultura japonesa
mas fuerte.
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Después de la Segunda Guerra Mundial y hasta los afios ochenta, la presencia de la
cultura japonesa en Asia no era tan fuerte como vimos anteriormente, especialmente en EE.UU.
(Le Bail, 2002: 54). Los productos culturales japoneses son “un caso fuerte” para analizar en
Asia por dos razones (Katsumata, 2011: 136). La primera y mas importante es la historia y el
papel de Japon en la primera mitad del siglo XX, cuando empez6 la colonizacion por su
imperialismo a los pueblos en Oceania, el Asia del Este, Sudeste Asiatico, y parte insular de Asia
del Norte. Como consecuencia, estos paises eran reticentes a aceptar una nueva explosion de
cultura de Japon después de la guerra, lo que al contrario con lo que pasaron en EE.UU y otros
paises europeos. Esa reluctancia se encontr6 en los ciudadanos que sufrieron la consecuencia y
los nuevos gobiernos surgieron después de la guerra, mostraron una resistencia hacia la nueva ola
cultural de Japdén. La segunda razén es el lenguaje japonés, el que no tiene la ventaja en
comparacion con otros idiomas en misma zona que tienen mas cobertura como Inglés, Mandarin

o Cantonés (Katsumata, 2011: 136).

Sin embargo, mas alla de estas dos razones, esta la confluencia entre distintas culturas. A
lo largo de la historia, la cultura tradicional china era dominante en la zona; otros paises estaban
bajo la influencia de la tradicion de Malasia o India. Hasta el presente, la cultura de la
comunidad asiatico tiene la diversidad cultural de la region como su aspecto destacado
(Katsumata, 2011: 145-146). Durante los ultimos afios del siglo XX hasta hoy en dia, los
pueblos del Asia Oriental y Sudeste Asiatico, incluyendo los de Japon, eran y estan consumiendo
varios productos de la cultura popular: el cine y musica de Hong Kong, los dramas histdricos de
China, los seriales televisivos de Taiwan, la ola de musica popular de Coreano de Sur, y también,
distintos productos culturales de Japon o el cine Hollywood de EE.UU. etc. (Otmazgin, 2008;
Katsumata, 2011). Existen otros productos, que tienen misma caracteristica asiatica que los
productos de Japon, cred un mercado de cultura donde hay mas competitividad para Japon que

otros mercados.
Entonces, ;como los anime y manga entran a este mercado, el que aun tenia miedo y

antipatia por el pasado de Japon? Fue cuando la ola cultural de Japon estaba empezando a llegar

a EE.UU. y los paises europeos, no se podia parar su direccion hacia los mercados asiaticos. De
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una o otra manera, los pueblos del Asia Oriental tuvieron contacto con los productos culturales
de Japon, no se limitaron al manga y anime. Un fendmeno surgid durante esta época fue la
pirateria (Otmazgin, 20087, Natsume, 2004: 95) A pesar de la restriccion del gobierno, los
productos culturales japoneses encuentran sus vias hacia los lectores y audiencias asiaticos. En
algunos paises, como Corea del Sur o Taiwan, las preferencias de consumir y las actividades
piratas tuvieron gran influencia hacia la policia de los gobiernos (Katsumata, 2011: 144).
Algunas autoridades intentaron seguir el flujo de la cultura popular (al principio de Japén y de
EE.UU.) debido por el deseo de la poblacién, pero acompafiado con las medidas de restriccion en
la importacion de la cultura. Es decir, se permitieron la entrada de los manga y anime, pero con
la revision prevista y censura, en la intencion de prevenir ‘imperialismo cultural’, o proteger las

industrias culturales locales (Otmazgin, 2008).

Posteriormente, ocurrid la combinacién entre varios factores, como las policias de
normalizar la relacion diplomatica entre los paises (el que provoco la anulacion de restriccion, o
relajaciéon en cuanto a la importacion del producto cultural japonés); el planteamiento de la
economia— industria que ya ha consolidado de Japdn hasta los afios noventa en el mercado del
Asia Oriental; la consciencia y el consumo de la cultura japonesa de la poblacién (Otmazgin
2008). Todos son las caracteristicas que dan paso para la explosion de los anime y
posteriormente el manga en Asia durante los afos noventa, a pesar de un lento flujo
temporalmente en 1997 por la crisis economica (Natsume, 2004: 95), hasta hoy en dia. El éxito
de estas manifestaciones, que sobrepasan la frontera nacional e ideologia, es una evidencia de
que como la cultura popular de Japén puede difundirse en otro mercado de manera eficiente a

pesar de las condiciones restrictivas (Otmazgin, 2008)°%.

" Mientras entendemos que ese fendmeno ocurrié por los distribuidores locales, Otmazgin argumentd que tuvo la
participacion de los propios productores japoneses. Es decir, ignogaron la violacion de los derechos de autores y
emisiones de sus propios productos para introducirlo en primer lugar, sirvié6 como la base para la distribucion de
manera legal posteriormente. Segin Otmazgin, N. K. (2008). Contesting soft power: Japanese popular culture in
East and Southeast Asia. International Relations of the Asia-Pacific, 8(1), 73—-101.

8 La percepcion sobre Japon de los consumidores asiaticos es caracterizada por ambos la imagen presente a través de

la cultura popular de Japon y las memorias historias del pasado. Segin Otmazgin, N (2008). Japanese Popular
Culture in East and Southeast Asia: Time for a Regional Paradigm?, pagina 4.
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4.1.5 Dificultades para la ola de la cultura japonesa.

No obstante, el manga y anime atin habia sufrido dificultades para llegar a su éxito como
el presente. Por un lado, el idioma es una de las fronteras entre nuevas audiencias y los productos
culturales orientales. Junto con sus adaptaciones (anime, videojuegos, productos de
merchandising, spin-off, etc), los mangas son producidos de la misma manera como otros
productos japoneses, que dan prioridad a sus consumidores nacionales: “This is because in every
case Japan is always the most lucrative market for television shows and derived merchandise™
(Pellitteri, 2011: 221). Ademas, el estilo del manga y disefio de los personajes eran demasiado
nuevos. Mientras los lectores occidentales se han acostumbrado a los dibujos iconicos de comics,
se encuentran en manga una presencia fuerte de la emocion a través de los ojos, la ropa y los
detalles fisicos del personaje, y los simbolos utilizados para indicar diferentes expresiones y

significados (Brenner, 2007).

Por otro lado, la manera de leer el manga, de derecha a izquierda, solamente aplicada en
Japon, es otro elemento que supone un desafio para los consumidores fuera del pais. En el
mercado EE.UU, la editorial Viz Cémic (1987) fue el pionero en editar y traducir el manga con
una edicion de manera de leerlo (Hernanez Pérez, 2017: 96). El mismo fendmeno ocurrié en el

mercado asiatico.

No obstante, todas diferencias en disefio o estructura no son problemas reales, por la
razon de que los lectores jovenes eran rapidos y féciles de adaptar y no vieron la necesidad de
edicion por parte de los editoriales (Drazen, 2011: 138). Sin embargo, queda otro problema, que
es la diferencia en la regulacion por parte del gobierno y la percepcion social. Como
mencionamos anteriormente sobre el legado de Tezuka Osamu, el manga ya se ha adaptado para
incluir a los lectores adultos antes de llegar a las audiencias occidentales. El mismo fenomeno ha
pasado a su adaptacion (anime), las historietas japonesas son muy diversas y pueden captar la
atencion de cualquier lector en cualquier grupo demografico porque tiene historia diferente,

géneros distintos para audiencias diferentes (Brenner, 2007; Mejia, 2022'°).

® Traduccion: “Japon es siempre el mercado més lucrativo para programas de television y merchandise derivadas.”
'O RTVE, 2022.
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Debemos tener en cuenta dos elementos de la distribucion de estos productos con
respecto al publico japonés. Primero, la categorizacion de anime y manga en Japon, que se basa
en la demografia (género y edad), es muy diferente en comparacion con la de los occidentales
por distinta cultura y costumbre. Esta categorizacion, hasta el presente, funciona como un guioén
para los lectores extranjeros, indicando elementos tipicos de un género que tiene en un manga
antes de consumirlo. Otro elemento es la censura durante el proceso de adaptacion de manga a
anime televisivo. Por su caracteristica audiovisual y se transmite para un gran publico y mas
dificil de controlar el consumo que del manga, los animes, por casualidad, ya han pasado un
proceso de censura y editar por los estudios de animacion japoneses antes de su emision''. No
obstante, cuando llegaron al mercado extranjero, estas obras deben experimentar otro paso de la
censura para ajustarse a la regulacion del pais destinatario. Es decir, las adaptaciones del manga
sufrieron un doble paso de la censura desde su original (los mangas) para poder emitir en los

mercados extranjeros.

Al principio momento de sus llegadas a mercados internacionales, estos elementos
diferentes han creado impresiones erréneas entre los nuevos publicos sobre los productos
culturales japoneses. En los paises occidentales como EE.UU y Europa, (vemos el mismo
fenémeno en Espafia con la serie Bola del Dragon), donde existen las peliculas y series de Walt
Disney que son para los infantiles, cuando llegaron los animes con un estilo parecido a las
producciones de animacidn occidentales, los se incluyeron en la categoria de ‘dibujos animados’.
Como consecuencia, provocd preocupacion entre el publico sobre el contenido audiovisual que
consumieron los jovenes, resultando en las censuras y ediciones, por parte de la ignorancia de los
proveedores occidentales sobre la historia y caracteristicas esenciales del manga y anime, para

servir un publico mas limitado en comparacion con sus supuestos destinatarios consumidores.

4.1.6 El presente de los mangas y animes.

Con el paso del tiempo, después de sobrepasar los desafios, el manga y anime son

conocidos a nivel internacional. Empezamos a ver la presencia de mangas en las librerias y

" Tanto en One Piece como en otras series, hay diferencias en algunos escenarios entre el anime y el manga por la
censura. Algunos de ellos no influye a la narrativa, pero también existe el caso donde se disminuye el significado de
una accion o una expresion, que influencia de manera indirecta a la interpretacion original del autor.
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bibliotecas; asimismo hablamos y vemos cada vez mas los animes tanto las series comerciales
como las peliculas. También, existen nuevos espacios para los fans, tanto en distintas plataformas
en las redes, como de manera presencial a través de eventos culturales. Por ejemplo, el
Mangafest, un evento anual de cultura asidtica que tiene lugar en el sur de Espaiia, es la ocasion
cuando los aficionados comparten sus admiraciones a estas manifestaciones a través de las
actividades comerciales o los cosplays. Mientras la cultura japonesa es la dominante, el evento
no se limita en una cultura, también incluye otras manifestaciones culturales como el K-pop o los
videojuegos occidentales. Mucho mas alla, los éxitos de manga sientan las bases para la
explosion de la cultura popular en los paises en la misma zona geografica, como el crecimiento
de los comics asiaticos, del manhwa de Corea del Sur y del manhua de China, o la aparicion de
los obras extranjeros en estilo blanco/ negro muy conocido y disefio del personaje muy parecido

del manga, etc.

No solo se distribuye las obras de los mangakas' japonesas hacia los mercados
internacionales, la industria del manga y anime crea la entrada de los creadores extranjeros. El
manga y anime no se han limitado en ‘productos de Japon’, y se ha expandido en un nuevo
entendimiento que es ‘un estilo de narrativa historieta tiene origen de Japén’. Los artistas como
Kenny Ruiz'? empezando a entrar en el mercado japonés con sus obras, a pesar de dificultades

como el idioma o la desconeccion con la cultura.

Volvemos a ver la expansion e influencia del manga y anime durante los afios de la
pandemia y recuperacion después del confinamiento. Junto con los avances tecnolodgicos, el
fenomeno se llama ‘el nuevo boom de manga’ por los medios de comunicacion espafioles,
acompafiado con un nuevo término para hacer referencia a los aficionados durante este tiempo
(coronaotaku’). Por eso, otra vez llama la atencion de los investigadores académicos hacia estas

manifestaciones culturales.

12 La palabra tiene su origen en Japon que significa los autores que ilustran y crean la historia para sus obras.

3 RTVE, 2022.

4 El término fue utilizado por primera vez en una publicacion de La Vanguardia, luego se utilizo por otros medios
como La Sexta. No obstante, desde el punto de vista personal, este término no es necesario porque se indica una
separacion entre los aficionados, y solo sirve en el ambito periodistico.

27



A través de un resumen breve de la historia del manga y anime, el que excluye muchas
obras o momentos importantes para dar lugar a una revision general, ya hemos llegado a un
entendimiento en comun y los conocimientos basicos para seguir con la investigacion mas

adelante.

4.2 One Piece y su creador, Eiichiro Oda

4.2.1 Eiichiro Oda

Eiichiro Oda es el autor de la obra enorme y conocida a nivel mundial One Piece. Nacio6
en 1975, el mangaka tuvo la pasion por el arte y el suefio de crear su propia obra. Su obsesion
por el manga y el tema de los piratas empezaron durante su infancia, cuando se estrend la serie
Vicky the little Viking y la influencia de Akira Toriyama y su serie muy conocida: Bola de
Dragon (Oda, 2002).

El afio 1992, el jovén de 17 anos Eiichiro Oda gan6 un premio del Premio Tezuka tras su
primera obra de one— shot”> que se llama Wanted. Fue el premio dedicado a nuevos artistas de
manga, ofrecido por la editorial japonesa Shueisha bajo los auspicios de la revista Weekly Shonen
Jump, una revista semanal especializada en publicacion de manga para los adolescentes
masculinos mas popular en Japon (Oda, 2002; Loo, 2008). Para los aficionados e inspirados
artistas de manga, esta revista es la mas influyente en el mercado cultural de Japén por un gran
nimero de obras publicadas muy conocidas. Desde los cldsicos como Hunter x Hunter en los
afios noventa, hasta hoy en dia como My Hero Academia o Jujutsu Kaisen, también empiezan
desde esta revista y posteriormente de su publicacion reciben la adaptacion de anime. De la

misma manera, esta revista es el punto inicial para la publicacion a largo plazo de One Piece.

Antes de tener un salto grande en su carrera, como la mayoria de los mangakas, Eiichiro
Oda empezo su carrera profesional como asistente de los creadores establecidos de la revista.

Tras sobrepasar una serie de rechazos, durante este mismo tiempo fue cuando ilustré dos one-

'® Se refiere a un manga o cémic cuya historia consiste en una edicién unica e independiente sin continuacion, o
posteriormente se convierte en el piloto, como el caso de One Piece.
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shots de mismo nombre Romance Dawn (1996); la ultima version sirvio como la base para la
serializacion de One Piece en 1997 por primera vez en la Weekly Shonen Jump, lo que fue el
comienzo del progreso de la obra y el autor asimismo. Hasta el ano 2022, One Piece ha
rompiendo su propio récord, de mas de tres y dos millones de copias en todo el mundo en 2015,
hasta mas de cinco millones. Entre ellos, tanto la edicion imprenta como digital, la mayoria de su
venta es por parte de los lectores japoneses, y el resto por otros sesenta paises fuera de Japon. Por
parte de los récords Guinness, el manga es dominado como “Mayor cantidad de copias editadas
de la misma obra de comic realizado por un unico autor” (Sarabia, 2022). La fama del obra y

luego sus adaptaciones ha llegado al nivel mundial.

Hasta hoy en dia, One Piece esta en continuado y entrando a su ultima saga. Desde el
momento de empezar la investigacion, el manga tiene mas de 1070 capitulos y el anime, su
adaptacion, tiene mas de 1050 episodios. Otras adaptaciones incluyen videojuegos, peliculas
independientes, y lo mas reciente, una serie de live—action,' producida por Netflix estd en

desarrollo (Otterson, 2021).

4.2.2 One Piece: la aventura de los piratas. Todos lo que sabemos.

4.2.2.1 Sinopsis

One Piece es la historia del joven Monkey D. Lufty y su viaje a ser el Rey del Pirata tras
obtener el tesoro One Piece, el que todavia no se ha descubierto y fue dejado detras por Gol D.
Roger, el pirata mas conocido del mundo y fue el anterior Rey del Pirata. Fue inspirado por el
pirata Shanks ‘El Pelirrojo’, quien le salvo su vida cuando era pequeiio, Luffy prometi6 devolver
el sombrero de paja, el regalo de Shanks, cuando €l se convertira en el gran pirata. En su viaje a
ser el nuevo Rey del Pirata, Lufty debe enfrentarse a una serie de desafios en el mar tan peligroso
e imprevisto y luchar contra varios enemigos. Tanto el manga como su adaptacion de anime

cuenta la aventura de Luffy con su tripulacion y al mismo tiempo sus amigos.

16 Accion en vivo. Se refiere a las obras audiovisuales filmadas directamente de los actores y elementos reales;
normalmente este término es aplicado a las adaptaciones basadas en las historietas o los dibujos animados.
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4.2.2.2 La estructura principal del mundo ficcional

4.2.2.2.1 ‘Poder’, de la ficcion

El mundo de One Piece esta lleno de misterios y secretos. El mas destacado que se ha
introducido desde los primeros momentos y logrando a lo largo de la obra es el superpoder del
protagonista. Luffy tiene un cuerpo extraordinario de ser elasticidad, por comer la fruta Goma
Goma, una de las frutas diablos que todavia no se ha explicado de sus origenes. Lo que sabemos
es que cada fruta ofrece un tipo de superpoder a quien lo consume, en lugar de capacidad de

nadar o moverse en el mar.

Asimismo, encontramos un contexto del territorio muy extraordinario y fruto de
imaginacion. One Piece tiene lugar en un mundo donde tiene un sistema del mar y tierra mucho
mas complicado y peligroso que el de nuestro, con varias criaturas peculiares y distintos tipos de
climas y caracteristicas, incluyendo las cosas imposibles. La corriente oceanica Grand Line y el
Continente de la Tierra Roja dividen a cuatro zonas del mar, responde con nombre de direccion
(Este, Oeste, Sur y Norte). La mayoria de la historia de One Piece ocurre en el Grand Line, se
conoce como el lugar mas peligroso del mundo, con el clima inusual y no se pueden aplicar las

brajulas normales.

Estos elementos del superpoder y ficcion aseguran el entretenimiento de la obra tras los
escenarios de confrontacién y ficcidon tipicos. Al mismo tiempo, ofrece una contradiccion
interesante, cuando la mayoria de los usuarios siguen navegando y continlan sus conquistas en el

mismo territorio de sus desventajas.

4.2.2.2.2 ‘Poder’, del mundo real

En el mundo de One Piece, donde un gran nimero de piratas esta llegando al mar, es
necesario el poder para controlar y mantener el orden. Hablamos sobre los Tres Grandes Poderes,

un conjunto de las tres fuerzas violentas y militares mas poderosas en el mundo.
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Sin duda de que en el mar, la influencia de la Marina es poderosa. Es la principal fuerza
militar que cumple Ordenes del Gobierno Mundial, y por muchos casos, actGan como
representantes de esta organizacion, la cual estd gobernada por Cinco Ancianos, los Nobles
Mundiales de mayor rango. La Marina existe para suprimir y eliminar las actividades de los

piratas en todo el mundo, también del protagonista y su tripulacion.

Bajo de la misma supervision del Comandante en Jefe como la Marina, existe otro pilar
del poder aliado con el Gobierno: los Siete Sefores de la Guerra del Mar - los siete piratas mas
peligrosos y conocidos en el mar abierto y el cual el Gobierno daba un “perdon” por todos sus

crimenes, a cambio de sus servicios y una parte de sus botines.

Al lado del Gobierno Mundial, o en colaboracion con ellos, existe el gobierno respectivo
de cada isla. A lo largo de la historia de One Piece, diferentes islas se consideran como diferentes
paises, que poseen distintas costumbres; la mayoria de ellos comparten un mismo modelo de
autoridad que es la monarquia. Cada isla tiene un rey o reina que gobierna su pueblo, y cada
cuatro afio se organiza una reunidon entre las monarquias, representan sus islas y debaten
problemas a nivel mundial, en Mary Geoise, la capital del Gobierno Mundial. Asimismo,
también existen las islas que no estan en aliados con el Gobierno Mundial, como el caso de la

Isla del Cielo o Wano (que es el protagonista del arco en continuado en la adaptacion anime).

El ultimo pilar del poder es, sin sorpresa, piratas. En concreto, los Cuatro Emperadores,
cuatros capitanes piratas mas poderosos y notables del mundo. El tesoro One Piece no solo es un
misterio, sino es un simbolo y sindénimo del titulo Rey del Pirata. Por eso, entre los piratas
asimismo también tiene la competitividad, el que el protagonista debe entrar para cumplir su
suefo. Se divide entre los nuevos piratas (como el protagonista y su tripulacion al principio de la
historia), los poderosos con muchas experiencias y tiempos en el mar, y estos cuatros que ejercen

influencia y control a otras tripulaciones o islas autonomas.
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4.3 ‘Pirata’; de la vida real al mundo cultural

4.3.1 Una breve historia del pirata en general

Cuando mencionamos la palabra ‘pirata’, ya tenemos una impresion heredado por la
cultura con respecto a ese perfil: (la mayoria es) un hombre, con un pafiuelo largo o un tricornio
en su cabeza, ropas y botas de viaje, con su pistola en mano o alfanje en el cinturdn, el parche en
un ojo, pata de palo o garfio pirata, explora el mar con su barco, muestra su bandera negra con
pintura de craneo y hueso, acompanado por una tripulacion, etc. Un pirata como el Capitan Jack

Sparrow, sin duda. No obstante, ;de donde surge esta figura famosa en nuestra cultura popular?

4.3.1.1 Del mar occidental: desde el tiempo antiguo hasta la Edad Moderna

A lo largo de la historia del ser humano, desde las antiguas civilizaciones hasta hoy en
dia, la naturaleza, especialmente el mar, siempre es un tema fascinante y un territorio valioso
para conquistar y explorar. De la tierra con el nacimiento y desarrollo de la agricultura y cazador,
los seres humanos empezaron a mover su atencion hacia un nuevo horizonte: el mar, con la
primera manera de explorarlo es la pesca. Con el paso del tiempo, nacié el comercio que también

se expandi6 al ambito del mar, lo que gradualmente produjo otra forma de actividad maritima.

Los registros historicos occidentales rastrearon el origen del fendmeno piratear muy
antiguo y concentrado en el mar Mediterraneo, con el crecimiento del gran imperio Fenicia. Por
su manejo de la navegacion y el desarrollo del comercio, ese pueblo conquistd el mar de
Mediterrdneo para expandir su territorio, asi como colonizar nuevas tierras, al mismo tiempo y

misma manera que su vecino, los griegos (Fernandez Rodriguez, 2021).

Con respecto a la pirateria, se conceptualizod por primera vez en los textos griegos y las
obras de Homero, especialmente la Odisea, una de las primeras grandes obras del tema maritimo
de la literatura occidental (Amirell et al., 2021; Fernandez Rodriguez, 2021). La historia del
héroe Ulises es un viaje de caracteristica aventura con varios desafios como diferentes islas,
trampas, y monstruos del mar; los que destaca el heroico del protagonista tras sobrepasar todos.

Mientras la obra mencion6 los ataques por parte de los piratas, que algunos de ellos eran los
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fenicios (Gerald, 2018), alguna accion del Ulises también se considerdo como pirateria, pero su
9 2 b
posicion como un rey durante ese tiempo se justificd su accidon; no es un acto de delincuencia,

sino es de un conquistador en un nuevo territorio.

Lleg6 a la Republica romana, los piratas empezaron a ser un problema por sus flotas de
actividades en el Mediterraneo. La palabra ‘pirata’ fue utilizada por primera vez en los textos de
Marcus Tullius Cicero en el primer siglo a.C, considerd a los piratas como enemigos para los
romanos y todo el mundo. La misma nocién que posteriormente resonara en la historia de pirata
de Europa y se expandirad a todo el mundo desde los ultimos afos del siglo XV (Amirell et al.,
2021). Desde ahi, el triunfo cay6 a los nombres que lucharon en contra de los piratas - los
marginados y delincuentes. Sin embargo, la idea detrds de la actividad pirateria, como su
amenaza hacia estados y sociedades y, mucho mas alld, su utilidad para la extensién y/o

acumulacion del poder y riqueza, cada vez se descubri6 por los romanos (Amirell et al. 2021).

Al lado de eso, también tenemos la figura de los vikingos - los piratas nérdicos durante el
tiempo de la Alta Edad Media. Se contribuyen a una figura muy distinta, pero residen en el
ambito del pirata occidental: los guerreros y combatientes, con dos enormes cuernos muy tipicos
y barbas rubias (Fernandez Rodriguez, 2021). A pesar de que no tan famosa en comparacion con
la figura del pirata que tenemos, pero sin dudas de que siguen una figura conocida, el que utiliz6
por la serie de animacion Vicky the little Viking, que también una de las influencias por la

inspiracion de Oda (Viz, 2012).

Al mismo tiempo, los mares occidentales registraron los corsarios musulman del imperio
turco como piratas, activado durante el siglo XVI- XVII principalmente en el lado occidental de
Mediterranea. El més famoso entre ellos fue el Barbarroja. Esos piratas conquistaron la costa del
Norte de Africa y atacaron barcos de las soberanias europeas, como Italia, Espafia, Francia, por
articulos de lujos e esclavizaron los miembros de tripulacion, también realizaron asaltos a islas y
secuestraron a los ciudadanos de otros, como la tierra de Irlanda que fue una parte de las Islas
Britanicas (Davis, 2011). Por esa razon, las actividades de los piratas berberiscos se considero

poseer una grave amenaza y terror hacia las naciones europeas por parte de las autoridades,
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especialmente de Inglaterra, obligaron a los britdnicos continuar y buscar manera de defender su

pueblo durante este tiempo.'’

Hasta la Edad Moderna, Espaiia tuvo algunos piratas de la historia tras las figuras como
Roger de Flor y Pero Nifio. Uno fue un caballero templario y otro fue un militar, ambos se
consideran corsarios, en servicio por la familia real espafiola. Y dos siglos después del tiempo de
aquellos hombres, Espana ofreci6 al mundo “grandes nombres del corso que piratearon por aguas
mediterraneas”, que eran los sefiores como Pedro Navarro o Alonso de Contreras, militares y

corsarios (Ferndndez Rodriguez, 2021).

4.3.1.2 ‘Corsario’, ‘pirata’ y muchos mas: ;Cual es la diferencia? Respuesta

por La Edad de Oro

El Barbarroja fue registrado en la historia del imperio otomano como un héroe de guerra,
un hombre de honor que fue muy valiente y conocido, un almirante que llevo riqueza y fama a su
pueblo. No obstante, seglin los expertos ingleses y se basan en su crueldad hacia otros pueblos, ¢l
fue uno de los famosos piratas berberiscos. Asimismo, el caso de los ‘corsarios’ espanoles
entraron en la misma ambigiiedad de la definicion del perfil, cuando esos nombres cometieron
los mismos delitos de cualquiera otro ‘pirata’: robar, piratear, asesinar, etc. La diferencia era
actuar por el nombre de su religion, es decir, el cristiano, y el musulman. En la palabra de
Fernandez Rodriguez en su tesis doctoral:

...esgrimiendo el factor religioso, un ladron y asesino marinero puede convertirse en
un heroico cruzado que, a la par que se lucra a costa de la violencia y el sufrimiento
de los enemigos herejes, honra a su patria mientras la defiende atacando a sus
contrarios practicantes de una religion infiel.

(Fernandez Rodriguez, 2018: 64)

No es extrafio que un individuo fuera percibido como un pirata por un colectivo, y, al

mismo tiempo, era el combatiente y héroe por su propio pueblo; un ‘pirata’ se convirtié en un

'7 Royal Museums Greenwich. Recuperado el dia de 18 de marzo de 2023, de
https://www.rmg.co.uk/stories/topics/golden-age-piracy
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‘corsario’ tras distintas paginas de historia y cruzado las fronteras nacionales. Esa realidad no
solo existia desde los siglos de la Edad Media, sino es una que se va logrando constantemente a
lo largo de la historia del pirata y contribuyen a unos vocabularios diversos sobre esa figura

historica y literatura.

Segun la RAE, ‘pirata’ es “persona que se dedica al abordaje de barcos en el mar para
robar”; a cabo de las definiciones modernas, en su ultima linea se refiere a ‘corsario’ como un
sinonimo (RAE, 2016: 1075), lo que se explica por la Edad de Oro, que son durante los siglos
XVI - XVIII, a pesar de que haya conflicto entre los investigadores sobre el tiempo exacto. Fue
cuando el mar indico y Caribe eran ocupados por las actividades de piraterias de los individuos
mas famosos en la historia occidental de los piratas (principalmente durante el siglo XVII-
XVIII). Esa época fue cuando la pirateria y las violencias maritimas se convirtieron en un tema
central durante el proceso de expansion de las naciones europeas, lo que provoco un desarrollo
del discurso legal y politico sobre la pirateria en Europa (Amirell et al., 2021). Un tiempo que se
empezo6 por la Era de los Descubrimientos en Europa. Un tiempo de formacion de los términos
con respecto a las actividades de los piratas, tras confusion y actitud ambigua del estado y

autoridad hacia la pirateria, hasta acabar la era con un concepto completo del ‘pirata’.

El descubrimiento del Nuevo Mundo de Colon creé una gran ventaja hacia el poder real
de los Ibéricos. Empezamos con el afio 1494, cuando el Tratado de Tordesillas se firmo entre
Espana y Portugal. Posteriormente fue completado con el Tratado de Zaragoza, los documentos
reconocieron que estas dos naciones son los Unicos poderes maritimos de manera legal en el
Nuevo Mundo. No obstante, otros paises europeos no estaban de acuerdo con esta decision. Por
eso, tanto Portugal como Espafia sufrieron los ataques y debieron defender su territorio maritimo

durante siglos (Amirell et al. 2021).

Ante la expansion de la fe catdlico, la gran riqueza y el aumento de poder naval de
Espaia, Inglaterra, bajo el régimen de la reina Isabel I, lo recibié como una oportunidad para
mostrar su resistencia en contra del pacto. Los barcos espaiioles cada vez se escuchaban y tenia
miedo ante e/ Draque, el sefior Francis Drake, quien dirigié una serie de robos y ataques hacia

los barcos espanoles y llamo la atencion de la reina. A partir de ahi, junto con John Hawkins (su
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primo), y Thomas Cavendish, con la patente de corso, un documento entregado por la reina que
permiten atacar barcos y poblaciones de naciones enemigas, los tres se formaron Perros de Mar,
un conjunto de los corsarios inglaterras que realizaron la pirateria en servicio de la ganancia de la
corona e interrumpieron las operaciones coloniales de Espafia tras el soporte de la corona

britanica (Purcell, 2021).

El uso de este documento no solo ocurrié en Inglaterra, sino también en otros paises
europeos, cada vez confundieron mas los dos términos ‘corsario’ y ‘pirata’ en el ambito
semantico hoy en dia y demanda nosotros a ponerlo en sus contextos historicos para entender la
diferencia. Aunque ambos se refieren a la practica de abordaje de los barcos en el mar para robar,
los corsarios practicaron sus labores de manera ‘legal’ y ‘oficial’ (tras licencia, patente de corso)
con respecto a la autoridad que respondieron, mientras los piratas se percibieron como
delincuencia y en la marginalidad de la sociedad y trabajan por si mismo. La diferencia entre
ellos se basa en la nacionalidad y en el poder detras de los que ejercieron la pirateria. Hubo una
diferencia entre los piratas como enemigos de todos, y los que tuvieron acuerdo clandestino con
las soberanias, como los que vemos anteriormente. Como consecuencia, estas dos palabras,
‘corsario’ y ‘pirata’, se utilizaron de manera intercambiable a lo largo del siglo XVI- XVII
(Amirell et al., 2021). Por eso, durante los primeros momentos de la Edad de Oro, los individuos
como Francis Drake podemos llamarle corsario, pero también fue un pirata para el pueblo

espafol.

Al mismo tiempo, cuando los corsarios espafioles tomaron una postura defensiva en sus
territorios colonizados ante otros nacionales, los portugueses tuvieron el mismo problema. Los
holandeses empezaron a enviar sus tropas a los ‘territorios’ del Imperio Portugal, uno de ellos
eran los mares asiaticos en el siglo XVII. De la misma manera del conflicto Espafia- Inglaterra,
la pirateria y el nombre ‘pirata’ para barcos exteriores se utilizaron como una herramienta
efectiva de Portugal para atacar y obtener poder e influencia hacia los locales en el mar

extranjero (Amirell et al., 2021).

Con el paso del tiempo, cada vez estos ‘corsarios’ actuaban mads libres, a pesar de

responder ante una nacionalidad, atacaban también a los barcos neutrales o eran aliados a sus
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nacionales (Amirell et al., 2021). Entramos en el siglo XVII, cuando nacieron otros términos
confusos que relevantes con esta figura historica: “bucanero” y “filibustero” (Fernandez
Rodriguez, 2021). Por un lado, la RAE define los bucaneros como “los piratas que saqueaban las
posesiones espafioles en América”, asimismo confirma su época que son los siglos XVII - XVIII
(RAE, 2016: 220). Por otro lado, los filibusteros eran “en el siglo XVII: Pirata que actuaba en el
mar de las Antillas, especialmente contra las colonias espafiolas” (RAE, 2016: 650). Ambos
refieren a los piratas que surgieron durante los siglos XVII- XVIII y eran enemigos de Espana.
Antes de ser los piratas, los bucaneros eran gente que utilizaban “una técnica indigena de
tratamiento y conservacion mediante el ahumado que efectuaban con la carne cazada”
(Fernandez Rodriguez, 2021: 132), se asentaron en la parte del norte de La Espafiola y la isla
Tortuga. Solo hasta cuando los bucaneros encontraron los barcos y realizaron los saqueos que se

convirtieron en un filibustero (Fernandez Rodriguez, 2021).

De una o otra manera, la Edad de Oro de la pirateria atlantica registr6 los nombres mas
conocidos y que la mayoria de ellos eran de Inglaterra (Amirell et al., 2021), lo que coincidieron
con las definiciones cuando incluimos el contexto histérico que ya habia existido desde el
momento del Tratado de Tordesillas. Esos individuos eran famosos, por robar una gran fortuna y
escapar el castigo como el capitin Henry Every; o como Henry Morgan y su vida de un
filibustero; William “Captain” Kidd con el mito de enterrar su tesoro; los mujeres piratas como
Anne Bonny y Mary Read; por tltimo, el pirata mas éxito durante los tltimos afios de la Edad de

Oro de la pirateria, Edward Teach el pirata Barbanegra.

Como consecuencia, hasta este momento, las actividades criminales llamaron la atencion
de las autoridades y obligaron acciones. Inglaterra, como la nueva gran potencia naval en
Europa, empez6 a tomar la iniciativa en la guerra contra la pirateria. La combinacion entre las
medidas fuertes de supresion britanico y el efecto de la Guerra de Sucesion en Espafia,
gradualmente dirigio la Edad de Oro, o la piraterid en el agua de Atlantico y los piratas europeos

en el agua del Océano Indico, llegar a su fin (Amirell et al., 2021).

Desde aqui, entendemos que cuando nos referimos a ‘pirata’, hablamos sobre los que

ejercen la pirateria de manera voluntaria por sus propios beneficios, no por los de poder o por
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tener relacion con €él. Es necesario sabemos esta diferencia entre distintos términos que hacen
referencia a los ‘hombres de fortuna’ porque a través de este entendimiento, podemos usar el
correcto término para describir nuestro protagonista del estudio de caso y llegar a un acuerdo del
término que dominante el trabajo y lo que vamos a usar a lo largo de la investigacion, que es

‘pirata’.

4.3.1.3 Piratas en el mar asiatico: una breve historia y el caso de los piratas

japoneses.

No solo en el agua del Océano Indico y Atlantico, sino de otra parte del mundo, los

piratas también son problema que existe de manera constante y surge de manera simultanea.

En el agua asiatica, cada soberania registra la existencia de los piratas y sus actividades a
lo largo de distintas épocas. Por casualidad, la pirateria fue conectada con la inestabilidad
politica o el flujo del comercio, los dos fendmenos que ya habian existido mucho antes de la
llegada de las compafias europeas de comercio (Teitler, 2002). Por eso, podemos decir que los
piratas ya eran un fendémeno comun de los pueblos y territorios cerca de las rutas maritimas muy

ocupadas y convenientes.

Posteriormente, desde el punto de vista de Asia en comun, la relacién entre las
autoridades coloniales y los territorios ocupados influyeron demasiado en la definicion de pirata.
La historia de piratas en esta zona se anudd estrechamente y se intercambid con los movimientos
de comercio y expansion imperial de Europa, antes y después del siglo XVIII; parecen muy
similares a una ola de invasion y pirateria lo que el historiador Peter Earle se llama
“imperialismo pirata” (piratical imperialism en inglés, como se citdé en Amirell et al., 2021). Las
autoridades europeas buscaron maneras de obligar a las autoridades nativos a aceptar sus
entradas tras los tratados injustos, al mismo tiempo difamar a otras naciones como enemigos para

limitar o eliminar competidores comerciales (Amirell et al., 2021).

En los afios primeros del siglo XVI, Portugal introdujo (otra palabra de obligar) el

sistema de cartazes (un tipo de licencia) en el Océano Indico a los barcos asidticos en la zona,
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con el compromiso de asegurar esos barcos de evitar captura o destruir por los piratas y otros
nacionales de enemigo, tras la proteccion de los portuguesas que vigilaron la costa y rutas
maritimas (Amirell et al., 2021). Paso al siglo XVII y logra a siglo XVIII, la situacién de
violencia maritima cada vez se intensificaban no solo en esta zona, sino con el mar del Este y el
Sur de China, y el Archipi¢lago de Malay, por la llegada a Asia de los britdnicos y holandeses
(Boot, 2009; Amirell, 2019).

Hasta el siglo XIX, la percepcion de ‘pirata’ ya se habia planteado a largo plazo en la
cultura occidental como enemigo de todos. Por eso, los europeos que estaban en su momento de
colonizacion, utilizaron ‘pirata’ para marcar tanto a los criminales como a los ciudadanos de los
pueblos orientales que mostraron sus resistencias. ‘Pirata’ se transformé a mas de una etiqueta
que un crimen real, la que las autoridades europeas incluyeron de cualquiera actividad maritima,
alguna de ella reforzaron la posicion e influencia del poder local, o también las resistentes locales
al sistema colonial ocurrieron en la tierra firme, como el caso de Vietnam hacia Francia (Liss,
2003; Amirell, 2019). Al mismo tiempo, los robos en el mar ya eran un problema existido
anteriormente, y por eso los gobiernos coloniales no intervinieron mucho porque se preocuparon
hacia sus competidores en comercio. Los piratas disfrutaron la proteccion reluctante de las
autoridades coloniales por el miedo de provocar tension diplomatico entre ellos, sumergieron las
piraterias que el trafico humano era sus principales beneficios. Solo hasta cuando conquistar el
lugar donde surgi6 los piratas y llegar a acuerdo entre distintos poderes coloniales (Holandes,

Espana e Inglaterra) que los saqueos eran bajo el control (Teiler, 2002)

Los piratas en Asia también se vincularon a las incertidumbres entre las autoridades
locales en la zona. Como uno de los piratas que tuvo su origen de China, Zheng Yi trabajaba
como corsario para la dinastia de Tay Son de Vietnam, la que ofrecid un refugio y proteccion
desde el buscado de la dinastia Qing a cambio de su ayudante en llegar al trono. Fue el mismo
caso del uso de la patente de corso como en Europa. En este contexto surgio el nombre de Zheng
Shi (Ching Shih), la pirata mas famosa en la historia de China y piratas en todo el mundo, la
esposa de Zheng Yi. Después de la recuperacion de la dinastia Nguyén y el muerto de su marido,
cada vez Zheng Shi avanzd en la carrera de autoridad para controlar las flotas. Durante su

tiempo, tenia un gran nimeros de barcos, piratas y recursos que sobrepasan el control de la
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dinastia Qing y las autoridades (Harris y Mckenna, 2021). La pirateria no llegara al mismo pico
como el tiempo de Zheng Shi, no obstante el mar chino vi6 una nueva generacion de los

bandoleros europeos el lugar de la pirata (Harris y McKenna, 2021).

Desde los afios setenta, las incidencias de pirateria en el mar del Sudeste Asiatico
gradualmente se han incrementado, se transformaron a nueva manera de operacion y recursos
mas modernos (barco con motor, arma, tecnologia de comunicacién avanzada, etc) (Liss, 2003).
Una de las diferencias entre la pirateria anterior y hoy en dia es la que beneficia a la actividad
pirateria. Mientras en el tiempo antiguo era mas o menos para la riqueza y bien comun de una
soberania, hoy en dia es més por los individuos, se basa en la pirateria vinculado con el fracaso
del estado (Liss, 2003, Teiler, 2002). Al resto, no tiene mucho cambio en comparacién con el
siglo XIX, como por ejemplo siempre existe una vinculacion entre los piratas y los poderes

economicos y/o politicos (Teitler, 2002).

En el caso del mar en la zona de Asia Oriental, incluye China, Corea y Japon, entre ellos
se utilizan la palabra ‘f&j%°, woukou en mandarin, waegu en Coreano, y wako en japonesa, para
hacer referencia a lo mismo de la definicion moderna de ‘pirata’, que son los ladrones del mar
que roban en las zonas costeras (Chance, 2014; Cartwright, 2019). Esta expresion se habia
registrado en los documentos de estos tres pueblos. Sin embargo, de manera ocasional, los
documentos japoneses utilizan mas el término ¥l (kaizoku)’® que también se entiende como

bandoleros del mar (Chance, 2014).

El término £jX (wako), que, por casualidad y por su traduccidn, refiere a “piratas
japoneses”, tiene su origen desde el siglo XIII d.C; fue registrado por primera vez en Koryo-sa
(Historia de Koryo), que es Coreano hoy en dia, durante los afios 1213— 1259, bajo la soberania
de la rey coreano Ko-Jong (Seoh, 1969). Desde esta entrada, los piratas japoneses empezaron a
aparecer varias veces a lo largo de la historia coreana. La causa por el surgimiento de la pirateria
en el mar de Asia del Este fue la hambruna en Japon, provocado por guerras civiles del siglo

anterior, obligd a los ciudadanos buscar comida en el pais vecino, el que estaba en la mitad de su

'8 Asimismo, es lo que utiliza la obra de investigacion.
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lucha contra Imperio Mongol, dejo su frontera en el mar en el norte del pais cada vez mas débil

(Hazard, 1967).

Después de un tiempo tranquilo, los ataques de los piratas volvieron en el siglo XIV y
alcanzaron el pico, cuando las fuerzas mongoles en Corea se dispersaron. Con el paso del
tiempo, cada vez los piratas de Japon no solo mostraron su desarrollo en organizacion, sino
también eran mas fieros cada vez practicaron el saqueo fuera del mar y dentro de la tierra, y
expandieron desde Coreano al Estrecho de Malacca (Hazard, 1967). Con respecto a este
acontecimiento historico, en los registros historicos japoneses, no existe suficiente material para
investigar. Al contrario, los documentos de Corea y Chino tienen descripcion e informacion
sobre esos piratas (Seoh, 1969), lo que es sencilla para comprender, consideran que los dos
paises eran los que sufrieron demasiado por los ataques, mientras los botines (y esclavos) ofrecen
la riqueza para Japon (Hazard, 1967). La mayoria de los piratas durante el siglo XIV ocuparon el
mar entre Corea y Norte del Japdon, también llegaron al lado occidental de la peninsula coreana.
Hasta el siglo XV y XVI se expandieron a la costa de China, robaron articulos de lujo en los

barcos de tributo para el Imperio de Chino (Cartwright, 2019).

Distintas razones se estan proponiendo para explicar mas concretamente este surgimiento
grave y comun de la pirateria al lado de la hambruna (Seoh, 1969). Por ejemplo, la localizacion
de la isla Tsushima, es conocida generalmente como la base de los piratas por su posicion
geografico (Cartwright, 2019); no obstante, la informacidon sobre esta isla en documentos de
Corea y Japén es muy poco en comparacion con la de China, por el conflicto de propiedad de la
isla entre dos paises. Ademas, los siglos XIV- XV fue el tiempo cuando Japdén estaba en el
proceso de desintegracion social, resultando en una reorganizacion de la nueva estructura del
poder que preocup6 a la autoridad central de Japon para restringir las actividades pirateras. Junto
con el fracaso de invadir Japon por parte del Imperio Mongol y el estado fragil de Corea, estas
razones son las que se consideran contribuyeron a crecer los piratas (Seoh, 1969). Solo hasta
siglo XVI, el Sefior de Guerra Toyotomi Hideyoshi, unié Japon y nacié un gobierno tan potente,

para poner el fin de manera efectiva a los piratas (Cartwright, 2019).
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Al mismo caso del uso de “pirata” y “corsario” de los occidentales, el término wako se
utilizd de manera estrecha con la nacionalidad japonesa, surge problema y confusion por el uso y
entendimiento del término 1&j&% (wako). Es verdad que en los primeros momentos y su propia
edad de oro, los piratas tuvieron su origen en Japon. Sin embargo, hasta el siglo XVI, la mayoria
de los wakos eran chinos, resultado por sus insatisfechos con las restricciones e impuestos
domésticas al comercio del gobierno Ming; a lo mejor, un mixto entre Japdn, Chino y Coreano;
posteriormente incluy6 los comercios portuguese (Cartwright, 2019). Asimismo, en el contexto
historico, la marca de ‘pirata’ o ‘ladron’, se entendi6 de manera ambigiiedad, por el punto de
vista de las autoridades donde estos barcos japoneses entraban, y/o por la interpretacion y
percepcion sobre la interaccion entre los nativos y los en barcos. En algunos momentos de la
historia hasta su fin en el siglo XVII, no se puede negar que estos barcos no utilizaban la
violencia, atn asi la mayoria de las interacciones con otros pueblos eran pacifico (Chance, 2014).
No obstante, cuando llegaron al mar asidtico los europeos, especialmente Portugal, ese término
se cambid e incluyo todos los que conquistaron aguas de Asia del Este, desde Corea hasta

Indonesia (Cartwright, 2019).

Hasta hoy en dia, la mayoria de los piratas tienen su origen en Somalia y son activados en
la costa de esta zona, con recursos y materiales cada vez mas avanzados con respecto a los siglos
anteriores (Lambert, 2021). Asimismo, no se puede llegar al pico como los siglos anteriores, por
la razon de que las leyes y controles maritimos también se han desarrollado con el tiempo. Por
eso, los piratas del siglo XXI, con su caracteristica de moderna, es muy distinta a los que
tenemos en la cabeza, que son los piratas tan carismaticos de las figuras y simbolos que llevan el

aire de aventura y clasico.

4.3.2 Piratas en el mundo cultural

4.3.2.1 La literatura como pionera hasta nuevos medios

Después de la breve revision de la historia del pirata, podemos decir en pocas palabras
que los piratas son individuos histéricos que eran muy violentos, constantemente involucraron en

la guerra por abordaje de barcos, cometieron delitos graves en varios territorios e hicieron dafio a
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la vida cotidiana de los ciudadanos y la relacion diplomatica entre vecinos. Sin embargo, ‘pirata’
se ha convertido en una figura muy conocida en la cultura popular, hasta el punto de distanciarse
asimismo de su propia historia. Surge de la literatura, posteriormente se expande a otra media, el
perfil pirata que tenemos hoy en dia es la figura heredada de la idealizacion y romantizar de uno

de los delincuentes mas comunes en el mundo real.

En la Edad del Oro surgieron los piratas mas famosos y conocidos por sus actividades
pirateras muy extendidas y graves. El ambiente de incertidumbre sigui6 plagando los pueblos
costales y occidentales hasta el siglo XVIII, cuando los poderes europeos, liderado por
Inglaterra, empezaron a reprimir fuertemente a los piratas. La explotacion de los modernos
piratas y bucaneros no solo atrae el interés de la jurisdiccion y militares navales para
controlarlos, sino también provoco el de publico general, cuya obsesion para este figura cre6 un
paso al surgimiento a la cultura popular de los piratas, donde se mantienen sus figuras criminales

temerarios al lado de sus elementos afiadidos de romanticos y/o patridticos (Amirell, 2019).

Al lado de los documentos historicos, la literatura fue otra voz que se utilizé para mostrar
la interpretacion y percepcion de los ciudadanos hacia los bucaneros. Hablamos sobre The pirate
de Walter Scott y The Corsairs de Byron como las obras literarias mas tempranas que llevaron
los piratas a las paginas literarias (Ferndndez Rodriguez, 2021). Sin embargo, entre varias obras
que fueron inspiradas por y/o basadas en la vida real de los ladrones del mar, De Americaensche
zee-rovers (Piratas de América, 1678) de Alexander O. Exquemelin, y 4 General History of the
Pyrates (1724) de Charles Johnson son dos obras literarias'® mas conocidas y se consideran
como fuentes de oro de la vida de los piratas durante su tiempo de plenitud. Son los que
documentan y describen en detalle caracteristicas de la vida ‘cotidiana’ del pirata, las costumbres
que nacieron en cada tripulacion y sus propios hallazgos. Posteriormente, ambos llegaron a la
fama y fueron traducidos y circulados en varias ediciones en Europa después de sus
publicaciones (Amirell, 2021). Mientras el trabajo de Exquemelin fue el primer documento, lo

que se basa en su propia vida como un bucanero, el de Charles Johnson, cuya identidad sigue un

19 Con respecto a la literatura espafiola, encontramos la popularizacion de la figura romantica del pirata a través de la
obra “Cancion del pirata” de Espronceda (1840). El protagonista del poema no sélo reune las caracteristicas
romanticas de un pirata, sino también folcloricas (Fernandez Rodriguez, 2021: 235), sin duda que ocupan una
posicion importante de este tema en comparacion con la literatura de otros pueblos occidentales.
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tema interesante para los investigadores, fue el mas destacado y llama atencidn e interés por su
enorme cantidad de informacion. Es decir, cada capitulo del libro es cada vida del pirata
diferente que era muy famoso en la época, con descripcion y narrativa con detalle por parte del
autor, lo que ofrece un punto de vista muy cercano de los delincuentes a no solo para los lectores
al mismo tiempo de la publicacidon, sino para las nuevas generaciones. Asimismo, fue la que
formulo la figura de los piratas en ficcion hoy en dia, desde los estereotipos que mencionamos
anteriormente (el parche en un ojo; pata de palo, etc) hasta la creencia de que el mar de Caribe
fue una zona lucrativa para ‘cazar la fortuna’, lo que en realidad no era (Boot, 2009); fue la que
muy conocido y recibe el crédito por habia inspirado a una nueva generacion de literatura sobre
piratas, como La Isla del Tesoro de Robert Louis Stevenson, Capitan Hook en Peter Pan, y/o el
carisimo e torpe Capitdn Jack Sparrow, interpretado por Johnny Depp en la franquicia

cinematografica Pirata del Caribe (Boot, 2009).

El ultimo mencionado sobre la manifestacion del pirata en la pantalla cinematografica
también es otra media donde estos bucaneros surgieron como una figura de entretenimiento y
mitico hoy en dia: audiovisual. El que ha empezado la invasion y reproduccion de la figura
ficcional de los piratas en la cultura de masa. Desde las paginas de libros, los piratas llegaron a
las peliculas, series y videojuegos, tras la adaptacion del trabajo clasico de Robert Louis
Stevenson, lo que el genio de la industria manga y anime, Tezuka Osamu, también siguid la
tendencia, y otros trabajos como las peliculas y series que se basan en los piratas reales en la

historia, con el ejemplo mas reciente es la serie Our Flag Means Death.

4.3.2.2 Caracteristicas y estereotipos de los piratas en la cultura popular

Notoriamente, los piratas en los productos culturales que tenemos hoy en dia se basan en
las figuras reales en la historia, con poco o mucho ajuste para llegar al publico general, lo que
incluye a los infantiles, pero sigue estereotipos cliche:

En el presente, no se puede desligar la imagen del bucanero de elementos como la
pata de palo, el parche en el ojo, el loro o el mono en el hombro, el sombrero tricornio
o el pafiuelo, el ron, las canciones, la bandera con las tibias cruzadas bajo el craneo, la
espada corta, la busqueda de un tesoro y las batallas navales.

(Fernandez Rodriguez, 2017)
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Incluimos en esta descripcion un poco detalle, como el barco con una gran tripulacion;
sus banderas negras, que se llama Jolly Roger, alentando en vientos; las armas versatiles como
alfanje y también arma de fuego; tesoro que siempre gran oro y los que han enterrado, con una
manera de hablar muy distinta (Goodall, 2022). Y, con la actitud provocadora hacia las
autoridades y el alma por aventura, asi ya tenemos la imagen completa de un pirata hoy en dia.
La fama y gran cobertura de las obras clasicas sobre piratas también ayudan a consolidar esta
interpretacion, hasta el punto de que infantilizar los delincuentes del mar (Fernandez Rodriguez,
2021). Debemos mencionar el capitdn Long John Silver de Robert Louis Stevenson en la obra La
Isla del Tesoro, la que como el primero ejemplo esencial € importante en afirmar este estereotipo
tras acuerdos de varios investigadores. Asimismo, el mas reciente y famoso capitan, Jack

Sparrow.

Podemos decir que esta percepcion ha heredado de la figura historica de los piratas
occidentales; es decir, los ‘conquistadores’ o “hombres de fortuna’ que ocuparon Océano Indico
y Atlantico, eligieron el mar Caribe como su refugio, donde ofrecieron calas escondidas e islas
deshabitadas, un lugar preferido para reparar barco y escapar desde el control y bisqueda de las
autoridades (Martinez, 2020). La dominacion de la interpretacion occidental se puede explicar
por la expansion de las travesias a esa hora en el pasado, impregnada a largo plazo en la propia
cultura de masa de occidental y posteriormente en los pueblos extranjeros tras la expansion y
colonizacidon. Asimismo, llegamos al tiempo contempordneo, la gran influencia de las grandes
potencias del mundo a través de la cultura y globalizacion ofrece una gran cobertura de la
interpretacion del pirata a todo el mundo, se convierte una figura historica tan peligrosa a una

figura literaria y mitica tan atractiva.

4.3.3 Conclusioén sobre ‘pirata’

A lo largo de la historia, los piratas surgieron con las incertidumbres sociales- politicos de
sus tiempos y territorios. Por la complejidad de eses momentos y la ausencia del documento que
provoco diferentes definiciones en la edad moderna y diferentes percepciones en distintas eras,

es imposible identificar de manera exacta y concreta el acto de pirateria (Amirell et. al, 2021).
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Por eso, observamos un uso indiferente entre ‘pirata’, ‘corsario’, ‘bucanero’, y ‘filibustero’ en
una abundancia de trabajos académicos y obras literarias de ficcion o no. A pesar de ello, hay
dos elementos principales que se compartieron en comun entre los piratas. Primero de todos,
siempre existia una vinculacion con las autoridades, como en servicio de ellas y/o en un acuerdo
clandestino. Segundo, en cualquier siglo o territorio, una parte de los piratas son ciudadanos o
pescadores que habian traslado a pirateria como su profesional alternativa para sobrevivir en el

tiempo de incertidumbre.

Las actividades piraterias continuan hasta hoy en dia y han expandidas a otro ambito,
como el de los derechos de la propiedad intelectual, de autor, y de creatividad. Con respecto a la
cultura popular al nivel global, la imagen de los delincuentes del mar ain queda tan violentos y
brutales. Sin embargo, tras un proceso de idealizacién roméntica, la figura de los piratas se
convierte en un elemento conocido de ficcion y mitico, como el cocinero Long John Silver o el

capitan Jack Sparrow, que cada vez estan lejos de sus origenes histdricos.

5. Resultados

5.1 Andlisis de Luffy y la figura del pirata

5.1.1 La saga de Skypiea y su relacion con la literatura occidental

Encontramos una relacion entre la saga elegida y la descripcion de piratas en la literatura
occidental. Elaboramos de lo mas general, que es el tema dominante de One Piece, a 1o mas

especifico, que es el personaje Luffy y su relacion con el perfil ‘pirata’.

La primera pista de la investigacion, al mismo tiempo la primera impresion de One Piece,
es el titulo Romance Dawn. Llama la atencidon porque es el nombre que empieza todo y es la base
de esta historia. Como comentamos anteriormente en el capitulo sobre Eiichiro Oda y su
comienzo de la carrera, este titulo fue utilizado para sus dos one-shots, los que esculpieron la

idea principal y original para el manga. Después de la serializacion, la obra no se ha adoptado
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este nombre, sino que ha cambiado a lo que conocemos hoy en dia One Piece; en cambio, el

titulo se convierte en el primer capitulo en el manga y en el primer arco del anime.

Tras la palabra ‘romance’, anticipamos una historia tipica, donde el protagonista
encuentra el amor destino de su vida después de sobrepasar desafios. Sin embargo, estamos ante
una historia de pirata, de uno de los delincuentes mas peligrosos y violentos. Asimismo, uno de
los perfiles historicos mas famosos, que recibe varias reproducciones e interpretaciones hasta el
punto de que se convierte en una figura ficcional roméantica (Fernandez Rodriguez, 2021). Obliga
a nosotros entender el “romance” aqui como una cualidad de sentimental o romantico, lo que

partidario o cultivador del Romanticismo (RAE, 2016).

El romanticismo comenzé como un movimiento literario a finales del siglo XVIII y
principios del siglo XIX. Desde entonces, existen muchas definiciones para esta ideologia dentro
de diversas formas de su expresion (musica, literatura o artes) (Britannica, 2022). El
romanticismo se manifestd primero a través de relatos de la aventura del individuo, que se
enfrenta a los misterios contrastando con todo lo que considera la elegante normalidad o las
clasicas reglas y preceptos. El romanticismo se caracteriza también por un fuerte individualismo,
que es la tendencia a pensar y actuar sin depender de los demads ni sujetarse a normas generales,
incluyendo la pulsion de la emocion y el sentido frente a la razon y la intelectualidad de los

personajes, y por la defensa de la libertad (RAE, 2016; Britannica, 2022).

Combinamos la definicion del romanticismo con el ‘dawn’, lo que indica el comienzo de
un nuevo dia, o mas alla, de una nueva época, podemos decir que Romance Dawn propone una
iniciacion romantica. Y con el tema pirata principal, desde los primeros momentos de la historia
se ha introducido a nosotros una caracteristica clave de One Piece, que es la historia de los
piratas que buscan el tesoro en los mares altas, resisten las restricciones de la sociedad; una vida
que llena de aventuras, de confrontar hacia las reglas clésicas, es una vida romantica. Es la
misma pirata de la literatura de ficcion, producida tras la idealizacion de las obras clésicas y la
reproducciéon de la misma interpretacion, la que condujo a la impresion social y cultural

dominada sobre los delincuentes del mar en la mayoria de los pueblos occidentales.
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Entre distintas obras literarias que mencionamos anteriormente con respecto a la figura
del pirata romantico, nos enfocamos en la novela La isla del tesoro de Robert Louis Stevenson.
Es la obra que se convirtio los ladrones del mar en una figura conocida, romantica e
infantilizada, que aparece en un género literario para los lectores mas jovenes, donde sus
actividades piraterias mas o menos fueron disminuido a lo que tenemos hoy en dia, como indica
en los trabajos de Fernandez y Amirell. Por eso, en este trabajo de investigacion, al lado de los
estereotipos clichés, nos enfocamos en las interpretaciones del pirata de La isla del tesoro como
el modelo principal para el andlisis de la figura del pirata de nuestro caso, por lo que es una de

las obras que naci6 el género piratico de ficcion (Fernandez Rodriguez, 2021).

Por todas las caracteristicas anteriores, encontramos que la saga Skypiea es un caso de
estudio principal y apropiado para el andlisis del personaje Lufty y su relacion con la figura de
piratas en la literatura occidental. Estamos en la tercera historia de la primera mitad de One
Piece. Desde el primer capitulo, ahora encontramos Luffy con una tripulacion que es capaz de
navegar a nueva isla después de su aventura en el pais de Arabasta. Luffy, como siempre el
capitan; Zoro, un espadachin y el combatiente de la tripulacion; Nami, la navegante muy hébil y
cartografa de tan gran talento que sobrepasa la inestabilidad del mar de Grand Line; Usopp, el
francotirador que posee una punteria excepcional; Sanji, el maestro cocinero, al mismo tiempo
otro combatiente fuerte con un estilo particular; Chopper, el médico que es un reno de nariz azul,
capaz de actuar y pensar como los seres humanos gracias al poder de su fruta del diablo; y nuevo
miembro, Nico Robin, la excelente arqueodloga, con un vasto conocimiento de cultura y historia
antiguo, incluye su capacidad de leer la letra cifrado en los poneglyphs y se convierte a la tnica
viviente hasta este momento que puede hacerlo. Después de los acontecimientos en Arabasta, el
siguiente destino de la tripulacion del pirata novedoso fue Skypiea, una isla ficticia que flota en
el cielo. La tripulacion se encontrd a ellos mismos entrando en una aventura imposible por la
brujula invencible y gracias al apoyo del antiguo pirata Montblanc Cricket y sus subditos — los
habitantes de la isla Jaya. La tripulacion fue capaz de llegar a Skypiea después de una medida
peligrosa, con la esperanza de una ciudad de oro legendaria. Sin embargo, los piratas debieron
enfrentar varios desafios e involucrandose en derrotar un ‘dios’ antes de obtener sus

recompensas.
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Desde la sinopsis de esta aventura, hemos encontrado abundantemente los rasgos
parecieron a la obra de Robert Louis Stevenson. Ambos mencionan de una isla donde
aguardaban tesoros; un mapa que guia a este lugar; el protagonista de ambas historias fue un
joven y/o una banda que estaba entusiasmado de encontrar esta fortuna. One Piece utiliza un tipo
de narrativa muy tipica e iconica en las novelas sobre los piratas, que es la busqueda del tesoro,
la existencia constantemente de aventuras en su via de llegar al premio final. Asi es una de las
caracteristicas del género pirdtico de ficcion (Ferndndez Rodriguez, 2021), que también
encontramos en el eje de la narrativa de esta serie, acompanado con las confrontaciones entre
Luffy y otras fuerzas, lo que cada vez reenfoca la atencion de los lectores en los escenarios
espectaculares. Por eso, cuando nos enfocamos en esta saga con respecto a otras, podemos decir
que la saga de Skypiea se repite y se enfatiza el tema principal de la serie al nivel pequefio, y es
la Unica saga que tiene una estructura narrativa mas parecida a las obras piratas, especialmente

parece de La Isla del Tesoro, por existir una recompensa final

Asimismo, desde el principio y hasta las tltimas sagas, One Piece sigue un narrativo
tipico occidental (Troncoso, 2018). Es decir, un grupo de personas buscod la emancipacion
asimismo y a otros a lo largo de su viaje. Encontramos una tripulacion de piratas liberd varias
vidas tras confrontar y ganar ante las corruptas y maliciosas fuerzas. La saga de Skypiea no es
una excepcion porque aqui encontramos un argumento muy familiar con este tipo de narrativo en
general y uno que conecta estrechamente con nuestro contexto historico. Su historia tiene
similitud con la llegada de los imperios europeos a América. En este mundo ficcional, la tierra se
considera sagrada y excepcional para los habitantes de Skypiea, por su capacidad de crecer y
nutrir plantas, lo que las nubes en el cielo no se puede hacer. Por eso, hace 400 afios, después de
Knock Up Stream (un fendmeno consiste un chorro perpendicular de agua a presion que procede
del fondo del mar y llega hasta el cielo) arrancé una parte de la isla de Jaya con sus habitantes y
los mand¢ al cielo, la tierra fue conocida como Upper Yard; los Skypieans han expulsado los
Shandias — los habitantes nativos de Jaya — fuera de su tierra y los han obligado a vivir en

clandestino dentro de una nube isla que se llamé Aldea Oculta.

Por un lado, encontramos el disefio de los Shandias, desde los personajes hasta sus

viviendas y sus totems, se asemeja al de los Nativos Americanos. Asimismo, sus guerras habian
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logradas por siglos con el fin de recuperar su tierra — donde se habia convertido en la zona
sagrada y restringida para los ciudadanos por fue el hogar del ‘Dios’ de Skypiea, actuaban como
el gobernador de la isla del cielo, y sus guardianes. Por otro lado, el disefio de los ciudadanos de
la Isla de los Angeles — los nativos de Skypiea —, y sus lideres, lleva algunos aspectos que son
parecidos a los de los occidentales, como su ropa de aspecto civil mas simple, en forma de tinica
y zipper alrededor del area del cuello para los ciudadanos, o, a menudo, un tono de piel mas claro

que los Shandias.

Al lado del contexto y tiempo general, nos enfocamos en los aspectos destacados e
iconicos de ser un pirata. Desde ahi, elaboramos una tabla descriptiva de la manifestacion del

pirata en los relatos occidentales en relacion con la figura de Luffy a lo largo de la saga de

Skypiea:

Aparicion fisica

El sombrero tricornio/ pafiuelo NO
Parche en el ojo NO
El loro/mono acompainado NO
Pata de palo y/o garfio NO
Otras caracteristicas
El ron Si
La cancion N |
Jolly Roger (bandera negra) Si
Sobrenombre/ titulo Si
La espada/ arma de fuego NO
Experiencia y habilidad de navegar NO
Acciones
Robo(s) Si
Secuestro(s) Si
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Asesinato(s) NO

Batallas navales Si

4

Confrontacion con la autoridad SI

Motivacion de ser pirata

Buscar de tesoro Si
Relacion clandestina con la autoridad NO
Por pobreza o condiciones externos NO

Desde la primera vista, podemos llegar a un acuerdo que la figura del pirata en One Piece
estd muy cerca a la interpretacion tradicional y tipica de los pueblos occidentales. No obstante,
vamos a analizar de manera mas profunda una serie de manifestaciones que encontramos en una

saga determinada para tener un enfoque mas detallado sobre esta interpretacion.

5.1.2 Analisis del personaje: Luffy y la figura de los piratas

Dentro de la Teoria Narrativa, desarrollada por la teoria de los formalistas-
estructuralistas de la narrativa, ‘personaje’ es uno de los componentes basicos que formula a una
historia (Chatman, 1978: 26). Existen muchas teorias y argumentos con respecto a ‘personaje’,
divide entre considerar ‘personaje’ como un fendomeno literario que estd formado por elementos
tomados de la realidad; o el personaje es como una herramienta que sirve su funcion en una
estructura de narrativa (Sanchez Navarro, 2006). Sin embargo, Chatman propuso que una teoria
de los personajes debe ser abierta y se considerarlos como un seres autobnomos y tienen tanta

importancia que los eventos (sucesos y acciones en la historia).

En los trabajos dedicados a la Teoria de Narrativa, encontramos que el personaje es uno
de los elementos esenciales en la formulacion de la historia (Sdnchez Navarro, 2006). Existen
muchas metodologias, teorias y argumentos con respecto a la teoria de los personajes. Entre

ellos, nuestro analisis se basa en la categorizacion de Casetti y di Chio para analizar Luffy desde
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tres enfoques: el personaje como un rol, un actante, y una persona; en relacion con el objetivo del

analisis.

5.1.2.1 El personaje como una persona

Cuando determinamos un personaje como una persona, estamos buscando un perfil
intelectual, identidad de individuo, actitudes, comportamientos gestos, personalidad propia, etc.
Es decir, todos los rasgos personales que definen a Luffy como una persona construida, una
unidad de accidn, psicologica, y comportamiento (Casetti y di Chio, 198: 178; Gordillo, 2009:
66).

5.1.2.1.1 La apariencia fisica: el primer elemento

Empezamos con la aparicion fisica de Luffy en comparacion con la figura pirata
tradicional. Como mencionamos anteriormente, tenemos una descripcion tradicional y general de
las apariencias fisicas de piratas a lo largo de la literatura occidental, como por ejemplo la
descripcion de Long John Silver:

Su pierna izquierda estaba amputada casi por la cadera y bajo el brazo sujetaba una
muleta que manejaba con admirable destreza, saltando de aqui para alld como un
pajaro. Era muy alto y fuerte, con un rostro més grande que un jamon— rasurado y
palido, pero inteligente y risuefio.
(Stevenson, 2014 [1883]: 63)
Esta primera vista dej6 Jim Hawkins a reevaluar su propia impresion por confundir con dos
imagenes de un bucanero, en comparacion con su primera vez encontr6 la figura deformada del
hombre ciego, y Black Dog:
Era un viejo de piel curtida, robusto, fornido y alto, con su coleta manchada de
alquitran cayéndole sobre los hombros de su mugrienta casaca azul. Tenia las manos
cochambrosas y cuarteadas, unas uflas negras y partidas, y la cicatriz de sable que le
cruzaba una mejilla era de un tono livido y blancuzco.
(Stevenson, 2014 [1883]: 17)
Los tres son las descripciones que crean una imagen de unos hombres que son poderosos, con
mucha confianza y experiencia en situacion peligrosa de sus vidas; o unos que tienen un

ambiente siniestro, amenazante e intranquilo.
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No obstante, en One Piece, encontramos un chico con pelo negro, ojos negros y
redondos, una complexion muscular a pesar del cuerpo delgada. Es un joven demasiado ingenuo
e inmaduro para ser un pirata; no parece un adulto peligroso, fuerte y con mucha experiencia en
batallas tras batallas como Long John Silver. Luffy es muy parecido a los japoneses aunque es
muy dificil decidir la nacionalidad o raza de Luffy con respecto a nuestra realidad. Por eso, es un
disefio del personaje al contrario de los piratas en las paginas de Stevenson y de otras obras
occidentales. En una columna de SBS®, el autor confirmé que la nacionalidad de Luffy en el
mundo real es Brasil. Esta informacion no se influye en la historia, pero es un evidente que Luffy
y el mundo de One Piece ya no se han enfocado en los japones o los asiaticos, sino es un mundo
donde personas de varias nacionalidades se mezclan, lo que facilita la narrativa de un mundo
ficcional y enfocan en relacion dindmica entre los seres humanos. Este disefio coincide con la
caracteristica de la falta del cultural japonés en las obras de manga y anime, uno de los

elementos que llevan estas manifestaciones a sus exitosos hoy en dia.

Su ropa también es otro elemento que es diferente con respecto a las interpretaciones
tradicionales de pirata. No tiene un loro ni ropas en estilo del marinero occidental; tenemos un
joven de caracter sencillo no solo por su cara sino por su vestido. En la saga de Skypiea, Luffy se
mantiene la misma ropa desde el primer episodio de la serie, que es un sombrero de paja, un
chaleco rojo, pantalones cortos azules y chanclas, con una adicion pequeiia que es una
mufiequera negra y un brazalete blanco en su mufieca izquierda. Se refleja un sentido de moda
muy humilde que favorece el movimiento. Es un chico no presta mucha atencion a su apariencia
y tiene mucha ganas y pasion, se basa en su asociacién con el color rojo. Al lado de su
entusiasmo, Luffy tiene una gran determinacion y responsabilidad cuando es el momento de
cumplir promesa con su amigo y/o aliado. El sombrero de paja es lo méas importante para Lufty,
hasta el punto de que se convierte en un sello personal y evoluciona en el sobrenombre del jovén
(mencionado por los marinos y otros piratas), y aparece en su Jolly Roger, lo que inspira, al
mismo tiempo, el nombre de la tripulacion. Nadie la asocia con el nombre del capitan (Luffy) o

un nombre distinto; con este sombrero, lo que sabemos hoy en dia son los Piratas de Sombrero

20 SBS es una abreviatura por palabras japonesas que refiere a la columna de pregunta- respuesta entre el autor y los
lectores al final de los capitulos publicados del manga. Al lado de hacer bromas, el autor responde con informacion
util sobre la historia o datos personales de los personajes y, en este caso, su interpretacion sobre los personajes.
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de Paja. Cuando conocemos el origen del sombrero, que fue el regalo de su salvador durante los
afios infantiles, encontramos que Luffy es honesto y agradecido por la amabilidad de los otros
hacia ¢l, hasta el punto de que es capaz de mantener una promesa (devolver el sombrero) por
muchos afios y lo convierte en una de sus motivos para obtener el titulo de ser el nuevo Rey del

Pirata.
5.1.2.1.2 Long John Silver vs Luffy: dos pillars contradictorios

Aunque tiene una apariencia fisica particular, Long John Silver fue un “aquel tabernero
aseado y de caracter amable" (Stevenson, 2014 [1883]: 64). Asi, entr6 en la taberna, Jim
encontrd un bucanero muy diferente de su conocimiento basado en Black Dog: “... En verdad,
estaba del mejor humor; silbaba mientras iba de una mesa a otra hablando, haciendo comentarios
joviales a los clientes o dando palmaditas en la espalda a los de mas confianza” (Stevenson, 2014
[1883]: 63). Esta impresion inicial de Jim sobre Long John Silver es resultado por la intencién
del cocinero, con el fin de presentarse como un marinero amigable y simple — una personalidad
fabricada y deliberada. También su loro iconico, capitan Flint, es otra manera que Long John
Silver utiliz6 para reforzar su personalidad de encantador, ganarse la confianza de Jim a través de
las historias interesantes del loro. Nos deja a pensar de que Silver eligié ser un cocinero con
intencion de ocultar su crueldad, asi como més facil para mantener sus buenas maneras y el

charisma.

Como consecuencia, Jim, sus aliados y también los lectores entran en un shock cuando el
cocinero reveld que ¢l es un pirata fria por su plan de asesino para robar el tesoro: “...pero ahora
se trata de algo serio, y el deber es el deber, companeros. Asi que mi voto es: jmuerte!”
(Stevenson, 2014 [1883]: 84). Por supuesto, un pirata peligroso con muchos afios de practicar
crimenes y declararse como un “hombre de la fortuna”, mostré su gana de cometer delitos sin
remordimiento: “...hay algo que reclamo: quiero a Trelawney para mi solo. Voy a arrancarle esa
cabeza de vaca con estos mafos” (Stevenson, 2014 [1883]: 84). Sin duda, Silver es un verdadero
ladron del mar que es muy calculador y tiene mucha experiencia de ser un traidor. No era extraio
ni tenia duda en asesinar a otros para esconder su huella — un proceso muy suave y rapido, sin

simpatia por acabar una vida:
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Con un grito, John agarrd la rama de un arbol, dispard la muleta desde su axila y lanz6

ese zafio misil volando por el aire. Golped al pobre Tom, de punta y con toda violencia,

justo entre los hombros, en medio de la espalda [...] Pero Silver no le dio tiempo a

recuperarse, pues con la agilidad de un mono, dando un salto ain sin la muleta, se

abalanzd sobre ¢l y hundié por dos veces su cuchillo hasta la empufiadura en aquel

cuerpo inmoévil. Desde mi escondite pude oir el rugido con que asest6 aquellos goles. [...]

Al recobrarse del vértigo, aquel monstruo se habia incorporado, llevaba la muleta bajo su

brazo y se habia puesto el sombrero. A sus pies yacia Tom inmovil sobre la hierba; su

asesino no le prestd atencion alguna al limpiar el cuchillo tefiido de sangre con unas
briznas de hierba. Todo lo demas seguia sin cambios.

(Stevenson, 2014 [1883]: 103)

Posteriormente, se repitid el horror porque el bucanero fue alguien capaz de matar a sus

compaieros después de sus traiciones: “Y antes de respirar siquiera, Long John descarg6 los dos

tiros de su pistola sobre Merry, que intentaba levantarse; volvid a caer y alzd sus ojos en el

ultimo estertor” (Stevenson, 2014 [1883]: 224). Cuando acabd de haber gato encerrado, Long

John Silver mostrd su personalidad auténtica — malicioso y violento — ante de Jim Hawkins: “De

cuando en cuando daba un tropezon; y era entonces cuando Silver tiraba violentamente de la

soga y era cuando me lanzaba sus miradas asesinas” (Stevenson, 2014 [1883]: 221).

El descubrimiento de Jim sobre la intencion verdadera de Long John Silver es lo que
enfatiza la inteligencia del pirata y su capacidad de continuar el engafoso de ser el cocinero
responsable del grupo de expedicion. Asimismo, su propia tripulacion seguia el juego de ser
buenos marineros: “Escuchamos aquel brindis — eso era de esperar —; pero soné tan vibrante y
entusiasta, que confieso que me costaba creer que aquellos hombres estaban conspirando contra
nuestras vidas” (Stevenson, 2014 [1883]: 89). Cuando el capitin Smollet presentd el mapa,
Silver no solo conoci6 que era falso, sino supo esconder su desilusion: “Los ojos de Long John
resplandecieron al coger el mapa; pero, por lo nuevo que parecia el papel, supe que le
defraudaria [...] Pero por grande que fuera su enojo, Silver tuvo la fuerza mental para
disimularlo” (Stevenson, 2014 [1883]: 87). Se mantenia su actitud fabricada a lo largo del viaje

antes de llegar a la isla:
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Long John se afanaba corriendo de corrillo en corrillo, dando buenos consejos y tratando
de mostrarse poco amenazador. Incluso se excedia en diligencia y buenos modales; era
todo sonrisas y halagos. Si se daba una orden, John se ponia rapido en pie sobre su
muleta, con el mas animado “jsi, si, sefior!” del mundo. Y cuando no habia otra cosa que
hacer, entonaba una cancidn tras otra, como para ocultar el descontento de los demas.

(Stevenson, 2014 [1883]: 97)

Viviendo en el mundo de los piratas, Long John Silver es un hombre valiente, quien
entendio todas las costumbres de este mundo y medidas para sobrevivir. Por eso, conoce la
actitud, asi como las palabras exactas, para controlar la situacidon y obtener una ventaja hacia los
demas. Cuando recibi6 los votos de sus companeros que querian quitarle a ser el capitan, Silver
aprovecho la supersticion para asustar a otros piratas, decirles implicitamente de que esta traicion
era un error de manera despreocupada : “; De donde habran sacado este papel? jPero...! ;Qué es
esto? Mira, jesto trae mala suerte! ;Han arrancado este papel de una Biblia! ;Quién habra sido el
idiota que ha roto una hoja de la Biblia?” (Stevenson, 2014 [1883]: 198). No sabemos si Silver es
una persona de creencia, no obstante, sus palabras establecieron su posicion dominante y en
control de la situacion. Asimismo, en el momento de peligro, Silver es capaz de mantener su
pensamiento critico y la calma para enfrentarse con una batalla, a pesar de que solamente Jim, un
adolescente, le apoy6 contra cinco piratas. Esta reaccion es la fruta de afios de ser un pirata fria
en el mar:

Y asi nos quedamos, dos en un bando, cinco en el otro, el hoyo entre nosotros y nadie

tenia el valor suficiente para dar el primer golpe. Silver no se movid; los escrutaba muy

firme sobre su muleta y me parecié mas templado que nunca. Era valiente, de eso no me
cabia la menor duda.

(Stevenson, 2014 [1883]: 224)

La traicion no es algo nuevo en el mundo de Long John Silver, porque ¢l también es un
pirata oportunista y artero. Silver analiz6 la situacion desarrollaban ante su observacion y llegd a
la conclusién mas beneficiosa para €1, resultdé en cambiar el bando para sobrevivir:

Al mismo tiempo, empezd a deslizarse cautelosamente y con calma hacia el norte, y con

unos pocos pasos puso el hoyo excavado entre nosotros y los cinco piratas [...] Su forma
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de mirarme se habia vuelto ahora muy amistosa; yo sentia ya tal repugnancia ante

aquellos cambios constantes de actitud, que no pude evitar decirle: ‘Ahora ha cambiado

otra vez de bando’.

(Stevenson, 2014 [1883]: 223)

Silver jura su lealtad a si mismo, y por eso hizo lo que deberia para sobrevivir. No tuvo ninguna
simpatia ante la derrota de sus compaiieros anteriores. En cambio, realiz6 varias intenciones para
integrarse a su nuevo bando — el bando de triunfo: “Silver pugnaba por que no lo dejasemos
atras” (Stevenson, 2014 [1883]: 225). Hasta el punto de que mostrd su desconfianza por sus
tripulaciones anteriores; se necesita uno para conocer uno, de pirata a pirata:

Yo ahora estoy de su lado, en cuerpo y alma; y no me gustaria ver nuestro grupo

delimitado, y menos aun tratandose de usted, a quien tanto le debo. Pero esos hombres de

ahi abajo no serian hombres de palabra, no, ni suponiendo que lo desearan; y lo que es

mas, no podrian creer que usted lo fuera.

(Stevenson, 2014 [1883]: 231)

Las paginas de La Isla del Tesoro contribuyen a una figura del pirata muy cerca de la
historia real que encontramos. Son los individuos como Long John Silver — maliciosos, desleales,
habiles y capaces de cometer cualquier delito en nombre de su codicia. Con respecto a la teoria
de narrativa y segin E.M. Foster, Long John Silver es un personaje redondo — muy complejo y
tiene varios aspectos para explorar hasta el punto de que posee una personalidad bien clara
(Sanchez Navarro, 2006: 51). Un pirata de mucha experiencia, muy inteligente en el arte de
engafioso y la batalla, realmente ingenioso, oportunista y desleal; suficiente autocontradictorio
entre su charismatic de ser un buen cocinero (y buen tabernero) y un pirata fria con intencion

maliciosa.

Luffy es una persona buena y simpatica porque es una parte de su personalidad, no
porque fue una actuacidon o una intencidon para engafiar. No se limita dentro de su tripulacion,
sino también muestra su buena manera hacia los amigos que conoce por primera vez. Aunque fue
atacado por Montblanc Cricket, Luffy y su tripulacion estaban listos para ayudarle cuando el
pirata retirado colapsé en medio de la pelea. Asimismo, después de escuchar la historia de

Cricket — su lucha personal — y su determinacion para lograr su objetivo, Luffy no le ridiculizd
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como otros ciudadanos en la isla de Jaya, sino mostrd su apoyo y respeto a través de su
admiracion. Se hizo amigos con Cricket y sus subditos en menos de un dia, pero Luffy estaba
listo para enfrentarse con Bellamy con el fin de devolver los oros robados a Cricket. Al momento
de la partida, Lufty dijo a Cricket a cuidarse; un comentario simple pero suficiente para mostrar

su consideracion hacia el sefior.

Cuando lleg6 a Skypiea, Luffy conocié a Conis, una ciudadana de Skypiea y uno de los
primeros habitantes que los piratas encontraron. Ella mostr6 su hospitalidad tras ensenar a la
tripulacion las costumbres y la cocina de su isla. Por eso, antes de la confesion de Conis y su
colapso de culpable por provocar el secuestro de una parte de la tripulacion, Luffy mostré su
preocupacion hacia la primera amiga que €l tuvo en Skypiea. Su expresion era disturbia y
enfadada cada vez escuch¢ las palabras de Conis, las que mostraban su miedo hacia el dios y el
castigo (significa la muerte) si no cumplia la ley. Su primera reaccién cuando conocié la verdad
fue decir a Conis a correr; no tenia ni una palabra negativa hacia las acciones de Conis. Y cuando
vio que el rayo empezaba a atacar, Luffy cogié a Conis y corrid; hizo todo eso aunque se dio

cuenta de que €l mismo también entrd en el peligroso por un gran ataque.

Mientras Long John Silver es un actor que interpreta a ‘un cocinero bueno’, Lufty no es
capaz de engafiar a los otros. No es una persona calculadora como Long John Silver, si no que es
una persona ingenua. Luffy dice lo que es se basa en su observacion, lo mismo cuando llama a
los demas, como Cricket o Enel, con los sobrenombres en lugar de su nombre real por una
caracteristica destacada (llamo6 Cricket ‘cabeza de diamante’ antes de conocer su nombre).
Ademas, €l es un joven muy facil de creer a los demads, hasta el punto de que falta el sentido
comun ante los trucos de los piratas, aunque ¢l mismo es uno de ellos. Desde el momento de
llegar a la isla de Jaya y entrar en Mock Town, una ciudad portuaria sin ley y sin gobierno, un
lugar de descanso de los piratas mas peligrosos, nos encontramos con que Luffy confid
rapidamente en estos criminales, ya que por ejemplo fue malentendido el insulto hacia ¢l como
un pobre pirata cuando intentd recoger el dinero en el suelo; recibié una manzana de un pirata
desconocido sin considerar la posibilidad de una bomba y por suerte no explotdé como otra, etc.
Asi también como Luffy cayo en la pequena trampa de Bellamy la Hiena, una duplicacion de

Silver con la primera impresion fabricada: aceptd la invitacion de bebida de Bellamy sin
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preguntar la razon, para que inmediatamente fuera atacado e insultado por el mismo pirata. Sin
embargo, a pesar de experimentar toda esa violencia, Luffy no pierde su tendencia de creer en los
otros y en varias ocasiones acaban con buenos resultados, como en esta saga confid en el consejo
de Cricket y su recomendacion de apoyar a los piratas de Sombreros de Paja a llegar al cielo.
Mientras Usopp preguntd el motivo de Cricket, Luffy mantuvo su silencio y dejo a Usopp
reconocer la naturaleza de Cricket. Este detalle es otro elemento interesante de Luffy. Nos
muestra su tendencia de creer en la palabra de los otros, pero en el mismo momento, Luffy es
una persona que es capaz de simpatizar y comprender la caracteristica de los demas. Entendio
que detras de la actitud y palabra dura, Cricket fue un pirata honesto con su deseo y como
consecuencia, comprendid la entusiasta de llegar al Skypiea de Luffy. Su motivo nada mas que la
simpatia de un pirata hacia otro pirata y soporta su suefio. Fue la misma caracteristica que
permitio a Luffy detectar el estrés de Connis y preguntarle sobre su tembloroso de ansiedad. Fue
la misma caracteristica que resulté en Luffy negar el titulo de ‘dios’ y la gobernacion de Enel por

su arrogancia a través de una pregunta retorica.

Acompafiado con su crédulo es su cardcter despreocupado a través de su inmaduro,
optimista y el pensamiento sencillo a menudo y cuando se ocurre una situacion tensa. Mientras
Nami estaba preocupado y Zoro estaba alerta por el ambiente siniestro de Mock Town, Lufty se
mostrd contento de llegar a nuevo destino y su actitud tranquila cuando coment? el aire intenso
de Nami. La misma situacion se repitié cuando Luffy, Sanji y Usopp se prepararon para llegar a
Upper Yard, donde los dos miembros estaban preocupados por el resto de la tripulacion, y Luffy
explord las tiendas en la calle Skypiea. Por esta personalidad, a menudo Luffy no es consciente
del aire intenso y estrés de una situacion. A cambio de estar nervioso, Luffy muestra su
tranquilidad a través de hacer el tonto y disfrutar el presente; le alegre hacia las cosas tan
normales y pequefios, como cuando encontrad a un esabarajo raro aunque toda la tripulacion
estaba esperando a €l. Durante el tiempo en que los habitantes de Skypiea, incluso Conis, estaban
preocupados por sus destinos en caso de que los piratas no abordaron el barco, Luffy asusto a
todos al negarlo, solo porque queria el otro barco mas grande y extravagante y no porque ¢l tenia
miedo y no queria ir a la tierra sagrada para su calvario — que era exactamente lo que temio a
toda la isla, porque significd provocar la ira del Enel. Otro momento fue cuando Sanji estaba en

la angustia por la seguridad de las mujeres de la tripulacion, Luffy impresionaba a los demas
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miembros, convirtiéndo el viaje de rescate en uno turistico y relajante con amigos; y
posteriormente eligio el calvario se basé en el nombre que pareciéo mas divertido. EIl momento
mas destacado fue la noche antes de la batalla, Luffy insistio en tener una hoguera, donde la
tripulacion tuvo una fiesta con los animales de Upper Yard. Al contrario con la preocupacion de
Nico Robin sobre el ataque del enemigo, Luffy quiso que todo el mundo tuviera un buen tiempo

antes de la busqueda de oro.

Luffy atn es un jovén que es facil de meterse en un problema o situacién nueva sin
evaluar el riesgo. Cuando encontr6é a Barbanegra, por una contradiccion pequeiia, Luffy empezo
una competicion insignificante con el pirata desconocido para ver quien compraba mas cantidad,
aunque no era la misma cosa. El joven pirata estaba tan inmaduro y no tenia un sentido comun
cuando invitd a ¢l mismo a entrar en casa de Cricket, sin considerar el peligro de entrar a un
lugar nuevo. Mas destacado, esta caracteristica se muestra cuando llegd a Skypiea, Luffy
compartié el mismo eufdrico de Jim Hawkins para explorar una nueva tierra. Cuando el resto de
la tripulacion estaba discutiendo a buscar Skypiea, Luffy descubrié una nube cercana, salté y la
disfrutdé como los nifios saltando en sus camas, no olviddé de invitar sus amigos (Usopp y
Chopper, otros dos miembros quien comparten la misma caracter de inmaduro con Lufty)
participar con €l. Asimismo, durante su tiempo caminando en el bosque, cantd sin preocupacion

sobre el ataque del enemigo.

Al contrario de Long John Silver, Luffy no tiene la autoridad amenazante hacia su
tripulacion, porque los miembros también son amigos de Luffy y son los que Luffy tiene mucha
confianza en. No se mostrd nervioso cuando sus amigos fueron secuestraron tanto por su
personalidad optimista como por creer absolutamente en la competencia de su tripulacion: en el
talento de navegacion de Nami y posteriormente la proteccion de Zoro, dos de varios esfuerzos
de cada miembro para llevar la tripulacion sobrepasar los desafios. Observamos que Luffy tiene
una solidaridad con sus amigos, en ningiin momento intenta los traiciona o abandona. Un detalle
que muestra su peculiaridad es que Lufty incluyo el barco — Going Merry — como un miembro
valioso y mucho mas que ser un medio de transporte. Y esta solidaridad se comparte entre el

resto de los piratas, cuando participaron toda la tripulacion en recuperar el barco en lugar de
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reemplazarlo cuando llegaron a la isla Jaya y mas importante, cumplieron el orden y deseo de

Lufty como el capitén.

Luffy es una persona buena y lo mas importante, un buen pirata. Por un lado, por su
capacidad de combate, que es uno de los rasgos en comun para los piratas. A lo largo de sus
batallas, Luffy muestra su inteligencia e instinto cuando se enfrenta a un nuevo enemigo, que en
esta saga fue Bellamy y posteriormente Enel. Observamos que Luffy era capaz de evitar los
ataques agresivos de alta velocidad de Bellamy; observamos que comprendio la naturaleza de la
fuerza de Enel y busco rapidamente una solucion para disolver la trampa, convirtio su desventaja
al punto fuerte y finalmente derroté a un ‘dios’; observamos dos triunfos absolutos de Luffy.
Acompanado con su gran fuerza es su principio, lo que no soluciona cualquier conflicto con el
asesino como Long John Silver. Aunque Bellamy fue un pirata violento y Enel fue una autoridad
arrogante, no obstante, Luffy los derrotd solamente a través de las batallas. Podemos decir que
este aspecto se explica por el género de la serie y sus audiencias principales, que son los
adolescentes. Pero no es suficiente, porque La Isla del Tesoro tiene la misma demografia de
consumidor, pero tiene un escenario de asesinato frio de Long John Silver. Como consecuencia y
mas importante, este detalle refleja la moralidad de Lufty, que el triunfo no siempre acaba con la
muerte, porque mas alla de la victoria fisica, es el triunfo de una ideologia hacia otros. Cuando
llegd el momento de confrontacion, un puiietazo de Luffy hacia un Bellamy muy agresivo fue
suficiente para acabar el conflicto. La misma manera encontramos en el caso de Enel. Luffy no
tuvo en cuenta el deseo de conquistar la Luna de este ‘dios’, sino acabo su tirania y el plan de
aniquilar todos los habitantes de Skypiea a través de una batalla intensa, dejo a Enel a escapar

después de su derrota.

Por otro lado, Luffy es un buen pirata porque el jovén idealiza las aventuras, y la trata
como el estilo auténtico de la vida de los piratas. Aqui es lo que separa Luffy con otros piratas,
tanto en la historia como en otras obras literarias. Luffy esta enamorada y abarca todos los rasgos
de dicha vida: aventura y fortuna. Es decir, Luffy tiene un espiritu aventurero, valiente hasta el
punto de no tener miedo, lo que le moldea a ser un pirata bueno. Dentro de los motivos tipicos
para ser un pirata, la emocidén por experienciar una nueva aventura — el resultado de la

idealizacion de los piratas — realmente es la que provoca a Luffy a ser un pirata. Desde el
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momento de encontrar al mapa de Skypiea, Luffy era obstinado con cualquiera posibilidad de
llegar al cielo sin considerar que fue casi imposible; sin embargo, determind para hacerlo e
ignord la opinion de los demas. Esta personalidad es la que explico la falta de resistencia de
Luffy cuando fue golpeado por Bellamy. Para €1, las palabras ridiculizadas e insultas hacia su
suefo, hacia los tesoros legendarios de estos piratas ‘practicas’ y crueles, no eran algo valioso
para confrontar hasta al final. Encontramos un conflicto con respecto al estilo de vida entre Luffy
y Bellamy. Mientras Bellamy neg6 la existencia posible de un tesoro y se enfocd en el presente
mediante robar e intimidar a los otros, Luffy persiguio la vida de los piratas quien suefian de lo
imposible, como obtener los tesoros legendarios como One Piece, o intentd aprobar la existencia

de una isla flotante.

El momento pico donde encontramos su fandtico absoluto con aventuras fue antes de
llegar al cielo por el Knock- Up stream. Se enfrentd con el remolino peligroso y el terror de
algunos de sus amigos, Luffy sonrié y declaré que una isla en el cielo donde tiene una gran
fortuna, seguramente fue una aventura que Luffy nunca abandon6. Un buen pirata, lo que Luffy
representa, nunca adelanta una oportunidad para una aventura y un tesoro esperando. Su
entusiasmo hacia Skypiea es porque la isla es una posibilidad pequefia — un suefio — que se basa
en lo imposible. Lo mismo ocurri6 cuando Luffy conocié sobre Upper Yard como una tierra
sagrada y restricta, donde en ningln caso se permite la entrada. La restriccion es exactamente lo
que provoca la curiosidad y el alma aventurero de Luffy, porque para este pirata la idea de

prohibicion equivale con el peligroso, lo que asegura el elemento divertido de una nueva tierra.

Al lado de las aventuras, para Luffy la fortuna en el fin de un viaje también es un
elemento importante en la vida del pirata. Después de todo, es uno de sus motivos para ser el Rey
del Pirata — el tesoro One Piece. En la saga de Skypiea, es la fortuna en el mito de la ciudad de
oro. No obstante, la manera de obtenerlo de Luffy y su tripulacién es lo mas iconico de los
piratas. A través de derrotar a Enel e indirectamente resolver el conflicto historico entre los
pueblos de Skypiea y Shandia, los piratas de Sombrero de Paja se convirtieron en héroes. Dias
tras dias de la fiesta, llegd el momento de la partida. Mientras Nico Robin decodificéd el
contenido de poneglyph y recibi6 una columna de oro — regalo de los ciudadanos para los piratas,

Lufty y el resto de la tripulacion recogieron un niimero de articulos oros de lujos que era comido
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por el gigante serpiente pitdbn con mucho cuidado y sin alerta a los otros. Muy tipica de pirata
para robar, pero no fue necesario. Los ciudadanos de ambos pueblos no consideran el oro el
mismo valor y significado como los piratas; al contrario, intentaron regalarlo para mostrar su
gratitud hacia su héroe — la tripulacion. Aunque Luffy y sus amigos (menos Nico Robin) no
conocieron esta intencion de los ciudadanos, y no robaron todos los otros sino los que pudieron
llevar, el fin de su viaje, que es el robo de oro cuando todo el pueblo estaba durmiendo y
posteriormente escapar con estos articulos, es el resultado mas interesante y mas ‘pirata’ que al

revés. Al final, Luffy es un pirata, no es un héroe, quien comparte la fortuna a todo el mundo.

Debido a todos, como una persona y en comparacion con Long John Silver, Luffy es
menos de un pirata oportunista y mas un chico ingenuo y simpatico; menos de un adulto
calculado y mas un joven sin preocupacion. Un delincuente del mar que enamorada con las

aventuras, lleva un alma valiente, disfruta cada momento, y actua en su propia libertad.

5.1.2.2 El personaje como un rol

Desde un nivel formal de la narracidon, cuando consideramos un personaje como un rol, le
identificamos en un tipo o estereotipo que existe y se repite entre los textos literarios y
narrativos. Es decir, analizamos un personaje como un elemento codificado en la narraciéon y
como una ubicacion jerarquica en el desarrollo de la historia y relaciones con otros personajes

(Gordillo, 2009: 66; Casetti y di Chio, 1991: 179).

Entendemos al protagonista como el que sostiene la orientacion del relato, mientras el
antagonista es el que tiene la posibilidad de una orientacion al revés (Gordillo, 2009: 67). En La
Isla del Tesoro, Jim Hawkins es el protagonista, mientras el cocinero Long John Silver y su
tripulacion se transformaron desde personajes secundarios a antagonistas en el momento en que
Jim encontr6 su plan verdadero. Mientras ambos personajes tienen el mismo objetivo (el tesoro),
la intencidon de Long John Silver de asesinar a Jim y los otros para monopolizar la fortuna es lo
que va en contra de la intencion de sobrevivir de Jim. Podemos decir que este registro del rol en

la narracion de Robert Louis Stevenson cae perfectamente en la descripcion histérica de los
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ladrones del mar y sus terrores, y se convierte en un ejemplo para otras obras donde utilizan los

piratas como los antagonistas y villanos principales.

Todos los rasgos de Silver son observados a través de la interpretacion de Jim Hawkins,
el protagonista y la voz de narracion principal de la historia. Al contrario del rol de Long John
Silver, Luffy es el protagonista de One Piece y la saga de Skypiea. Asi, One Piece tiene una
focalizacion distinta y mas libre que permite contar la historia de Luffy de manera distinta de

Silver, también se muestra su gran influencia en la narracion.

Luffy es el que sostiene la orientacion del relato de la historia de One Piece, empieza con
su deseo de ser el siguiente Rey del Pirata. La narracion sigue la historia de Lufty, y también
toma una focalizacidon externa que comparte con nosotros la historia de otros personajes, y
permite encontrar el impacto de las acciones de Lufty que aceleran o modifican eventos hacia el
mundo y a los demas que el jéven conocid o todavia no ha encontrado. En la saga de Skypiea,
empezo6 el relato por su curiosidad por la Isla del Cielo. Como el capitan, su decision de ir a
Skypiea fue la decision final, lo que provoco a sus amigos encontrar métodos para cumplir lo
imposible. Como por ejemplo Nami, la navegadora de la tripulacion utilizd su talento para
navegar el barco hacia el cielo; Robin, la nueva adicion fue capaz de obtener informacion sobre
la isla legendaria, prepar6 a toda la tripulacién algin conocimiento sobre el nuevo destino, etc.
La misma decision que resulté al encontrar Montblanc Cricket, un pirata retirado, quien
posteriormente compartidé con la tripulacion la manera de llegar al cielo y la historia legendaria
de la isla del oro. La misma decision que abrié una nueva trama que fue el viaje a la isla Skypiea,
donde Luffy derrotd a Enel, el ‘dios’ de la Isla del Cielo quien intentd destruir toda la isla y

llegar a la Luna.

Mientras en La Isla del Tesoro, los piratas ocupan el rol de antagonistas y villanos, en
One Piece y la saga de Skypiea, encontramos el fenémeno de la coexistencia de dos tipos de
piratas. Por un lado, tenemos los piratas del Sombrero de Pajas, el pirata Montblanc Cricket y sus
subditos. Son los que creen en los legendarios, tienen mucha gana de aprobar sus existencias, y
viven una vida de perseguir sus suefios, aunque parezca una ilusion por palabras de los otros. Son

los rebeldes fuera del marco de la vida cotidiana que inspiran a los demas por su estilo de vida
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mientras no buscan hacer dafo; por todos estas razones, son los piratas buenos. Por otro lado,
tenemos el pirata Bellamy, su tripulacion, y otros delincuentes en la ciudad. Son piratas
‘practicas’ y realistas que niegan la existencia de Skypiea y los mitos, incluye el One Piece. Junto
con los ataques verbales y no verbales hacia Luffy y Montblanc Cricket, ellos se consideran los
piratas malos, y Bellamy se convirtié en el antagonista en la primera mitad de la saga, asi

también como un villano.

Los protagonistas, en la mayoria de los casos, son los personajes con los que
establecemos una relacioén cercana y empatica, porque a menudo entendemos su argumento y
motivo. Por eso, en las historias donde los piratas cumplen el rol de protagonista, suelen
provocar una compasion y tolerancia hacia sus acciones y consecuencias. La diferencia en el rol
entre Luffy y Long John Silver revela el concepto de ‘pirata bueno’ — no en un sentido moral,
sino en un sentido de ser una buena persona con su principio y alta dignidad — cuando ¢l es el
protagonista, como por ejemplo One Piece y la francia de pelicula Piratas del Caribe, donde el
capitan Jack Sparrow, también un pirata, fue el protagonista principal de la francia. Esta
diferencia refleja evidentemente la romantizacion de la figura de los piratas en los productos
culturales (Fernandez Rodriguez, 2018), donde los delincuentes con el corazon valiente y

precioso, a menudo son malentendidos por su acciones y actitudes rebeldes.

En el caso de One Piece, la diferencia entre los piratas buenos y malos reside en la
ideologia del estilo de vida. Al lado de ser un personaje secundario, Cricket, es un “pirata bueno’
que vive su suefio: probar la veracidad de la ciudad del oro y devolver el honor y dignidad a la
familia y su antepasado. De su accidn a su declaracion, este pirata retirado enfatizo la ideologia
tipica y dominante a lo largo de One Piece y otras obras del mismo tema de pirata: la vida de
aventura para cumplir un sueflo que aparece irrealista e imposible, como por ejemplo una isla en
el cielo, es lo mas romantico y lo mas valeroso que un hombre — un pirata — puede vivir. Cricket
utilizé la palabra romance en el sentido que confirma el tema detras del titulo Romance Dawn,

que es un romance masculino, una vida con viajes, peligrosos y entusiasmos?'. Los piratas que

mCIA#:~:text=%E3%80%8C%E6%B5%AA%E6%BCY%ABY%E3%80%8D%E3%81%BE%E3%81%9F%E3%81%
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cumplen el rol protagonista como Luffy son los que, a menudo, viven por esta ideologia. Junto
con el hecho de que no perjudican a los demas, son los que se refieren como los piratas buenos.
Al cambio, los piratas como Bellamy, su tripulacion y otros piratas en la misma ciudad, son los
que viven sin deseo de aventura y llaman el suefio de los otros como ilusiones. Por eso, ellos son
antagonistas que no se limitan en insultar y asaltar Luffy por tener un suefo ilusorio, también
posteriormente robd el nimero de oro que Cricket encontraba en cambio de su salud. Como
consecuencia, Bellamy fue derrotada por Luffy, se refleja que los piratas con gran suefio como
Luffy son los piratas ideales — una figura heredero del espiritu del Romanticismo y por eso se

gana el respeto y enamorado de los lectores.

Al mismo tiempo de ser el protagonista, Luffy cae en el estereotipo del personaje
antihéroe, que no es un villano y lleva la rebeldia tipica de los piratas. Antihéroe refiere al
personaje que no tiene las cualidades de héroes, como ser extraordinariamente valiente, una
accion admirable a pesar de tener el mismo objetivo; o ser el hijo de un dios o una diosa en la
mitologia grecorromana (RAE, 2016: 729). Incluye el caso donde este personaje realiza actos
considerados heroicos o tiene el mismo objetivo de héroe, pero por el método, intencion o
motivo que lleva a cabo duda en la moralidad (Braz Troncoso, 2017: 19). También, puede
responder al personaje de outlaw hero, los irregulares que enamoran con el aventura, exploracion
y vida de suefio e impulsion; también definimos como viven al margen de la ley a pesar de llevar
a cabo actos herodicos por beneficios de los demés (Casetti y di Chio, 1991: 181; Braz Troncoso,

2017: 64).

Estas caracteristicas se manifiestan a través de la confrontaciéon de Luffy con otro
antagonista en la segunda mitad de la saga Skypiea. Enel, el que gobern¢ la isla Skypiea, también
fue el que establecid la ceremonia donde amigos de Luffy se secuestraron como sacrificios,
ordeno los calvarios para Luffy, robd la mayoria de oros para construir un barco fugitivo antes de
anihilar toda la isla; tuvo acciones y motivos inversos de los de Luffy y asi convirtio a €l en el

segundo antagonista y el principal de la saga. No es un pirata como Luffy y Bellamy, Enel

AF%E3%80%8C%E3%83%AD%E3%83%9E%E3%83%B3%E3%80%8D.%E5%BD%B1%E9%9EF%BE%E3%82
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cumple el papel de la autoridad. Por eso, la batalla entre Luffy y Enel significa una confrontacion
tradicional de los piratas hacia las autoridades locales, inspirado por el aire de rebeldia dentro de
un gobierno corrupto. El triunfo de Luffy emancip6 dos pueblos de la dictadura de Enel, sin duda
fue una accion herodica. Sin embargo, su motivacion detrds de esta accion fue para encontrar oro,
y rescatar a sus amigos como un sub-objetivo en el proceso del motivo principal. Desde el
principio de su viaje a Skypiea, su motivacion fue lo mismo, muy personal y muy tipica de los
piratas: vivir de una aventura y buscar el oro. La medida para obtenerla, que fue batalla y
confrontacion, también provoca dudas en cuanto a resolver un conflicto politico- social; sin
embargo, respondi6é perfectamente al género de accion de la obra y contribuye en la figura
rebelde y ser el defensor de la libertad de los piratas literarios y romanticos. Aunque realizo las
acciones delincuentes (invasion del territorio ilegal, violacion de reglas, robo, etc), pero Luffy no
lo ha llegado a un nivel grave, ni que ha cometido otros delitos serios como secuestro o asesinato

como los piratas en la historia real.

Asimismo, el contexto cuando ocurrieron los delitos es el que moldea a Luffy mas como
un antihéroe que como un pirata puro malicioso. Los piratas de Sombreros de Paja fueron
engafados al entrar ilegalmente a Skypiea por Amazon, una anciana que protegia la entrada y
deliberadamente no informo a la tripulacion de la tarifa. Posteriormente, los piratas encontraron
problemas con los Boinas Blancas, las policias de Skypiea, por la invasion ilegal y mas alla,
fueron acusados de hacer dafo al propietario de la isla, lo que era un malentendido. A pesar de
que ya era un pirata antes de llegar a Skypiea, Luffy continudé siendo un outlaw hero por el
contexto que obligd a ¢l quedarse al margen de la ley por el propio sistema. Sin embargo, esta
desventaja no puede prevenir a Luffy a enganchar en las aventuras por su propia determinacion y

entusiasmo.

5.1.2.3 El personaje como un actante

Desde una perspectiva abstractiva, analizamos a Luffy como un actante en la narracion de
la historia. Aqui, consideramos Luffy deviene de actante: “un elemento valido por el lugar que
ocupa en la narracion y la contribucién que realiza para que ésta avance” (Casetti y di Chio,

1998: 183). Es decir, asociamos el personaje Luffy y su perfil de pirata con su accion. Este punto
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de vista se basa en el modelo de Greimas que divide a tres pares de actantes relacionados entre si

(Gordillo, 2009: 67).

La primera distincion que analizamos es de Sujeto — Objeto. La narracion de tanto One
Piece como la saga Skypiea muestra sencillamente que Luffy es el Sujeto y los tesoros (One
Piece y el oro) son el Objeto. En la palabra de Casetti y di Chio, explica perfectamente esta
dindmica:

El Sujeto se presenta como aquel que se mueve hacia el Objeto para conquistarlo

(dimension del deseo) y a la vez como aquel que, moviéndose hacia el Objeto, actua

sobre ¢l y sobre el mundo que lo rodea (dimension de la manipulacion).

(Casetti y di Chio, 1998: 184)

La aventura de Luffy es mas por su deseo y su propia voluntad para conquistar, que por una
responsabilidad obligatoria. Por el contrario, la fortuna es el Objeto final que motivé a Luffy para
empezar su viaje. No obstante, argumentamos que la aventura propia para llegar a Skypiea es
otro objetivo intangible que también es el Objeto imprescindible y mas importante que promovid
el Sujeto — Luffy (y su tripulacién). En el proceso de moverse hacia estos objetos, encontramos
los cuatros momentos®* de relacion entre Sujeto y Objeto:

Performances: entendemos como las pruebas, decisiones, los desplazamientos, etc, que se
mueven concretamente hacia el Objeto.

Competencia: cualquier tipo de actividad del Sujeto para obtener el Objeto.

Mandato: un componente en la narracion que influye en Sujeto, se manifiesta a través de
una invitacidon, motivacion, o orden.

Sancion: una consecuencia de la accion de Sujeto, incluye la recompensa, retribucion y
también el castigo.
Asi, analizamos facilmente la saga de Skypiea se basa en estos dos primeros actantes: Luffy es el
Sujeto, mientras que el Objeto estd representado por su deseo de explorar el mito de la Isla del
Cielo, y posteriormente es la fortuna. Su ‘competencia’ se basa principalmente en su capacidad
de combate, su rol del capitan que determina la ruta de la tripulacion, y su decision de creer en la
historia de la ciudad legendaria de Cricket. El ‘mandato’ para empezar su aventura a Skypiea fue

por la brujula que guiaba al cielo; el descubrimiento del mapa de la isla Skypiea como una

2 Gordillo, 2009: 67
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invitacion; posteriormente y lo mas importante, el conocimiento de la historia de la ciudad de oro
y el apoyo de la tripulacion de Cricket. Debi6 sobrepasar un numero de batalla hacia Enel para
moverse hacia el Objeto. Al final del viaje y después de su triunfo, Luffy recibi6 una gran

recompensa, que son la fortuna y completar la aventura del suefo.

El eje direccional Sujeto — Objeto abre otro eje de actante contrapuesto, que es el
Destinador — Destinatario. Mientras el Destinador es el origen del Objeto, la fuente que empieza
toda la accion, el Destinatario es el que recibe el Objeto o extrae beneficio desde el Objeto.
(Casetti y di Chio, 1998: 185). En la saga de Skypiea, esta dinamica se enfoca en Luffy como el
centro principal. Su aspiracion de llegar a la isla del cielo, al lado de su espiritu aventurero y
valiente, es lo que empieza su aventura. Al final de la saga, cuando obtenia tanto la fortuna como
una historia de su propia experiencia en Skypiea, Luffy se convirtidé en el Destinatario, quien

recibio su fin principal detras de un viaje con mucha incertidumbre y también contento.

Al final de los ejes direccionales tenemos el Ayudante — Oponente. El primero ayuda al
Sujeto en su proceso, mientras el segundo impide el éxito o crea obstaculo en las actividades del

Sujeto que se mueven hacia el Objeto (Casetti y di Chio, 1998: 186).

Por un lado, en la saga de Skypiea, y también a lo largo de la historia de One Piece, la
tripulacion de Luffy es su principal Ayudante. Aunque es un pirata, pero la inica competencia
que Luffy tiene en el mar es el combate. No tiene ninguna experiencia en lo mas basico de un
marinero o de un pirata, como por ejemplo la navegacion. Por eso, cuando Luffy es un capitan
muy distinto en comparacion con Long John Silver, su tripulacion también debe ser diferente.
Con su solidaridad y confianza entre ellos, los piratas de Sombrero de Pajas son capaces de
acompanar a Luffy en cualquier viaje. Cada miembro ocupa una posicion importante (cocinero,
navegacion, informacion, médico, etc) por su talento y habilidad y no quedan sin cara sin nombre
como la mayoria de los subditos de Long John Silver. Usopp siempre participé con Luffy en
hacer el tonto, aunque a ¢l tuvo miedo de su situacion, también fue el que calmé el aire entre
Luffy y las policias de Skypiea para no provocar mas tension. Sanji es el cocinero talentoso, un
buen combatiente y un miembro con mucha responsabilidad que interrumpié el juego de

imitacion de Luffy y Usopp para recordar a ellos sobre su situacion peligrosa. Nami condujo el
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barco para aprovechar la columna de agua, se mand6 hacia el cielo y posteriormente planted
estrategia para buscar el oro. Zoro es el principal combatiente del grupo y protegid a la
tripulacion cuando fueron secuestrados. Chopper es el médico que cuido a las heridas de Luffy y
el resto del grupo, asi como los habitantes, al final de la batalla. Nico Robin descubri6 la verdad
de Upper Yard, asi también obtuvo el mensaje importante de poneglyph y la mision con ello en
lugar de Luffy. Lo mas importante que ocurre a menudo a lo largo de todas las sagas de One
Piece, es que cada miembro de la tripulacion se encarga de una batalla contra cada miembro del
grupo enemigo, asi que deja el lider de dicho enemigo, normalmente significa el mas fuerte, para
su capitan. También tienen algunos momentos conflictos. El motivo principal de Luffy en esta
saga es llegar a la isla del cielo, no siempre es el mismo de sus amigos. Nami, Usopp y Chopper
son los miembros que mostraron sus miedos hacia el remolino peligroso y quisieron abandonar el
viaje. No obstante, fueron persuadido por el fanatico de Luffy. O, el momento de traicion de
Nami que lo hizo por sobrevivir y lograr el tiempo ante la amenaza de Enel, esperando a Luffy a
llegar a su Ultima batalla en contra de Enel. Si esta solo, Luffy no puede completar su aventura

por faltar la experiencia y capacidad para cuidarle a si mismo a lo largo del viaje.

Fuera de su tripulacion, tenemos Cricket, sus subditos y Conis con los habitantes de
Skypiea y Shandora son otros Ayudantes de Luffy en la saga de Skypiea. Durante su tiempo en
Jaya, el pirata retirado Cricket y su subditos son las que ofrecer a Luffy informacion de la
manera de llegar a la isla del cielo (el knock- up stream), y adaptar el Going Merry en un barco
que puede volar. En la isla de Skypiea, Connis y su padre son los primeros habitantes que dieron
la bienvenida a la tripulacion. También, Conis fue quien revelo la verdad sobre el ‘dios’ de esta
isla a los piratas. A pesar de que ella recibiria el castigo, le dio al grupo de Luffy conocimiento
de antemano sobre Enel porque era un individuo peligroso. Durante el tiempo en Upper Yard,
encontramos otros personajes, como Aisa, la nifia nativa de Shandora, quien guio a Luffy al
lugar de la batalla final. En la mitad de su busqueda de oro de los piratas, un aliado con un
objetivo en comun fue formado de manera implicita entre la tripulacion de Lufty y los guerreros
de Shandora para detener al ejército de Enel y defender ante su ataque. Al final, cada grupo de la
saga habia obtenido el resultado final que deseaban. Los ciudadanos de dos pueblos acabaron

una guerra por décadas; Luffy completd su aventura en la isla de Skypiea y recibid el oro como
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una recompensa adicional; Cricket se dio cuenta de la existencia de la isla del legendario y

resolvio la enemistad con su antepasado.

Por otro lado, con respecto al Oponente en la saga de Skypiea tenemos Bellamy la Hiena
y Enel. En el arco de Jaya, Bellamy fue un pirata cruel, realista, con mucha gana y experiencia
en conflictos. Después de confrontar a Luff en el bar y conocer su intencion de llegar a la isla del
cielo, Bellamy declar6 que la era donde los piratas suefian cosas han terminado, continu6 a
llamar los tesoros legendarios, incluyé One Piece, una ilusion. No es un oponente principal, pero
la ideologia de Bellamy es claramente al contrario a la de Luffy y Cricket — los piratas
romanticos — que representa a las personas que ridiculizan y se rian hacia el suefio de los demas.
La manera de resolver este conflicto de Luffy — ignorarlo — es lo que enfatiza en su compromiso
con su suefio, no considera que las palabras de los demas son importantes y ni dejarlas prevenir

lo que €l quiere cumplir.

En el arco de Skypiea, Enel — un individuo también tiene un poder extrafio como Lufty —
fue el ‘dios’ que gobierna la Isla del Cielo y se consideré como la autoridad local. Fue el que
separd la tripulacion a través de secuestro y dar calvario, indirectamente prevenir e interrumpir el
viaje de la tripulacion. Ironicamente, esta separacion fue la oportunidad para que los piratas
descubrieran la verdad de Upper Yard: fue la isla del oro en la leyenda mitica de Cricket y una
parte de Jaya. Al dia siguiente, Enel empez6 una gran batalla real entre su ejército — Fuerzas del
Dios, formado por cuatro sacerdotes y los subordinados — y los guerreros de Shandora nativos.
Los piratas fueron involucrados en esta batalla de manera involuntaria mientras avanzaban en sus
vias para descubrir la fortuna. Al mismo tiempo, Enel intent6 aniquilar a toda la isla después de
robar una gran cantidad de oro para crear su barco refugiado. Un plan que desafio el proceso de
la tripulacion en la nueva tierra, el que posteriormente fue interrumpido por la intervencion de

Lufty.

Desde el punto de vista abstracto, la estructura narrativa de la saga de Skypiea y de La
Isla del Tesoro comparten algunos elementos en comun. Tenemos un joven (Sujeto) debe superar
algunas pruebas y desafios (un viaje logro y peligroso; las batallas) para poder conquistar y/o

obtener la fortuna o una exploracion (Objeto), lo que ha ocurrido por una coincidencia en su vida
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(Destinador) tras descubrir el mapa y/o la brajula. Sin embargo, en su proceso de moverse existe
el otro lado (Oponente) que obstaculiza y previene su progreso. Al final de la narrativa, el
protagonista tiene su feliz cumplimiento gracias a su competencia, su tripulacién y aliado
(Ayudante), llega al punto final de su viaje y a €l también es quien disfruta el beneficio por eso
(Destinatario). La diferencia entre estas dos obras reside en el protagonista, donde Luffy, a pesar
de ser un pirata, comparte la misma posicion de Jim Hawkins en el funcionamiento y la
organizacion de la narrativa, que es el Sujeto, mientras también pirata pero el cocinero es el
Oponente, o mas concreto, el Antisujeto porque su fin coincide con Jim. Esta diferencia resulta
en que Luffy y Long John Silver son dos piratas muy distintos, lo que enfatiza en el proceso de

romantizar de los piratas ocurren a menudo en la literatura occidental.

5.1.3 Conclusion del analisis del personaje.

Este analisis responde a nuestra primera hipotesis, que es que la narrativa e interpretacion
del perfil pirata de One Piece fue inspirado por la de los pueblos occidentales. Llegamos a la
conclusion de que la interpretacion de Luffy como un pirata estd muy cerca de lo tipicamente
interpretado por los occidentales, menos el mismo uso del término kaizoku que se refiere a
‘pirata’ como en los documentos japoneses. Podemos decir que es heredero del Romanticismo
que remodela los piratas en una figura mas mitica y alejada de sus historias precisas. No
obstante, aunque se utiliza una inspiracion tradicional que convierte One Piece a otra historia
romantica de la aventura del pirata, la serie tiene la capacidad de dejar su huella propia que le
permite conquistar los lectores a nivel internacional. A diferenciar de otros piratas en su
apariencia fisica, su personalidad y su razén de ser un delincuente, Luffy el pirata es un jovén
optimista, ingenuo, honesto que sabe mantener su principio y la dignidad. Ademas, es el jovén
que persigue una vida romantica porque se enamora de las aventuras, la oportunidad de explorar
el mundo, la libertad y su dedicacion para cumplir su deseo. Son los elementos que facilitan que

los espectadores lo admiren como otra pirata idealista novedosa.
Este andlisis prueba que una de las razones detras de la fama de One Piece se manifiesta

fuertemente a través de occidentalizar de lo que se considera una imagen internacional, como

hemos indicado en la parte de marco teorico — historico que el pirata es un fendmeno que ocurre
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en todo el mundo. Por eso, concluimos que One Piece occidentaliza la figura de los piratas para
sus consumidores, asi junto con el estilo distinto en el arte y la narracion, se triunfa en llevar la

historia de Luffy fuera de la frontera de Japon.

5.2 Analisis de los canales de comunicacion

Analizamos un total de nueve sagas con 73 fichas de andlisis, responden con 73 veces
cuando uno de los cuatros canales aparecen, se utilizan por los personajes en la serie donde crean

un impacto concreto a la narracion.

Con respecto a la frecuencia del uso, los caracoles de transmision electronicos, las que
funcionan igualmente como los medios de comunicacidn en nuestra realidad, es el que se utiliza
mas entre los cuatro canales. Los caracoles de transmision (a partir de aqui los llamamos den den
mushi como su pronunciacion en Japon) se utilizan 35 veces, lo que supone un 47,9% de todos

canales, antes del periodico (19 veces), recompensa (14 veces) y poneglyph (6 veces).

En cuanto a la propiedad de los canales, encontramos que la Marina, representante militar
de la organizacion Gobierno Mundial, es la que tiene la mayoria del control hacia los canales,
especialmente en el caso de los den den mushi y la recompensa, hasta un 48.4% entre todos los
perfiles, antes de piratas (21%) y otros perfiles (30.6%). Entre los piratas y perfiles distintos, por
ejemplo los ciudadanos y la familia real, la mayoria de los casos también encontramos una
alianza con el Gobierno Mundial. Este resultado propone que los canales de comunicacion estan
bajo el control del Gobierno, como la recompensa que es exclusivamente publicada por la

Marina, o bajo de su supervision y comando estricto como los den den mushi'y periddico.

En relacion con el perfil que recibe el beneficio tras estos canales, podemos decir que
como el mayor propietario de los canales de comunicacion, el Gobierno Mundial es el mas
beneficiado en cuanto a sus aplicaciones, lo que significa que los canales participan en la
propaganda de ideologia de la justicia de esta organizacion, especialmente justifican la accion 'y

ataque de la Marina. Los datos también muestran que los piratas, principalmente el protagonista
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y su tripulacion, es el perfil que sufre mas consecuencias negativas y desfavorables hacia ellos

por el uso de los canales, especialmente en el caso de los periddicos y la recompensa.

Los canales son utilizados principalmente por su funcion asertiva, donde se transmiten
afirmacion, descripcion, hipotesis. Posteriormente, tenemos el declarativo que cubre un 30%
entre los contenidos de mensajes, y el directivo con casi 17%. En cuanto a los indicadores de los
contenidos, encontramos que el elemento de persuasion es el més aplicado en comparacion con
otros elementos. En los mensajes transmitidos, aparece a menudo el exagerado de un hecho o
personaje para enfatizar una impresion social, acompafiado con la desinformacion con el fin de
ocultar intencionalmente los datos. Podemos decir que aparece una estrategia de comunicacion
con el fin de convencer y manipular la percepcion de los receptores por beneficio del emisor que

no limite dentro de los que tienen relacion con el Gobierno.

5.2.1 Den Den Mushi- nueva apariencia, el uso tradicional

Al lado de ser el canal que tiene el nimero de uso mas alto, es uno de los canales que se
introducen mas temprano en la historia. La idea de utilizar este insecto como un medio de
comunicacion se puede inspirada por la experiencia de caracol telegrama de Jacques Toussaint
Benoit en el siglo XIX (Rosen, 2016). Tomando la apariencia parecida en la realidad, los
caracoles estan en distintos tamafios y pueden comunicarse entre ellos mediante ondas de radio.
Aprovechando esta caracteristica y planteando dispositivos electronicos en su concha, los
personajes poseen las maquinas de comunicacidn a su servicio, en cambio, ofrecen seguridad y
alimento a los caracoles. A lo largo de One Piece, encontramos varios tipos de den den mushi
que sirven como radio, cdmara, impreso, y transmision televisiva. En un mundo donde hay gran
distancia entre islas, este canal es importante para mantener una comunicaciéon mas efectiva entre
distintos pueblos. Por un lado, el den den mushi que transmite el audio es reservado por los
individuos y colectivos que tienen recursos limitados, que son la tripulacion del protagonista; el
caso de la familia real de Arabasta; las comunicaciones basicas entre piratas y/o marinas. Por
otro lado, el tipo que transmite el audiovisual, que funciona como la televisiéon y en algunos
ocasiones como un video llamada, se utiliza por los individuos o colectivos que tienen gran

recursos; como por ejemplo el caso de la familia real de Gyojin; el cientifico Caesar, y la Marina.
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Al principio, los den den mushi se introdujeron como herramientas fundamentales y
efectivas al servicio de la Marina. Se utilizan entre los marines de distinta division para informar
de piratas. Asimismo, tenemos dudas sobre la transparencia en el uso de este canal en la mano de
la justicia. Hablamos sobre la victoria de Luffy ante la tirania de Arlong, un pirata de raza
gyojin®. Su tripulacién habia ocupado el pueblo del navegador Nami por muchos afios; estos
piratas humanoides trasplantaron miedo y terror entre los ciudadanos, utilizaron la vida de los
inocentes como chantaje para obligar a Nami a colaborar con ellos por su talento en cartografia.
La razon no fue solamente porque dichos piratas eran gyojins, una raza que es fisicamente mas
fuerte que los seres humanos, sino residid mas en la corrupcion del grupo de la Marina que se
encarg6 de la zona. Arlong ofrecid un soborno a Nezumi, el capitan de la 16ta Division en el
East Blue, por su espalda en ocultar los delitos de su tripulacion en la isla de Nami. También un
pirata, pero después de que Luffy emancip6 el pueblo tras derrotar a Arlong, dicho capitan de la
Marina fue obligado a devolver el dinero a los ciudadanos, lo que provocd a Nezumi a
comunicar inmediatamente al Cuartel General de la Marina, describi6 el triunfo de Luffy como
una rebelién maliciosa sin contexto de la ocupacion totalitaria del Arlong, rapidamente ofrecio
una recompensa para arrestar a Luffy. Al mismo tiempo de recibir el informe, la Marina fue la
que cred condicion para continuar esta corrupcion cuando acepto el testimonio del Nezumi sin

revisar o confirmar la verdad antes de imprimir la recompensa.

La duda en la transparencia con respecto a los acontecimientos dentro de la Marina
continud después de la guerra civil de Arabasta. Observamos como el capitdn Smoker recibio
una llamada de los superiores de la Marina, informando a ¢l y su subdito — vice capitan — de las
promociones por ‘participar’ en la derrota de Crocodile, uno de los Sefiores de la Guerra del Mar
quien intent6 invadir el pais. No obstante, este ascenso en la carrera fue una intencion para
ocultar la participacion y el rol principal de Luffy, un pirata novedoso y el real protagonista que
salvd Arabasta, al mismo tiempo silenciar cualquier duda en el fracaso del sistema de los Sefiores

de la Guerra del Mar, el que se basa en hacer acuerdos con siete piratas mas notorios del mar

2 Traduccion y significado literalmente es pez humano, residente y originario de la Isla de Gyojin con tritones y
sirenitas. Son especies humanoides que habitan el océano, poseen caracteristicas humanas y de peces. Por eso, se
esta sufriendo la disriminacion y esclavizacion por los seres humanos en el mundo de One Piece, a pesar de que los
gyojin tiene poder superior a los seres humanos.

75



para crear otro pilar del poder y control por parte del Gobierno Mundial. Esta manipulacién de
informacion y erradicar la brecha del sistema por parte de la Marina repiti6 otra vez en el fin de
la saga de Thriller Bark, donde Kuma Bartolomeo, otro pirata bajo el control de la Marina,
comunico con los mismos superiores y recibid la orden de eliminar la tripulacion de Luffy y los
testigos, efectivamente ocultar el hecho de que el pirata y Sefior de la Guerra del Mar, Gecko

Moria, también fue derrotado por Luffy.

El alto pico en el uso de los den den mushis a favor de la imagen publica de la Marina y
el Gobierno Mundial fue durante los momentos de la gran guerra en la isla Marineford, donde se
encuentra el Cuartel General de la Marina, entre este poder militar y los piratas, liderados por el
conocido pirata Barbablanca y Luffy, para rescatar a Ace — un miembro de la tripulacion de
Barbablanca y el hermano mayor de Luffy. A lo largo del arco de Marineford, observamos el uso
exclusivo de den den mushi por parte de la Marina para construir una narrativa monopdlica de la
guerra. Ante todo el mundo, tras la transmision y proyeccion de los den den mushi que
funcionaron parecida a la emision televisa, el Almirante de la flota, Sengoku el Buda, reveld un
hecho sacudido al publico: la identidad del padre bioldgico de Ace no era otro que el anterior
Rey del Pirata — Gol D. Roger. Desde aqui, es muy significativo que el motivo de la ejecucion
publica, a través del discurso de Sengoku, no fue porque Ace fuera un pirata peligroso quien
causaba el caos en alta mar, no se menciond ni una palabra sobre sus delitos ni una frase de que
Ace ya era un pirata conocido, sino debido a su padre. Como consecuencia, el discurso de
Sengoku, asi como la ejecucion publica, fueron una forma de promocionar el poder y autoridad
del Gobierno Mundial. A través de su fuerza militar, que es la Marina y los Sefiores de la Guerra
del Mar, se realiza la justicia tras completar la promesa de hace afios de acabar totalmente el
linaje del criminal, eliminar los legados del Gol D. Roger en particular y los piratas en general.
Después de dar conocimiento a todo el mundo sobre el origen de Ace, también como reforzar la
imagen de la Marina, Sengoku ordend apagar todos los den den mushi de transmision para evitar
la emision de la guerra, preocupd de que el publico no pudiera aguantar el horror de la batalla.
Sin embargo, por su historia, entendemos esta accion como una intencion de censura de
informacion por parte de la Marina, provoco la frustracion de los ciudadanos que estaban en el
archipi¢lago de Sabaody durante ese momento, mediante comentarios y demandas para continuar

la transmision.
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A través de este caso, encontramos la capacidad de la Marina en mantener su imagen
publica y su determinacion en justificar su accion en nombre de la justicia. Fue el momento clave
que confirmamos la manipulacion de informacion en el uso de los den den mushi y su utilizacién
en servicio de la estrategia de propaganda por parte de la autoridad mas poderosa a nivel
mundial. Es una reflexion y recreacion de la gran influencia en el monopolio del adoctrinamiento
audiovisual en la sociedad actual (Gordillo, 2009: 17), especialmente en un mundo ficcional
donde no tiene otros medios alternativos como las redes sociales y un canal tan influyente es la

propiedad del gobierno y otras organizaciones poderosos.

El problema de la censura constantemente de informaciéon por parte de la Marina llego
con una solucién temporal al final del arco de Dressrosa, lo que consideramos una evolucion en
la transparencia y honestidad en cuanto a difundir informacién. Como hemos mencionado
anteriormente en el arco de Arabasta, el sistema de los Siete Sefiores de la Guerra del Mar fue un
fracaso del Gobierno Mundial en su intencion de utilizar piratas para controlar a los mismos
ladrones del mar. Fue el sistema que respald6 a los piratas, como Crocodile y Doflamingo en
Dressrosa, abusar sus privilegios tras recibir perdon del Gobierno, facilitar de cometer delitos sin
tener en cuenta de la consecuencia. Mientras el Gobierno fue capaz de censurar la historia
verdadera detras de la derrota de Crocodile por la promocion de Smoker y le convirtio al héroe
de Arabasta sin su consentimiento, no pudo repetir lo mismo en Dressrosa. El Almirante Fujitora
utilizé los den den mushi de transmision para publicar inmediatamente imagenes de las ruinas en
Dressrosa después del triunfo de Luffy, conté el pasado horrible causado por Doflamingo en el
pais hacia el Rey anterior de Dressrosa y sus stubditos; hasta el altimo minuto de la transmision,
el Almirante — una posicion que significo el poder y orgulloso de la Marina — se arrodillé con sus
subditos para pedir disculparse hacia los ciudadanos, simplemente por la existencia del sistema
de Sefiores de la Guerra del Mar. Todos de sus procesos fueron transmitidos en vivo a los paises
vecinos de Dressrosa y posteriormente al resto del mundo. Esta accion de Fujitora fue un paso
adelante del Gobierno Mundial en difundir la historia de la guerra, lo que Smoker en Arabasta no
tuvo la oportunidad para hacerlo. Desde el punto de vista de la Marina, la accidon de Fujitora fue
considerada como un golpe duro a la orgullosa y posicidon de superior de la fuerza militar. No

obstante, con la historia de censurar informacion de la Marina, este movimiento ofrecié una gran
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ventaja a largo plazo. A través de disculparse ante el rey anterior de Dressrosa y transmitir en
directo dicha accion a todo el mundo, Fujitora comenz6 una recuperacion de la confianza de los
ciudadanos hacia la Marina, que empezé con la verdad y establecer un nuevo compromiso de la
nueva etapa de esta organizacion. A pesar de que fue expulsado entrando en las oficinas de la
Marina, Fujitora no tuvo remordimiento por empezar una campafa de promover la abolicion del

sistema, devolvid a los piratas a ser piratas sin acuerdos explicitos con el Gobierno.

Al lado de la Marina, las autoridades locales (por ejemplo, el caso de la princesa Vivi en
Arabasta) y los piratas, los den den mushi también son utilizados entre los ciudadanos, como en
el caso del personaje Gatz en el arco de Dressrosa. En los primeros episodios del arco, los den
den mushi fueron utilizados para transmitir los escenarios de la batalla campal en el Coliseo
Corrida y los comentarios de Gatz — el anunciador principal, quien introdujo y coment6 cada
batalla y gladiador. Durante estos momentos, los den den mushi convierten las batallas peligrosas
en una forma de entretenimiento. Se interpretaron las batallas en unos deportes, tras el cambio de
escenario entre las peleas en las pantallas, acompafiado por el comentario entusiasta y muy
detalle del anunciador. Posteriormente, con el avance del conflicto bélico entre los piratas (que
fue Luffy, su tripulacion y los otros con el objetivo de escapar de Dressrosa) y el gobierno de la
isla (que fue el pirata Doflamingo como el Rey y su tripulacion), los mismos canales se
convirtieron en la herramienta que apoyaron a Doflamingo encontrar su enemigo, al mismo
tiempo de aterrorizar a los ciudadanos tras obligarlos participar el ‘juego’ de batalla royal y ser
cazadora de recompensa para perseguir a los resistentes, en cambio de sus vidas. Hasta los
momentos finales, el papel de Gatz con el den den mushi que ahora funcioné como una alta voz,
fue transmitido desde el anunciador del juego a la voz de los ciudadanos en la guerra; subi6 a la
montafia para comentar su expectativa y fiel en Luffy, lo que apoyo6 a los habitantes de Dressrosa
mantuvieron la misma esperanza. Gatz completod su trabajo hasta el final de la batalla, cuando
declar6 la derrota de Doflamingo. En aquellos momentos, el den den mushi fue un medio de

comunicacion de ciudadanos, por ciudadanos y para ciudadanos.
En relacion con los usos de las transferencias signales por parte de la Marina, decimos

que los den den mushi son muy importante en la narrativa de One Piece a través de sus

relaciones estrechamente con el Gobierno Mundial y la Marina por el uso peculiar, exclusivo y

78



se reserva soOlo para de estas organizaciones. Primero es el caso de un den den mushi negro en
tamano pequefo, fue utilizado por primera vez por Smoker para interceptar una llamada entre
piratas de dos tripulaciones. Se mostrd de que la Marina es capaz de espiar las conversaciones de
los piratas y/o sus enemigos®. A lo largo de la historia hasta el tltimo episodio del campo de
analisis, encontramos este tipo de den den mushi dos veces mas y ambos fueron utilizados por la
Marina. Esta herramienta ofrece una gran ventaja a la fuerza militar tras obtener informacion de

manera clandestina.

Otro uso de estos caracoles ficcionales es excepcionalmente ser el simbolo y sefal del
enorme poder de la Marina. Fue introducido y utilizado en la saga de Water 7, en el arco de Enies
Lobby, exclusivamente para la Marina y el Gobierno Mundial era el golden den den mushi —un
caracol de oro — que sOlo se encuentra en el mano de los almirantes de la Marina o tras su
aprobacion del uso a otros. El caracol en si no era peligroso, pero detras de la apariencia
llamativa estaba el poder de destruccion. Se utilizo para empezar el Buster Call tras enviar una
senal al silver den den mushi — el caracol de plata. Fue un ataque con gran poder destructivo,
realizado bajo la instruccion de cinco vicealmirantes que se encargaban de los buques de guerra.
Su nivel de destruccion fue mostrado en el flashback de Nico Robin, la arqueodloga de la
tripulacion de Luffy, que fue capaz de eliminar totalmente O’hara, la isla nativa de Robin, desde
el mapa mundial por el delito de decodificar e investigar el poneglyph. En su memoria, el Buster
Call fue provocado después de la conversacion sobre las hipotesis del Siglo Vacid entre el
profesor Clover y uno de los Cincos Ancianos, lideres del Gobierno Mundial. A pesar de que
para desarrollar el Buster Call, en teoria se basa en el tiempo de llegar de los almirantes acerca
del lugar, no obstante, en el flashback de Nico Robin, podemos observar de que estos ejércitos ya
se habia presentado en el mar de O’hara, esperando la sefial de manera formal, significo que el

Buster Call fue una decision predeterminada del Gobierno Mundial.

Los den den mushi son los que se utilizan de manera mas frecuente y comun en One

Piece, hasta el punto de que los usuarios son todos los perfiles y bandos que existen en este

24 Hay un den den mushi blanco y més grande que tiene una funcién contraria a la del negro, que es capaz de evitar
la intercepcion de las llamadas para una comunicacion segura. Se explico mas en el manga que en el animes, donde
solo se mostrd por primera vez utilizado por el Ejército Revolucionario, una organizacion bélica que también es el
enemigo del Gobierno Mundo pero es separado de los piratas y el protagonista.
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mundo ficcional, incluye el caso que fue en la mano del emisor distinto de su propietario.
Aunque fue activado de manera accidental porque el pirata Buggy robd uno de los den den mushi
de la Marina para promocionarse, pero la transmision de la guerra en Marineford fue continuada
y emitida publicamente, incluidos los Ultimos momentos de los piratas, junto con la declaracion
de una nueva era del pirata Barbanegra. Encontramos algunos casos similares, donde la
tripulacion de Luffy utilizo los den den mushi, propiedades de otros grupos (como de Crocodile
en el arco de Little Garden o de la Marina en el arco de Enies Lobbies), para su beneficio, por
ejemplo, distraer enemigo con la informacion falsa, o comunicar con miembros de tripulacion
dentro del territorio del enemigo, etc. Lo mismo ocurrié con otra tripulacion, como el caso de
Hody, el pirata gyojin organizé un golpe de estado. Utiliz6 el den den mushi en el palacio de la
familia real para emitir su discurso de odio hacia los seres humanos y hacia sus propias razas que
soportaron la decision de convivir con los seres humanos, declar6 un nuevo régimen y una
gjecucion publica para el Rey. Asimismo, el uso de los den den mushi mueve la narracién, como
por ejemplo el caso de la isla de Punk Hazard como nuevo destino de la aventura de Luffy
cuando el pirata recibi6 una llamada anénima. Por lo tanto, la funcion principal de los den den
mushi de caracter audio, dentro de la misma banda o entre grupos competitivos, es crear y

mantener comunicacion para declarar objetivo, desafiar, o negociar con otras tripulaciones.

5.2.2 Periodico — el dominante de las noticias

El peridodico es el segundo canal mas utilizado después de los den den mushi y es el mas
comun para recibir informacién de la actualidad. La mayoria de los casos donde aparecen los
periddicos muestra su uso de difundir noticias de sucesos mas importantes a nivel mundial, que
son los movimientos de los piratas, la Marina, y/o conflictos en varios paises. El mundo de One
Piece es el que sin numero de piratas navegan y conquistan el mar por el tesoro legendario; un
ambiente con muchas incertidumbres y muy parecido del pasado de la Edad de Oro de los
piratas; por eso convirtié los ladrones y la lucha contra ellos de la Marina en la noticia primaria

de los periddicos.

Al mismo tiempo, observamos que la practica del periodismo no fue tan diferente de

nuestra realidad, que es la combinacidn entre presentarse en el momento del acontecimiento y/o
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utilizar otro canal, normalmente los den den mushi, para transmitir informacion a sus medios. Se
divide entre dos tipos de periodicos. Tenemos los periddicos locales de cada isla, los que
encontramos en la ciudad de Water 7 y del archipiélago Totto Land, uno de los territorios
principales del Emperador Big Mom y su tripulacion. A nivel internacional, encontramos el
Diario de Economia Mundial (también conocido por su sigla DEM), uno (sino el unico hasta
ahora) de los periddicos mas conocidos en One Piece. Cada edicion es repartida a todo el mundo
a través de las News Coo, el conjunto de los pelicanos que llevan sombreros — sus uniformes—
junto con las bolsas de periddicos sobre sus hombros y una cartera en el cuello para recoger la
tasa del periodico de los suscriptores. Es el diario que aparece en la mayoria de los casos de
andlisis del canal periodico, lo que puede explicar por su gran cobertura de distribuciéon. Como
consecuencia, resulta en la gran influencia hacia los lectores y se considera como una fuente
oficial y primaria de noticia para tanto los marines y ciudadanos como los piratas; también por el
hecho de que no hay otro medio alternativo, por ejemplo, los programas informativos de
television o redes sociales como los que tenemos en la realidad. La gran cobertura de este diario
fue aprovechado por el protagonista, Luffy, para enviar su mensaje de reunion hacia sus amigos
que se esparcieron por todo el mundo mediante la foto de portada. Fue la primera vez y hasta
ahora la unica ocasion que encontramos el uso secundario e implicito del periodico a favor de la

tripulacion.

Nuestro analisis encuentra que el peridodico depende mucho en la Marina y/o el Gobierno
Mundial como su fuente principal y oficial, desde los discursos hasta las imagenes. Los
periodicos, especialmente en el caso del DEM, muestran una desinformacion en su difusion
hacia el publico. En las noticias de los conflictos bélicos, observamos una interpretacion Gnica
del suceso desde el punto de vista de la Marina, que faltan testigos o confirmaciones de otros
lados, por ejemplo los ciudadanos involucrados. Puede ser por limite de tiempo y espacio en la
narracion, o por la intencidén propia del autor, cualquiera de los dos. Por eso, somos conscientes
del peligroso de la historia unica, que interpret6 las acciones de Luffy causadas por su razén
personal y/o por beneficios de sus amigos y aliados, como si era por iniciativa de luchar contra el
poder y la justicia de la Marina. Los ciudadanos son los que sufren la consecuencia directamente,

son dejados en la sombra y sin tener en cuenta de la veracidad de los acontecimientos que les
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afectan, como por ejemplo la corrupcion por una parte de la Marina, o el fracaso del sistema del

acuerdo entre piratas y gobierno.

La falta de credibilidad de las noticias periodisticas y la estrecha relacion con el Gobierno
son presentadas a lo largo de la historia, especialmente en los momentos de posguerra, como por
ejemplo al final del arco de Marineford. Durante su intencion de rescatar a su hermano, Lufty
cre6 accidentalmente una brecha de seguridad para el pirata Barbanegra infiltrar en la carcel y
reclutar miembros para su tripulacion, lo que provocod un gran fuga de los criminales mas
peligrosos del mundo. Sin embargo, no encontramos en ninguna ocasion posteriormente donde
este asunto fue mencionado en el periddico, o llegd al conocimiento de los ciudadanos, durante y
después de la celebracion del triunfo de la Marina ante los piratas en todo el mundo. Fue
explicado por el orden del Gobierno Mundial para Sengoku, el Almirante de la flota que tuvo la
mas alta autoridad en la Marina, de no difundir informacién especialmente sobre la crisis en
Impel Down, con el fin de mantener la paz para los ciudadanos y el prestigio de la Marina. De la
misma manera, no encontramos una pista donde menciona la intervencion del Shanks, uno de los
cuatro Emperadores del Mar — un pirata — para acabar la guerra, ni un comentario sobre las
declaraciones de Barbablanca que confirmo6 la existencia del tesoro legendario, o de Barbanegra

que declar6 su amenaza en las publicaciones y transmisiones posguerras en los periddicos.

El poder del Gobierno Mundial hacia los periddicos se muestra de manera explicita a
través del arco de Dressrosa. Nos encontramos un negocio entre dos bandos de piratas.
Doflamingo, el Rey de Dressrosa, deberia declarar su renuncia de la posicion de Sefiores de la
Guerra del Mar a todo el mundo a través del DEM, en cambio de reclamar su subdito, Caesar el
cientifico, quien estaba en mano del aliado de Trafalgar Law y Luffy. Signific6 que Doflamingo
fue obligado por Law a volver a ser un pirata normal, perdi6 el perdon que le protegio de la
investigacion de la Marina por ¢l mismo era Joker en el Inframundo, el agente ilegal que manejo
el negocio de armas y frutas del diablo artificiales. Al dia siguiente, cuando el aliado recibié la
noticia de la renuncia, al mismo tiempo, en la ciudad de Dressrosa, habia un grupo de agentes del
Cipher Pol, una organizacion secreta del Gobierno Mundial que se encarga de las tareas
clandestinas en servicio de las noblezas mundiales. De manera extravagante, este agente declard

publicamente ante los ciudadanos que la renuncia de su rey fue una noticia falsa, confirmé6 que
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todos eran un show con el motivo de crear una trampa para los piratas de Sombrero de Paja 'y su
aliado. Al contrario de Lufty, Doflamingo fue un pirata fuerte del terror verdadero, un
comerciante de armas del mundo negro, y un villano malicioso puro. Su pasado de ser uno de los
Dragones Celestiales, el titulo de los nobles mundiales, y conocer secretos en la tierra sagrada, le
propusieron una oportunidad de chantaje hacia el Gobierno Mundial. Por eso, Doflamingo fue
ofrecido una posicion de Senores de la Guerra del Mar, recibio perdén que facilitdé su
derrocamiento en Dressrosa y ocult6 su participacion en el mercado negro. Encontramos un caso
donde el poder e influencia de un pirata, Doflamingo Donquixote, sobrepasé la difusion del
periodico, capaz de manipular informacion y desprestigiar la noticia publicada mediante la

intervencion y aliada con otra fuerza importante del Gobierno; todos en servicio de su estrategia.

Otro elemento que llama nuestra atencidon sobre el periddico, que enfocamos en el caso
de DEM, es su propietario y relacion con otras fuerzas en el mundo de One Piece. Desde los
primeros episodios, las narrativas de los eventos del diario coincidieron con la interpretacion de
la Marina, reflejan la colaboracion entre dos lados y sin revelar el perfil que controlaba este
canal. Con el desarrollo de la narracion, se revelan los estrechos vinculos del dueno del DEM
con otras fuerzas al lado del Gobierno, como lo que observamos en el arco de Whole Cake
Islands. Uno de los invitados para la fiesta del té¢ del Big Mom, la gran pirata de los Cuatro
Emperadores, fue ‘Big News’ Morgans, el presidente del periodico DEM y también uno de los
emperadores mas conocidos del Inframundo, significé de que ¢l tiene cierto poder e influencia y
es reconocida por los criminales, incluy6é un gran pirata como Big Mom. Ademas, el presidente
afirmé por si mismo que tenia conexiones estrechas con Germa, un reino y también una
organizacion paramilitar mercenaria del Inframundo. Dicha relacion desarroll6 hasta el punto de
que Morgan publico la historieta ‘Sora, el Guerrero del Mar’, utiliz6 el Germa 66, la division
ejércita mas poderosa y formado por la familia real Vinsmoke que gobierna dicho reino, como el
grupo principal de antagonistas del héroe marine Sora. Esta publicacion fue mencionada por el
pirata Vito y es considerada un medio de propaganda para la ideologia de justicia de la Marina a

través del protagonista Sora.

Con todas estas vinculaciones, Morgans es mostrado como un periodista ‘corrupto’ quien

toma orgulloso de su profesionalidad y responsabilidad de informar. Como el presidente,
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Morgans es el alma y la personalidad del periédico y es consciente del poder de una portada
atractiva y la influencia de una noticia interesante hacia la venta de su diario. Asimismo,
entiende su trabajo de publicar informacion, pero ve una obligacion y necesidad de
espectacularizar, hasta el punto que convertirse en un cazador de noticias, acepta cualquier costo
para tener una gran portada que serd un espectaculo, mas alla de ser una noticia auténtica y

verdadera.

Desde su entrada, Morgans mostrd su gana de dar las noticias al mundo entero y parecio
estar emocionado con la tendencia a exclamar “grandes noticias™ por ser el testigo de un evento
importante, que fue la boda politica entre la familia Charlotte y Vinsmoke, y posteriormente el
caos causado por Luffy. Morgans encontrd el complot de la familia Charlotte para asesinar a la
familia Vinsmoke como algo escandalo y elemento para una gran noticia, y por €so no mostrd
ninguna preocupacion por su conocido estrecho. Repitiéo romper relacion de amistad, ahora con
Big Mom, por su ultima publicacion que denomind Luffy como el Quinto Emperador y publicé
la derrota de Big Mom. Un patrén que encontramos en los periodistas amarillistas y las prensas
sensacionalistas en la manera de trabajar de Morgans, el que asegura temblar el mundo tras sus
paginas, a pesar de ser sujeto de la censura y filtracién del Gobierno en varias ocasiones. Con
esta tendencia, podemos anticipar un futuro donde Morgans continuara publicando noticias de
manera escandaloso en su diario, mientras resistira el orden del Gobierno Mundial, o también
continuara la colaboracion en cambio por una remuneracion, especialmente en relacion con los

movimientos y acciones de Luffy.

A través de Morgans y su diario, podemos decir que la estructura y poder de la
comunicacion — la vinculacion entre las organizaciones informativas y los poderes econémico-
politicos — en nuestra realidad, es reproducida en este mundo ficcional. Observamos un medio
(DEM) tiene relacion con casi todos los poderes importantes del mundo (el Gobierno Mundial,
piratas, y la familia real), resulta en contaminar e influir la interpretacion de los acontecimientos,
a menudo se publica una narrativa a favor de la imagen de la Marina y en servicio de su
propaganda, con la presencia de la desinformaciéon y la ausencia de credibilidad en los
periddicos. Es una crisis de verdad, deontologico y ético del periodismo, pero es un triunfo

econdmico para Morgans y un triunfo ideoldgico para la Marina.
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5.2.3. Recompensa, mejores amigos del periddico

El sistema de la recompensa, que es un canal de comunicaciéon unidireccional e
informativo, es un elemento especial en el mundo conquistado por los delincuentes del mar. Un
individuo se convierte en un criminal una vez se publica su cartel. Es un impreso que lleva la
letra ‘Wanted’ arriba de todo, antes de la gran imagen del retrato en el centro que es la parte mas
importante, y luego va la descripcion de la condicion para entregar un individuo (normalmente se
lleva ‘Dead or Alive’, pero también tiene el caso de ‘Only Alive’ como de Sanji), el nombre (y su
apodo si tiene) y la cantidad del dinero. A través de este disefio, los carteles permiten una rapida
identificacion del individuo para los que guardan las copias, sin tener en cuenta de la razon por

ser un criminal por la falta de descripciones de delito(s).

Para la recompensa, el periddico es su mejor amigo. Al lado de repartir los periodicos, los
pelicanos — News Coo — del DEM también llevan las recompensas solo o entre entre las paginas
del DEM a todo el mundo. Un sistema de distribucion de informacidén, que se basa en la
combinacion entre la recompensa y periddico, es muy favorable para la Marina. Por un lado, se
transmite informacion del criminal por las noticias que ya han modificadas bajo el orden del
Gobierno Mundial, y/o por la propia dedicacion del Morgans para espectacularizar. Por otro lado,
se publica imagen identificada del individuo y la cantidad compromiso de la captura. Ambos
canales, a través de su relacion simbiotica y la distribucion efectiva de News Coo, estan bajo el
control del Gobierno Mundial, apoyan a la propaganda de la Marina. Al mismo tiempo, la
publicacion de recompensa equivale a la oportunidad donde los marines son capaces de enjuiciar
a alguien de ser un criminal sin investigacion, como el caso de Luffy en el arco de Arlong Park'y

posteriormente el pasado de Nico Robin.

La cantidad de dinero en la recompensa es otro tema destacado porque es la que establece
una jerarquia del poder e importancia de los criminales mediante algo cerca de un simbolo. En
este mundo ficcional de género de accion, es la que refleja el poder fisico y evalua la capacidad
de batalla de un individuo. El que mas fuerte es el que tiene la cantidad mas alta. Por ejemplo,
entre los miembros de los Sombreros de Paja hay una diferencia de la cantidad, con Luffy como
el que tiene la recompensa mas alta por ser el capitdn y el mas poderoso en la tripulacion en

cuanto a confrontar con los marines. No obstante, llegamos a la saga de Water 7 y encontramos
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otro significado detras de la cantidad de la recompensa. Desde el punto de vista de los marines y
el Gobierno Mundial, el dinero determina el nivel de amenaza percibida del individuo; un hecho
que fue confirmado por un Almirante. Mayor sea la amenaza para el mundo, mayor sera la
recompensa. Por eso, la alta cantidad no siempre significa que un individuo es muy fuerte
fisicamente, sino también porque se reconoce peligroso y es una amenaza para la Marina. Nico
Robin, una nifia de ocho afios, sobrevivid el Buster Call y posteriormente recibidé una alta
cantidad de recompensa; su caso es un ejemplo donde el Gobierno Mundial evalua su
conocimiento del tema prohibido era demasiado amenazante a pesar de su edad y perfil

(arquedloga).

Desde el punto de vista de los piratas, la cantidad de recompensa es el simbolo del poder
y fortaleza entre ellos. Una vez que un pirata comete delito(s), su recompensa se establece por
primera vez y se suma mas cada vez causa mas crimen. Por eso, se publica nueva recompensa de
Luffy y su tripulaciéon con nueva emision cada vez mayor siempre después de las grandes
batallas y al final de las sagas. Esta subida de cantidad refleja el desarrollo rapido del
protagonista y el hecho de que los marines consideran que los piratas de Sombrero de Paja son
mas peligrosos. A pesar de que la recompensa es una declaracion y evaluacion del Gobierno
hacia los piratas, estos delincuentes utilizan la alta recompensa como su simbolo del poder, del
estatus quo, de influencia y capaz de dificultar al Gobierno Mundial, lo que lleva orgulloso y a
menudo provoca competencia entre ellos para comparar la recompensa (por ejemplo, el caso de
Sanji y Zoro). No obstante, en general, tener una recompensa llama mas atencion y mas ataque
hacia los piratas, por eso decidimos que este canal es desfavorable hacia Luffy y su tripulacion, a
pesar de su entusiasmo cuando recibié una nueva recompensa, lo que equivale al cambio en la

percepcion de la sociedad sobre el poder de Luffy.

La idea detras de las recompensas es que los demas, al lado de la Marina, participen en la
captura del individuo, acelerando el proceso de llevarlo ante la justicia. Sin embargo, a lo largo
de la historia de One Piece, solo tenemos el diio de cazarrecompensas Johnny y Yosaku en la

saga de East Blue y la organizacion Baroque de Crocodile en la saga de Arabasta que trabajan
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como los cazadores de recompensa®. A medida que se desarrolla la narracion, encontramos mas
piratas y almirantes que son mas fuertes que Luffy y son capaces de derrotarlo, pero no se
mencionan de otros individuos u organizaciones similares a los ejemplos anteriores. Ademas,
estos dos grupos no eran capaces de arrestar a un nuevo y fuerte pirata como Luffy. Podemos
decir que el sistema de recompensa, distribuido por la Marina, es para la Marina; ofrece una gran
ventaja y oportunidad de promocion para los marines mas que ser una via para el gasto adicional
para los ciudadanos y los demds. Mientras que los piratas suben su ‘nivel’ tras la subida de la
cantidad de recompensa, los marines pueden tener la misma oportunidad de aumentar su fama 'y
posicidon por capturar a esos piratas. Un gran pirata no solo ofrece una recompensa satisfecha,
sino que también es una forma directa para mostrar y afirmar el poder del marinero quien arresta

ese pirata.

5.2.4 Poneglyph - un elemento importante e esencial de fondo

En comparacion con otros canales, el poneglyph es menos mencionado y utilizado, pero
es el canal mas importante en la narrativa de la historia. Se esparcen por todo el mundo, este
canal vincula estrechamente con el viaje de ser el Rey del Pirata de Luffy, porque es el que indica
la ruta hacia Laugh Tale, la isla donde guarda el tesoro One Piece y el destinatario final de la
aventura, a través de cuatro ‘road poneglyph’ de color rojo oscuro. Esta funcion del poneglyph se

ha introducido recientemente, en la saga de Whole Cake Island.

Sin embargo, el papel de este canal va mucho mas alla de ser una guia de ruta, porque su
contenido es capaz de amenazar la autoridad y posicion dominante del Gobierno Mundial. Fue
introducido por primera vez en el arco de Arabasta, el poneglyph tiene forma de una estela
cubica masiva de color azul oscuro, con textos escritos en uno de sus seis lados, utiliza un idioma

antiguo que nadie, menos Nico Robin, es capaz de traducirlo. Entre ellos, se dividen en tres tipos

3

de poneglyphs y el primero es la indicacion de la ruta. Uno de ellos es ‘poneglyph histérico’,

supone que guarda la historia del Siglo Vacio, un periodo de tiempo que desaparece en los

[3

registros de la historia arqueologica. El resto es el ‘pomeglyph instructor’ que tienen

»Antes de ser el espadachin de la tripulacion, Zoro era un cazarrecompensas, fue conocido como “El Cazador de
Pirata” y trabajaba con el dio por un periddico antes de conocer a Luffy.
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instrucciones para encontrar otros poneglyphs y/o las Armas Ancestrales, que fueron construidas

durante dicho siglo y son capaces de llevar una destruccion masiva mas peligrosa del mundo.

En la saga de Water 7 y el pasado de Nico Robin, este ultimo contenido de poneglyph es
el argumento mds comun y utilizado por el Gobierno Mundial para prohibir todas las
investigaciones sobre cualquier tipo de poneglyph. No podemos negar la amenaza potencial de
esta arma una vez que se encuentra y cae en la mano de personas con malas intenciones, como
los piratas (Crocodile y Vander Decken IX — aunque no estaba consciente del arma) o los
marines corruptos (Spandam). No obstante, a través de los flashbacks de Nico Robin, tenemos un
entendimiento mas expandido y detalle sobre los contenidos de estos canales y su nivel de
importancia. Segun el profesor Clover, arqueologo de la isla O’hara y lider del grupo de estudio
de este canal, los poneglyphs guardan informacién sobre la historia verdadera del mundo — un
periodo misterioso y se ha escondido desde el publico. La conversacion entre Clover y uno de los
Cinco Ancianos que gobiernan el Gobierno Mundial reveld una hipdtesis impactante: la
existencia de un gran reino que lograba en el tiempo que se conoce como el Siglo Vacid.
Primero, Clover concluyd que los creadores de poneglyphs tuvieron un enemigo, que oblig6 a
utilizar las piedras indestructibles, que atn no ha sido identificada, para guardar sus mensajes y
asegurar que se transmitiran al futuro. Su siguiente conclusion fue que el Gobierno Mundial es el
dicho enemigo, el grupo que llevo el fin de este reino tras una posible guerra politica; una
declaraciéon que es capaz de provocar olas de dudas y revolucion del publico al contra del
Gobierno Mundial, una posibilidad que explica el nacimiento del Ejército Revolucionario

después del incidente de O’hara.

Por eso, para el Gobierno Mundial, esta investigacion de Clover es demasiado peligrosa
hacia su posicion de ser el amo del mundo una vez publicard estos conocimientos de la verdad
escondida. Después de conversar con Clover, el Anciano declar6 que O’hara “ya sabe

demasiado”?

, orden6 a la Marina a asesinar al profesor por revelar esta hipdtesis y
posteriormente llevar a cabo una masacre a toda la isla, incluidos los arquedlogos y los
habitantes que estaban escapando en los barcos refugiados de la Marina. El contenido de

poneglyph es tan grave hasta el punto de que el Gobierno Mundial utiliz6é su mejor ‘arma’ para

% One Piece, episodio 277
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defenderse. Antes del ataque, O'hara fue relacionado con la capital del conocimiento
arqueoldgico e historia. Después, fue relacionado con el muerto, la extincion, y la prohibicion
completamente de la codificacion de los poneglyphs; su ruina se utiliza como un ejemplo y aviso

amenazante hacia algin posible estudio de los poneglyphs.

Una contradiccién que encontramos aqui es el objetivo y la mision de dos grupos. Para
los arquedlogos, fueron sus responsabilidades y orgullosas para estudiar la historia, que es el
tesoro de la humanidad y guia las generaciones futuras. En unos episodios, y varias veces
declarado por Nico Robin posteriormente, observamos el argumento por el lado de los eruditos
con respecto a su principal objetivo a través de investigar los poneglyphs, que es estudiar la
historia verdadera en nombre del conocimiento por el beneficio de la humanidad. Sus trabajos en
O’hara eran encontrar, aceptar las voces del pasado y protegerlas. Sin embargo, para el Gobierno
Mundial, estas voces son prohibidas de cualquier manera porque son las que van en contra y
cuestionan sus autoridades, sus sistemas presentes, y sus posiciones de dominacion y opresion.
También encontramos la resistencia en la misma maquina de autoridad a través de Saul, el
gigante y vicealmirante de la Marina, cuestion6 sobre el papel real de la fuerza militar detras de
las detenciones. Si la historia mundial fue el objetivo real de estos eruditos, ;por qué la Marina y
el gobierno quisieron prevenirla?, ;por qué la autoridad no colabora ni apoya un estudio tan
importante? O, utilizamos la pregunta del profesor Clover hacia el Anciano durante la llamada:

“;Es realmente el arma en si lo que teme el Gobierno?”?’.

El arco de Enies Lobby muestra una combinacion entre el uso de los canales de
comunicacion antes y después del incidente de O’hara, con el fin de reforzar la prohibicion de
los estudios sobre poneglyph. En primer lugar, el uso de los den den mushi provocado por el
poneglyph. La confrontacion de Olivia, la madre de Nico Robin, con los marines revel6 el plan
del Gobierno Mundial hacia O’hara, el que habia empezado por mucho tiempo antes del
incidente de O’hara. Con el motivo de justificar el ataque para restringir y prevenir el estudio del
contenido de poneglyph, mientras arrestaban y registraban los arque6logos como criminales®, la

Marina siempre buscé relaciones entre ellos y O’hara. La “investigacion profunda™ de la

27 One Piece, episodio 277.
% One Piece, episodio 275. Mencion6 la recompensa de Nico Olivia.
2 One Piece, episodio 276.
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Marina, en realidad, significo arrestar a todos los escolares y poner en fuego la biblioteca mas
grande del mundo. Asimismo, ya tenia disponible sus recursos, que eran una serie de barcos de
batalla preparados para el Buster Call en cualquier momento. E1 Gobierno ya habia planteado de
masacrar la isla antes de llegar a O’hara y fue la ultima gran accion del gobierno contra los

estudios de poneglyph, acusandolos de revivir armas de destruccion masiva.

Después del incidente de O’hara, los periddicos utilizaron la misma acusacion de la
Marina — el uso potencial de las Armas Arcentales, lo que provocd la inquietud en el publico y
cred una imagen negativa y extrema de los de O’hara en la opinion publica. Después del ataque y
la huida de Nico Robin, la Marina publicé la recompensa para ella por su capacidad de leer y
decodificar los escritos antiguos, utiliz6 la mentira de que Nico Robin fue responsable de
hundirse un niimero de barcos de la Marina; fue una medida de reforzar la creencia que los
habitantes de O’hara eran criminales de los ciudadanos. La destruccion de O’hara, una vez fue la
isla que se considerada como el centro de los arqueologias de todo el mundo se retunen y estudian
la historia, tiene un gran significado y se convierte en un mensaje de la Marina y simbolo de su
autoridad: Cualquiera investigacion o intencidon de codificar y estudiar los contenidos prohibidas
de poneglyph, estara sometido por el enorme castigo en nombre de la justicia, que extermina
seguramente todos los demonios y criminales, hasta el punto de aniquilar totalmente una isla

desde el mapa. Ni mas ni menos que un genocido.

5.2.5. Conclusidn sobre el uso de los canales de comunicacion

El andlisis cualitativo responde a la segunda hipotesis del trabajo. Podemos confirmar el
rol fundamental e importante de los canales de comunicaciéon con respecto a la historia de One
Piece, participando en mover los acontecimientos y personajes en la narrativa. Observamos una
combinacion en el uso de varios canales en servicio de la transmision del mensaje por distintos
perfiles. Los den den mushi, los periddicos y las recompensas a menudo tienen una colaboracion
entre ellos durante los conflictos bélicos, como en el arco de Enies Lobbies, la guerra en Cuartel
General del arco de Marineford, y el arco de Dressrosa. El usuario de los canales se expande

entre la Marina, los piratas y, algunas veces, los ciudadanos.
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Al mismo tiempo, de una o otra manera, los canales sufren una gran censura y
manipulacion. Por un lado, por el hecho de que comparten entre ellos el mismo propietario, que
es la Marina, especialmente el caso de los den den mushi que transmiten audiovisual y las
recompensas. Asimismo, en la mayoria de los casos de los periddicos coinciden una misma
ideologia de la autoridad porque su propietario tiene relacion con el Gobierno Mundial. Por otro
lado, existe canales que son creados por enemigo(s) del Gobierno Mundial y por eso se
consideran como informaciéon prohibida, que es el caso del poneglyph, resulto en sufrir una
consecuencia grave y extrema en la intencién de censurar en comparacion con el resto de los

canales.

Ademas, encontramos que el uso de los canales de comunicacion tiene algunos aspectos
en comun con los acontecimientos ocurrieron en la realidad, que son los casos que revisamos a lo
largo de la carrera. La emision accidental del pirata Buggy durante la Guerra en la Cumbre puede
hacer referencia al caso de la Guerra del Golfo, la primera guerra de gran emision publica en el
mundo. La gran mentira de los medios de comunicacion de Estados Unidos sobre Irak y su armas
de destruccion masiva en 2003, puede ser lo que inspird al uso del argumento del Gobierno

Mundial en los periddicos para justificar su aniquilaciéon de O’hara.

5.3 Un nuevo resultado surge

Llevamos a cabo dos analisis, encontramos una nueva relacion entre ellos que esta fuera

de nuestros objetivos e hipdtesis, con respecto a la figura del pirata de Lufty.

Desde el primer analisis, sabemos que Luffy es un pirata libre y rebelde, enamorado de la
aventura, que es una figura romantica que nace desde la interpretacion tradicional de los pueblos
occidentales en el género aventura. Debemos tener en cuenta de que su rebelion y todas las
acciones de Luffy son justificadas por el contexto social- politico corrupto. La misma corrupcion
en la Marina y el Gobierno Mundial que resulta en una narracion y percepcion negativa hacia
Luffy y su tripulacion Sombrero de Paja en la opinion publica. No obstante, la mentira y censura

de la informacion en los canales de comunicacion se convierten en el aliado que contribuye y
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mantiene el ‘estatus quo’ — la fama de ser delincuente de los ladrones del mar — de Luffy. A
través de interpretaciones exageradas y desinformaciones, las batallas de Luffy con el fin de
emancipar un pueblo se reciben como delitos y rebeliones que desafian a la justicia, aunque sus
razones por la mayoria son por un amigo y/o aliado de Luffy que estan sufriendo bajo una
maquina gobernante corrupta. A menudo, un héroe, o en este mundo, la Marina, es quien aparece
en esta situacion, y no es un pirata o una tripulacion de ello como Luffy y sus amigos. Por eso, la
narracion publicada por la propaganda de la Marina, al final, refuerza la imagen de ser un pirata
rebelde que resiste a la autoridad de Luffy. Se coincide varias veces que Luffy y su tripulacion
declaran que ellos son piratas, en el sentido muy cerca a un antihéroe mientras mantienen sus

principios y dignidad — ejemplo de ser un pirata bueno.

Anteriormente, indicamos que la falta de los testigos en las noticias puede ser por la
intencién del autor, con el fin de mantener una percepcion comun de los ciudadanos sobre un
pirata como un criminal, incluido uno bueno como Luffy, a pesar de que hay pueblos que le
reciben como héroe (los de Dressrosa o la isla de Gyojin, por ejemplo). La diferencia de la
impresion de distinto pueblo se refleja una parte del ambiente inquietud y confuso durante la
Edad de Oro de los piratas; la época que nace varias definiciones confusas como ‘bucanero’,

‘corsario’ y ‘pirata’ por su relacion de esta figura con una y otra soberania.

En resumen, podemos decir que la propaganda de la Marina resulta muy efectiva en
reforzar la impresion de la mayoria de los ciudadanos con respecto a los pirata como los
criminales y enemigos de la Marina. Es decir, un perfil rebelde con mucha libertad que se opone
a la autoridad. Esta descripcion coincide con lo que Luffy quiere cuando declarar a si mismo
como un pirata. Los canales de comunicacion se usan en la mayoria de los casos para perpetuar
la imagen de los piratas como los expulsados. Todo eso responde al tema principal de One Piece,

que es una obra enfoca en el mundo de los piratas.
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6. Conclusion

Este TFG intenta analizar la figura del pirata de Luffy en relacion con la de los pueblos
occidentales, y el papel de los canales de comunicacion que forman parte de la narracion de One
Piece, la serie adaptada del manga con el mismo nombre de Eiichiro Oda. El proyecto
investigativo utiliza la metodologia del andlisis cualitativo mediante los modelos con respecto a
analizar el personaje de Casetti y di Chio y del andlisis del contenido a través de establecer las
fichas de analisis. Estas dos herramientas permiten analizar de manera logica y estructura para
llegar a las conclusiones necesarias. Ademas, el modelo permite establecer una nueva posible

relacion entre dos objetivos que aparecen muy distintos al principio de la investigacion.

Llevamos a cabo la investigacion con resultados importantes. El primer anélisis confirma
la internacionalizaciéon como uno de los elementos claves para el éxito en el mercado
internacional de los productos culturales. Se hacen refuerzo para inclinarse con los valores
culturales de los pueblos occidentales y crear una ausencia de la cultura japonés — el “culturally
odorless”. El segundo analisis llega a la conclusion de que los canales de comunicacion cumplen
un rol fundamental y esencial en la narrativa de One Piece. Se muestra una relacion entre los
poderes dominantes en este mundo ficcional y distintos tipos de canales en varias ocasiones, en
qué sirven o en contra de los objetivos de estos poderes. Asimismo, surge otra conclusion, donde
las dos hipotesis principales se relacionan entre si. El uso de los canales de comunicacion
perpetia una interpretacion tradicional de los piratas como los criminales rebeldes y proscritos.
También se entiende como un método para consolidar el tema principal de la obra, que es la vida

de los piratas a pesar del proceso de romantizarla.

A través de este trabajo investigativo, encontramos que los recursos faltan una vision
general a nivel mundial. La mayoria de ellos proponen una interpretacién muy occidental o muy
oriental, tanto de los perfiles de pirata como de la manifestacion anime y manga. Ademas, existe
un namero de trabajos académicos que discuten sobre la influencia y los aspectos distintos de
anime y manga en comparacion con otros productos, como por ejemplo los comics. Sin embargo,
no tienen muchas publicaciones oficiales que proponen un analisis especializado para esta

manifestacion como la de pelicula y serie, y/o un andlisis académico para una obra concreta de
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estos productos culturales, menos de algunos TFGs sobre el mismo obra de nosotros que
realizados por los companeros de otras universidades. Estos desafios nos motivan a realizar un

andlisis propio basado en las teorias existentes.

7. Futuras lineas de investigacion

Esta investigacion puede servir de eje para futuros trabajos con respecto al tema de una
figura literaria, incluso un analisis de la comunicacion en el mundo ficcional. En relacion cn el
mundo de los mangas y animes, este trabajo puede servir como un ejemplo para el analisis del
personaje, y/o para un estudio de caso en profundidad. También, puede relacionar con otras
teorias para desarrollar nuevas investigaciones por una obra que alin continuia. Asimismo, ofrece
una nueva linea de investigacion basada en los resultados existentes de este trabajo, como por
ejemplo la relacion entre la historia del periodismo de Japoén, lo que es distinto con la de los

pueblos occidentales, y su manifestacion en One Piece.

Por ultimo, se refuerza la posicion e influencia de los mangas y animes en la cultura
popular, hasta el nivel de que se convierte y vuelve a ser un fendmeno interesante para el mundo
académico, del que podemos esperar un desarrollo en la expansioén de esta manifestacion en el

futuro.
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9. ANEXO

ANEXO 01

Lista de los episodios que sirven al analisis del papel de los canales de comunicacion:

Canales

Primera vista

Manifestacion importante del uso

Periodico
(més influyente:
Diario de
Economia

Mundial)

Episodio 45

Episodio 45

Episodio 278 (informacién sobre Nico Robin con el
sobrenombre ‘hija de diablo’)

Episodio 324 (Zeff leer periddico sobre Water 7)
Episodio 416 (Luffy recibi6 la noticia sobre la publica
excusion de Ace)

Episodio 490 (consecuencia de la guerra; transmitio el
final resultado que fue el triunfo por La Marina)
Episodio 511-512 (Luffy uso6 la publicacion de la
prensa para transmitir mensajes a sus amigos; algunos
grupos interpretan el significado detrds de su accion)
Episodio 629 (el periddico publico la resignacion del
Doflamingo de la posicion de Los Siete Sefiores de la
Guerra del Mar)

Episodio 642 (agentes de inteligencia trabajan por los
Nobles Mundiales afirmoé que la resignacion fue
mentira)

Episodio 783 (introduccién de un cémic publicd en el
periddico funciona como un canal de propaganda de la
Marina)

Episodio 830 (introduce el duefio de la prensa y su

posicion como uno de los ‘imperios’ del bajo mundo)
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Episodio 878 (el periddico declaro el titulo para un

pirata)

Den Den Mushi

Episodio 43

Episodio 43 (transmitir informacion sobre el nuevo
pirata)

Episodio 77 (desinformacion hacia enemigo)

Episodio 79 (para espia)

Episodio 129 (Vivi utilizé denden mushi para declarar
su relacion con los piratas)

Episodio 277 (medio especial que dispara un proceso
de aniquilacion; usé por primera vez; comunicar entre
Clover y los autoridades del Gobierno Mundial)
Episodio 294 (usoé por accidente en el presente)
Episodio 375 (utiliz6 el movil para esconder un hecho)
Episodio 452 (La Marina utilizé el Den Den Mushi
para enviar alarma hacia los piratas)

Episodio 459 (La Marina revela el origen de Ace, otro
pirata)

Episodio 470 (Intenta cortar la transmision por parte de
La Marina)

Episodio 482 (Buggy utiliz6 el Den Den Mushi (por
accidente) continud la emision de la guerra para las
audiencias)

Episodio 484 (la muerte del Ace se transmiti6 a todo el
mundo)

Episodio 485 (las ultimas palabras de Barbablanca y su
muerte se transmiti6 a todo el mundo)

Episodio 486 (la noticia de su muerte y declaracion del
Barbanegra hacia el mundo)

Episodio 490 (la consecuencia después de la guerra)
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Poneglyph

Episodio 117

(mencionada)

Episodio 123 (muestra la funcién y como usar el
poneglyph)

Episodio 130 (revelo el objetivo de Nico Robin tras
buscar los poneglyphs y el Siglo Vacio)

Episodio 174 (Robin tradujo el Poneglyph de Upper
Yard)

Episodio 194 (Robin tradujo otro Poneglyph en Upper
Yard)

Episodio 275 (El profesor Clover explicd a Robin sobre
la consecuencia por investigar el poneglyph)

Episodio 276 - 277 (Clover explico el papel de los
poneglyphs y la aniquilacion de Ohara y)

Episodio 548 (La isla de Gyojin cuando Nico Robin
traduce el escrito)

Episodio 769 (el Poneglyph en Zou)

Episodio 812 (Tamago explicé otro tipo de Poneglyph)

Recompensa

Episodio 43

Episodio 45

Episodio 64 (Igaram explicod que la recompensa
disminuye un 30% si entregar el muerto pirata)
Episodio 128 (la nueva recompensa de Lufty y Zoro)
Episodio 227 (El Almirante de La Marina explic6 otro
significado de la recompensa)

Episodio 320 (la publicacién de nueva recompensa)
Episodio 324 (la reaccion de los demas ante la nueva
recompensa)

Episodio 392 (los ‘nuevos’ piratas con altas
recompensas que se llaman “peores generaciones”)
Episodio 520 (la nueva recompensa de Lufty)
Episodio 746 (la nueva recompensa de Luffy)
Episodio 878 (la nueva recompensa de Luffy)
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ANEXO 02

FICHA DE ANALISIS
Saga Saga del East Blue
Arco Arco de Arlong Park

Episodio - Titulo

43- Fin del Imperio Gyojin! Nami es mi nakama!

Canal Recompensa
Caracteristica Impreso (incluye imagen)

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Otros
Método Indirecta
Tema Suceso
Contenido Asertivo (imagen y la recompensa)
Objetivo Afadir nuevo pirata en el sistema

Indicadores del contenido
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Persuasion Si
Exagerado N |
Estereotipo st
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Percepcion (nueva recompensa)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga del East Blue
Arco Arco de Arlong Park

Episodio - Titulo

43- Fin del Imperio Gyojin! Nami es mi nakama!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio
Impreso (incluye imagen) (funciona como fax)
El uso de los canales
Propiedad del canal La Marina (Coronel)
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Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Asertivo (informacion sobre el individuo y suceso)
Declarativo (declarar un individuo al enemigo del gobierno)
Directivo (publicar la nueva recompensa)
Objetivo Anadir de un nuevo pirata
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Accion (imprimir nueva recompensa)

Percepcion (nuevo pirata)

Hacia los ciudadanos

Desfavorable

Hacia el Gobierno

Favorable
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Hacia el pirata

Desfavorable

Saga

Saga del East Blue

Arco

Arco de Arlong Park

Episodio - Titulo

45 - Recompensa! Sombrero de Paja Luffy se hace

mundialmente famoso!

Canal Periodico
Caracteristica Impreso; Escrito
El uso de los canales
Propiedad del canal Otros
Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina); Otros

Perfil del receptor(s) Pirata
Otros
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Asertivo (noticia de la actualidad)
Objetivo Introducir la nueva recompensa

Indicadores del contenido
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Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (percibir informacion de la actualidad y la
recompensa)
Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Favorable
Saga Saga del East Blue
Arco Arco de Arlong Park

Episodio - Titulo

45 - Recompensa! Sombrero de Paja Luffy se hace

mundialmente famoso!

Canal

Recompensa

Caracteristica

Impreso (incluye imagen)

El uso de los canales
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Propiedad del canal

El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros (ciudadanos)
Método Directa
Tema Noticia del perfil
Contenido Declarativo (Introducir nueva recompensa para el protagonista
después de su confrontacidén con otros tres piratas)
Comisivo
Objetivo Recibir el pirata como amenaza
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Percepcion (dar conocimiento de ser un pirata al protagonista)

Hacia los ciudadanos

Desfavorable
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Hacia el Gobierno

Favorable

Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de Arabasta
Arco Arco de Whiskey Peak

Episodio - Titulo

64 - Un pueblo de amante de los piratas? Llegada a Whiskey
Peak

Canal Recompensa
Caracteristica Impreso (incluye imagen)

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Otros (cazadores de recompensa)

Perfil del receptor(s) Otros (cazadores de recompensa)
Método Directa

Tema Suceso

Contenido Asertivo

Objetivo
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Indicadores del contenido

Persuasion N |
Exagerado NO
Estereotipo st
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Accidn (empezar el ataque)

Percepcion (debe arrestar a los piratas en vivo)

Hacia los ciudadanos Desfavorable

Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Desfavorable

Saga Saga de Arabasta
Arco Arco de Little Garden

Episodio - Titulo

77 - Adids, isla de los gigantes. Rumbo a Alabasta

Canal

Den Den Mushi

Caracteristica

Audio (funciéon como teléfono)

El uso de los canales
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Propiedad del canal

Pirata

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

Pirata (Sefior de la Guerra del Mar)

Pirata (miembro de la tripulacion del protagonista)

Perfil del receptor(s) Pirata (Sefior de la Guerra del Mar)

Pirata (miembro de la tripulacion del protagonista)
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Directivo

Declarativo

Asertivo
Objetivo Engafiar a enemigo

Indicadores del contenido
Persuasion si
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia

Resultado Accion (eliminar el subordinado)

Percepcion (completar la mision)
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Hacia los ciudadanos

Desfavorable

Hacia el Gobierno Desfavorable

Hacia el pirata Favorable

Saga Saga de Arabasta

Arco Arco de la isla de Drum

Episodio - Titulo

79 - Emboscada! El Bliking y Wapol el Blik

Canal

Den Den Mushi

Caracteristica

Audio

El uso de los canales

Propiedad del canal

El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Pirata
Perfil del receptor(s) Pirata
El Gobierno Mundial (La Marina)
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Asertivo (conversacion entre dos piratas)
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Objetivo

Espia

Indicadores del contenido

Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accidn (perseguir piratas a Arabasta)

Percepcion (obtener informacion)

Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de Arabasta
Arco Arco de Arabasta

Episodio - Titulo

122 - Crocodile de arena y Luffy de agua! Combate a muerte:
Round 2

Canal

Recompensa
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Caracteristica

Impreso (incluye imagen)

El uso de los canales

Propiedad del canal

El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Otros
Método Indirecta
Tema Suceso
Contenido Asertivo (informacion del perfil y accion de un individuo)
Expresivo (defensa y miedo ante el individuo)
Objetivo Dar conocimiento del individuo
Indicadores del contenido
Persuasion st
Exagerado st
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza N

Consecuencia
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Resultado

Accion (confrontar)

Percepcion (reconocimiento de la identidad)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de Arabasta
Arco Arco de Arabasta

Episodio - Titulo

123 - Como un cocodrilo! Lufty corriendo hacia la tumba real

Canal Poneglyph
Caracteristica Escrito
El uso de los canales
Propiedad del canal Otros
Relacionado con el NO
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros
Perfil del receptor(s) Pirata
Método Directa (traduccion)

Tema

Historia
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Contenido Asertivo
Objetivo Obtener informacion sobre el arma militar Pluton
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accidn (confrontacion)

Percepcion (dar conocer de la mentira)

Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de Arabasta
Arco Arco de Arabasta

Episodio - Titulo

127 - Adios a las armas. Los piratas y la justicia.

Canal

Den Den Mushi
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Caracteristica Audio
El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) La Marina (capitan de la Marina)
Método Directa
Tema Administracion; promocion
Contenido Declarativo (promocion)
Directivo
Objetivo Esconder la relevancia del pirata en el suceso.
Indicadores del contenido

Persuasion Si
Exagerado NO
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza NO

Consecuencia
Resultado Accioén (negar la promocion)

Percepcion (la censura del Gobierno Mundial)
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Hacia los ciudadanos

Desfavorable

Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de Arabasta
Arco Arco de Arabasta

Episodio - Titulo

128 - La fiesta de los piratas y estrategias para escapar de

Arabasta.
Canal Recompensa
Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)
Relacionado con el si
Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) Otros

Método Directa

Tema Suceso

Contenido Declarativo (subir la recompensa y afadir nuevo pirata en el

sistema)
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Objetivo Reevaluar el poder del pirata
Indicadores del contenido
Persuasion si
Exagerado si
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Percepcion (conocimiento de nueva recompensa)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de Arabasta
Arco Arco de Arabasta

Episodio - Titulo

129 - Todo comenzd ese dia. La auténtica historia de Vivi.

Canal

Den Den Mushi

Caracteristica

Audio

El uso de los canales
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Propiedad del canal

Otros (la familia real)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

Otros (princesa)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros (ciudadanos)
Método Directa
Tema Suceso; historia
Contenido Declarativo (decision personal)
Asertivo (contar la historia)
Expresivo (gratitud)
Comisivo (lograr la amistad)
Objetivo Establecer relacion con el protagonista (pirata)
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accion (confirmacion de relacion tras simbolos)
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Percepcion (dar conocimiento de relacion con el protagonista y

su tripulacion)

Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable

Saga Saga de Arabasta
Arco Arco de Arabasta

Episodio - Titulo

130 - Una presencia peligrosa. La séptima persona es... Nico

Robin

Canal Poneglyph
Caracteristica Escrito
El uso de los canales

Propiedad del canal Otros
Relacionado con el NO
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros
Perfil del receptor(s) Pirata

Otros
Método Indirecta
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Tema Historia
Contenido Asertivo
Objetivo
Indicadores del contenido

Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO

Consecuencia
Resultado Percepcion (la existencia de una forma de escrito)
Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable
Saga Saga de la Isla del Cielo
Arco Arco de Skypiea

Episodio - Titulo

174 - jLa ciudad desaparecida! jLas magnificas ruinas de

Shandora!

125




Canal Poneglyph
Caracteristica Escrito
El uso de los canales
Propiedad del canal Otros
Relacionado con el NO
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Pirata
Perfil del receptor(s) Piratas
Método Directa
Tema Historia
Contenido Asertivo
Objetivo Guardar historia
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accion (buscar otro Poneglyph)
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Percepcion (historia del pueblo)

Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Desfavorable

Hacia el pirata Favorable

Saga Saga de la Isla del Cielo
Arco Arco de Skypiea

Episodio - Titulo

194 - Estuve aqui! El tejido de los Poneglyphs

Canal Poneglyph
Caracteristica Escrito
El uso de los canales

Propiedad del canal Otros
Relacionado con el NO
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) Piratas

Otros
Método Directa
Tema Historia; arma
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Contenido

Asertivo

Objetivo Guardar historia
Indicadores del contenido

Persuasion NO

Exagerado NO

Estereotipo NO

Desinformacion NO

Amenaza NO

Consecuencia
Resultado Accion (transmitir mensaje al pueblo)

Percepcion (nueva tarea con el contenido de los poneglyphs)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable
Saga Saga de Water 7
Arco Arco de Long Ring Long Land

Episodio - Titulo

227 - ;El Almirante General Aokiji Del Almirantazgo!

jAmenaza Del Poder Mas Increible!

Canal

Recompensa
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Caracteristica

Impreso (incluye imagen)

El uso de los canales

Propiedad del canal

El Gobierno (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)

Pirata

Otros
Método Indirecta (mencionado tras conversacion)
Tema Suceso
Contenido Asertivo (indicar otro significado tras la recompensa)
Objetivo Amenazar a la tripulacion

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado si
Estereotipo si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia

Resultado Accion (confrontacion)
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Percepcion (nuevo significado de la recompensa)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de Water 7
Arco Arco de Water 7

Episodio - Titulo

239 - ;iLos Piratas de Sombrero de Paja son los Criminales!?

Los Protectores de la Ciudad del Agua

Canal

Periodico

Caracteristica

Impreso (incluye imagen)

El uso de los canales

Propiedad del canal

Otros

Relacionado con el

Gobierno Mundial

NO

Perfil del emisor(s)

Otros (periodico local)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Otros

Método Directa
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Tema Suceso; asesinato
Contenido Directivo (arrestar a los piratas)
Declarativo (el protagonista y su tripulacion son culpables)
Objetivo
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accion (los ciudadanos buscaron a piratas)

Percepcion (el protagonista y su tripulacion intentaron asesinar

el alcalde de la ciudad)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de Water 7
Arco Arco de Water 7
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Episodio - Titulo

257 - jRomper la ola! El combo mas fuerte de Luffy y Zoro

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio
El uso de los canales
Propiedad del canal La Marina
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Pirata
Perfil del receptor(s) Pirata
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Directivo
Asertivo
Objetivo
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
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Consecuencia

Resultado

Accion (atacar a la Marina)

Percepcion (recibir nueva informacion sobre miembro de

tripulacion)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable
Saga Saga de Water 7
Arco Arco de Enies Lobby

Episodio - Titulo

277 - jLa tragedia de Ohara! El terror de la Buster Call!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno (La Marina)
Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (El Coronel)

Perfil del receptor(s)

El Gobierno Mundial (El Jefe de agencia secreta CP9)

Otros (ciudadanos)
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Método

Directa

Tema Historia; guerra

Contenido Asertivo (la hipotesis sobre la historia del Siglo Vacio)
Declarativo (los arque6logos en Ohara son criminales)
Directivo (ataque)

Objetivo Mostrar el poder del Gobierno Mundial ante el delito de
codificacion de textos antiguos.
Prevenir la difusion y continuacion del estudio de la historia
mundial.

Indicadores del contenido

Persuasion Si

Exagerado Si

Estereotipo Si

Desinformacion Si

Amenaza Si

Consecuencia
Resultado Accioén (un ataque a la isla Ohara)

Percepcion (los arqueologos de Ohara son criminales)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Desfavorable
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Saga

Saga de Water 7

Arco

Arco de Enies Lobby

Episodio - Titulo

278 - Dime que quieres vivir! Somos nakamas

Canal Periddico
Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales
Propiedad del canal Otro
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) El Gobierno Mundial
Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial
Piratas
Otros (ciudadanos)
Método Directa
Tema Historia; guerra
Contenido Asertivo (hipotesis del delitos de Nico Robin)
Declarativo (los arquedlogos en Ohara son criminales)
Objetivo Prevenir la difusion y continuacion del estudio de la historia
mundial.
Indicadores del contenido
Persuasion si
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Exagerado Si
Estereotipo si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Accion (ciudadanos informaron sobre Nico Robin; La Marina

persiguieron)

Percepcion (Nico Robin es hija del diablo que no deberia vivir)

Hacia los ciudadanos Desfavorable

Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Desfavorable

Saga Saga de Water 7
Arco Arco de Enies Lobby

Episodio - Titulo

278 - Dime que quieres vivir! Somos nakamas

Canal Recompensa

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal El Gobierno (La Marina)
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Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (El Coronel)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial

Otros (ciudadanos)
Método Indirecta
Tema Guerra; perfil
Contenido Declarativo

Comisivo
Objetivo Prevenir el estudio de la historia mundial.

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia

Resultado Accion (ciudadanos informaron sobre Nico Robin; La Marina

persiguieron)

Percepcion (Nico Robin es hija del diablo que no deberia vivir)

Hacia los ciudadanos

Desfavorable

Hacia el Gobierno

Favorable
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Hacia el pirata

Desfavorable

Saga

Saga de Water 7

Arco

Arco de Enies Lobby

Episodio - Titulo

294 - iLas resonantes malas noticias! - jLa Buster Call es

convocada!
Canal Den Den Mushi
Caracteristica Transmision del signal
El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno (La Marina)
Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Método Directa
Tema Guerra
Contenido Directivo
Objetivo

Indicadores del contenido
Persuasion NO

138




Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accion (comenzar un ataque se llama Buster Call)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Destavorable
Saga Saga de Water 7
Arco Arco de Enies Lobby

Episodio - Titulo

320 - jAl final ofrecen una recompensa por todos! jLa banda

supera los seiscientos millones!

Canal Recompensa
Caracteristica Impreso (incluye imagen)

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno (La Marina)
Relacionado con el St

Gobierno Mundial
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Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Otros
Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Otros
Método Directa
Tema Suceso; perfil
Contenido Declarativo
Asertivo
Objetivo Anadir nuevos piratas en el sistema
Asignar y re-evaluar la amenaza del pirata
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado si
Estereotipo si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Percepcion (nueva recompensa; nuevo criminal)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Desfavorable
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Saga

Saga de Water 7

Arco

Arco de Enies Lobby

Episodio - Titulo

320 - jAl final ofrecen una recompensa por todos! jLa banda

supera los seiscientos millones!

Canal Periddico
Caracteristica Impreso

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno (La Marina)
Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Otros

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Otros

Método Directa

Tema Suceso; noticia

Contenido Asertivo

Objetivo Introducir el siguiente destino.

Indicadores del contenido
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Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (informacion sobre nuevo destino)
Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable
Saga Saga de Water 7
Arco Arco de Enies Lobby

Episodio - Titulo

324 - Las recompensas se difunden! jMientras en sus hogares

estan de fiesta el barco prosigue su viaje!

Canal Recompensa

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal El Gobierno (La Marina)
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Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Otros
Método Directa
Tema Perfil
Contenido Asertivo
Objetivo Afadir nuevos piratas
Re-evaluar la amenaza del pirata
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado si
Estereotipo si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Percepcion (ciudadanos reciben informacion sobre recompensa
y pirata)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
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Hacia el pirata

Desfavorable

Saga

Saga de Water 7

Arco

Arco de Enies Lobby

Episodio - Titulo

324 - Las recompensas se difunden! Mientras en sus hogares

estan de fiesta el barco prosigue su viaje!

Canal Periddico

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal Otro

Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Otros

Método Directa

Tema Suceso

Contenido Asertivo
Declarativo

Objetivo
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Indicadores del contenido

Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo si
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (recibir informacion sobre recompensa y pirata)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de Thriller Bark
Arco Arco de Thriller Bark

Episodio - Titulo

375 - {La crisis final! Ordenes para eliminar a la tripulacion del

Sombrero de Paja

Canal

Den Den Mushi

Caracteristica

Audio

El uso de los canales
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Propiedad del canal

El Gobierno (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Pirata
Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Método Directa
Tema Suceso. Politico
Contenido Directivo (ataque)
Asertivo (hipotesis de una situacion en caso de publicar
informacion)
Objetivo Esconder el suceso
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Accidn (ataque hacia los piratas)

Percepcion (silenciar a los testigos)
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Hacia los ciudadanos

Desfavorable

Hacia el Gobierno

Favorable

Hacia el pirata

Desfavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco del Archipi¢lago Sabaody

Episodio - Titulo

392 - jLos nuevos rivales se agrupan! Los once supernovas

Canal Recompensa
Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno (La Marina)
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros
Perfil del receptor(s) Piratas
Método Indirecta
Tema Suceso; perfil; criminal
Contenido Asertivo (informacion sobre nueva generacion de piratas)
Objetivo Introducir los piratas de nueva generacion

Indicadores del contenido
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Persuasion NO
Exagerado si
Estereotipo si
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (nuevo criminal)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Destfavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco de Amazon Lily

Episodio - Titulo

416 - Resgatar a Ace! El nuevo destino es la gran prision

Canal Periddico
Caracteristica Impreso

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)
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Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Otros
Método Directa
Tema Suceso; politico
Contenido Declarativo
Asertivo
Objetivo Mostrar el poder y la autoridad de la Marina, provoca una
guerra en contra del pirata.
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accidn (el protagonista comienza a rescatar su hermano)

Percepcion (recibir informacion sobre la excusion publica)

Hacia los ciudadanos

Favorable
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Hacia el Gobierno

Favorable

Hacia el pirata

Desfavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco del Impel Down

Episodio - Titulo

452 - Objetivo, el cuartel general. {El viaje para rescatar a Ace!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Pirata

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata

Método Directa

Tema Politico; suceso

Contenido Asertivo (informacion de los piratas)

Comisivo (garantizar)
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Objetivo Enviar alarma

Indicadores del contenido
Persuasion si
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza Si

Consecuencia

Resultado Percepcion (declarar y negar de parar la accion de rescata)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco del Marineford

Episodio - Titulo

459 - jLa hora de la batalla decisiva se acerca! jLa formacion de

batalla mas fuerte de la marina esta lista!

Canal

Den Den Mushi

Caracteristica

Audiovisual
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El uso de los canales

Propiedad del canal

El Gobierno (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)

Pirata

Otros
Método Directa
Tema Historia; suceso; perfil
Contenido Declarativo

Asertivo
Objetivo Mostrar el poder y la autoridad del Gobierno Mundial.

Indicadores del contenido
Persuasion si
Exagerado si
Estereotipo si
Desinformacion NO
Amenaza Si
Consecuencia

Resultado Accion (los periodistas contactan con sus medios)

Percepcion (reaccion y miedo por parte de los ciudadanos y las
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marinas)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco del Marineford

Episodio - Titulo

470 - ;El maestro espadachin Mihawk! - jLa espada negra se

acerca a Lufty!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Pirata
Otros

Método Indirecta
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Tema Suceso
Contenido Asertivo
Objetivo Mostrar el poder y la autoridad del Gobierno Mundial.
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accidn (apagar la transmision directa de la guerra)

Percepcion (el origen de Ace)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Destavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco del Marineford

Episodio - Titulo

482 - El poder de quemar el fuego. La persecucion de Akainu
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Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Pirata

Perfil del receptor(s) Otros (los ciudadanos)
Método Directa
Tema Suceso; guerra.
Contenido Declarativo

Asertivo (imagen de la guerra)
Objetivo

Indicadores del contenido

Persuasion NO
Exagerado si
Estereotipo NO
Desinformacion Si
Amenaza NO

Consecuencia
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Resultado Percepcion (reaccion por parte de las audiencias)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco del Marineford

Episodio - Titulo

484 - iEl cuartel general se derrumba! - jBarbablanca

enmudecida de ira!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual
El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Pirata
Perfil del receptor(s) Otros
Método Directa
Tema Suceso; guerra.
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Contenido Declarativo
Asertivo (imagen del momento intimo del muerto)

Objetivo Mostrar el poder de la Marina

Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza si

Consecuencia

Resultado Percepcion (el muerto del pirata)
Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco del Marineford

Episodio - Titulo

485 - jAcabando el problema! jBarbablanca contra los Piratas

de Barbanegra!
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Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Pirata (Barbablanca)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros

Método Directa

Tema Suceso; tesoro

Contenido Declarativo

Objetivo Inspirar una nueva ola del pirata

Indicadores del contenido

Persuasion si

Exagerado si

Estereotipo NO

Desinformacion NO

Amenaza NO

Consecuencia
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Resultado Percepcion (la existencia del gran tesoro)
Hacia los ciudadanos Desfavorable

Hacia el Gobierno Desfavorable

Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco del Marineford

Episodio - Titulo

486 - ;El espectaculo comienza! jSe revela el plan maestro de

Barbanegra!
Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual

El uso de los canales

Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Pirata

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros

Método Directa

159



Tema Suceso
Contenido Declarativo

Asertivo (imagen del momento intimo del muerto)
Objetivo Mostrar el poder y plantear el miedo por parte del pirata

(Barbanegra)

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado si
Estereotipo si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia

Resultado Accidn (ataque por parte de la Marina)

Percepcion (reaccion del miedo)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco del Posguerra
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Episodio - Titulo

490 - jRivales poderosos! jEmpieza una nueva era!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual

El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Otros
Método Directa
Tema Suceso; guerra.
Contenido Declarativo (gana por parte de la Marina)
Asertivo (descripcion de los esfuerzos de la guerra)
Objetivo Mostrar el poder de la Marina.
Indicadores del contenido
Persuasion si
Exagerado si
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza NO
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Consecuencia

Resultado

Accion (celebracion por parte de los ciudadanos; violencia por
parte de los piratas)

Percepcion (la victoria de la Marina)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Destavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco de Posguerra

Episodio - Titulo

490 - jRivales poderosos! jEmpieza una nueva era!

Canal Periodico
Caracteristica Impreso
El uso de los canales
Propiedad del canal Otro
Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s)

Otros

Método

Directa
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Tema Suceso; guerra.
Contenido Declarativo (gana por parte de la Marina)
Objetivo Mostrar el poder de la Marina
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accidn (celebracion; cometer delitos por parte de los piratas)

Percepcion (la victoria de la Marina)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Destavorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco de 3D2Y

Episodio - Titulo

511- Un regreso inesperado! Luffy llega a Marineford
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Canal Periddico

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal Otros

Relacionado con el si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s) Otros

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Método Directa
Tema Suceso; posguerra
Contenido Declarativo (noticia de la nueva accion y estado de Lufty)
Asertivo (descripcion e imagen de la accion de Luffy)
Objetivo
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza Si

Consecuencia
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Resultado Percepcion (percibir informacion del estatuto del protagonista)
Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Desfavorable

Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de la Guerra en la Cumbre

Arco

Arco de 3D2Y

Episodio - Titulo

512- Dirigido a mis camaradas - jLa gran noticia viaja!

Canal Periodico

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal Otros

Relacionado con el si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s) Otros

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros

Método Directa

Tema Suceso; posguerra
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Contenido Declarativo (noticia de la nueva accién y estado de Lufty)
Asertivo (descripcion e imagen de la accion de Lufty)
Objetivo Transmitir mensajes a tripulacion
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accion (promover la accion del Gobierno Mundial)

Percepcion (noticia)

Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Destavorable

Hacia el pirata Favorable

Saga Saga de la Isla Gyojin

Arco Arco del Regreso a Sabaody

Episodio - Titulo

520 - La gran reunion. Los falsos Piratas de Sombrero de Paja

bajo amenaza
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Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio

El uso de los canales
Propiedad del canal La Marina (El Gobierno Mundial)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

La Marina (El Gobierno Mundial)

Perfil del receptor(s) Piratas
Otros (ciudadanos)
Método Directa
Tema Delito; detencion
Contenido Declarativo (arrastar al pirata)
Asertivo (el pasado de Brook y su colaboracion con Lufty)
Objetivo Mostrar el poder de la Marina
Indicadores del contenido
Persuasion si
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza Si

Consecuencia
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Resultado

Accion (arrestar al pirata)

Percepcion (el cantante Soul King es el pirata Brook)

Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Desfavorable

Saga Saga de la Isla Gyojin

Arco Arco del Regreso a Sabaody

Episodio - Titulo

520 - La gran reunion. Los falsos Piratas de Sombrero de Paja

bajo amenaza

Canal Recompensa
Caracteristica Impreso (incluye imagen)

El uso de los canales
Propiedad del canal La Marina (El Gobierno Mundial)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

La Marina (El Gobierno Mundial)

Perfil del receptor(s) Piratas
Otros (ciudadanos)
Método Directa
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Tema Delito; detencion
Contenido Declarativo (arrastar al pirata)
Asertivo (el pasado de Brook y su colaboracion con Luffy)

Objetivo Identificar como pirata

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza Si

Consecuencia

Resultado Accion (arrestar al pirata)

Percepcion (el cantante Soul King es el pirata Brook)

Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Destfavorable

Saga Saga de la Isla Gyojin
Arco Arco de la Isla Gyojin
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Episodio - Titulo

548 - jEl reino tiembla! jLa orden de ejecucion de Neptune!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual
El uso de los canales
Propiedad del canal Otros (la autoridad local)
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) Piratas
Otros
Método Directa
Tema Guerra
Contenido Directivo
Declarativo (rebelion tras guerra y execucion)
Asertivo
Comisivo
Objetivo Mostrar el poder de nueva autoridad e ideologia del odio hacia
los seres humanos
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado si
Estereotipo si
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Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Accion (atacar por parte de los piratas)

Percepcion (miedo de los ciudadanos; recibir informacion sobre

el rey y la rebelion hacia él)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable
Saga Saga de la Isla Gyojin
Arco Arco de la Isla Gyojin

Episodio - Titulo

548 - jEl reino tiembla! jLa orden de ejecucion de Neptune!

Canal Poneglyph
Caracteristica Escrito
El uso de los canales
Propiedad del canal Otros
Relacionado con el NO
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros
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Perfil del receptor(s) Pirata

Otros
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Expresivo
Objetivo

Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia

Resultado Percepcion (la existencia de otro tipo de Poneglyph)
Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable
Saga Saga de la Isla Gyojin
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Arco

Arco de la Isla Gyojin

Episodio - Titulo

571- jLa amante de los dulces! La Emperatriz Pirata, Big Mom.

Canal

Den Den Mushi

Caracteristica

Audio

El uso de los canales

Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el NO
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) Piratas
Otros
Método Directa
Tema Suceso, tribucion
Contenido Directivo
Declarativo
Asertivo
Comisivo
Objetivo Establecer el estatuto de ser enemigo entre piratas.
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo NO
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Desinformacion NO
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Percepcion (conversacion entre piratas)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco del Punk Hazard

Episodio - Titulo

579 - jAnclando! La isla en llamas, Punk Hazard

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio
El uso de los canales
Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el NO
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros
Perfil del receptor(s) Piratas
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Método Directa
Tema Suceso
Contenido Directivo

Expresivo (pide ayuda)
Objetivo Introducir nueva isla

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia

Resultado Accion (el protagonista viene a la nueva isla)

Percepcion (nuevo destino es peligroso)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Dressrosa
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Arco

Arco del Punk Hazard

Episodio - Titulo

579 - jAnclando! La isla en llamas, Punk Hazard

Canal

Den Den Mushi

Caracteristica

Audio

El uso de los canales

Propiedad del canal

La Marina (El Gobierno Mundial)

Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros

Piratas
Perfil del receptor(s) La Marina
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Directivo

Expresivo (pide ayuda)
Objetivo Espia

Indicadores del contenido

Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo NO
Desinformacion NO
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Amenaza

NO

Consecuencia

Resultado

Accién (La Marina persigue la tripulacion)

Percepcion (nueva actividad del pirata)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Destavorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco del Punk Hazard

Episodio - Titulo

600- jSalven a los nifios! jLas manos malvadas del jefe se

acercan!
Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual

El uso de los canales

Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) La Marina
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Piratas

Otros (Agentes de bajo mundo)

Método Directa
Tema Experimenta; suceso
Contenido Directivo
Objetivo Mostrar el poder y capacidad del cientifico
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado si
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Percepcion (la nueva arma biologica)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Destavorable

Saga

Saga de Dressrosa
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Arco

Arco del Punk Hazard

Episodio - Titulo

601- Agitando el Nuevo Mundo. El experimento de pesadilla

de Caesar.
Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual

El uso de los canales

Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) La Marina

Piratas

Otros (Agentes de bajo mundo)
Método Directa
Tema Experimenta; suceso
Contenido Declarativo

Directivo
Objetivo Mostrar el poder y capacidad del cientifico

Indicadores del contenido

Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo si
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Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Percepcion (la nueva arma bioldgica)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco del Punk Hazard

Episodio - Titulo

616- jImpactante conclusion! jSmoker VS. Vergo!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio
El uso de los canales
Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) La Marina
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Piratas

Método Directa
Tema Suceso
Contenido Declarativo
Objetivo

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza Si

Consecuencia

Resultado Accion (confrontacion con el subdito del Sefior de la Guerra)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Destavorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco del Punk Hazard
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Episodio - Titulo

623- Hora de la amarga despedida. Partiendo de Punk

Hazard
Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio

El uso de los canales
Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) Piratas
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Declarativo
Objetivo Eliminar otro pirata
Indicadores del contenido

Persuasion Si
Exagerado si
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza Si
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Consecuencia

Resultado Percepcion (negocio entre piratas)
Hacia los ciudadanos Desfavorable

Hacia el Gobierno Desfavorable

Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco de Dressrosa

Episodio - Titulo

629- {Impactante! Una noticia que estremece al Nuevo Mundo

Canal Periodico

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal Otros

Relacionado con el si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) La Marina (El Gobierno Mundial)
Piratas
Otros

Método Directa
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Tema Suceso; renuncia
Contenido Declarativo
Objetivo

Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO

Consecuencia

Resultado Percepcion (reaccion por parte de ciudadanos y La Marina)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco del Punk Hazard

Episodio - Titulo

629- jImpactante! Una noticia que estremece al Nuevo Mundo

Canal

Den Den Mushi
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Caracteristica Audio

El uso de los canales

Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el si
Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) Piratas
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Declarativo

Directivo (Doflamingo dijo a Luffy que ¢l tuvo algo que Lufty
quiere)

Expresivo

Objetivo Confirmar condicion de chantaje

Indicadores del contenido

Persuasion si
Exagerado si
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza Si

Consecuencia
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Resultado

Accion (el protagonista viene a la nueva isla)

Percepcion (negocio entre piratas)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco de Dressrosa

Episodio - Titulo

632- Peligroso amor. Violet, la bailarina

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual

El uso de los canales
Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros

Método Directa
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Tema Suceso; batalla; livestream
Contenido Directivo
Asertivo
Objetivo
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (acontecimientos en directo dentro de la Corrida)
Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco de Dressrosa

Episodio - Titulo

642- El engafio del Siglo. Doflamingo se moviliza
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Canal Periodico

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal Otros

Relacionado con el si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) Otros (ciudadanos)
Método Indirecta
Tema Suceso; renuncia
Contenido Declarativo
Directivo
Objetivo Engafiar a los protagonistas
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo NO
Desinformacion Si
Amenaza NO

Consecuencia
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Resultado

Accion (confrontar)
Percepcion (la trampa del Gobierno Mundial y el pirata hacia

los protagonistas)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Destavorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco de Dressrosa

Episodio - Titulo

681- El hombre de los 500 millones. jEl objetivo es Usoland!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual

El uso de los canales
Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros (ciudadanos)

Método Directa
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Tema Suceso; guerra
Contenido Declarativo

Directivo

Asertivo
Objetivo Eliminar a los enemigos

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado si
Estereotipo si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia

Resultado Accion (confrontar)

Percepcion (informacion y recompensa para cada objetivo)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco de Dressrosa
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Episodio - Titulo

727- Un gran contraataque. El despertar de Doflamingo

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio

El uso de los canales
Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

Otros (el rey anterior de Dressrosa)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros (ciudadanos)
Método Directa
Tema Suceso; guerra
Contenido Declarativo (el rey presente es enemigo)
Directivo (sobrevivir)
Asertivo (descripcion de la historia)
Objetivo Mantener la esperanza de los ciudadanos
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo NO
Desinformacion NO
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Amenaza

NO

Consecuencia

Resultado

Accion (los ciudadanos corren)

Percepcion (tener esperanza)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco de Dressrosa

Episodio - Titulo

732- La vida o la muerte. jEl comienzo de la cuenta atras!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio

El uso de los canales
Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros

Perfil del receptor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Piratas
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Otros (ciudadano)

Método Directa
Tema Suceso; guerra
Contenido Declarativo
Directivo (llamar el nombre del gladiador)
Asertivo (descripcion de la batalla del gladiador)
Objetivo Mantener la esperanza de los ciudadanos
Indicadores del contenido
Persuasion si
Exagerado si
Estereotipo si
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accion (los ciudadanos gritan el nombre del protagonista;

Doflamingo intent6 asesinar el anunciante)

Percepcion (mantener esperanza)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Favorable
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Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco de Dressrosa

Episodio - Titulo

734- ;Libertad! jDressrosa se levanta!

Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio

El uso de los canales
Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros (ciudadanos)

Método Directa

Tema Suceso; guerra

Contenido Declarativo

Objetivo Declarar la emancipacion

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
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Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accion (celebracion)

Percepcion (informacion de la victoria)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco de Dressrosa

Episodio - Titulo

735- ;Sin piedad! jLa sorprendente decision del Almirante

Fujitora!
Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audiovisual
El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si
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Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)

Otros (ciudadanos)
Método Directa
Tema Suceso; guerra
Contenido Expresivo (pedir disculparse)

Asertivo (descripcion del acontecimiento)
Objetivo Impulsar la abolicion del sistema de Siete Sefior de Guerras del

Mar

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia

Resultado Accion (difundir noticia)

Percepcion (la verdad del acontecimiento en Dressrosa; el

fracaso en el sistema de los Siete Senores de Guerras del Mar)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Favorable
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Saga

Saga de Dressrosa

Arco

Arco de Dressrosa

Episodio - Titulo

736- Enviando una onda de choque. jLa Peor Generacion actaa!

Canal Periddico

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal Otros

Relacionado con el si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)

Piratas

Otros (ciudadanos)
Método Directa
Tema Suceso; guerra
Contenido Asertivo (el resultado de la batalla)
Objetivo

Indicadores del contenido

Persuasion NO
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Exagerado NO

Estereotipo si
Desinformacion NO
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Accion (expulsar un almirante; colapso de las cadenas de

negocios de armas)

Percepcion (el acontecimiento en Dressrosa)

Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Destavorable

Hacia el pirata Favorable

Saga Saga de Dressrosa

Arco Arco de Dressrosa

Episodio - Titulo 746- Choque de los mas poderosos. Los feroces monstruos del

Nuevo Mundo

Canal Recompensa

Caracteristica Impreso (incluye imagen)

El uso de los canales

Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)
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Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) Piratas
Método Directa
Tema Suceso; guerra
Contenido Asertivo (informacion del piratas)
Objetivo Reevaluar la amenaza de los piratas

Buscar al personaje (el caso del cambio de la descripcion de

Sanji)

Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza Si
Consecuencia

Resultado Percepcion (nueva recompensa; cambio en la descripcion de un

miembro de la tripulacion)

Hacia los ciudadanos

Desfavorable

Hacia el Gobierno

Favorable
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Hacia el pirata

Desfavorable

Saga

Saga de Whole Cake Island

Arco

Arco de Zou

Episodio - Titulo

755 - jGarchu! jLos Piratas de Sombrero de Paja se retnen!

Canal Periodico
Caracteristica Impreso
El uso de los canales
Propiedad del canal Otros
Relacionado con el NO

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

La Marina (el Gobierno Mundial)

Perfil del receptor(s) Otros
Piratas
Método Indirecta
Tema Suceso
Contenido Asertivo
Objetivo Introducir a nuevo personaje

Indicadores del contenido
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Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (el terror de Jack)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Destfavorable

Saga

Saga de Whole Cake Island

Arco

Arco de Zou

Episodio - Titulo

768 - jLa tercera parte! jRaizo el de la Niebla, el ninja, aparece!

Canal Periddico
Caracteristica Impreso

El uso de los canales
Propiedad del canal Otros
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Relacionado con el

Gobierno Mundial

NO

Perfil del emisor(s)

La Marina (el Gobierno Mundial)

Perfil del receptor(s) Piratas
Método Directa
Tema Suceso
Contenido Asertivo
Objetivo Introducir a nuevo personaje
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Accioén (Jake enfadado)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable
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Saga

Saga de Whole Cake Island

Arco

Arco de Zou

Episodio - Titulo

769 - Una piedra roja. jLa guia al One Piece!

Canal Poneglyph
Caracteristica Escrito
El uso de los canales
Propiedad del canal Otros
Relacionado con el NO
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) Piratas
Método Directa
Tema Guia
Contenido Asertivo
Objetivo Historia y funcién de Poneglyph
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO

203



Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (nueva informacion sobre Poneglyph y el tesoro)
Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Whole Cake Island

Arco

Arco de Zou

Episodio - Titulo

779 - Kaido regresa - jLa peor generacién amenazada!

Canal Periddico

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal Otros

Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

La Marina (el Gobierno Mundial)

Perfil del receptor(s)

La Marina (el Gobierno Mundial)
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Piratas

Método Directa
Tema Suceso
Contenido Asertivo
Objetivo Introducir el Ejército Revolucionario
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (informacion sobre el ataque al Cuartel General del

Ejército Revolucionario)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Destavorable

Saga

Saga de Whole Cake Island
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Arco

Arco de Whole Cake Island

Episodio - Titulo

783 - El regreso a casa de Sanji jAl territorio de Big Mom!

Canal Periddicos

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal Otros

Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) Otros (ciudadanos)
Piratas

Método Indirecta

Tema Historieta

Contenido Asertivo

Objetivo Propaganda de la Marina

Indicadores del contenido

Persuasion si

Exagerado si

Estereotipo si

Desinformacion NO
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Amenaza

NO

Consecuencia

Resultado Percepcion (historieta de héroe de La Marina)
Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de Whole Cake Island

Arco

Arco de Whole Cake Island

Episodio - Titulo

795 - Una gran ambicion - Big Mom y Caesar

Canal Periddico

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales

Propiedad del canal Piratas (Big Mom)

Relacionado con el NO

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s) Piratas (Big Mom)

Perfil del receptor(s)

Otros (ciudadanos)

Piratas
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Método Directa
Tema Suceso
Contenido Asertivo
Objetivo Reintroducir Jinbei
Indicadores del contenido
Persuasion NO
Exagerado NO
Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (informacion sobre actividad de Jinbei)
Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de Whole Cake Island

Arco

Arco de Whole Cake Island

Episodio - Titulo

795 - Una gran ambicion - Big Mom y Caesar
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Canal

Recompensa

Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales
Propiedad del canal La Marina (el Gobierno Mundial)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

La Marina (el Gobierno Mundial)

Perfil del receptor(s) La Marina (el Gobierno Mundial)
Otros (ciudadanos)
Piratas

Método Directa

Tema Perfil

Contenido Asertivo

Objetivo Identificar piratas infiltrados en el territorio

Indicadores del contenido

Persuasion si

Exagerado NO

Estereotipo NO

Desinformacion NO

Amenaza NO

Consecuencia
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Resultado

Accion (buscar a piratas infiltrados en el territorio)

Percepcion (la identidad de los infiltrados)

Hacia los ciudadanos Favorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de Whole Cake Island

Arco

Arco de Whole Cake Island

Episodio - Titulo

878 -iEl mundo esta aturdido! jEl quinto emperador del mar

emerge!
Canal Periodicos
Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales
Propiedad del canal Otros
Relacionado con el Si
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Otros

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Piratas
Otros (ciudadanos)

Método Directa

210




Tema Guerra; pirata
Contenido Asertivo
Declarativo
Objetivo Conocer el poder del protagonista a un nuevo nivel.
Indicadores del contenido
Persuasion Si
Exagerado Si
Estereotipo Si
Desinformacion Si
Amenaza NO
Consecuencia
Resultado Percepcion (informacion sobre la accion de Luffy en la boda de

Big Mom)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Favorable

Saga

Saga de Whole Cake Island

Arco

Arco de Whole Cake Island
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Episodio - Titulo

878 - {El mundo esta aturdido! jEl quinto emperador del mar

emerge!
Canal Recompensa
Caracteristica Impreso (incluye imagen)
El uso de los canales
Propiedad del canal El Gobierno Mundial (La Marina)

Relacionado con el

Gobierno Mundial

Si

Perfil del emisor(s)

El Gobierno Mundial (La Marina)

Perfil del receptor(s) El Gobierno Mundial (La Marina)
Otros (ciudadanos)
Piratas

Método Directa

Tema Suceso; guerra

Contenido Asertivo

Objetivo Reevaluar nivel de amenaza de los piratas

Indicadores del contenido

Persuasion Si

Exagerado Si

Estereotipo Si

Desinformacion Si
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Amenaza Si

Consecuencia
Resultado Percepcion (nueva recompensa)
Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Favorable
Hacia el pirata Desfavorable

Saga

Saga de Whole Cake Island

Arco

Arco de Levely

Episodio - Titulo

887 - jUna situacion explosiva! jDos Emperadores del Mar van

tras Luffy!
Canal Den Den Mushi
Caracteristica Audio

El uso de los canales

Propiedad del canal Piratas
Relacionado con el NO
Gobierno Mundial
Perfil del emisor(s) Piratas
Perfil del receptor(s) Piratas
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Método

Directa

Tema Suceso; aliado
Contenido Directivo

Declarativo

Asertivo

Comisivo
Objetivo

Indicadores del contenido
Persuasion si
Exagerado NO
Estereotipo Si
Desinformacion NO
Amenaza Si
Consecuencia

Resultado Accioén (provoca la Marina prepara a batalla)

Percepcion (comienzo de formacion aliado entre piratas)

Hacia los ciudadanos Desfavorable
Hacia el Gobierno Desfavorable
Hacia el pirata Desfavorable
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Saga Saga de Whole Cake Island

Arco Arco de Levely

Episodio - Titulo 887 - {Una situacion explosiva! jDos Emperadores del Mar van
tras Luffy!

Canal Den Den Mushi

Caracteristica Audio

El uso de los canales

Propiedad del canal La Marina

Relacionado con el Si

Gobierno Mundial

Perfil del emisor(s) Piratas

Perfil del receptor(s) Piratas
La Marina (El Gobierno Mundial)

Método Directa

Tema Suceso; aliado

Contenido Directivo
Declarativo
Asertivo
Comisivo

Objetivo Espia

Indicadores del contenido

Persuasion NO
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Exagerado NO

Estereotipo NO
Desinformacion NO
Amenaza Si
Consecuencia
Resultado Accion (provoca la Marina prepara a batalla)

Percepcion (comienzo de formacion aliado entre piratas)

Hacia los ciudadanos Favorable

Hacia el Gobierno Favorable

Hacia el pirata Desfavorable
ANEXO 03

Infogréficos de los datos analizados:
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DATOS DE LOS CANALES DE COMUNICACION

Canales

Ciudadanos

Den Den Mushi

A Periodico

! Recompensa

5 OR ALIVE
il

i MARINE

! Poneglyph

Propiedad de los canales

Propiedad del canal al lado de la Marina

Numero del caso analizado

0

Pirata(s) Otros
B[ 3 Marina M Piratas BOtros B Relacionado conel No relacionado con el = ‘
Gobierno Mundial Gobierno Mundial N
Consecuencias del uso de los canales :

Favorable m Desfavorable

=
I -]
0 10 20 30 40 50
Contenido Indicadores de los contenidos
Amenaza :
18.5%
Declarativo
30%
Directivo -
16.9%
Expresivo
Comisivo 5.4% -
6.2%



