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Figura 1. Vicente Gilabert, C., Paisaje urbano del centro histérico de Sevilla. Calle Placentines, 2020 (elaboracién propia).

Resumen / Abstract

El turismo cultural de proximidad o de kildsmetro 0, aquel que se realiza en el propio lugar de residencia, se plantea como una nueva
alternativa segura y sostenible de ocio cultural para la dinamizacién de los centros historicos. La pandemia provocada por el COVID-
19 ha puesto de manifiesto la conveniencia de ofrecer soluciones turisticas mds comprometidas con la poblacion local. En este nuevo
marco de oportunidades, se presenta una propuesta de diseiio de rutas culturales para reconocer el Patrimonio Arquitectdnico aplicada
en la ciudad de Sevilla y basada en el andlisis grifico de datos espaciales georreferenciados mediante Sistemas de Informacién
Geogrdfica. Las rutas pretenden poner en valor el Paisaje Urbano Historico de la ciudad, con especial atencidn en sus espacios piiblicos
y en sus hitos culturales menos conocidos, como intermediadores en la comprension de la estructura que conecta la arquitectura con su
contexto. Los Sistemas de Informacion Geogrdfica se presentan en este estudio como potentes herramientas complementarias al proceso
creativo, que permiten la introduccion de datos cuantitativos, la extraccion de conclusiones contrastables y una transferencia fluida al
usuario, en el dmbito de la gestion turistico-cultural del patrimonio arquitectonico y el paisaje urbano.
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Comunicacién
1. Introduccién y Antecedentes

Entre las consecuencias que la pandemia del COVID-
19 estd manifestando en nuestras poblaciones, se encuentra
la necesidad de replantear el modelo de turismo cultural de
las ciudades. Desde el inicio de la pandemia en marzo de
2020, las sucesivas medidas de restriccién de movilidad a
diferentes escalas han llevado consigo un descenso de la
actividad turistica hasta limites sin precedentes. En el caso
de Sevilla, el dltimo informe emitido por el Centro de
Datos Turisticos (CDT) acerca de la Actividad Turistica en
agosto de 2020, indicaba un decrecimiento del 74% de las
pernoctaciones con respecto a las del mismo mes el afio
anterior.

Sincrénicamente a este nuevo debate sobre la gestién
turistica en la recuperacién de la crisis sanitaria, surge un
nuevo campo de oportunidades poco explorado: el del
aprovechamiento turistico de las ciudades por parte de los
propios habitantes (LLurdes, Romagosa y Diaz 2021). Los
confinamientos perimetrales han permitido a los
ciudadanos y ciudadanas ejercer el papel de consumidores
culturales de sus propias ciudades, buscando alternativas de
ocio cultural dentro de sus perimetros confinados
(Romagosa 2020). Como eco de este hecho, planteamos
profundizar en el concepto de “Turismo km 07, una
alternativa de aprovechamiento de los espacios culturales
para redescubrirlos de una manera segura y sostenible
(Ioannides y Gyiméthy 2020). Las expectativas puestas en
su consolidacién, incluso tras la recuperacién (Benjamin,
Dillette y Alderman 2020), abre un nuevo espacio de
oportunidad donde pensar en formas alternativas de
“ensenar la ciudad”. Las nuevas actividades culturales deben
permitir a los habitantes de las ciudades disfrutar de su
patrimonio y paisaje mds alld de los discursos turisticos
conocidos y excesivamente asumidos.

Posiblemente serd necesaria la desmaterializacién de
los medios precedentes, centrados en los focos turisticos
habituales, y apostar por un modelo descentralizado,
comprometido con la ciudad, y que ponga en valor el
espacio publico y el Paisaje Urbano Histérico (UNESCO,
2011). De este modo, incidiremos en la comprensién de la
ciudad a través de recorridos que permitan re-conocer el
flujo, la conexién interna y la identidad de su patrimonio
cultural.

Para ponerlo en prictica, se desarrolla un ejemplo
prictico para proyectar rutas urbanas culturales usando
como modelo la ciudad de Sevilla. En él emplearemos
técnicas de Andlisis Espacial Avanzado (AEA) mediante
Sistemas de Informacién Geogrifica (SIG) como recurso
para mejorar el conocimiento de la ciudad y su dindmica.
Los SIG constituyen una herramienta potente y eficaz para
el estudio de la ciudad y el territorio. Sin embargo, en el
dmbito de la arquitectura no se han usado tradicionalmente.
Ademds, facilitan, desde la perspectiva del patrimonio
cultural, (Ottomano et al. 2015; Scandiffio 2019), la
visualizacién de narrativas histéricas y la investigacion sobre
la arquitectura y su entorno (Selva 2019).
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En el caso del Turismo existen mdltiples estudios
enfocados al diseno asistido de rutas culturales mediante
SIG. Sin embargo, su convergencia con la disciplina de la
Arquitectura en el dmbito de la puesta en valor del
patrimonio y los paisajes culturales es rara vez explorada,
por ello nos situamos en este punto. Por otro lado, ‘hoy en
diala presencia de las herramientas digitales en Arquitectura
resulta innegable y conviene, por tanto, avanzar en la
comprension del papel que juegan, no solo en el proceso de
representacién o andlisis, sino en el seno del propio ejercicio
proyectual’ (Lépez, Tejedor y Linares 2020: 73).

2. Discusién

El proceso metodolégico seguido cuenta con dos fases:
una primera de andlisis mediante AEA y una segunda de
disefio, en la que se ha atendido, més alld de los criterios
matemiticos que aporta el SIG (distancia, duracién, etc.), a
otros relacionados con la percepcion del Paisaje Urbano y
la experiencia de la visita a hitos histéricos, entendidos en
su contexto histdrico y espacial.

2.1. AEA

El objetivo de esta primera fase ha sido diagnosticar el
fenémeno turistico en Sevilla desde un punto de vista
espacial. Para ello se ha recurrido a las posibilidades
analiticas que ofrecen los SIG a través del software libre
QGIS.

En primer lugar, se ha estudiado la accesibilidad
peatonal a los hitos culturales de la ciudad de Sevilla,
atendiendo igualmente a su concentracién en el espacio de
la ciudad histérica. Para ello, se han obtenido en QGIS,
mediante un Andlisis de Redes, las dreas isécronas que
permiten predecir la accesibilidad peatonal a los hitos
principales (Fig. 2). Se muestra un resultado simplificado
donde los hitos culturales escogidos son edificios declarados
Bienes de Interés Cultural y Museos.
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Figura 2. Vicente Gilabert, C., andlisis de accesibilidad peatonal a los
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En segundo lugar, se estudia la actividad en los hitos
culturales mds visitados de la ciudad. Observando el plano
resultante (Fig. 3), los circulos negros indican la cantidad
de visitas recibidas en el afio segin datos estadisticos
oficiales del CDT de Sevilla. Los hitos culturales cuyo
nimero de visitas no se ha publicado oficialmente por
considerarse despreciables se han representado en gris claro.

La conclusion es que, a pesar de existir una distribucién
homogénea de hitos en el centro histérico, la actividad
turistica-cultural mads intensa se concentra
desproporcionadamente en la zona sur, especialmente en el

Alcdzar y la Catedral.

ek

Museo de Bellas Artes

E Colgiala Bino Salvad0
c . .

3 \
Pz dela Haesttonzs Gategral r\j
. . |
Caside San Joine ot it Sevily
Tocre el 0rg P:
\/\/ 2 “
|
b L
1
W1 |
Huseo de Artes yCostumbres
. [

Leyenda

|

.
Musea Argufoidgicn
BIR

@ ¢ Indicador devisitas e 2019
@ thites més visitads)

Diros hitos d interés cultural
(Sin datos de visitantes)

L Limite Conjunt Historico
Figura 3. Vicente Gilabert, C., andlisis de la proporcién de visitas a
los hitos culturales de Sevilla m4s visitados en 2019. Plano elaborado

con QGIS (elaboracién propia).

2.2. Disefio

Teniendo en cuenta las conclusiones extraidas, se ha
disefiado una propuesta de agrupacién de hitos en rutas
cortas caminables (Fig. 4).
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Figura 4. Vicente Gilabert, C., propuesta de rutas urbanas en la

ciudad de Sevilla. Plano elaborado con QGIS (elaboracién propia).
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La propuesta busca equilibrar la distribuciéon de la
actividad turistica en el centro de la ciudad e incorporar a
dicha actividad
frecuentados, funcionando el Paisaje Urbano Histdrico

arquitecturas y  espacios menos
como vehiculo conductor de la visita.

Por dltimo, se muestra, a modo de ejemplo, el
desarrollo pormenorizado de una de las rutas (Fig. 5). En
ella se han afadido otros hitos de interés cultural y se ha
articulado el recorrido mediante la incorporacién de
espacios publicos interesantes, buscando que el trénsito se
produzca por vias histéricas determinantes en el desarrollo

de este sector de la ciudad.
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Figura 5. Vicente Gilabert, C., desarrollo pormenorizado de la Ruta

1: Santa Clara (elaboracién propia).

3. Conclusiones

El estudio propuesto muestra la potencialidad de los
Sistemas de Informacién Geogrifica como marco de trabajo
para disefiar recorridos desde los que poder comprender el
patrimonio cultural en su contexto. Si bien existen
numerosas aportaciones acerca del uso de los SIG en
dmbitos como la geografia, la arqueologia o el turismo, la
aportacion de este estudio se centra en la incorporacién de
la herramienta al proceso creativo del disefio de rutas para
la  contextualizacidén, activacién y dinamizacién del
patrimonio arquitectdnico y el espacio publico de la ciudad
histérica. El método sugerido es el siguiente:

1. Registro georreferenciado de hitos y datos

relativos a su actividad.

2. Diagnéstico realizado a través de técnicas de AEA
en SIG (en este caso, accesibilidad peatonal a los
bienes y concentracién de actividad).

3. Disefio general y pormenorizado de las rutas,
atendiendo argumentos histdricos y experiencias
sensibles de los espacios publicos y el paisaje.

Se espera que esta aportacion critica y metodolégica

pueda servir como referencia para su aplicacién en otros
casos de ciudades histdricas turistificadas.
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Abriendo este estudio a futuros desarrollos, esta
primera propuesta se puede considerar el punto de partida
de un proceso de profundizacién en los criterios y desarrollo
pormenorizado de cada una de las rutas. Su registro
georreferenciado podria trasladarse a aplicaciones que
faciliten la creacién de mapas interactivos que incluyan toda
la informacién necesaria para la comprension contextual
completa, llegando a incorporar infograffas 3D interactivas
de los edificios de interés (Cabezas y Montes 2019), creadas
por ejemplo mediante herramientas BIM (Building
Information Modelling), que faciliten a su vez la
comprension espacial del patrimonio arquitecténico (Barba
et al. 2020).
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