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Resumen
La lectura y la escritura son dos competencias que nifios y nifias deben de adquirir desde una

temprana edad. En la actualidad se presentan nuevos retos tecnolégicos en el ambito escolar, fomentados
por los nativos digitales y por la incidencia de la Covid-19. Es por ello, que las escuelas deben adquirir
nuevos métodos de trabajo y ensefianza. El objetivo principal que se pretende en este proyecto de
intervencion es dar respuestas a ciertos interrogantes, como la manera en la que las aplicaciones educativas
pueden favorecer la motivacion del alumnado hacia de la lectura y escritura en el segundo ciclo de
educacion infantil.

Se realizan cuatro sesiones en un espacio de tiempo de dos meses mediante una metodologia activa
y participativa. Para la evaluacion se han utilizado tres instrumentos: la encuesta, la entrevista
semiestructurada y un registro anecdético. Los resultados obtenidos indican que las herramientas digitales
son favorables para fomentar la motivacion en tareas relacionadas con la lectura y escritura en los alumnos
y alumnas. lgualmente, el uso de esas herramientas induce un cambio de opinion de los docentes sobre el

proceso de ensefianza y aprendizaje.

Palabras claves: pedagogia, aplicaciones educativas, leer, escribir, motivacion.

Abstrac.
Either reading and writing are competences which must be acquired by children during their early

ages. Nowadays, new technological challenges are raising in the school context, promoted by digital natives
and the impact of COVID-19. That is why schools must acquire new working and teaching methodologies.
The main objective of this interventional project is to provide answers to certain questions, such as the way
in which educational applications can favor the students' motivation towards reading and writing in the
second cycle of early childhood education.

Four sessions were held during two and a half months using an active and participatory
methodology. For the evaluation, three instruments have been used: survey, semi-structured interview and
anecdotal record. The results indicate that digital tools are favorable encouraging students’ motivation in
tasks related to reading and writing. Besides, the use of those tools induces a change in teachers’ opinion
regarding teaching and learning processes as well as the teacher’s change of opinion on the use of these

means in classroom for the process of teaching and learning.

Keywords: pedagogy, motivation, reading, writing, educational applications.



1. Introduccion

El sistema educativo ha sufrido grandes cambios como consecuencia de varios
acontecimientos en la sociedad actual como es en primer lugar, la era digital en la que el
mundo esta inverso aportando al &mbito educativo unos alumnos y alumnas que nacen
con un dispositivo tecnolégico y, en segundo lugar, la llegada de la COVID-19,
generando una aceleracién del uso de las herramientas tecnoldgicas, el uso de internet y
dispositivos moviles.

La necesidad actual es integrar en las practicas educativas el uso de recursos
tecnoldgicos que permitan el desarrollo de competencias digitales y, en particular, de la
alfabetizacion digital. En ese sentido, las tabletas digitales junto a las aplicaciones
educativas son un recurso adecuado para aumentar la motivacion del alumnado hacia los
procesos de la lectura y la escritura contribuyen al desarrollo de estas habilidades.

El uso de tabletas y con ella la variedad de aplicaciones educativas esta en
aumento con los llamados “nativos digitales™, es por eso por lo que, su integracion en el
aula supone un reto importante para los docentes, alumnado y familias. Hay que tener en
cuenta que el simple uso o integracion de dichas herramientas no supone un aumento de
la calidad educativa, dicha integracion debe estar acompafiada de un adecuado proceso
de aprendizaje, asi como de una correcta seleccion de dichas herramientas para alcanzar
las competencias deseadas.

Por ello, es necesario que los docentes obtengan los conocimientos necesarios
sobre dicha herramienta, sus ventajas y desventajas, asi como sacarle un mayor partido a
estas e incluirlas finalmente en su practica docente.

El problema evidente es la falta de uso de estas herramientas en los procesos de
ensefianza de la lectura y la escritura mediante el uso de recursos digitales como pudieran
ser el manejo de las tabletas, optando como preferencia los libros de textos en los centros
educativos. Como consecuencia de esta realidad, cabe preguntar de qué manera el
desarrollo de las aplicaciones educativas puede favorecer la motivacion de las habilidades
de lectura y escritura en nifios y nifias en el segundo ciclo de educacion infantil.

La ensefianza de la lectura y la escritura son uno de los objetivos fundamentales
de la educacion en los primeros afios escolares ya que son consideradas dos habilidades
indispensables para acercarse al conocimiento de otras areas del saber. Aprender a leer y
escribir no es exclusivo de la escuela, ya que se trata de unos saberes méas funcionales

para la vida en sociedad y la comunicacion, se trata de los nuevos estudios de literacidad,



el uso de la lectura y la escritura bajo un proposito social. Por lo tanto, el aprendizaje de
estas habilidades requiere de un desarrollo cognitivo, social y cultural que permite al ser
humano interactuar en los &mbitos personales, escolares, profesionales y sociales.

Es por ello, que este proyecto se basa en el desarrollo de una intervencion con el
propoésito de aumenta la motivacion de la lectura y la escritura considerando un elemento
el uso de recursos digitales y dispositivos electronicos, en concreto las aplicaciones
educativas mediante las tabletas digitales en el segundo ciclo de infantil de un colegio
publico de Sevilla “C.E.I.P Guadalquivir”, concretamente en el tercer curso, es decir,
nifos y nifias entre 5y 6 afos, ya que es en esta etapa final donde hay un paso importante
en la adquisicion de estas habilidades. Se adquieren las primeras grafias y un comienzo
en la lectura comprensiva, trabajadas con mas profundidad posteriormente en la
Educacion Primaria.

Con la intervencion establecida se pretende aumentar la motivacién en la
adquisicion de las habilidades de lectura y escritura en nifios y nifias mediante
aplicaciones educativas con el uso de las tabletas digitales. Las aplicaciones escogidas
son cuatro, concretamente, Aprende a leer y escribir en la que se trabaja el alfabeto
completo, mayusculas, minusculas, cursivas y molde. Juego de ABC alfabeto, en dicha
aplicacidn se conoce el alfabeto mediante la escucha activa y vocabulario, El abecedario,
en el cual empiezan a formar las silabas y palabras y por ultimo, Aprende a leer y ABC
Dinos: Aprende a leer para nifios, en el que el nifio o la nifia empieza el trazo de las
palabras. En general las cuatro fomentan la motivacion en la adquisicion de las
habilidades de lectura y escritura mediante juegos interactivos.

Para una adecuada intervencion, las cuatro aplicaciones se han distribuido en
cuatro sesiones, es decir, en cada sesion, que duran diez dias (dos semanas escolares)
siendo 45 minutos al dia, se trabaja una aplicacién distinta. Pasadas estas dos semanas, se
pasa a la segunda sesion (segunda aplicacion) con la misma duracion. El total de la
intervencion es de dos meses.

En la sesion primera “Con mis dedos” se utiliza la primera aplicacion “Aprende a
leer y escribir” en la cual se trabajard el trazo de las minusculas y mayusculas e
identificacion de las diferentes palabras que aparecen en dicha aplicacion. En la segunda
sesion “Mi amiga Guacamaya” en la cual se hace uso de la segunda aplicacion “El
Abecedario”, se trabajan las vocales y consonantes, la formacion de las palabras y
vocabulario. En la tercera sesion “El Ledn B”, se concreta en el uso de la aplicacién

“Aprende a leer”, se trabaja la escucha activa, la comunicacion y la comprension y en la



cuarta sesion “Dinos” con el uso de la aplicacion “ABC Dinos”, se trabajan las vocales y
consonantes, fonemas y grafias. Con estas cuatro sesiones se fomentan el buen uso de los
instrumentos tecnoldgicos, concretamente la tableta y el incremento de la motivacion de
la lectura y escritura.

Para evidenciar los efectos y asi mostrar unos resultados acordes a la intervencion,
este trabajo final de grado integra en su evaluacion una herramienta de recogida de la
informacion (un cuestionario de elaboracion propia) que permite conocer la percepcion
de la docente sobre el nivel de motivacion del alumnado ante el aprendizaje lectoescritor
de acuerdo con el uso de las aplicaciones educativas. Asi también se incluyen los
resultados de la entrevista semiestructurada (de elaboracion propia) realizada a los
alumnos y alumnas, la cual nos informa sobre el uso y preferencias que estos hacen de las
aplicaciones educativas y del cambio producido ante la motivacion de la adquisicion de
las habilidades de lectura y escritura mediante las tabletas digitales. La evaluacion que se
establece en dicha intervencion es procesual ya que se realiza una inicial y otra final.

Como resultados generales se observa que una vez que los nifias y nifias conocen
estd herramienta (las tabletas digitales) y manejan correctamente las aplicaciones
interactivas establecidas, muestran interés ante el uso de esta tecnologia, asi como ganas
de seguir avanzando y conociendo mas “juegos” de esta temética. Por otro lado,
comparten los nuevos conocimientos con el resto de los compafieros y comparieras de
clase mostrando una motivacién ante las habilidades de lectura y escritura. ES por eso por
lo que se llega a la conclusion de que un correcto uso de las tecnologias en el &mbito
educativo y un correcto manejo de dichas herramientas por parte de los docentes, ayudan
y motivan al alumnado a la hora de adquirir nuevos conocimientos.

Por ultimo, se presenta la justificacion de la propuesta de intervencion como el
marco tedrico en el que se ve plasmado la alfabetizacion digital versus la alfabetizacion
tradicional, los nuevos estudios de literacidad, la multimodalidad, las aplicaciones
educativas y el uso de estas y su repercusion en la motivacién. Se establecen los objetivos,
la metodologia del Trabajo de Fin de grado y la metodologia de la propuesta de
intervencion. El contexto y los participantes de la intervencion y por ultimo los resultados

obtenidos, discusion y las conclusiones y prospectivas.

2. Justificacion
En la actualidad, el sistema educativo sufre importantes cambios de forma continua

para adaptarse a las nuevas necesidades sociales, con la llegada de la COVID-19 cambia



la vida del mundo, conllevando no solo a una crisis sanitaria, sino también a una crisis
educativa. Guarderias, colegios y universidades tuvieron que cerrar sus puertas siendo
afectados 2.057.218 alumnos y 157.385 profesores, viéndose forzada una innovacion y
una adaptacion de las diferentes materias y conocimiento educativos (Lopez y Moreno,
2020).

Ante el incremento del estado de emergencia, SUNEDU (Superinteligencia
Nacional de Educacion Superior Universitaria) y MINEDU (Ministerio de Educacién)
autorizaron el inicio de las actividades educativas via online, esta situacion hizo poner en
marcha plataformas virtuales (Ley N° 30220, 2020). Como consecuencia se establece la
aceleracion hacia una adopcion tecnoldgica provocadas por las condiciones de la
pandemiay por lo tanto aparecen las llamadas brechas digitales, més visibles que nunca
en cuanto a la sociedad, acceso, uso y habilidades (Fernandez, 2020), a las que los
acompafia un preocupante desconocimiento en cuanto al uso y a las aplicaciones de las
metodologias docentes (Garcia, 2020b).

La amenaza de esta pandemia sigue mas presente que nuncay trae consigo una gran
incertidumbre en los escenarios y posibilidades a la hora de impartir las clases en el
préximo curso (Gobierno de Espafia, 2020; Pingarrén, 2020). Para ello es necesario
replantear las materias desde un escenario presencial a uno mixto siendo posible el
escenario completamente online (Agencia Nacional de Evaluacion de la Calidad y
Acreditacion, 2013), sustentado por un ecosistema tecnoldgico institucional (Garcia,
2018a, 2018c), sin dejar de lado la evaluacién contintia propuesta.

La transformacién digital escolar implica unos cambios profundos en la cultura,
permitiendo nuevos modelos educativos y redefiniendo el modelo constitucional (Garcia,
2019).

Seria el momento de apostar por una renovacion de las metodologias docentes para
que se integre el modelo presencial con el no presencial, sacando el maximo partido las
caracteristicas de cada recurso disponible, tecnoldgico, fisico y/o humano. Estos cambios
acarrean unas ventajas, como la implicacion de metodologias activas, un aprendizaje mas
efectivo basado en el aprendizaje haciendo (problemas, proyectos o retos), ligado a una
evaluacion continua, potencia la creatividad, la innovacion y ofrece una igualdad de
oportunidades en el alumnado. Es por ello, la necesidad de ir introduciendo las
aplicaciones educativas dentro de las escuelas como un método de aprendizaje online
(Marques, 2014).



Muchos son los centros educativos, asi como los profesionales que lo componen
los que han tenido que hacer uso de las tecnologias, para tener un acercamiento a sus
alumnos y alumnas como a las familias, pasando a ser las clases mas telematicas, las
reuniones mediante ordenadores, el contacto con la familia mediante plataformas y
aplicaciones educativas para la adquisicién de las diferentes materias educativas. Es por
eso la importancia de incorporar las TIC's en el aula y de realizar un buen uso para las
habilidades que se van adquiriendo a lo largo del curso escolar.

El aprendizaje de la lectura y la escritura se inicia en el segundo ciclo de infantil,
en funcion de las caracteristicas y de la experiencia de cada nifio y nifia. En dicha area de
conocimiento se pretende que los alumnos y alumnas utilicen la lengua como un
instrumento de comunicacion, representacion, aprendizaje y disfrute, por el cual se
transmite ideas y sentimientos. En esta etapa se pretende valorar la lengua oral como un
medio de regulacion y convivencia con los iguales y adultos, mediante el entendimiento
de las intenciones comunicativas y los mensajes (ORDEN ECI/3960/2007), las nuevas
tecnologias aportan numerosos beneficios a la hora de motivar al alumnado ante estas
habilidades como afirma Melo (2011), las Tic’s son “un conjunto de herramientas,
equipos, programas informaticos, aplicaciones, redes y medios, que permiten la
compilacion, procesamiento, almacenamiento, transmision, como voz, datos, textos,
ideas e imagenes” (p. 220).

Dentro de curriculo oficial los estudiantes deben de comprender, recitar, contar y
recrear algunos textos literarios mostrando disfrute e interés hacia los mismos. Deben de
desarrollar la curiosidad y la creatividad interactuando con producciones plasticas,
audiovisuales y tecnoldgicas; asi como la iniciacion de los usos sociales de la lectura y la
escritura explorando su funcionamiento y valordndolas como instrumentos de
comunicacion, disfrute e informacion, son las herramientas tecnolégicas un gran recurso
para la mejora de la calidad y practica educativa, ya que son atractivas y didacticas para
favorecer la motivacion de los estudiantes (Colectivo Educacion Infantil y TIC, 2014).

Finalmente, el alumnado del segundo ciclo de educacién infantil debe mostrar la
habilidad necesaria para un uso adecuado del lenguaje audiovisual y tecnologias de la
informacion y la comunicacion, por el cual, el uso de instrumentos tecnoldgicos,
valorandolos como favorecedores de comunicacion, expresion y como fuente de
informacion y diversificacion de aprendizajes. Se pretende que en dicha etapa se inicie el
uso de instrumentos tecnol6gicos como el ordenador, periféricos, cAmara o reproductores

de imagen y sonido. Esta evolucion acontecida por la tecnologia se presenta por los



Ilamados nativos digitales que segin Prensky (2001, citado en Vargas, 2015), son
aquellos jovenes que han nacido conectados a la red y han crecido en medio de pantallas,
dispositivos moviles y redes sociales, siendo una de las necesidades educativas del siglo
XXI.

La exploracion del teclado y el ratén del ordenador, experimentando asi, uso para
realizar acordes apropiadas como escribir su nombre, rellenar huecos, calendarios,
agendas, mensajes, carteles, dibujar, ver imagenes, videos, peliculas, etc. Para ello es
necesario la toma de conciencia de realizar un uso moderado, critico y significativo de
los medios audiovisuales y de las tecnologias de la informacién y la comunicacion,
(ORDEN ECI/3960/2007).

Como puede observarse en la Figura 1 (Aulas Espafolas del siglo XXI: La
integracion de los servicios digitales, Aula Planeta, Perpectivas 2014) la llegada de las
Tics al sistema educativo y la formacion online da lugar a la existencia de multiples
cambios en la educacion. Los entornos digitales, redes sociales, juegos educativos en red
y aplicaciones educativas seran una realidad en las aulas desde el 2020, dicho informe
demuestra cOmo estas herramientas se podran integrar en cuatro etapas. La primera etapa
iniciada en el afio 2016, a los dos afios deben estar integrada en las aulas los libros de
textos digitales, recursos educativos digitales abiertos, blogs y microblogs, webs
educativas y computacion en la nube. La segunda etapa en el afio 2017, a los tres afios se
le suma las redes sociales educativas, juegos educativos en res y sistemas colaborativos.
En la tercera etapa, abarcados los afios 2018 y 2019, en los cuatro y cinco afos, deben
integrarse en las aulas los entornos digitales, la realidad aumentada, los simuladores
interactivos y la geolocalizacion al servicio de la educacion. Por ultimo, la cuarta etapa,
iniciada en el 2020, a los 6 afios, en las aulas deben prever con todas las herramientas

anteriormente citadas afladiendo los cursos masivos abiertos en red.
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Figura 1.

Infografia. Integracion de los servicios digitales en el aula. Las aulas espafiolas del siglo XXI.
(Perspectivas, 2014).

LAS AULAS ESPANOLAS DEL SIGLO XXI:

la integracion de los servicios digitales

Los expertos en innovacién tecnolégica educativa y pedagogia
prevén cémo se integraran los servicios digitales educativos
en las aulas espafolas hasta el 2020.
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Por otro lado, segun el Instituto Nacional de Estadistica en 2020, se prevén unos
103,83 millones de euros para el equipamiento informatico de los centros educativos, asi
como la conexion a internet en las instituciones; asi como aumentar el nivel de
conocimiento y de uso de las nuevas tecnologias por parte del profesorado.

Como afirma la investigacion en Perspectiva (2014) sobre el uso educativo de las
tabletas digitales y el apoyo on-line, que estos dispositivos nos ofrecen, cuentan con las
siguientes ventajas: acceso a multiples fuentes de informacion, independientemente del
libro de texto, colaboracion y apoyo entre sus usuarios (alumnado, docentes y familias),
la facilidad de portabilidad por su pequefio tamafio, su multifuncionalidad, gracias a la
gran variedad de herramientas que estas nos ofrecen, posibilidad de un aprendizaje mas
auténomo y creativo, como por ejemplo en la basqueda de informacion y el uso de las
herramientas, aplicacion de nuevas metodologias didacticas que nos ofrece las tabletas,
fomento de la motivacion gracias a la utilizacion de estas nuevas téecnicas, mejora en la
adquisicion de los aprendizajes planteados y por lo tanto en el rendimiento académico, al
encontrarnos en una era digital, el alumnado se siente mas comodo con su utilizacion, 7
de cada 10 nifios y nifias menos de 12 afios utilizan un dispositivo movil; el 10% de los
menores de un afo, el 39% de los menores de 4 y el 50% en los nifios hasta 8 afios y no

solo muestran interés el alumnado, también padres y madres muestran el mismo interés
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por las tabletas y las aplicaciones al comprobar el uso que hacen sus hijos e hijas de ellas.
(Marques, 2014).

Por otro lado, el uso del ordenador y de las aplicaciones de estos es muy elevado
(91,5% de los menores en 2020 frente al 89,7% en 2019) y aun mas el uso de Internet (el
94,5% en 2020, frente el 92,9% en 2019). El 69,5% de la poblacion de 10 a 15 anos
dispone de teléfono movil frente al 66,0% de 2019 (Instituto Nacional de Estadistica,
2020).

Es el Estudio sobre Menores de Edad y Conectividad Movil en Espafia (2014), el
que nos afirma que el acceso a las tecnologias se produce a edades cada vez mas
tempranas; ya desde los 2-3 afios acceden de forma habitual a los dispositivos de sus
familias y manejan diferentes aplicaciones para pintar o colorear, ver series de television,
videos, musica, fotografias, aplicaciones, etc.

Las aplicaciones mas populares en las familias con hijos e hijas siguen siendo
aquellas referentes a juegos educativos, representados por un 36% de todas las descargas
en Espafia y son cada vez mas numerosas las cifras que representan a los profesores/as y
al alumnado que utilizan las TIC"s para realizar todo tipo de tareas académicas, tanto en
el aula como en el hogar (Universidad de la Rioja, realiza el Informe Tab, 2013).

El uso y manejo de las tabletas y de sus aplicaciones educativas nos aportan un
valor positivo en los procesos de ensefianza y aprendizaje, favoreciendo con estas
herramientas aquellas destrezas y competencias educativas necesarias como la
adquisicion de la lectura y la escritura, sin dejar atras la motivacién que estas mismas
ocasionan en los estudiantes. Segun el portal de Universia (2014), existen mas de 80.000
aplicaciones educativas existentes de todas las materias y edades, siendo las mas
destacadas las de idiomas, matematicas, musica, lectura y escritura.

Actualmente la sociedad esta hiperconectada y ante nifios nativos digitales, es
necesario que las TIC s se incluyan en la clase y en el proceso de ensefianza y aprendizaje
(Unir, 2020).

Las aplicaciones educativas al mismo tiempo dan lugar a que se pueda trabajar
con alumnos y alumnas que tengan alguna necesidad educativa especial. En este sentido
es una herramienta para considerar dentro del aula como una ventaja mas para aplicarla
con los nifios y nifias, favoreciendo la adaptacion de estos sin que sea una barrera
educativa. Las aplicaciones tienen la ventaja que pueden ser adaptadas a cualquier nivel

educativo y etapa inicial en la que se encuentre el nifio o la nifia, intercediendo en la
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motivacion de todos los alumnos y alumnas, ya que es una herramienta que posibilita la

inclusion.

3. Marco teorico.

3.1 La alfabetizacion digital versus alfabetizacion tradicional.

La alfabetizacion entendida como el simple proceso de aprender a leer y escribir
para responder a las demandas del sistema escolar. Este concepto refleja en cierto modo
las limitaciones existentes en las soluciones creadas para resolver aquellos problemas
relacionados con el proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura (Graff, 1979;
Luria, 1978; McDermott, 1977; Tannen, 1982). Por otro lado, la alfabetizacion tradicional
se entiende como aquel proceso que se debia comenzar cuando el nifio o la nifia cumplia
la edad de los seis o siete afios y tendria una duracién aproximada de tres a siete afios, de
los cuales acabada dicha etapa el menos debia saber escribir y leer (Pefia, 2016).

La escritura, comenzaba con la transcripcion de las letras, palabras y finalmente
frases que el docente copiaba en la pizarra y el alumnado debia copiarlas tantas veces
como fuese necesario hasta que lograse no salirse de la linea de su cuaderno,
desarrollando su motricidad fina. Igualmente ocurria con la lectura, es decir, la repeticion
oral de lo escrito (Colomer y Camps, 1996).

En la alfabetizacion, segin Miranda (2007), el ser humano abre su mente a la
cultura escrita y a la lectura siendo ambos un método de aprendizaje que desarrolla las
capacidades cognitivas superiores.

A lo largo de los afios se ha ido evolucionando acerca de este concepto. Segun
diferentes autores los conceptos de la lecturay de la escritura han progresado desde adquirir
la habilidad de leer un texto en voz alta hasta la habilidad de responder preguntas literales
acerca del mismo (Villalobos, 2018). Asi mismo Myers (1993), describe la alfabetizacion
como el uso de la lectura y la escritura para diferentes finalidades como son: construir
significados mediante textos escritos; como el vehiculo para el desarrollo del pensamiento
de la sociedad y como motor social donde los participantes se convierten en lectores y
escritores independientes, tomando en cuenta la manera que estos tienen de pensar. Es por
ello, que la alfabetizacion se concibe desde un enfoque mas social.

Las Naciones Unidas (2003-2004), presenta la alfabetizaciéon como un largo
proceso individual que esta afectado por el desarrollo tecnoldgico, cientifico, politico y

cultural. Ademés, la alfabetizacion es comprendida por un conjunto de saberes,
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capacidades y competencias para leer y escribir que van perfeccionandose a lo largo de
la vida del ser humano (Pefia, 2016).

La introduccion de las nuevas tecnologias dentro del ambito escolar conlleva al
nuevo concepto de alfabetizacion digital, es decir, la alfabetizacion multimedia y
multimodal como nuevo modelo de alfabetizacion tanto para educadores, educandos y
familias (Gutiérrez, 2003).

Esta nueva perspectiva de red de comunicaciones hace profundizar en los efectos que
tiene en la sociedad actual y en la educacion. Muchos son los autores en que coinciden de
que el desarrollo de internet constituye una influencia en la lectoescritura y la
alfabetizacion: el lenguaje multimedia, donde existe una mezcla de textos escritos y orales,
el disefio, la musica, las imagenes fijas y dindmicas. Leer y escribir multimedia, es el

objetivo de la alfabetizacion digital (Gutiérrez, 2003).

La alfabetizacion digital se encuentra en torno a la red. Se habla de la alfabetizacion
digital como la “alfabetizacion para la Era Internet” 0 como “la capacidad de acceder y
utilizar los recursos de los ordenadores interconectados”. También se refiere a la
alfabetizacion digital como “la capacidad de comprender y utilizar la informacion de
fuentes diversas y multiples formatos, cuando se presenta a través del ordenador”
(Gutiérrez, 2003, pp. 3), asi como, para Gilster (1997, p. 4), la alfabetizacion digital es” la
capacidad de entender y, sobre todo, evaluar e integrar informacién en maltiples formatos
a traves del ordenador e Internet”. Para Hunter (1983, pp. 371), la alfabetizacién digital es
“lo que una persona necesita ser capaz de hacer con el ordenador, y de saber sobre

ordenadores, para poder valerse en una sociedad basada en la informacién”.

En este sentido otros estudios definen la alfabetizacion digital como “cualquier
conocimiento practico, destrezas y actitudes, que uno necesita para funcionar de forma
eficaz, en un determinado papel social que implique directa o indirectamente el uso de
ordenadores’ (Husen y Postlethwaite 1985, pp. 937) o como ‘“aquel compendio de
conocimientos y destrezas que la gente formada suele necesitar respecto a los ordenadores

para funcionar de manera eficaz en el trabajo y en su vida privada” (Haigh 1985, pp. 165).

La aparicion de entornos virtuales supone una evolucion en la educacién sobre todo
en el contexto de una educacién continua y permanente. Para una adecuada utilizacion de
dichas herramientas es necesario tener unas habilidades verbales, habilidades visuales,

habilidades auditivas y competencia multimodal (Badwen, 2002).

14



3.2 Los Nuevos Estudios de Literacidad

Los Nuevos Estudios de Literacidad (NEL) y su concepto neutro evita la
connotacion negativa que acarrea el termino alfabetizacibn como analfabeto o
analfabetismo, mostrando prejuicios como inculto o ignorante (Moliner, 2007).

El concepto de literacidad conserva el termino de letra que constituye a la cultura
escrita y oral, los cuales se entienden como précticas sociales. Su terminacion en plural
(liberalidades) reconoce las diferentes formas de leer y escribir. Finalmente, dicho
termino admite: biliteracidad (leer y escribir en dos idiomas), multiliteracidad (leer y
escribir en varios idiomas), literacidad critica (lecturay escritura criticas) (Vargas, 2015).

En el marco de los NEL, la lectura y la escritura son entendidas como préacticas
inherentes a las relaciones sociales y que estas no pueden reducirse a técnicas y a
habilidades individuales, por lo tanto, estan “integramente conectadas al mundo social, a
partir de determinadas formas de actuar y de creer, y de diversas maneras de interactuar
con el lenguaje oral y de utilizar herramientas y tecnologias” (Zavala, Murcia y Ames,
2004, p. 9).

Street (1984, citado en Street, 2008), desde los NEL, diferencia entre un modelo
de alfabetizacion “autébnoma”, una practica neutral y universal con efectos sobre las
précticas sociales y cognitivas y un modelo de alfabetizacion “ideologica”, es decir, un
modelo que constituye una practica social y no Unicamente una habilidad técnica y
neutral.

Zavala et al. (2004, 2002) consideran que es importante diferenciar entre el
concepto de alfabetizacion, siendo este mas técnico y mecanico ligado a la educacion
formal y literacidad a una préctica méas social en cualquier contexto sociocultural, es
decir, “la literacidad no constituye un bien en si mismo sino una practica social
que esta inserta en nuestro habitas cotidiano y, por consiguiente, no es la tecnologia, sino
las practicas sociales y culturales relacionadas con ellas las que pueden beneficiar o
poner en desventaja al usuario” (Zavala, 2002, p. 97). Estas nuevas practicas
pedagdgicas sobre la lectura y escritura nos llevan a la introduccién de nuevos procesos
de ensefianza y aprendizaje como son el uso de imagenes, television, las tecnologias
digitales, etc. Incluir esta nueva metodologia no supone quitarles protagonismo a los
métodos tradicionales utilizados, al contrario, es una forma de enriquecer la lectura
multimodal. Dicha perspectiva multimodal se complementa con los nuevos estudios de
literacidad, los cuales hacen hincapié en que la lectura y la escritura como practica social,

ya de la importancia del contexto real y no solo el escolar (Street, 1984).
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3.3 La multimodalidad
La combinacion de la informética y los medios de comunicacion de masas han dado
pie a importantes cambios a la hora de trasmitir el conocimiento y la educacion formal no
debe ser ajena a estos significativos cambios en la creacion, gestion, distribucion y
recepcion del conocimiento. Los docentes se ven obligados a un replanteamiento
pedagogico para la introduccion de las nuevas tecnologias, exigiendo nuevas destrezas

técnicas que dan lugar al lenguaje multimodal y multimedia (Martin, 2010).

El uso de las diferentes herramientas digitales que nos aporta este contacto telematico
requiere de la competencia multimodal, segun Giister (1997, citado en Gutiérrez, 2003) es
la de favorecer la integracion de los distintos sistemas de representacion del conocimiento
dentro de los entornos digitales. Dichos sistemas abarcan el habla, la escritura, la imagen
estatica y en movimiento, asi como la infografia, la reproduccion virtual, el audio, etc. en
un unico formato, de esta manera el texto adquiere la caracteristica de multimedia y
multimodal. Es por ello, que, con el uso de las herramientas tecnolégicas y las aplicaciones

educativas, es necesario la adquisicion de dicha competencia.

Las aplicaciones educativas nos dan la oportunidad de utilizar la imagen dentro de
este formato digital como recurso didactico, es decir, reconocer el valor que tiene la
imagen actual implica conocer tanto el origen como la evolucién de estas a lo largo de la
historia del ser humano. Segun Kress (2003), de la hegemonia de la escritura se va a pasar
a la hegemonia de la imagen; por tanto, las caracteristicas del signo de la imagen como el
punto, la linea, el colory la luz, la han convertido en uno de los principales lenguajes para
documentar la realidad y los factores sociales actuales como la fotografia, el cine, el
cdmic, la television y las aplicaciones educativas (Chacon Méndez, 2016).

La imagen representa aspectos culturales y sociales de una comunidad, por eso la
importancia que cumplen tanto en las habilidades de lectura y escritura, tanto en el ambito
escolar como social. Como plantea Barton (1994), el aprendizaje de la lectura y escritura
es continuo en la vida de los seres humanos, siendo esta duradera en todos los afios de
vida. Es por eso, la importancia que tiene la imagen, ya que esta acompafia, ayuda y se
apoya de forma directa en el proceso de ensefianza y aprendizaje (Chacon Méndez, 2016).

El manejo de imégenes dentro de las aplicaciones educativas fomenta el campo
disciplinar del lenguaje a través de nuevas experiencias de lectura y escritura donde se
unen diferentes modos de representar y significar la realidad, esto sucede en los lenguajes

multimodales.
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La multimodalidad como establecen Kress y Van Leeuwen (2001), son aquellos
textos que incluyen més de un recurso para favorecer su significado, es decir, el uso de
férmulas, fotografias, dibujos, mapas, lengua escrita, sonidos, etc. Independientemente
del medio que sea utilizado, cara a cara, impresos o digitales. Es de gran importancia
asumir estas nuevas formas de lectura y escritura o los ya conocidos nuevos estudios de
literacidad que segin Kress (2003), implica conocer que el significado ademas de
encontrarse en el texto o en el lector también cabe destacar los aspectos sociales que
forman parte de la cultura (Chacon, 2016).

La importancia del texto digital y multimodal incide en la diferencia clara del texto
analdgico a textos digitales, siendo un claro ejemplo aquellos que estan impresos, existen
y se encuentran fuera de la red a los que se encuentran digitalizados y pueden verse en
dispositivos moviles como tabletas, ordenadores o teléfonos moviles (Yus, 2021).

La ventaja que se obtiene de un texto digital es la facilidad que este te da son
diversas como sus caracteristicas de ser manejables, ocupa menos espacio, se puede
modificar o corregir con facilidad, cortar, copiar y pegar en otros documentos del mismo
formato, asi como la integracion de fotos, graficos o videos (Yus, 2021).

El texto digital aporta diversos significados dentro de la multitud de plataformas y
aplicaciones de mensajeria adquiriendo un caracter multimodal, como son las
aplicaciones educativas en el cual intervienen imagenes, sonidos, audio, animaciones
escritura y lectura. Siendo hoy en dia la multimodalidad la forma de comunicacién
(Adami, 2016).

Barthes (1977), establece tres tipos de relaciones entre texto e imagen que podemos
encontrar en dichas aplicaciones educativas. La primera, la ilustracion, es cuando el texto
o0 palabra es el modo de comunicacion principal y la imagen acompafia como ayuda, es
utilizada al comiendo de adquirir por ejemplo las vocales, estas se apoyan en imagenes
que comiencen por dicha vocal. La segunda, el anclaje, es cuando la imagen posee
diferentes interpretaciones y necesitan de un texto para anclar su sentido, esto sucede
cuando existe una imagen que representa la sombra de un objeto, sin ser claro que puede
ser y acompafiada de la palabra. En tercer y Gltimo lugar, el relevo, es cuando no existe
redundancia entre la imagen y el texto, ya que ambos comunican su propio significado,
pero si se necesitan para la interpretacion final, esto puede ocurrir dentro de las
aplicaciones educativas cuando queremos completar un texto que le faltan las palabras y

estan acompafiada de imagenes.
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La imagen y el texto dentro de las aplicaciones educativas necesita de una
interpretacion adecuada, para ello es necesario la literacidad, la cual explora los nuevos
modos de leer en la sociedad de la informacién y el conocimiento. Las denominadas
liberalidades digitales o alfabetizamos digitales requieren de unos usos intensivos y mas
complejos de la lectura tradicional, manejando el cédigo, el genero, el discurso y los roles
del lector y autor (Cassany, s.f).

3.4 Aplicaciones educativas

En la actualidad cada vez son més las aplicaciones de este tipo, las educativas,
con las cuales nifios y nifias aprender a leer y escribir de una forma mas sencilla, ludica,
dindmica e interactiva. Con el uso de estos medios también se desarrollan habilidades
cognitivas y de comunicacion gracias a la adquisicion de vocabulario (Gémez et al.,
2015).

Hay que destacar que los contenidos de dichas aplicaciones educativas para
tabletas pueden ser adaptadas a la capacidad y edad madurativa de los alumnos y alumnas.
Es de gran importancia que tengan a su lado a un adulto que les ayude y les guie con las
posibles dudas o errores que puedan surgir. Dentro de estas podemos encontrar una
clasificacion (Gomez et al., 2015).

Segun nos afirma Celaya (2014), existen numerosos tipos de aplicaciones entre
ellas podemos destacar las versiones gratuitas, gratuitas/lite, gratuitas con publicidad,
gratuitas con compras integradas, de pago, mediante suscripcién, Bundles o también
conocidos como paquetes de aplicaciones, normalmente con el mismo tipo de contenidos
0 compras especiales para centros educativos.

Las dos grandes plataformas que dan acceso a las aplicaciones educativas son
Google y Apple, siendo la primera de estas la mas destacada dentro del sistema educativo,
por su libertad y gratuidad que aportan. Google aparece como predilecta dentro del
sistema operativo de Android, como sistema operativo de cddigo abierto y su tienda
Google Play.

Dentro de Google Play, podemos encontrar aplicaciones para aprender a escribir
y aprender a leer. Para la primera (aprender a escribir), estan las destinadas al
conocimiento alfabético, su fonética y la grafia destinadas a los mas pequefios y pequefias.
La mayoria de estas aplicaciones estan desarrolladas siguiendo la conocida metodologia
Montessori, es por la cual, nifios y nifias necesitan relacionar cada letra con sus fonemas
y para esto incluyen ilustraciones de animales u objetos cotidianos (Gomez et al., 2015).

Las aplicaciones destinadas a aprender a leer son aquellas destinadas a nifios y nifias que
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ya conocen el alfabeto y se introducen en el deletreo, en silabear y en la formacion de
palabras, asi como en la distincion de vocales y consonantes o en la identificacion de las
letras tanto al verlas como al escucharlas (Gémez et al., 2015).

Algunas de las aplicaciones educativas a destacar dentro de Google Play
perteneciente a la escritura son: “Escribir el ABC”, la cual podemos encontrar en
diferentes idiomas como espafiol, aleman, chino, francés, ingles, japonés, portugués y
ruso, es gratuita y va desde los dos hasta los cinco afios. También es conocida como
Aprende a leer y escribir 0 “Juego de ABC alfabeto”. Los nifios y nifias descubren la
forma, fonética, nombre y sonido de las 29 letras del alfabeto, abecedario y los nimeros
de 1 al 10, asi como las 24 formas geomeétricas. Aprenden donde comienza a escribirse
las letras y los nimeros y finaliza tocando los puntos en el orden correcto Escriben
trazando la trayectoria de las letras (Juego de ABC alfabeto, 2017).

Otra de las aplicaciones a destacar dentro del aprendizaje de la escritura es la
conocida “El Abecedario”, Se encuentra en espariol y es gratuita. Va desde los dos hasta
los cinco afios. Esta aplicacion esta basada en el juego, formado por varios apartados: El
primero de ellos “Aprende”, en el cual una guacamaya va mostrando las letras del
abecedario para que el nifio o la nifia las conozca y las memorice. En el segundo, “Jugar”,
en donde el mismo personaje menciona una letra y se debe escoger entre varias opciones.
El tercero, “Vocabulario”, donde se puede visualizar un carrusel en 3D con 27 tarjetas
interactivas formadas por palabras y su pronunciacion. En el cuarto y ultimo lugar,
“Escribir”, en el que el nifio o la nifia puede seleccionar una letra para comprobar su grafia
y su fonética (El Abecedario, 2013).

Dentro de las aplicaciones educativas de Google Play destinadas a la lectura,
podemos encontrar “Aprende a leer”, la cual la podemos encontrar en espariol, aleman,
chino, francés, inglés, japonés, portugués y ruso. Es gratuita para los centros docentes y
valido para nifios y nifias de hasta 5 afios. Aprende a leer esta pensada para que puedan
utilizarla de forma autonoma mediante dos niveles de juego. El nivel 1 dirigido a nifios y
nifias que aun no conocen las letras. En el pueden componer palabras. Escuchan el nombre
de cada letra con la ayuda de pistas visuales y sonoras. En el 2 nivel, el cual tiene una
mayor dificultad; estd destinado a nifios y nifias que ya conocen las letras y deben
componer cada palabra solo con las pistas sonoras en el orden correcto de izquierda a
derecha (Aprende a leer, 2018).

Finalmente, para el aprendizaje de la lectura, hay que destacar “ABC Dinos:

Aprende a leer”, encontrada en los idiomas espariol, aleman, franceés, inglés e italiano. Es
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gratuita y va de entre los cuatro y seis afios. Con la ayuda del personaje Dinos, el nifio o
nifia tendré que ir subiendo de niveles mediante la realizacion de diferentes actividades,

en cual se trabajaran las vocales, consonantes y nimeros.

Figura 2.

Clasificacion de las aplicaciones de lectoescritura (Gomez et al., 2015).

Aplicaciones

inclusivas Storytelling

Aprender a Jugar con las
leery letras y las
escribir palabras

Practicar
LECTOESCRITURA comprender
y disfrutar

Aprender el

alfabeto

3.5 El uso de las aplicaciones educativas y su repercusion en la motivacion.

La motivacion estd conectada a aquellos factores que condicionan el
comportamiento de los seres humanos, bien por cubrir una necesidad primaria o
secundaria. Es un estado interno que nos dirige a realizar unas actividades u otras, es
decir, aprendemos aquello que realmente nos motiva. Por lo contrario, si el individuo no
estd motivado no controlara los procesos cognitivos necesarios para llevar a cabo dicho
aprendizaje (Alvarez, 2009).

Dentro de la escuela la motivacion es clave y el profesor una pieza esencial ya que
este debe tener una habilidad para saber qué es lo que motiva a sus alumnos y alumnas.
Segun los estudios realizados por Maehr y Meyer (1997), la motivacion interacciona con
el aprendizaje y por ende con el rendimiento academico, es decir, un sujeto motivado, a
pesar de los problemas que puedan intervenir, es capaz de aumentar su energia y su nivel
de actividad para con la tarea a realizar.

Hablamos de motivacion extrinseca si la fuente que produzca la motivacion se
encuentra fuera del individuo. Dicho tipo de motivacién favorece el aprendizaje porque
aumenta el tiempo que este le dedica a la tarea. Cuando la motivacion viene dada desde
dentro de sujeto, es decir, cuando nace de propia voluntad, es Ilamada motivacién

intrinseca, la cual trae consigo mas ventajas que la anterior.
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En educacion se suelen dar ambas, ya que al comienzo de curso los estudiantes
estan motivados intrinsecamente y con el paso del tiempo esta desaparece, dando lugar
por parte del profesor a la extrinseca, en este caso se denomina motivacion internalizada
(Alvarez, 2009).

Dentro de las razones por las que los sujetos se motivan podemos encontrar la
teoria de la reduccion de porciones por Hull (1943), la teoria de Yerkes-Dodson en 1908,
las teorias cognitivas de Lepper y Greene (1978) o por ejemplo la pirdmide Maslow
(1970).

La investigacion realizada por Alonso Tapia en 1997 (citado en Alvarez, 2009),
identifica los factores por el que el cual los alumnos se sienten mas 0 menos motivados
por el interés de una actividad, los cuales son: si el significado de la tarea es acorde a las
metas que estos tengan fijadas, sobre las dificultades que estos puedan tener al realizarla,
asi como la experiencias 0 conocimientos previos que tengas sobre la tarea y el tiempo o
esfuerzo que requiera superar y lograr los aprendizajes.

Ryan y Deci (2000) afirman que cuando un alumno disfruta de la tarea elevando
asi su nivel de competencia y destreza, buscan informacion y autorregulen su proceso de
aprendiza estan intrinsecamente motivados y es el profesor el que debe marcar en su aula
este tipo de aprendizaje o motivacion.

Coll (2004) afirma que, si el alumno no encuentra utilidad en la tarea, el esfuerzo
y el interés y como consecuencia la motivacion disminuira, siendo al contrario el aumento
del interés, esfuerzo y motivacion aumentados por la utilidad de la tarea.

Osterman (2000) concluye que el ambiente escolar normalmente no es un
ambiente demasiado estimulante por su base académica y por lo tanto no afecta al deseo
de querer aprender ni rendir en el aula y por ello esa falta de motivacion.

El uso de las aplicaciones se destaca por su experiencia didactica para no solo
fortalecer el aprendizaje de lectura y escritura, sino también como conductor de
entretener, divertir, motivar e incentivar el interés en el alumnado. Por otro lado, fomenta
tanto las relaciones entre profesor y estudiante como las vivencias familiares, al tratarse
de unos recursos que tienen gran diversidad de uso, es por ello, que dicha herramienta es
una motivacion extrinseca e intrinseca para los alumnos y alumnas, ya que ademas de
motivar, ayudan a comprender mejor los conceptos (Chacén Méndez, 2016).

Segun Tierney (1990), define la comprension lectora como un proceso cognitivo

que se caracteriza por la motivacion y la creacion, es decir, que los lectores lleguen a
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desear regular sus procesos de comprension, ya que “la lectura no es una operacion
mecanica, sino un empefo creativo” (p.36) (Barrero & Reyes, 2000).

3.6 Aplicaciones para abordar la alfabetizacion.

La primera de estas “Aprende a leer y escribir” contiene el alfabeto completo y
los numero del uno al diez, se trabaja su grafia en la cual el nifio o nifia debe de trazar la
trayectoria de las letras mediante puntos y fonética mediante el sonido. Se trabaja
mayusculas y minusculas, asi como cursivas y de molde (\VVéase anexo I).

La segunda “El abecedario” consta de un personaje, la guacamaya “Frida”, con
tres modulos: el primero “Aprender”, en ¢l cual el nifio o la nifia debe de escuchar con
atencion al personaje que va oralmente presentando el abecedario mientras muestra
graficamente las letras; el segundo “Jugar”, en el que dicho personaje menciona una letra
y el nifio o la nifia debe escoger entre varias opciones disponibles y por ultimo,
“Vocabulario”, que trata de un carrusel con 27 tarjetas interactivas con palabras y su

pronunciacion correcta, las cual se trabajé en el modulo de Aprender (\VVéase Anexo II).

La tercera aplicacion “Aprende a leer”, con dos niveles diferentes: el primero
dirigido a niflos y nifias que aun no conocen las letras. Tras escuchar un sonido
caracteristico, el nifio debe resolver el puzzle, mientras aprende las letras del alfabeto
jugando y divirtiéndose. Tras resolverlo, aparece una bonita imagen que le muestra si
consiguio acertar al intentar adivinar el sonido, el segundo nivel, para nifios y nifias que
ya conocen las letras y empiezan a formar silabas y palabras. Se trata de formar las
palabras que corresponden al sonido escuchado. Hay que colocarlas en el orden correcto
de izquierda a derecha. Si no es asi o si la letra se coloca en un lugar inadecuado, suena
un mensaje de error y la letra se coloca debajo del sitio que le corresponde realmente. Si

se coloca la letra correctamente suena el nombre de la letra (\VVéase Anexo 111).

La ultima y cuarta aplicacion es un juego interactivo envuelto en una magica
historia que se adapta a cualquier nivel educativo, es por eso por lo que al indico del juego
se le preguntara la edad. Mediante Dino (el personaje principal), la familia de fin, ogros
y dragones que ayudan y acompafian al alumnado en los siguientes juegos: “Escribir la
letra”: en el que el nifio o nifia debe escribir el trazado de cada letra. Como premio
obtendra una imagen que comience por dicha letra. Se podra elegir el modo de escritura
que se prefiera: letra ligada o de imprenta. A su vez también tendra la posibilidad de
realizar el trazado de cada letra del abecedario en mayuscula o en mindscula. “Formar
palabras”: consiste en la formacion de palaras adecuadas a cada nivel arrastrando cada

letra a su lugar correspondiente como si de un puzle se tratara. “Letra inicial” En esta
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actividad el alumno escuchara una palabra y vera su imagen. Debera acertar la letra por
la que empieza dicha palabra. El reconocimiento auditivo de cada letra del abecedario y
la ampliacién de su vocabulario seran los dos grandes objetivos de este juego educativo.
“Iguales”, el nino o la nina debera encontrar la letra que coincide entre dos filas (\Vease

Anexo 1V).

4 Contexto y participantes

4.1 Contexto social

La pandemia por la que atravesamos no ha dejado indiferentes a ningiin ambito
social, es por eso por lo que el C.E.I.P Guadalquivir junto con el Ayuntamiento tuvieron
que realizar una serie de reformas en todo el recinto educativo, desde la sefializacion en
pasillos, aulas, colocacion de gel de manos, jabon, etc. hasta el patio del recreo para
afrontar las normas pertenecientes a la Covid-19.

La puesta en marcha de este proyecto de intervencion se realizd en el C.E.I.P
Guadalquivir, situado en La Rinconada, una localidad de Sevilla. El término municipal
de La Rinconada cuenta con 138,39 kilometros cuadrados situados al Norte de la ciudad
de Sevilla. Limita al Norte con los municipios de Alcala del Rio y Brenes, al Oeste con
La Algaba y al Este con Carmona (Ayuntamiento La Rinconada).

A nueve kilémetros de la capital, La Rinconada, tiene una red de comunicaciones
y carreteras que, con la incorporacion de la autovia de acceso Norte, se ha recortado la
distancia temporal con la capital a poco mas de cinco minutos (Ayuntamiento La
Rinconada).

En la Rinconada son cerca de 39.000 habitantes los que hoy residen en ella, el
cual, sigue con el crecimiento en la poblacion y en sus infraestructuras. La Rinconada
cuenta con una poblacion muy joven donde las personas con edades entre los 25 y los 55
afios suponen casi el 55% de la poblacion total. La franja de edades anterior comprendida
entre los 0y los 24 afios forma casi el 31%. Ademas, seguin los datos del Instituto Nacional
de Estadisticas, el 20% de sus habitantes son menores de 15 afios (Ayuntamiento La
Rinconada).

Una vez abarcados estos aspectos mas generales, tratamos las cuestiones
econdmicas. El Ayuntamiento de La Rinconada aprueba las cuentas generales para 2015
con mas de 40 millones de euros. EI Ayuntamiento de La Rinconada hace crecer la
contratacion directa. Sin recortes en becas ni politica social. Sin recortes en servicios.

Culminando un potente programa de inversion. Sin subir impuestos ni tasas ni precios
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publicos por segundo afio consecutivo y tercero de la legislatura. Con deuda 0 con bancos
por parte del Ayuntamiento. Al diaen pagos en la plantilla (Ayuntamiento La Rinconada).

La Rinconada ofrece muchos servicios entre ellos podemos encontrar:
Ayuntamiento, punto limpio, Bibliotecas Publicas Municipales, Salas de estudios,
cementerio, Oficina de Informacion al consumidor, Centro Joven La Estacion, Parque del
Majuelo, Parque de las Graveras, Parque 8 de marzo, Centro de salud, farmacias,
supermercados, Polideportivos A. Romero; Francisco Sanchez, piscina cubierta,
Pabellones Fernando Martin, Agustin Andrade ‘Gorri', guarderias, microbus, autobus,

tren, etc.

4.2 Contexto institucional

La oferta educativa que obtienen los ciudadanos de La Rinconada y pueblos
vecinos en el C.E.I.P Guadalquivir son de: una linea de 3 afios, una linea de 4 afios, dos
lineas de 5 afios, dos lineas de 1° de primaria, dos lineas de 2° de primaria, tres lineas de
3° de primaria, dos lineas de 4° de primaria, tres lineas de 5° de primaria y tres lineas de
6° de primaria.

Las especialidades que imparten en el centro son: musica, religion, inglés, francés,
logopedia, Pedagogia terapéutica, informaética y psicologia.

Dentro del C.E.I.P Guadalquivir existe el AMPA, “El AMPA Plumay Papel” que
son un grupo de madres y padres implicados y preocupados por la educacion. Con su
contribucidn intentan mejorar el colegio para seguir mejorando.

Realizan muchas variedades de actividades como es el huerto escolar, ayudan en
la organizacion del desayuno andaluz, carnaval, cartero real, cuentos, actividades de
rocodromo, arenero, juegos libres etc.

El A.M.P.A tiene unos estatutos que deben de cumplir. Se trata de una asociacion
sin animo de lucro que ayuda al colegio y a realizar, coordina y organizar diferentes
actividades. Siempre suele estar compuestas por familiares de los nifios y nifias

matriculados en el colegio.

4.3 Contexto personal

El nimero de alumnos matriculados actualmente en el C.E.1.P Guadalquivir es de
467 de los cuales 48 presentan una necesidad educativa especial, siendo en total 20
grupos-clase de alumnos (contando infantil, primaria y aula de NEE.). La ratio es de unos

25 alumnos y alumnas por grupos-clases.
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Los profesionales que actualmente trabajan en el centro escolar son de 36 personas
entre maestros y maestras, 2 personas de refuerzo covid-19, ademas de profesionales no
docentes como son el conserje, limpiadoras, cocineras, auxiliar de cocinas, personal de
mantenimiento, etc.

En el C.E.ILP Guadalquivir se respira un clima de familiaridad, respeto y
confianza. Entre los profesionales del centro se muestra un ambiente de compaferismo,
en el que se ayudan y se piden consejos unos a los otros. Todos los y las docentes conocen
a todo el alumnado, aungue no pertenezcan a sus aulas.

En los pasillos siempre hay unos “buenos dias”, un “hola”, un “como estas”, una
sonrisa, una gran amabilidad. En sala de profesores, siempre hay un café, un dulce y
muchas ganas de conocerse uno a los otros.

La comunicacién entre los profesionales suele ser en primer lugar mediante la
presencialidad en el centro, reuniones on-line, llamadas telefonicas, Seneca, etc.

La familia suele tener una buena relacion con el centro educativo y sus
profesionales. Estas suelen ayudar en el centro en dias senalados como el dia de Andalucia
y su tradicional desayuno, el dia del cartero/a real, en el de carnavales y dias anteriores
con la ayuda de la realizacion de disfraces, etc. Normalmente la comunicacion con la
familia es on-line, bien desde llamada telefonica, plataforma educativa o mediante la

agenda escolar.

El liderazgo por asi decirlo seria el director del centro, aunque como el bien me
dijo: “hoy en dia el director no es el lider, es el representante del colegio™. “Las decisiones
son tomadas por el equipo directivo.

Dentro de las tareas y proyectos que desarrolla el centro, hay que tener en cuenta
que no se podian realizar actividades colectivas por la seguridad planteada para afrontar
la Covid-19. Aun asi se intentd de forma simbolica representar los hechos mas
importantes, como por ejemplo el dia de Andalucia, en el cual un alumno subi¢ la bandera
y dos leyeron. Este acto se grabo y se subié a la web del colegio para que todos los
estudiantes y familiares pudieran verlo. Otro ejemplo es la celebracion de la semana
cultural, dedicado este afio al cine, el cual cada clase se encargd de un tema diferente,
decorando sus aulas y parte del pasillo. Otras actividades realizadas dentro de las normas
Covid-19 han sido:
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o Educacion fisica. Prueben el ejercicio y el movimiento del cuerpo desde casa, en
el cual colgaron videos para que toda la familia pueda practicar deporte.

o Labiblioteca. Cuentos clasicos diversos para celebrar Dia Internacional contra la
violencia de género, y desde el Programa de Coeducacion. El dia del libro y
diferentes retos de lectura en casa para abarcar las consecuencias del covid-19.

o Religion. Fichas descargables para colorear en casa.

e Plan de consumo de frutas. Fomento de frutas y verduras.

Concretamente, este Trabajo Fin de Grado se centra en nifios y nifias de segundo
ciclo de Educacion Infantil, nifios y nifias entre 4 y 5 afios, ya que es en esta etapa final
donde hay un paso importante en la adquisicion de las habilidades de lectura y escritura.
Se adquieren las primeras grafias y un comienzo en la lectura comprensiva, trabajadas

con mas profundidad posteriormente en la Educacién Primaria.

5 Objetivos.
En este Trabajo de Fin de Grado se pretende dar respuestas a ciertos interrogantes

como la manera en la que las aplicaciones educativas pueden favorecer la motivacion del
alumnado hacia de la lectura y escritura en los nifios y nifias mediante el uso de
aplicaciones educativas en el segundo ciclo de educacién infantil y como estas interfieren
en la motivacion del alumnado. Para ello hemos establecidos unos objetivos acordes.

El objetivo general es mejorar la motivacion de los nifios y nifias hacia el
aprendizaje de la lectura y la escritura mediante las aplicaciones educativas.

Los objetivos especificos son: favorecer el interés del nifio y la nifia hacia el
aprendizaje de la lectura y escritura, incrementar el nivel de atencion del nifio y la nifia
hacia las actividades de lecturay escritura, fomentar la preferencia del nifio y la nifia hacia
la utilizacion de aplicaciones educativas y mejorar la motivacion las habilidades de

lectura y escritura mediante el uso de las aplicaciones educativas.

6 Metodologia de la intervencion.

La intervencion se ha llevado a cabo con alumnos y alumnas del segundo ciclo de
educacion infantil, con la intencion de incorporar el aspecto telematico tan necesario en
la etapa. En este proyecto de intervencion se utilizaron diferentes aplicaciones educativas
para aumentar la motivacion ante el aprendizaje de la lecturay escritura, mediante tabletas

digitales.
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Este proyecto se baso en aquellas aplicaciones creadas por Android, por su bajo
coste y la libertad que tienen los usuarios para su descarga mediante la Play Store para
profesores y alumnado de infantil, primaria y secundaria (K12 Solutions for Classrooms
of Every Size and Budget, 2021).

Establecida la edad de los usuarios (3-4 afos), las habilidades a tratar (la lectura y
la escritura), el medio a utilizar (tabletas digitales) y la plataforma seleccionado (Google
Play), se procedio a la descarga de las aplicaciones, las cuales fueron: Aprende a leer y
escribir (véase Anexo V), El Abecedario con Frida (veéase Anexo V1), Aprende a Leer
(véase Anexo VII) y ABC Dinos (véase Anexo VIII).

Para la recogida de datos y las implicaciones que tuvo el proyecto de intervencion,

se realizo un cuestionario a la docente (véase Anexo 1X) y una entrevista semiestructurada

a los alumnos y alumnas (véase Anexo X) al tratarse de la segunda etapa de educacion

infantil se les realizd de forma oral y se reflejo de manera escrita por la pedagoga.

Los resultados se han reflejado mediante figuras que muestras los datos medios de
cada item establecido en el cuestionario y en la entrevista semiestructurada, para ello
dichas herramientas se pasaron antes y después de la intervencion.

Concretamente la metodologia que se realiz6 para llevar a cabo el proyecto se trata
de una metodologia activa y participativa, las cuales permiten a los nifios y nifias construir
el conocimiento y aplicarlo en diferentes ambitos de la vida del estudiante (Labrador y
Andreu, 2008: 16), buscando la participacion constante de los mismos y fortaleciendo el
aprendizaje significativo (Woolfolk, 2010: 318), ya que, aunque se trate de la utilizacion
de medios tecnoldgicos, es el nifio o la nifia el que marca su ritmo de aprendizaje, siendo
estos el centro del proceso de ensefianza y aprendizaje. Por ende, y con la utilizacién de
estas herramientas nos afrontamos a un problema del mundo real: la falta de conocimiento
que se tiene ante las aplicaciones educativas.

Por otro lado, con esta metodologia activa se apostdé por un nuevo modelo de
ensefianza, integrando asi en el aula y en la ensefianza de los estudiantes los recursos
tecnoldgicos, rechazando el tradicional modelo memoristico por otros mas intuitivos
como son los diferentes juegos que plantean dichas aplicaciones.

Aunque se trate de una metodologia en la que por consecuencias de la COVID-19,
el trabajo en equipo ha disminuido, con esta herramienta y esta metodologia participativa,
los alumnos se ayudan entre si, resolviendo los problemas que se van generando ante estas
herramientas, logrando la mejora de las habilidades sociales. Finalmente se fomenta una

mayor motivacion, activando el interés en el aprendizaje de la lectura y la escritura.
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El proyecto de intervencion estd compuesto por cuatro sesiones en un determinado

tiempo. Estas sesiones son las siguientes: la primera “Con mis dedos” (vease Anexo Xl),

la segunda “Mi amiga Guacamaya” (véase anexo Xll), la tercera “El Ledén B” (véase

anexo Xlll) y la cuarta “Dinos” (veéase Anexo XIV). Dichas sesiones son las

correspondientes a las cuatro aplicaciones educativas seleccionadas, mediante las que se
trabajo como estas fomentan la motivacion hacia el aprendizaje de las habilidades de
lectura y escritura. En cada sesion se ven reflejado los siguientes puntos: la preparacion
del material, la presentacion de esta, los objetivos que se pretenden conseguir, los
contenidos y competencias que abarca, los destinatarios a los que va dirigida, la
descripcion detallada para llevarla a cabo y los recursos necesarios para ejecutar la sesion.

Dichas aplicaciones trabajan mediante recompensas que el alumno o alumna debe
ir adquiriendo segun van avanzando con el uso de esta, es por ello, que cada aplicacién
se utilizé durante dos semanas, con el fin de no aburrir al alumnado con una aplicacion
determinada durante un tiempo excesivo, ya que son consumidores de esta tecnologia, ni
realizar un uso minimo de estas, ya que se podria cortar esa motivacion cuando empiece
a generar esos premios. Cada sesion dura dos semanas (diez dias), siendo un total de dos

meses y medio (véase Anexo XV). Finalmente se respetd que cada alumno y alumna siga

su ritmo, sin necesidad de llegar a un nivel minimo.

7 Evaluacion de la intervencion

Como nos indica el Real Decreto 1630/2006, de 29 de diciembre, por el que se
establecen las ensefianzas minimas del segundo ciclo de Educacion infantil, se opt6 por
una evaluacion global, continua y formativa; utilizando como instrumento principal los
dos métodos de recogida de informacion (entrevista semiestructurada y cuestionario) y la
observacion directa. Estos criterios tienen como finalidad identificar los aprendizajes
adquiridos en el nifio y la nifia, asi como el ritmo de aprendizaje del alumnado y la
evolucion de estos.

Se disefiaron tres instrumentos de evaluacion, dichos instrumentos se han pasado
en tres etapas diferentes a lo largo de la duracion de la intervencion. En un primer lugar,
la evaluacidn inicial, dicha evaluacién trata de una encuesta a la docente (Anexo 1X) que
recogio la informacion necesaria sobre la perspectiva que tiene la docente en relacion con
el alumnado ante la influencia que tienen las aplicaciones educativas escogidas en la
adquisicion de las habilidades de lectura y escritura, asi como estas, influyeron en la

motivacidn de los nifios y nifias al ser usadas, en el segundo ciclo de educacion infantil.

28



La encuesta recoge 11 items o preguntas en la que debe marcar con una cruz la respuesta
maés acorde siendo estas: 4 (S) SIEMPRE; 3(CS) CASI SIEMPRE; 2 (AV) A VECES y
1 (N) NUNCA. También tiene un apartado de observaciones en la que la docente podra
aportar cualquier informacion que no se vea reflejada en las cuestiones y crea oportuna
que la pedagoga deba saber.

Como segundo instrumento dentro de la evaluacion inicial, es de una entrevista
semiestructurada para el alumnado (Anexo X). El objetivo es extraer mediante el criterio
de los alumnos y alumnas la influencia que tienen las aplicaciones educativas
seleccionadas en la adquisicion de las habilidades de lectura y escritura, asi como estas
influyeron en la motivacion de los nifios y nifias al ser usadas, en el segundo ciclo de
educacion infantil.

En un segundo lugar, se realizo, la evaluacion procesual, mediante la observacion
directa cuenta con una ficha de registro (Anexo XVI). En dicho registro aparecen las
sesiones (cuatro sesiones), los alumnos que intervinieron (seis alumnos) y se detalla la
evolucion que tienen a lo largo de la intervencion, el nivel en el que empezaron y
terminaron, las dificultades que se encontraron, que es lo que mas les gusto, etc.

En tercer y ultimo lugar, la evaluacion final, que surgié de la comparacion de la

entrevista a la docente antes de las aplicaciones educativas (véase Anexo XVII) antes y

después de la intervencion (véase Anexo XVIII). Al igual que la entrevista

semiestructurada del alumno 1 (véase Anexo X1X ), alumno 2 (véase Anexo XX), alumno

3 (véase Anexo XXI), alumno 4 (véase Anexo XXII), alumno 5 (veéase Anexo XXIII)y

alumno 6 (véase Anexo XXIV) con las entrevistas semiestructuradas después de la

intervencién del alumno 1 (véase Anexo XXV), alumno 2 (véase Anexo XXVI), alumno

3 (véase Anexo XXVII), alumno 4 (veéase Anexo XXVIII), alumno 5 (véase Anexo

XX1X) y alumno 6 (véase Anexo XXX) y obtener la efectividad de las aplicaciones

educativas seleccionadas.

8 Resultados y discusion
Tal y como se observa en la Figura 1, en el que se encuentran los datos pertenecientes
a la docente antes y después de la intervencion, en el cual, se mantienen en el mismo nivel
el item 2 ¢ El uso de internet es apto para fomentar la lectura en el proceso de ensefianza-
aprendizaje? Y el item 4 “;El uso de internet es apto para fomentar la escritura en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?” siendo ambos un valor de 3 (Casi siempre), segln

la docente “fodos mis alumnos y alumnas querian conocer los juegos de los que hablaban
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sus seis comparfieros”. El resto de los items se han incrementado considerablemente una
vez realizada la intervencion con el alumnado, siendo la mayor puntuacion obtenida
aquellos aspectos relacionados con el fomento del interés por la lectura y escritura (items
5y 6) “todos estaban deseando poder jugar al aprende a leer y al abecedario”, aumento
de las habilidades sociales (item 8) “he podido observar como se ayudan entre ellos,
explicandose que deben hacer” y cognitivas (item 9) “ las habilidades cognitivas se ven
favorecidas con este tipo de juegos” ““ hacen mas actividades en menos tiempo”.

Finalmente las aplicaciones educativas favorecieron la seguridad y confianza en el
nifio o nifia al realizar una tarea (item 7), “me he dado cuenta de que a la hora de manejar
esta tecnologia son muy hébiles, pero si se frustran un poco més cuando hay problemas
técnicos o falta de conexion”, “tengo dos alumnos que les daba hasta vergiienza de
hablar con otros compafieros o compafieras, veo un avance en dichos alumnos, ya que
poco a poco tienen mas confianza en ellos mismos”.

En rasgos generales, hay que destacar el importante cambio que ha realizado la
docente referente a las tecnologias y al uso de estas en el aula, asi como la perdida de
temor ante el poco conocimiento que tenia del manejo de estas. Muestra un entusiasmo
por querer realizar un rincon dentro del aula en la que la tematica sea el uso de dichas
tabletas con aplicaciones educativas para que todos sus alumnos y alumnas puedan

disfrutar de esta herramienta.

Figura 1
Comparacion de los Datos de la Docente.
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Tal y como se observa en la Figura 2, se encuentra los datos pertenecientes al
alumnado antes y después de la intervencién, en el cual, se mantienen en el mismo nivel
el item 5 “; Te gusta usar dispositivos tecnoldgicos?” siendo de un valor de 4 (Siempre)

y el item 8 “;Mama o papa te ensefian a usar dispositivos tecnologicos?” siendo de un
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valor de 2 (Casi nunca). El resto de los items han subido considerablemente una vez
realizada la intervencion con el alumnado, siendo la mayor puntuacion obtenida aquellos
aspectos relacionados con el uso de las aplicaciones educativas (items 1,2 y 3). El item
17 ,Utilizas tabletas en el cole?” pasa de nunca a casi siempre, mostrando asi una
aceptacion por el uso de aplicaciones educativas tanto por el alumnado como por la
docente, como consecuencia el item 3 “;lees con algun dispositivo tecnologico (tableta,

‘

movil, ordenador, etc.)?” y el item 4 “;Escribes con algun dispositivo tecnologico
Jtableta, movil, ordenador, etc.)?” se ven afectados positivamente pasando de a veces a
casi siempre. Los aspectos referentes a la motivacion (items 6, 7,10 y 11), se incrementan
pasando de nunca o a veces a resultados de siempre. En general, los resultados muestran
que la intervencidn ha calado en el alumnado de forma positiva, mientras que las familias

apenas han cambiado referente al uso de aplicaciones educativas.
Figura 2

Comparacion de los Datos del alumnado.
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Ademas, encontramos diferencias individuales entre los alumnos y alumnas que
también es importante considerar para dar lugar a una intervencion individualizada, para
ello se han analizado dichas diferencias alumno por alumno. Como podemos observar en
la figura 3, el alumno uno antes de comenzar la intervencion los valores de los items son
bajos, aumentando estos mismos items una vez finalizada la intervencion. Se pasa de “en
clase solo utiliza la sefio la pantalla grande” referente al item 1 0 “solo utilizo el movil
de mama o papa para ver videos en YouTube” referente al item 2 a “utilizo la tableta en
clase”, “he conocido juegos de letras y numeros” referente al item 3 y 4 o “ahora le pido
la tableta a mi hermana mayor con los juegos del cole”.

Hay un aumento en todos los items siendo el 5 “/te gustan usar los dispositivos

tecnologicos?”, el 6 “;Te divierte hacer tareas con tabletas?”, el 7" ;Te gusta usar en el
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cole tabletas?”, el 9 “;Prefieres un leer en libros?”, el 10 “; Te gusta leer cuentos en un
dispositivo tecnologico?” y el 117 ;Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas?”
de un punto, es decir, el uso de las tabletas digitales nos muestra que verdaderamente hay
un aumento de la motivacion y el interés por la lectura y escritura mediante las
aplicaciones educativas, ya que estas actian como un canal o medio en el que procesan,
almacenan y recuperan los contenidos educativos, en este caso, las competencias en la
lectura y escritura de una manera mas dinamica y versatil (Estévez, 2010).

Por otro lado, es el Decreto 72/2003, del 18 de marzo (citado en Carmen, 2010) de
Medidas de Impulso de la Sociedad del Conocimiento, donde se aprueba por la Junta de
Andalucia, la necesidad de llevar a cabo actuaciones para fomentar una educacion

adaptada a la Sociedad de la informacion.

Figura 3
Evolucién del Alumno 1.
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Como podemos observar en la figura 4, el alumno 2 antes de comenzar la
intervencion los valores de los items son bajos excepto los items 5 “me gusta jugar con
el movil y la tableta”, 6 y 11 “cada vez que utilizo la tableta de mi hermano me gusta”,
aumentando los demas items una vez finalizada la intervencion. Se pasa de “en clase la
sefio nos pone canciones” referente al item 1 0 “en casa mama o papd no me dejan coger
el movil ni ver mucho la tele” referente al item 2. Ha pasado a ‘“‘utilizo la tableta en
clase”, “quiero conocer mas juegos de letras y numeros” referente al item 3 y 4 o “sigo
utilizando la tableta de mi hermano cuando el me deja”.

Hay un aumento en todos los items, mostrando en casi todo el méaximo valor
establecido de un punto. Se mantiene el item 2 “;utilizas tabletas en casa? 'y el item 8

“¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos tecnologicos?”

32



Aungue el alumno 2 ya tiene un nivel bastante alto respecto a las aplicaciones o
juegos educativos a falta de tratarlos en clase, mantiene un aumento en todo y cada uno

de los items.

Figura 4

Evolucioén del alumno 2
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Como podemos observar en la figura 5, el alumno 3 antes de comenzar la
intervencion los valores de los items son bajos excepto los items 5 “utilizo el movil de
mama o papd”’, 8 y 9 “tengo muchos cuentos en casa y en el cole y me gusta usarlos”,
aumentando los demas items una vez finalizada la intervencion. Dicho alumno muestra
la falta de recursos que tiene en casa y por lo tanto el poco uso que tiene de dispositivos
digitales en casa, como consecuencia de la falta de uso de las TIC’s en el cole mantiene
uno niveles muy bajos en casi todos los items. Una vez finalizada la intervencién se ve
un gran aumento en todos y cada uno de los items. EI alumno se muestra entusiasmado,
interesado, con ganas de aprender y conocer otras aplicaciones “me gusta la aplicacion
de Dinos, ¢hay mas?”. Es un claro ejemplo de como la tecnologia ha influenciado en la
escuela, en el docente y en los alumnos, llegando a formar parte del dia a dia en este
ambito (Parra, 2012).

Asi como Aguilar (2012), se puede afirmar que las TIC"s han logrado convertirse

en uno de los instrumentos educativos de dar una mejor calidad educativa.
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Figura 5

Evolucién del alumno 3.
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Como podemos observar en la figura 6, el alumno 4 inicialmente tiene ya una base
importante del uso de las tabletas y dispositivos “mama o papd me dejan la tableta en la
que tiene juegos de bolas, serpiente...”, asi como el conocimiento de aplicaciones
educativas “me gusta la de escuchar cuentos”. Muestra entusiasmo por estas ‘“me
divierten”. La evolucion que se observa es en los items: 1 “; Utilizas tabletas en el cole?”,
4 “Escribes con algtn dispositivo tecnologico ;tableta, movil, ordenador, etc.?”y 7 “; Te
gusta usar en el cole tabletas?”. La alumna muestra “en mi cole no utilizo lo mismo que
en casa”, dichos items son los que mejoran después de la intervencidon. Mostrando como
nos aporta Sandoval (2019), la flexibilidad que tiene las tecnologias al poder utilizarse en
cual &mbito, ya sea en casa o su aplicacion en el colegio, esta flexibilidad también permite
al alumnado seguir su propio ritmo de aprendizaje.

Figura 6

Evolucioén del alumno 4.
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Como podemos observar en la figura 7, el alumno 5 inicialmente tiene ya una base
importante del uso de las tabletas y dispositivos “utilizo tableta cuando voy a casa de mi
primo”, asi como el conocimiento de aplicaciones educativas “me gusta la de elegir las
diferencias”. Muestra entusiasmo por estas, se observa que, aunque “en casa ni en cole
tengo las tabletas”, cuando las usa en casa de su familiar le gusta mucho. La evolucion
que se observa en el resto de los items viene dada por la influencia de este proyecto de
intervencion con el uso de las tabletas en el &ambito escolar, mostrandose asi el aumento

a favor de dicha herramienta.
Figura 7

Evolucién del Alumno 5.
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Como podemos observar en la figura 8, el alumno 6 inicialmente muestra una
puntuacion bastante baja en todos los items, 2 ““;utilizas tabletas en casa?”, el item 5 “; Te
gusta usar dispositivos tecnologicos?” el alumno narra “me gusta ir al parque a jugar,
no quedarme en casa”. Por conocimiento de la tutora, me hace saber que dicho alumno
mantiene una educacion en la que los dispositivos tecnoldgicos no es fuente de interés en
el nifo. Sus tardes son pasar tiempo con lo amigos y amigas jugando en el parque cercano
de su casa o0 el su patio. Una vez realizada la intervencion observamos la mejoria que el
alumno. Tanto es asi que, aunque el item 8 se mantiene “;Mama o papa te enseflan a usar
dispositivos tecnoldgicos?”, todos los demas aumentan, como es el item 9 “; Prefieres un
leer en libros?”, es decir, la herramienta utilizada ha favorecido el uso de métodos
tradicionales. No obstante, es claro ejemplo de como las herramientas tecnoldgicas
facilita la comprension ya que mantiene la atencion y aumenta la motivacion y por ende

una mejor asimilacion de los contenidos (Sandoval, 2019).
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Figura 8
Evolucioén del alumno 6.
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9 Conclusion y prospectivas

Con este proyecto de intervencion se pretendi6 en primer lugar mostrar que el uso de
tabletas digitales en el &mbito educativo con nifios y nifias de las edades comprendidas
entre los 3 y 4 afios aumenta la motivacion ante el aprendizaje de las habilidades de lectura
y escritura. Asi de forma transversal dicha intervencidn ayuda a la docente con el manejo
de las aplicaciones educativas sobre todo aquellas que abarcan la lectura y escritura tanto
en la docente como en los alumnos y alumnas, lograr un uso adecuado de las tecnologias
educativas tanto en la docente como en los nifios y nifias, ofrecer una clasificacion de las
aplicaciones educativas para la docente que ayuden a trabajar la lectura y la escritura en
el alumnado. Por otro lado, se pretende que el nifio y la nifia adquieran unas competencias
acordes al lenguaje audiovisual y de las tecnologias de la comunicacion como un uso
adecuado de los instrumentos tecnoldgicos, distinguir la realidad de la representacion en
pantalla, consciencia del uso moderado de las tecnologias, asi como la competencia
escritora y lectora, todos estos objetivos se ven reflejado en el apartado de los resultados
como alcanzados de forma favorable.

Los principios metodoldgicos han sido realizados sin acontecimiento que hayan
hecho cambiar la dindmica, ya que este proyecto de intervencion se ha adaptado al cien
por cien a las medidas acordadas por la situacién Covid-19 empleadas por el centro
educativo y por la docente, acordando todas las pautas necesarias para la puesta en
practica de dicha intervencion, asegurando al maximo el tiempo establecido y los recursos
necesarios, ya que es primordial la salud de todos y todas. En este sentido el proyecto de

intervencion ha cumplido con lo que pretendia.
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Actualmente la sociedad se encuentra ante maltiples cambios dentro del sistema
educativo por la llegada de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion a
la escuela que viene reforzada con la pandemia Covid-19, que obliga de una forma
repentina a tener una formacion mas online, dicha formacion debe ser adquirida por los
profesionales de la educacién, por el alumnado y por las familias, para hacer frente a esta
nueva metodologia.

Uno de los motivos méas importantes es la falta de formacion y conocimiento que
los profesionales de la educacion tienen de los dispositivos tecnolégicos, la pérdida de
control que les produce por la falta de habilidades en el manejo de estas, generando asi
un desinteres por el uso en sus aulas. Este temor viene incrementado por la gran habilidad
que tienen los nifios y nifias hoy en dia, los Ilamados nativos digitales, los cuales tiene un
gran interés por internet, YouTube, videojuegos, television y una gran variedad de sitios
webs y aplicaciones, dando lugar a que los docentes duden de aplicar estas herramientas
en sus aulas.

Se parte de la base que estamos ante una sociedad que se maneja en la era digital
¢Por qué no utilizar este potencial en las aulas? Se sabe por multiples investigaciones que
los nifias y nifias aprenden mejor o tienen un aprendizaje significativo si se parte de su
punto de interés en el proceso de ensefianza y aprendizaje entonces, ¢Por qué no manejar
las herramientas tecnol6gicas para un mejor aprendizaje?

Normalmente y como siempre se ha realizado, la lectura y la escritura se han
inculcado desde la repeticion constante de las letras, ya sea de forma oral para la lectura
o lapiz y papel para la escritura, acareando asi una actividad monétona, en la que el interés
y la motivacion se pierden. Se ha visto reflejado en los resultados de este proyecto que
las aplicaciones con sonidos, imagenes y colores llamativos, aumenta esta motivacion,
asi como tareas intuitivas donde el alumno dependiendo de sus edad y punto de partida
pueden gestionar desde bien pequefios su propio proceso de aprendizaje.

Como se muestra en los resultados, las herramientas educativas no solo fomentan
la motivacion hacia ciertas tareas que normalmente no Illaman la atencién, sino que
mejoran las habilidades sociales y fomenta el trabajo colaborativo, algo en lo que me
gustaria seguir estudiando en un futuro a raiz de este proyecto.

Todas estas plataformas hacen que la lectura y la escritura que se realizaba en
papel sea combinada con dispositivos moviles como tabletas, teléfonos celulares,
computadores portatiles, o pantallas fijas como la de los cajeros automaticos, pantallas

con informacién o publicidad, videojuegos, chats, videoconferencias, etc.
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Una vez acabada la intervencion, la docente se planted crear un rincén de la
tecnologia, para que todos sus alumnos y alumnas puedan disfrutar de las aplicaciones
educativas conocidas y aplicadas con sus estudiantes.

Las limitaciones encontradas es la escasez de investigaciones, estudios e
intervenciones que existen en Espafia sobre esta tematica. Es cierto que hay bastantes
articulos y cada vez son més numerosos, si no fuese asi no tendria como fundamentar este
proyecto, pero es cierto que he encontrado escasez en el ambito Andaluz, este aspecto es
mas tratado en paises latinoamericanos o en el extranjero.

Otro de los aspectos que no me ha permitido realizar de forma mas libre esta
intervencion es la COVID-19, todo esto implica que la clase al tener solo seis tabletas y
no poder compartir el material, solo se podia realizar a 3 nifios y 3 nifias, ante la
imposibilidad de entrar en varias clases porque tenian la metodologia de burbuja, solo
podré llevar a cabo este trabajo en un aula y con una sola docente.

Ciertos inconvenientes a la hora de introducir este tipo de herramientas en el aula,
son: la conexion a internet, ya que esta puede ser lenta o tener fallos de conexién, averias
en los equipos de hardware, problemas técnicos o de software, existencias de
incompatibilidad entre los dispositivos, alteraciones producidas por problemas
relacionados con la bateria del dispositivo y actualizaciones de las aplicaciones, falta de
tiempo en docentes para la busqueda de recursos tecnoldgicos adecuados, asi como la
necesidad de una formacién adecuada para el uso y manejo satisfactorio de dichas
herramientas.

Al tratarse del segundo ciclo de infantil, mantenian el método burbuja, el cual ha
hecho que el nimero de alumnado o el tiempo de puesta en practica de la intervencion
sea reducido, esto da pie a que en un futuro, donde el virus haya menguado los efectos
que tiene en el ser humano, poder ampliar mis fuentes, los alumnos y el tiempo necesario
para obtener verdaderamente unos resultados significativos y poder seguir avanzando
hacia una mejora en la aplicacion de las TIC's dentro del aula.

Otra de las cuestiones para tener en cuenta en un futuro es que en algunas
ocasiones debes de introducir tu cuenta personal para la descarga de algunas aplicaciones
educativas, aunque es algo que esta subsanando, ya que existen contratos educativos y
perfilales educativos y las posibles distracciones con otras aplicaciones instaladas como
las conocidas redes sociales.

En miras a afios siguiente me cuestiono si la baja motivacién e interés que se tiene

en Espafia o concretamente en Andalucia, viene dada por la falta de una utilizacién
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adecuada en las escuelas sobre el manejo de las tecnologias y como estas interfieren no
solo en las habilidades de lectura y escritura, si no en otras materias como matematicas o
ciencias sociales.

Por ultimo, pienso que las tecnologias y el uso de internet dentro de la sociedad
tiene muchos beneficios e inconvenientes que mediante la escuela pueden subsanarse,
como por ejemplo el manejo de las redes sociales, que actualmente no hacen mucho bien
en los nifios y nifias, sobre todo en las consecuencias que acarrea en su autoestima.

Creo que este tipo de aplicaciones ayudara a despertar la motivacién y el interés
en nifios y nifias a la hora de afrontar la adquisicion de las competencias de la lecturay la
escritura, asi como ayudar a los docentes a impartir dichos conocimientos de una manera
mas amena, interactiva y actual. Asi como la utilizacion de esta herramienta haran que
los nifios y nifias se impliquen mas en el proceso de ensefianza y aprendizaje, ademas de
la implicacion que estos tendran con sus comparfieros fomentando asi el compafierismo
entre ellos y ellas.

Finalmente, son numerosos los estudios que demuestran que las tabletas crean
nuevas oportunidades de aprendizaje, pero es sobre todo la actitud que demuestren los
docentes a la hora de aprovechar estas ventajas tecnoldgicas en sus aulas y por lo tanto
transformar la pedagogia ademas son muchos los nifios y nifias que gozan de estas
herramientas en casa y conviven con ellas, por lo tanto, pueden ser de gran ayuda, siempre
que, como dice Silvia Martin (2011), estas son un medio para conseguir un fin: la mejora

del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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11 Anexos
11.1 Anexo I: Imagenes “Aprende a leer y escribir”
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11.2  Anexo Il: Imagenes “El abecedario con Frida”
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11.3  Anexo I11: Imégenes “Aprende a leer”
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11.4  Anexo IV: Imégenes “ABC Dinos”
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11.5 Anexo V: Aprende a leer y escribir. Juego de ABC alfabeto

llustracion 1: Escribe el ABC

Una aplicacion muy recomendada y utilizada por padres, maestros y terapeutas
ocupacionales. Amada y jugada por mas de 2 millones de nifios pequefios y usada en
maés de 5.000 preescolares y jardines de infantes para ensefiarle la escritura a mano a los
nifios.
 Aprende a escribir todas las letras del alfabeto espafiol, abecedario y los nimeros del 1
al10.

* (Juega y descubre 3 emocionantes modos de juego de letras 0 nimeros!
* Practica algunos aspectos esenciales de fonética espafiola y habilidades de escritura.
« jAprende PALABRAS asociadas con las letras!

« iDiviértete mientras trazas letras & fonemas!

Funcionamiento:
Introduccién - jDescubre la forma, fonética, nombre y sonido de las 29 letras del
alfabeto, abecedario, los nimeros del 1 al 10, asi como las 24 formas geométricas!
Toque - Aprenda donde comenzar a escribir las letras y los nimeros y finalice
tocando los puntos en el orden correcto.
Trazo —Aprenda la trayectoria de las letras y la direccion de las lineas trazandolas.
Escribir - jPon a prueba tus conocimientos escribiendo el ABC y los nimeros de
memoria!
Caracteristicas:
- Letras cursivas y de molde.
- Letras mayusculas y mindsculas + nimeros 1-10 + formas geométricas.
- Dos niveles emocionantes: Plata y Oro (con nuevas animaciones).

- Progreso y configuracion almacenados para hasta tres jugadores en el mismo
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dispositivo.

- En la seccion A-Z, gréficos especificos disponibles para coincidir con las letras.
Juegos perfectos para nifios:

- Los nifios quieren divertirse, jy LetterSchool ofrece un viaje educativo con el material
educativo mas atractivo y entretenido!

- Aprenden con varias animaciones, graficos y efectos de sonido emocionantes.

- Aprenden a asociar letras con palabras, aprenden y memorizan direcciones de trazado
y la correcta formacién de cada caracter.

- Perfecta para nifios que estan recibiendo educacion en casa y jardines de infancia. Una

aplicacion amigable para nifios con necesidades educativas especiales.

Para familias y profesionales:

- Presenta el tipo de letra oficial en espafiol utilizado por escuelas.

- Dos niveles, donde el Nivel Oro permite seguir el progreso de los nifios al mostrar la
escritura exacta de la letra .

- Modo de juego atrayente y absorbente que le pide al nifio que trace una letra, nimero o
forma, 3 veces usando diferentes parametros (cada paso es mas desafiante).

- Una aplicacion educativa creada junto con padres y profesionales de la educacion.

- Soporte al cliente extremadamente comprometido, listo para responder a todas las

preguntas y solucionar cualquier problema (disponible solo en inglés).

Para mas revisiones e informacion visite nuestro sitio web www.letterschool.com.

Si tiene alguna pregunta o sugerencia, contactenos en support@Ietterschool.com.
También puede consultar nuestra pagina de preguntas frecuentes en

www.letterschool.org/fag

53


http://www.letterschool.com/
mailto:support@letterschool.com
http://www.letterschool.org/faq

11.6 Anexo VI: El abecedario

llustracion 2: El abecedario.

Divertido juego para nifios pequefios, con un médulo de ensefianza muy practico
en el aprendizaje de el abecedario; ademéas también dispone de un juego muy sencillo
donde el nifio haré prueba de todo lo aprendido.

1) Mddulo de Aprender: Lo que tienes que hacer es escuchar a la guacamaya Frida
con mucha atencion para que conozcas y memorices cada una de las letras del abecedario
que te ira mostrando.

2) Mddulo de Jugar: La guacamaya te mencionara una letra y tu las escogeras de
las opciones que tienes disponibles. Si respondes bien la ayudaras a que llene un vaso con
jugo de frutas.

3) Mddulo de Vocabulario: Carrusel en 3D con 27 tarjetas interactivas con las
palabras y su pronunciacion gue se utilizaron en el médulo de Aprender.

Muy recomendable para usarlo en familia con sus hijos.

Este juego es avalado por la SEP y el CONAFE.
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11.7 Anexo VII: Aprende a leer

llustracion 3: Aprende a leer.

Aprende a leer es un juego educativo para tablets y smartphones. Permite, con
resultados espectaculares, aprender las letras y mejorar en la lectura, independientemente
del estado de aprendizaje en el que se encuentre. Es un juego de nifios, hecho para nifios,
en el que pueden desenvolverse facilmente a través de mends intuitivos y llamativas
imagenes en alta definicion.

El primer nivel va dirigido a nifios que todavia no conocen las letras. Tras escuchar
un sonido caracteristico, el nifio debe resolver el puzzle, mientras aprende las letras del
alfabeto jugando y divirtiéndose. Tras resolverlo, aparece una bonita imagen que le
muestra si consiguid acertar al intentar adivinar el sonido.

El segundo nivel es para nifios que ya conocen las letras. Es el mejor complemento
para conocer como se forman las silabas y las palabras y les permite mejorar rapidamente
en su habilidad para leer. Se trata de formar las palabras que corresponden al sonido
escuchado. Hay que colocarlas en el orden correcto de izquierda a derecha. Si no es asi 0
si la letra se coloca en un lugar inadecuado, suena un mensaje de error y la letra se coloca
debajo del sitio que le corresponde realmente. Si se coloca la letra correctamente suena

el nombre de la letra.
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11.8 Anexo VIII: ABC Dinos: Aprende a leer para nifios

llustracion 4: ABC Dinos.

Aprender a leer y escribir las letras nunca fue mas facil para los nifios de
preescolar. ABC Dinos es un juego educativo de lectoescritura para nifios de preescolar
y primer grado de primaria para aprender a leer y escribir las letras, tanto vocales como
consonantes.

Se adapta a la edad de cada nifio pudiendo elegir la letra que se quiere aprender
tanto en mayuscula como en mindscula.

ABC Dino es un juego educativo para nifios. Posibilita, con resultados
espectaculares, aprender las letras y mejorar en la lectura y escritura, independientemente
del grado de aprendizaje en el que se encuentre cada nifio.

La interfaz del menu es atractiva y sencilla para que los nifios puedan jugar solos
sin necesidad de la presencia de un adulto.

Todo este aprendizaje esta envuelto en una méagica historia repleta de emociones,
momentos de accion y diversion rodeados de personajes graciosos como la familia de
Finn, nuestro Dino, y los "disparatados™ ogros y sus dragones.

Hemos incorporado voces en espafiol para que reproduzcan las palabras y los
enunciados de las actividades de lectoescritura. De esta manera, no s6lo conseguimos
hacer accesibles nuestras actividades a todas las edades, sino que nos posibilita incorporar
actividades de reconocimiento auditivo tan valiosas en esta etapa de su aprendizaje.
Los juegos que se pueden encontrar son los siguientes:

Escribir la letra: en este juego educativo el nifio debe escribir el trazado de cada
letra. Como premio obtendra una imagen que comience por dicha letra. Se podré elegir el
modo de escritura que se prefiera: letra ligada o de imprenta. A su vez también tendra la
posibilidad de realizar el trazado de cada letra del abecedario en mayuscula o en

minuscula.
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Formar palabras: Esta actividad consiste en la formacién de palabras adecuadas al
nivel de cada nifio arrastrando cada letra a su lugar correspondiente. Y como sabemos que
esto requiere cierta dificultad, a los mas pequerfios les ayudaremos cambiando la forma de
cada letra como si de un puzzle de encajar se tratara. De esta manera todos los nifios, con
independencia de su edad, podran progresar en la formaciéon de palabras y, de paso,
iniciarse en su capacidad de aprende a leer.

Iguales: El nifio debera encontrar la letra coincidente entre las dos fichas lo méas
répido posible.

Letra inicial: En esta actividad el alumno escuchara una palabra y vera su imagen.
Deberé acertar la letra por la que empieza dicha palabra. El reconocimiento auditivo de
cada letra del abecedario y la ampliacion de su vocabulario seran los dos grandes
objetivos de este juego educativo.

Edad: Al inicio del juego se le preguntara por el nivel de cada nifio de forma que
no te preocupes si tu hijo o hija no sabe aun leer o escribir. Se adaptara a su nivel de
aprendizaje y en todo momento podras elegir las letras que quieres trabajar, e incluso

repetirlas.
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11.9 Anexo IX. Cuestionario para la docente

Esta encuesta es realizada para obtener la informacion necesaria de forma

cualitativa y obtener unos resultados mas concretos de cada cuestion planteada.

El objetivo es obtener mediante el criterio de la docente la influencia que tienes las

aplicaciones educativas en la adquisicion de las habilidades de lectura y escritura, asi

como estas influyen en la motivacion de los nifios y nifias al ser usadas, en el segundo

ciclo de educacién infantil.

Instrucciones: Responda de la forma mas acorde a las siguientes cuestiones, siendo:
4 (S) SIEMPRE; 3(CS) CASI SIEMPRE; 2 (AV) AVECES y 1 (N) NUNCA.

En observaciones podras aportar cualquier informacion que no se vea reflejada en

las cuestiones y creas oportunas que la pedagoga deba saber.

Docente

Criterios

4(S)

3(CS)

2 (AV)

1(N)

Las aplicaciones educativas

1 ¢En la adquisicion de la lectura utiliza las App como
recurso de aprendizaje?

2 ¢El uso de internet es apto para fomentar la lectura en el
proceso de ensefianza-aprendizaje?

3 ¢En la adquisicion de la escritura utiliza las App como
recurso de aprendizaje?

4 ¢El uso de internet es apto para fomentar la escritura en

el proceso de ensefianza-aprendizaje?

La motivacion

5 Fomenta el interés del alumno/a por la lectura con el uso
de las aplicaciones.

6 Fomenta el interés del alumno/a por la escritura con el
uso de las aplicaciones.

7 Favorece la seguridad y confianza en el nifio o nifia al
realizar la tarea.

8 Favorece las habilidades sociales.

9 Favorece las habilidades cognitivas.

10 Muestra interés ante tareas que requieran la escritura

11 Muestra interés ante tareas que requieran la lectura

Observaciones:
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11.10 Anexo X: Entrevista semiestructurada para el alumnado

Esta entrevista semiestructurada es realizada para obtener la informacidn necesaria
de forma cualitativa y obtener unos resultados mas concretos de cada cuestion planteada.

El objetivo es obtener mediante el criterio de los alumnos y alumnas la influencia
que tienen las aplicaciones educativas en la adquisicion de las habilidades de lectura y
escritura, asi como estas influyen en la motivacion de los nifios y nifias al ser usadas, en
el segundo ciclo de educacién infantil.

Instrucciones: Responda de la forma mas acorde a las siguientes cuestiones, siendo:
4 (S) SIEMPRE; 3(CS) CASI SIEMPRE; 2 (AV) A VECES y 1 (N) NUNCA.

En observaciones la pedagoga podra aportar cualquier informacion que no se vea
reflejada en las cuestiones y que la misma crea necesario aportar.

Alumno | Criterios 4(S) |3(CS) | 2(AV) | 1(N)

Las aplicaciones educativas

1 ¢ Utilizas tabletas en el cole?
2 utilizas tabletas en casa?
3 ¢lees con algun dispositivo tecnologico (tableta, movil,

ordenador, etc.)?

4 ¢Escribes con algin dispositivo tecnologico ¢tableta,

movil, ordenador, etc.)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos?

6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas?

7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas?

8 ¢iMama o papa te enseflan a usar dispositivos

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros?
10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo tecnol6gico?
11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas?

Observaciones:
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11.11 Anexo XI: Desarrollo de la sesion primera

Sesion 1: “Con mis dedos”

12:00-12:20 h. Preparacion del material.
Los alumnos se desplazaran a una sala, que solo y exclusivamente serdn utilizada por estos. Trabajaran
en mesas unidas formando un circulo, ya que al trabajar mediante el modelo burbuja mantienen las
medidas de prevencidn estipuladas por el Protocolo General para el Retorno Seguro a clases
presenciales.
12:25-12:40 Presentacién de la sesion.
Se explicara a grandes rasgos, que se va a realizar, concretando que se va a trabajar con la aplicacion
“Escribir el ABC”, mediante las tabletas.
Objetivos:
e  Mejorar el trazo en las letras mindsculas.
o  Mejorar el trazo en las letras mayusculas.
o Identificar las diferentes palabras que se trabajan en la aplicacion.
o  Fomentar el buen uso de los instrumentos tecnolégicos.
e Incrementar la motivacion e interés hacia la escritura.
Contenidos:
e Trazos correspondientes a todo el abecedario en mayusculas.
e Trazos correspondientes a todo el abecedario en mindsculas.
= Opcional:
- Trazos de figuras geométricas.
- Trazos del 1 al 10.
Competencias:
e  Trazar las mayUsculas.
e  Trazar las mintsculas.
e Identificar las palabras.
Destinatarios: los seis alumnos/as.
Duracion: 45 minutos cada dia durante dos semanas.
Descripcion:

A lo largo de las dos semanas los alumnos y alumnas, pasaran por diferentes niveles:

60




Nivel 1: deberan trazar las letras del abecedario en minudsculas.

Opcional:

Nivel 3: deberan trazar los nimeros.

Nivel 4: deberan trazar las figuras geométricas.
Recursos:

e Humanos: Pedagoga.

e Espaciales: Aula 3 de educacion infantil

e Materiales: Tabletas, internet y aplicaciones.

Nivel 2: deberan trazar las letras del abecedario en mayusculas.
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11.12 Anexo XII: Desarrollo de la sesion segunda

Sesion 2: “Mi amiga Guacamaya”

12:00-12:20 h. Preparacion del material.
Los alumnos se desplazaran a una sala, que solo y exclusivamente serdn utilizada por estos. Trabajaran
en mesas unidas formando un circulo, ya que al trabajar mediante el modelo burbuja mantienen las
medidas de prevencidn estipuladas por el Protocolo General para el Retorno Seguro a clases
presenciales.
12:25-12:40 Presentacién de la sesion.
Se explicara a grandes rasgos, que se va a realizar, concretando que se va a trabajar con la aplicacion
“El abecedario”, mediante las tabletas.
Objetivos:
e Fomentar la escucha activa.
e  Mejorar la capacidad de atencion y concentracion.
e Trabajar las vocales y consonantes.
e  Estimular la formacion de palabras.
e Fomentar el buen uso de los instrumentos tecnoldgicos.
e Incrementar la motivacion e interés hacia la escritura.
Contenidos:
e  Elabecedario: A-B-C-D-E-F-G-H-1-J-K-L-M-N-N-O-P-Q-R-S-T-U-V-W-X-Y-Z.
e Vocabulario: colores, animales, frutas, verduras, naturaleza, objetos, alimentacion, flores,
paises, ropa, partes del cuerpo.
Competencias:
o Diferenciar vocales y consonantes.
e  Formar palabras.
Destinatarios: los seis alumnos/as.
Duracion: 45 minutos cada dia durante dos semanas.
Descripcion:
A lo largo de las dos semanas los alumnos y alumnas, pasaran por diferentes niveles:

Nivel 1: Aprender. Video en el que asocian metras con imagenes.
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Nivel 2: Jugar: el personaje de la aplicacién dice una letra y el alumno debe tocar la misma entre las
que aparecen en la pantalla
Opcional:
Nivel 3: Vocabulario: aparece una ruleta en el que se pueden identificar una palabra con su imagen.
Recursos:

e Humanos: Pedagoga.

e  Espaciales: Aula 3 de educacion infantil.

e Materiales: Tabletas, internet y aplicaciones.
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11.13 Anexo XIII: Desarrollo de la sesion tercera

Sesion 3: “El Le6bn B”

12:00-12:20 h. Preparacion del material.
Los alumnos se desplazaran a una sala, que solo y exclusivamente serdn utilizada por estos. Trabajaran
en mesas unidas formando un circulo, ya que al trabajar mediante el modelo burbuja mantienen las
medidas de prevencidn estipuladas por el Protocolo General para el Retorno Seguro a clases
presenciales.
12:25-12:40 Presentacién de la sesion.
Se explicara a grandes rasgos, que se va a realizar, concretando que se va a trabajar con la aplicacion
“Aprende a leer”, mediante las tabletas.
Objetivos:
e Fomentar la escucha activa.
e  Estimular la comunicacion.
e Trabajar la comprension.
o  Fomentar el buen uso de los instrumentos tecnolégicos.
e Incrementar la motivacion e interés hacia la lectura.
Contenidos:
e Elabecedario: A-B-C-D-E-F-G-H-1-J-K-L-M-N-N-O-P-Q-R-S-T-U-V-W-X-Y-Z.
e Vocabulario: colores, animales, frutas, verduras, naturaleza, objetos, alimentacion, flores,
paises, ropa, partes del cuerpo.
e Lalectura: silabas y palabras.
Competencias:
e Escuchar de forma activa.
e  Comunicar ideas de forma clara.
Destinatarios: los seis alumnos/as.
Duracion: 45 minutos cada dia durante dos semanas.
Descripcion:
A lo largo de las dos semanas los alumnos y alumnas, pasaran por diferentes niveles:
Nivel 1: en la pantalla aparece una palabra guia y el alumnado debera arrastrar las letras ordenandolas

hasta completar la palabra guia.
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Nivel 2: en la pantalla aparecen letras desordenadas y deberan ordenarlas hasta formas una palabra. No
aparece ninguna guia.
Recursos:

e Humanos: Pedagoga.

e  Espaciales: Aula 3 de educacion infantil.

e Materiales: Tabletas, internet y aplicaciones.
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11.14 Anexo XIV: Desarrollo de la sesién cuarta

Sesioén 4: “Dinos”

12:00-12:20 h. Preparacion del material.
Los alumnos se desplazaran a una sala, que solo y exclusivamente serdn utilizada por estos. Trabajaran
en mesas unidas formando un circulo, ya que al trabajar mediante el modelo burbuja mantienen las
medidas de prevencidn estipuladas por el Protocolo General para el Retorno Seguro a clases
presenciales.
12:25-12:40 Presentacion de la sesion.
Se explicara a grandes rasgos, que se va a realizar, concretando que se va a trabajar con la aplicacion
“ABC Dinos”, mediante las tabletas.
Objetivos:

e Trabajar las vocales y consonantes.

e Fomentar la distincion entre fonemas y grafias.

e Incrementar el interés y motivacion por la lectura.

e  Mejorar la asociacion entre palabras y su imagen.

e Fomentar el buen uso de los instrumentos tecnoldgicos.
Contenidos:

e Lasvocales: A-E-I-O-U.

e  Elabecedario: A-B-C-D-E-F-G-H-1-J-K-L-M-N-N-O-P-Q-R-S-T-U-V-W-X-Y-Z.

e Opcional: Los nimeros: 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10.
Competencias:

o Distinguir entre vocales y consonantes.

e Asociar el fonema con la grafia.

o Identificar la palabra con su imagen.
Destinatarios: los seis alumnos/as.
Duracidn: 45 minutos cada dia durante dos semanas.
Descripcion:
A lo largo de las dos semanas los alumnos y alumnas, tendran que ir desbloqueando diferentes
personajes, esto se conseguird realizando numerosas actividades con las que trabajaran las letras del

abecedario y nimeros.
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Recursos:
e Humanos: Pedagoga.
e Espaciales: Aula 3 de educacidn infantil.

e Materiales: Tabletas, internet y aplicaciones.
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11.15 Anexo XV: Distribucion temporal de las sesiones

W 1 L[

Sesion 1: Escribir el ABC.
Sesion 2: El Abecedario.

Sesidn 3: Aprende a leer.

Sesion 4: ABC Dinos: Aprende a leer.

final al alumnado.

FEBRERO
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
22 23 24 25 26
Presentacion de las | Presentacion de las | Cuestionario a la
sesiones al director | sesiones a la docent| docente y entrevista
y alumnado inicial al alumnado
MARZO
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
1 2 3 4 5
App Escribir el ABC. | App Escribir el ABC. | App Escribir el App Escribir el App Escribir el ABC.
ABC. ABC.
8 9 10 11 12
App Escribir el ABC. | App Escribir el ABC. | App Escribir el App Escribir el App Escribir el ABC.
ABC. ABC.
15 16 17 18 19
App El abecedario App El abecedario App El abecedario | App El abecedario | App El abecedario
22 23 24 25 26
App El abecedario App El abecedario App El abecedario | App El abecedario | App El abecedario
29 30 31
ABRIL
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
1 2
5 6 7 8 9
App Aprende a leer. | App Aprende a leer. App Aprende a | App Aprende a | App Aprende a leer.
leer leer.
12 13 14 15 16
App Aprende a leer. | App Aprende a leer. | App Aprende a | App Aprendea | App Aprende a leer.
leer leer.
19 20 21 22 23
App ABC Dinos. App ABC Dinos App ABC Dino§ App ABC Dinos. | App ABC Dinos
26 27 28 29 30
App ABC Dinos. App ABC Dinos App ABC Dino§ App ABC Dinos. | App ABC Dinos
MAYO
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
3 4 5 6 7
Cuestionario final a I Charla de despedida.
docente y entrevista
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11.16 Anexo XVI: Registro de la evolucion

Registros de la evolucion del alumnado

Sesién 1 “Con mis dedos ™.

Alumno Etapa Observacion
Alumno 1 Finaliza nivel 1y 2. No llega al 3 ni 4 Esta encantado.
Alumno 2 Finaliza 1, 2y 4. El tres no le interesa. | Decide que quiere aprender.
Alumno 3 Finaliza 1,2 y 3. No llega al 4. Entusiasmado por seguir.
Alumno 4 Finaliza todos los niveles. Le divierte.
Alumno 5 Finalizael 2, 3y 4. No comienza el 1. Dificultad con las mindsculas.
Alumno 6 Finaliza nivel 1, 2y 3. Se queda a la Quiere acabarlo y no empezar la sesién 2.

mitad del 4.
Registros de la evolucion del alumnado
Sesion 2 “Mi amiga Guacamaya”.

Alumno Etapa Observacion
Alumno 1 Finaliza el nivel y 2. Repite el nivel 2. | No le gusta el nivel 3.
Alumno 2 Finaliza todos los niveles. Dice que el nivel 1 le aburre un poco.
Alumno 3 Finaliza 1y 2. No termina el 3. Le encanta.
Alumno 4 Finaliza 2 y 3. El nivel 1, lo sabe. Ella quiere jugar, no ver video.
Alumno 5 Finaliza todos. Repite el nivel 2.
Alumno 6 Finaliza todos. Contento por acabar.

Registros de la evolucion del alumnado
Sesion 3 “El Ledn B”.

Alumno Etapa Observacion
Alumno 1 Finaliza el nivel 1. Comienza el 2. Le gusta.
Alumno 2 Finaliza el nivel 1. Se queda a mitad Quiere acabarlo.

del 2.
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Alumno 3 Finaliza el 2. Comienza el 1. Acaba todas las partes de la aplicacion.

Alumno 4 Finaliza el 2. Mitad del 1. Le parece facil el nivel 1.

Alumno 5 Se queda a mitad de ambos niveles. Le gustan los dos.

Alumno 6 Repite dos veces el nivel 1. No llega a comenzar el nivel 2.

Registros de la evolucion del alumnado
Sesion 4 “Dinos”.
Alumno Etapa Observacion

Alumno 1 Desbloquea a 2 amigos de Dino. Todos muestran entusiasmo y ganas de
seguir. Es el que mas les ha gustado.

Alumno 2 Desbloquea a 3 personajes. Muestra interés y ganas de seguir
avanzando.

Alumno 3 Desbloquea a 2 de los personajes. Le pide a su familia esta aplicacion para
seguir en casa.

Alumno 4 Desbloquea a 4 de los personajes. Le encanta esta aplicacion.

Alumno 5 Desbloquea a 3 personajes. Dificultad en las mindsculas.

Alumno 6 Desbloquea a 4 personajes. Le gusta los pequefios retos de nimeros.
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11.17 Anexo XVII: Cuestionario para la docente. Respuestas antes de la

intervencioén

Docente: 1 | Criterios 4(S) |3(CS) |[2(AV) | 1(N)
Las aplicaciones educativas
1 ¢En la adquisicion de la lectura utiliza las App X
como recurso de aprendizaje?
2 ¢El uso de internet es apto para fomentar la lectura X
en el proceso de ensefianza-aprendizaje?
3 ¢En la adquisicidn de la escritura utiliza las App X
como recurso de aprendizaje?
4 ¢El uso de internet es apto para fomentar la X
escritura en el proceso de ensefianza-aprendizaje?
La motivacion
5 Fomenta el interés del alumno/a por la lectura con X
el uso de las aplicaciones.
6 Fomenta el interés del alumno/a por la escritura con X
el uso de las aplicaciones.
7 Favorece la seguridad y confianza en el nifio o nifia X
al realizar la tarea.
8 Favorece las habilidades sociales. X
9 Favorece las habilidades cognitivas. X
10 Muestra interés ante tareas que requieran la X
escritura
11 Muestra interés ante tareas que requieran la lectura X
Observaciones:
La aplicacion que mas utilizo es YouTube para las canciones. Lo demas se trabaja
con fichas.
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Con referente a los items 5, 6,7,8,9,10 y 11pienso que si, pero en clase nunca se

ha trabajado con estos medios. Ademas, como docente necesitamos esa formacion para

trabajar con el alumnado.

11.18 Anexo XVIII: Cuestionario para la docente. Respuestas después de la

intervencién

Docente: 1 | Criterios 4(S) |3(CS) | 2(AV) | L(N)

Las aplicaciones educativas

1 ¢En la adquisicion de la lectura utiliza las App X
como recurso de aprendizaje?

2 ¢El uso de internet es apto para fomentar la lectura X
en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

3 ¢En la adquisicién de la escritura utiliza las App X
como recurso de aprendizaje?

4 ¢El uso de internet es apto para fomentar la X
escritura en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

La motivacién

5 Fomenta el interés del alumno/a por la lectura con X
el uso de las aplicaciones.

6 Fomenta el interés del alumno/a por la escritura con | X
el uso de las aplicaciones.

7 Favorece la seguridad y confianza en el nifio o nifia X
al realizar la tarea.

8 Favorece las habilidades sociales. X

9 Favorece las habilidades cognitivas. X

10 Muestra interés ante tareas que requieran la X
escritura

11 Muestra interés ante tareas que requieran la lectura | X

Observaciones:
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Referente a los items 1,2,3 y 4, al ver las consecuencias que ha tenido en mis seis
alumnos, los demas nifios y nifias de clase querian conocer los juegos de los que
hablaban sus compafrieros/as, por lo tanto, he decidido que vayan rotando las tabletas en
los dias de la semana. Creo que es positivo este método. Mi clase funciona por rincones
y quizas seria positivo hacer un rincén de la tecnologia y asi todos los nifios y nifias
puedan trabajar con las tabletas.

Con referente a los items 5 y 6 he notado mucha diferencia, estaban deseando de
poder jugar al “aprende a leer” y al “dibujo mi abecedario”, cosa que con las fichas no
sucede, no tienen paciencia. Esto me ha ayuda a ver que las habilidades cognitivas se
ven favorecidas con este tipo de juegos, ya que hacen mas actividades en menos tiempo.

Referente al item 7, si me he dado cuenta de que a la hora de manejar esta
tecnologia son muy habiles, pero si se frustran un poco méas cuando hay problemas
técnicos o falta de conexién. Por otro lado, tengo que aclarar que al realizar el rincén de
las tabletas me ha ayudado a implantar otra rutina mas que es hacerse cargo de que no
se queden sin bateria y que deben de cuidar esta herramienta, si quieren seguir
utilizandola.

Con referencia al item 8, he intentado que los grupos que componen el rincon de 6
en 6, sean una mezcla de aquellos alumnos mas espabilados con los mas rezagados, he
podido observar como se ayudan unos a los otros, incluso explicando que deben hacer.
Por el contrario, hay dilema cuando a algin compi se les olvida indicar que la Tablet
esta sin bateria y cuando lo va a usar el siguiente, esta no funciona.

Finalmente, todo esto que he nombrado anteriormente hace que se vea favorecidos
los items 10 y 11. Tengo dos alumnos que les daba hasta vergiienza de hablar con otros
comparieros o comparieras, veo un avance en dichos alumnos, ya que poco a poco tienen

maés confianza en ellos mismos.
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11.19 Anexo XIX: Entrevista semiestructurada del alumno 1 antes de la

intervencioén

Alumno 1 | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

Las aplicaciones educativas

1 ¢Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, X

movil, ordenador, etc.)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico X

¢tableta, movil, ordenador, etc.)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X

6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X

7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X

10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo X

tecnolégico?

11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: el alumno narra que lo que usa en casa es el mévil de mama o
papa para ver en YouTube videos que le gusta. En el cole dice que hay una pantalla
grade (pantalla digital) donde la sefio les pone canciones. Detalla que mamay papa no

saben usar el mévil.
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11.20 Anexo XX: Entrevista semiestructurada del alumno 2 antes de la

intervencioén

Alumno 2 | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

Las aplicaciones educativas

1 ¢Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, X

movil, ordenador, etc)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico X

¢tableta, mavil, ordenador, etc)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X
6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X
7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X

10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo X

tecnolégico?

11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: el alumno narra que lo que usa en casa es el mévil de mama o
papa algunas veces. En el cole dice la sefio les pone canciones. Detalla que mama 'y
papa no suelen dejarle mucho coger el mévil ni ver la tela. Utiliza tableta en casa

cuando su hermano mayor le deja y que cuando lo hace le gusta.
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11.21 Anexo XXI: Entrevista semiestructurada del alumno 3 antes de la

intervencioén

Alumno | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

3

Las aplicaciones educativas

1 ¢ Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, movil, X

ordenador, etc.)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico ¢tableta, X

movil, ordenador, etc.)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X

6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X
7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X
10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo tecnol6gico? X
11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: por falta de recursos el alumno no ha utilizado una tableta. Es su
madre o padre el que les deja en mévil con algunos juegos que le gustan. También ve
videos o cantajuegos y que se divierte. En el cole no utiliza estas herramientas. Tiene

muchos cuentos en casa y en el cole y le gusta usarlos.
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11.22 Anexo XXII: Entrevista semiestructurada del alumno 4 antes de la

intervencioén

Alumno | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

4

Las aplicaciones educativas

1 ¢ Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, movil, X

ordenador, etc.)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico ¢tableta, X

movil, ordenador, etc.)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X

6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X

7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X
10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo tecnol6gico? X
11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: la alumna cuenta que en el cole no utilizan ni ordenador ni
tabletas. En casa mama o papa si le dejan la tableta en la que tiene juegos de bolas,

serpiente o puzles y que escucha cuentos. Le divierte cuando lo hace.
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11.23 Anexo XXIII: Entrevista semiestructurada del alumno 5 antes de la

intervencioén

Alumno | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

5

Las aplicaciones educativas

1 ¢ Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, movil, X

ordenador, etc)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico ¢tableta, X

movil, ordenador, etc)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X

6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X

7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X
10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo tecnol6gico? X
11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: la alumna dice que solo utiliza Tableta cuando va a casa de su

primo. Tanto en casa como en el cole no lo hace.
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11.24 Anexo XXIV: Entrevista semiestructurada del alumno 6 antes de la

intervencioén

Alumno | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

6

Las aplicaciones educativas

1 ¢ Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, movil, X

ordenador, etc.)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico ¢tableta, X

movil, ordenador, etc.)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X

6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X

7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X
10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo tecnol6gico? X
11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: cuenta que juega en el parque. Que en casa y en el cole ve videos.
Se nota que no le interesan las tecnologias, no se si por desconocimiento de estas o

porque realmente no le llaman la atencion.
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11.25 Anexo XXV: Entrevista semiestructurada del alumno 1 después de la

intervencioén

Alumno 1 | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

Las aplicaciones educativas

1 ¢Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, X

movil, ordenador, etc)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico X

¢tableta, mavil, ordenador, etc)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X
6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X
7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X

10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo X

tecnolégico?

11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: el alumno narra que en el cole usa la tableta, que ha conocido
diferentes juegos de letras y nimeros, que le gusta mucho. En casa le pide la tableta a su

hermana mayor y que le ha descargado muchos otros juegos.
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11.26 Anexo XXVI: Entrevista semiestructurada del alumno 2 después de la

intervencioén

Alumno 2 | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

Las aplicaciones educativas

1 ¢Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, X

movil, ordenador, etc)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico X

¢tableta, mavil, ordenador, etc)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X
6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X
7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X

10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo X

tecnolégico?

11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: en el cole ha cambiado de no usar la herramienta a si, en cambio
en casa sigue igual. Muestra entusiasmo por la tarea y los juegos, quiere saber de mas

tareas similares.
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11.27 Anexo XXVII: Entrevista semiestructurada del alumno 3 después de

la intervencioén

Alumno | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

3

Las aplicaciones educativas

1 ¢ Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, movil, | X

ordenador, etc.)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico ¢tableta, X

movil, ordenador, etc.)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X
6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X
7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X
10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo tecnol6gico? X
11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: todo progresa como lo esperado. Motivada y con interés por las

tareas realizadas en la tableta.
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11.28 Anexo XXVIII: Entrevista semiestructurada del alumno 4 después de

la intervencioén

Alumno | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

4

Las aplicaciones educativas

1 ¢ Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, movil, X

ordenador, etc.)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico ¢tableta, X

movil, ordenador, etc.)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X
6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X
7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X
10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo tecnol6gico? X
11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X
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11.29 Anexo XXIX: Entrevista semiestructurada del alumno 5 después de la

intervencioén

Alumno | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

5

Las aplicaciones educativas

1 ¢ Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, movil, X

ordenador, etc.)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico ¢tableta, X

movil, ordenador, etc.)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X

6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X

7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X

8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X
10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo tecnol6gico? X
11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X
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11.30 Anexo XXX: Entrevista semiestructurada del alumno 6 después de la

intervencioén

Alumno | Criterios 4(S) [3(CS) |2(AV) | 1(N)

6

Las aplicaciones educativas

1 ¢ Utilizas tabletas en el cole? X
2 cutilizas tabletas en casa? X
3 ¢lees con algun dispositivo tecnolégico (tableta, movil, X

ordenador, etc.)?

4 ¢Escribes con algun dispositivo tecnolégico ¢tableta, X

movil, ordenador, etc.)?

La motivacion

5 ¢ Te gusta usar dispositivos tecnolégicos? X
6 ¢ Te divierte hacer tareas con tabletas? X
7 ¢ Te gusta usar en el cole tabletas? X
8 ¢Mama o papa te ensefian a usar dispositivos X

tecnoldgicos?

9 ¢ Prefieres un leer en libros? X
10 ¢ Te gusta leer cuentos en un dispositivo tecnol6gico? X
11 ¢ Te divierten los “juegos” que hay en las tabletas? X

Observaciones: Ha mejorado hasta la lectura en libros, cosa que antes no hacia.
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