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RESUMEN

Este trabajo de final de grado aborda el empleo del storytelling como un recurso educativo innovador en el area
de las Ciencias Sociales (CC. SS) fomentando el empleo de las Tecnologias de la Informaciéon y de la

Comunicacion (TICs) y el uso de la competencia digital en los estudiantes de Educacion Primaria.

En ¢l se llevara a cabo un estudio del storytelling, los beneficios que aporta y su aplicacion a las CC. SS en el
aula de primaria, asi como la importancia que posee la motivacion intrinseca de los estudiantes en el proceso de

enseflanza-aprendizaje y la relacion directa que existe entre dicha motivacion y las metodologias innovadoras.

Por tltimo, se presenta una Propuesta de Intervencion en la que se muestran diversas sesiones relacionadas con
el curriculum de Educacion Primaria, concretamente el referido a las CC. SS y dirigidas al alumnado del altimo
curso del tercer ciclo, en las que se trabaja partiendo de los intereses de los estudiantes, de forma que lleven a
cabo un aprendizaje significativo acorde con la sociedad cultural, social y educativa en la que estos se

desarrollan.

PALABRAS CLAVES

Innovacion;, Motivacion;, Competencia digital; Storytelling, Tecnologias de la Informacion y de la

Comunicacion.
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ABSTRACT

This end-of-degree project addresses the use of storytelling as an innovative educational resource in Social
Sciences, promoting the use of Information and Communication Technologies and the use of the competence

digital in Primary Education students.

In it, a study of storytelling will be carried out, the benefits it brings and its application to Social Sciences in the
primary classroom, as well as the importance of the intrinsic motivation of students in the teaching-learning

process and the direct relationship that exists between said motivation and innovative methodologies.
Finally, an Intervention Proposal is presented in which various sessions related to the Primary Education
curriculum are shown, specifically the one referring to the Social Sciences and aimed at students in the last year

of the third cycle, in which work is carried out based on the interests of the students, so that they carry out

meaningful learning in accordance with the cultural, social and educational society in which they develop.

KEYWORDS

Innovation,; Motivation, Digital competence; Storytelling; Information and Communication Technologies.
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1. INTRODUCCION

La presencia de las TICs se ha hecho cada vez mas notable con el paso del tiempo en todos
los ambitos de la sociedad, debido a los avances que los contextos socioculturales han ido
sufriendo a lo largo de los afios. Como consecuencia de esto, se ha podido observar cémo la
aparicion de nuevas metodologias y recursos educativos en los centros docentes han traido
consigo un cambio en la concepcion del proceso de ensefanza-aprendizaje que se tenia

establecido por la sociedad desde hace afios.

El storytelling es uno de estos recursos didécticos innovadores que se han introducido en los
centros escolares en la ultima década, favoreciendo el proceso de ensefianza que llevan a cabo
los alumnos y permitiendo que estos consigan un aprendizaje significativo caracterizado por
la participacion de los estudiantes, ya que a través de multiples narraciones el docente y los
alumnos pueden desarrollar actividades, mediante las cuales se sentirdn protagonistas del
aprendizaje que realizan, generando una motivacion intrinseca que les permitira tratar

diversos temas, emociones y valores.

El empleo de esta metodologia innovadora permite trabajar en las aulas educativas la
competencia digital, posibilitando al alumnado adquirir multiples habilidades y conocimientos
que conllevan a que estos hagan un correcto uso de las TICs (Marza y Cruz, 2018). Por ello,
contribuir con el desarrollo de dicha competencia permitird a los estudiantes ir aumentando
sus conocimientos progresivamente, alcanzando saberes que se caracterizan por ser mas
complejos, lo que les permitird desarrollarse tanto en el marco educativo, y todo lo que este

supone, y el &mbito sociocultural de estos.

La Propuesta de Intervencion que se aborda a lo largo de este trabajo permite observar las
multiples opciones que nos ofrece el storytelling en las aulas y la importancia de la utilizacion
de las TICs en los centros educativos, asi como el trabajo de la Competencia Digital, ya que
forman parte del dia a dia de los contextos socioeducativos en los que se desenvuelve el
alumnado. Concretamente, la propuesta que se presenta se encuentra destinada a los alumnos
del tercer ciclo de Educacion Primaria, especificamente dirigida a los estudiantes que
conforman el grupo-clase de sexto (6°) de un centro concertado de la ciudad de Sevilla, en el

que se abordaran contenidos pertenecientes al drea de Ciencias Sociales (CC. SS).
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Cabe destacar que el area curricular de las CC. SS adolece a la densidad de conocimientos
teoricos que posee y la monotonia que se puede encontrar en las ensefianzas de sus

contenidos.

Con esta Propuesta de Intervencion se pretende trasladar a los alumnos a la historia y al
contexto sociocultural de la época, mediante el empleo de metodologias innovadoras y el uso
de las TICs, de tal forma que perciban que las CC.SS pueden ser aprendidas de manera
dinamica, participativa y motivadora y no de la forma tradicional que tienen establecida la

mayor parte de los centros docentes.

Por tanto, si se lleva a cabo una correcta aplicacion del recurso del storytelling en las aulas se
podréa observar los multiples beneficios que aporta, tanto al alumnado como al equipo
docente, ya que los estudiantes llevaran a cabo un proceso en el que aprenderan los
contenidos significativamente, trabajando la competencia digital, haciendo un uso correcto de
las tecnologias y creando un clima favorable en aula que motive a les motive a abordar dicho

proceso cooperativamente, compartiendo experiencias y emociones.

2. JUSTIFICACION

En la actualidad, las TICs poseen una gran importancia en la sociedad en la que se
desenvuelven las personas, y, por tanto, los alumnos que se pueden encontrar en los centros
docentes, ya que estos parecen depender cada vez mas de las nuevas tecnologias y las

multiples funciones que estas ofertan y que permiten realizar diversas acciones cotidianas.

En los centros educativos se puede observar, como poco a poco se ha llevado una integracion
de la TICs. Aunque cabe destacar que estds no se han impuesto en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, por lo que sigue vigente en las aulas el método tradicional
caracterizado por no responder a las necesidades de los estudiantes, asi como a los intereses

educativos y sociales que estos presentan en la actualidad (Moya, 2009).
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Por ello, se deben ir integrando nuevas metodologias innovadoras en las aulas, que deleguen a
un segundo plano, aquellas que se caracterizan por ser tradicionales, abriendo paso a las que
se encuentran en consonancia con el contexto sociocultural en el que se desarrollan los
estudiantes, permitiéndoles realizar un aprendizaje significativo que responda a las

necesidades que se pueden observar en su dia a dia.

Resulta preciso resaltar que aunque en algunos centros educativos se esta llevando a cabo la
introduccion de estas nuevas tecnologias de forma progresiva y dentro de las posibilidades
que posee cada colegio, otros siguen centrandose en los libros de texto y en la figura del
profesor como Unico transmisor del conocimiento, no llevando a cabo un proceso de
ensefanza participativo e innovador en el que los alumnos desarrollen una motivacion

intrinseca al sentir que este se adapta al momento sociocultural en el que conviven dia tras

dia.

Por ello, con este Trabajo de Fin de Grado y la Propuesta de Intervencion que en €l se aborda,
se pretende mostrar la importancia que tienen las metodologias innovadoras en las aulas y en
concreto, el storytelling en el &mbito de las CC. SS, ya que durante el transcurso de multiples
practicas docentes realizadas en diversos centros educativos, se ha podido llevar a cabo una
observacion de como los alumnos relacionan dicha area con contenidos teoricos y densos,
carentes de sentido con la realidad en la que se desenvuelven y alejada de los intereses que

estos muestran.

Por tanto, se presenta una propuesta que permite a los alumnos desarrollar la creatividad y la
competencia digital, mediante la interpretaciéon de diversas historias que les posibilita la
adquisicion de conocimientos al sentir dichas narraciones como parte de su realidad, de tal
forma que el alumnado construya con el storytelling un contexto educativo en el que estos
aprendan de forma autéonoma, siendo los protagonistas y encontrandose dentro del marco
legislativo establecido por las autoridades pertinentes, ya que dicho recurso educativo
innovador se encuentra recogido en el curriculum de primaria, al permitir que se trabajen

valores y contenidos presentes en este.
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Por ultimo, la realizacion de esta Propuesta de Intervencion permite observar la gran utilidad
que posee dicho recurso en el area de las Ciencias Sociales al convertir contenidos tedricos,
en materia participativa y dindmica, desarrollando la autonomia, asi como herramientas para
el trabajo cooperativo y permitiendo llevar a cabo un fomento del respeto a los compafieros,

las diversas culturas y la adquisicion de multiples competencias.

3. OBJETIVOS DEL TRABAJO DE FINAL DE GRADO

Los objetivos que se plantean con la realizacion de este Trabajo de Final de Grado son:

- Comprender el valor educativo que poseen las TICs en las aulas docentes.

- Examinar la importancia que posee la motivacion del alumnado en el proceso de
ensefanza-aprendizaje en Educacion Primaria.

- Analizar como se aborda la competencia digital en los centros escolares.

- Explorar un nuevo recurso educativo: el storytelling para la ensefianza y el aprendizaje
de las Ciencias Sociales en 6° de primaria.

- Mejorar la motivacion y la competencia digital desde las Ciencias Sociales innovando

en el proceso de E-A con el uso del storytelling.

4. MARCO TEORICO

41 LA IMPORTANCIA DE LA MOTIVACION EN EL PROCESO DE
ENSENANZA- APRENDIZAJE.

El proceso de ensefianza-aprendizaje que se lleva a cabo en las aulas educativas no puede ser
entendido sin la existencia de una motivacion por parte del alumnado que permita realizar este
correctamente y de forma efectiva, de modo que se acerque a los intereses de los estudiantes y
se asemeje a los contextos sociales y educativos en los que se desarrollan, de tal forma que

estos observen similitudes con la realidad de cada uno de ellos.
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Diversos autores (Alonso Tapia, 2000; Bono y Huertas, 2006, Gonzélez Fernandez, 2005;
Paoloni et al., 2010) afirman que unos de los grandes problemas a los que se enfrenta un
docente durante su labor profesional, parte de conseguir que el alumnado desarrolle una
motivacion académica que les permita realizar un proceso de aprendizaje adecuado

caracterizado por el compromiso, el esfuerzo y el interés.

Las investigaciones han demostrado que los alumnos que poseen una motivacion académica
desarrollan un mayor interés en las actividades, las instrucciones y los procesos que se
realizan, presentando una predisposicion que facilita el aprendizaje que estos llevan a cabo.
Mientras que, aquellos que no muestran dicha motivacion, presentan menos interés en
ambitos, tales como el desarrollo de la clase y la organizacion del material planteado por el
docente, lo que tiene como consecuencia un proceso de enseflanza-aprendizaje incorrecto e

incompleto (Pintrich y Schunk, 2006).

Por otro lado, se observa como Alonso Tapia (2000) afiade que los alumnos que presentan una
motivacion intrinseca consiguen desarrollar procesos, tales como estudiar, desenvolver
actividades cognitivas o resolver problemas, ya que disfrutan mientras lo llevan a cabo y no
tienen la finalidad de complacer a su &mbito social o académico, sino la de aprender y avanzar

para lograr superarse.

Por todo ello, se puede ver como existe un vinculo entre la motivacion y la eficacia del
proceso de ensenanza-aprendizaje que realizan los alumnos, influyendo aspectos tales, “como
qué, como y cuanto aprendemos”, incrementando los estudiantes su motivacion cuando
visualizan progresos en su aprendizaje que les permite llevar a cabo un compromiso con este

y todos los &mbitos que lo conforman (Pintrich y Schunk, 1996, 2006; Schunk, 1991).

En los ultimos afos, se ha presenciado como los estudiantes han sufrido una desmotivacion
generalizada en el ambito educativo debido a que las metodologias implementadas en las
aulas no se encuentran relacionadas con los intereses que estos poseen, ya que estas se
caracterizan por una exposicion continuada de conocimientos por parte del docente, sin
otorgarle ningln papel al alumnado, mas alld que el de mero espectador de su propio proceso
de aprendizaje, asumiendo este un rol pasivo sin desarrollar ningin aliciente hacia su

educacion.
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Por consiguiente, durante los ultimos afnos han ido surgiendo metodologias innovadoras que
se adaptan a los intereses de los estudiantes y a los contextos sociales y culturales en los que
se desarrollan, permitiendo que estos presenten una motivacion intrinseca al sentirse

protagonistas de su proceso de aprendizaje en las aulas.

4.2 METODOLOGIAS INNOVADORAS.

Las metodologias presentes en la ensefanza tradicional siempre se han caracterizado por
realizar el aprendizaje mediante el empleo de recursos didacticos que son muy escasos en lo
que respecta a los niveles educativos (Biggs, 2008). Por ello, con el paso del tiempo, y la
evolucion que ha ido sufriendo la educacion, los docentes han tenido que adaptarse a los
nuevos contextos socioculturales, y, por tanto, llevar a cabo una remodelaciéon de las
metodologias planteadas (Gros, 2011). Esta modificacion de la educacion, parte de la
actualizacion del curriculum educativo, realizando una flexibilizacion de los contenidos y
proyectando un nuevo enfoque que se centra en la importancia del papel del alumnado y su
autonomia en el aprendizaje, y no en el profesorado como se habia estado haciendo con

anterioridad en la ensefianza tradicional (Ru¢, 2007).

Actualmente, se puede observar un gran numero de metodologias educativas innovadoras que
permiten a los estudiantes realizar un proceso de ensefianza-aprendizaje adaptado al contexto
social y educativo en el que conviven, dejando a un lado la metodologia tradicional que ha
sido el eje de los procesos educativos durante afios y que hoy en dia se sigue aplicando en
muchos centros escolares (Zabalza, 2015). Estas nuevas metodologias plantean a los
estudiantes diversos escenarios educativos innovadores que permiten que estos lleven a cabo
un aprendizaje caracterizado por la autonomia, realizando una construccion del conocimiento
y sintiéndose parte fundamental de su proceso educativo (Labrador y Andreu, 2008). Algunas
metodologias activas que los docentes deben conocer en la actualidad son: e/ aula invertida o
“Flipped Classroom”, la gamificacion, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) o el

storytelling, entre muchas otras (Diaz Barriga, 2005).
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Con el empleo de dichas metodologias, se puede visualizar como en las aulas docentes el
alumnado adquiere un mayor nivel de compromiso con el proceso de ensefianza, generando
de forma autonoma multiples competencias que se consideran fundamentales (Ru¢, 2007) y
que permiten que los estudiantes lleven a cabo el desarrollo de habilidades académicas y
sociales, tales como la colaboracion, el aprendizaje individualizado, el autoconocimiento, el

trabajo en grupo... (Zabalza, 2015).

Cabe destacar, como la evolucion curricular y metodologica que se observa en las aulas, y que
permite que dichas metodologias innovadoras se pongan en practicas en los centros, viene
acompafiada de multiples innovaciones docentes, destacando el empleo de las TICs debido a
la importancia que han ido adquiriendo con los afios (Fernandez, 2006). La tecnologia forma
parte de nuestras vidas, por lo que su enorme impacto en la sociedad no puede pasar por
desapercibido en el mundo de la educacioén, ya que los alumnos que encontramos en la
actualidad en los centros educativos son considerados nativos digitales al crecer conectados a

internet y los multiples dispositivos tecnoldgicos (Atienza, 2008).

La Propuesta de Intervencidon que se aborda en este Trabajo de Fin de Grado, se observar
como la ensefianza de contenidos relacionados con el ambito de las Ciencias Sociales queda
resumida a una secuencia de conocimientos que se imparten de forma tradicional y que esta
basada en una organizacion temporal de conceptos que se caracteriza por ser teorica y densa y
en los que los alumnos son simples receptores de informacion. Por ello, el empleo de
metodologias innovadoras en esta area posee una gran importancia, para que los alumnos
lleven a cabo un aprendizaje significativo y autonomo, en el que la motivacion sea un punto

clave para la adquisicion de los contenidos planteados (Miralles, Rivero, 2012).

Segun Miralles (2012), el empleo de las metodologias innovadoras con un contenido que
posee un gran porcentaje tedrico, parte de la base de acercar los contenidos a las experiencias
y contextos del alumnado, descubriendo que les rodea y la historia que poseen, teniendo como
aliado el uso de las TICs para conseguir una mayor motivacion por parte del alumnado, al

acercarse a la forma actual de comunicacion en la que estos se desenvuelven.
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42.1 USO DE LAS TICS Y SU RELACION CON LAS METODOLOGIAS
INNOVADORAS.

El empleo de las TICs se ha incrementado en los centros docentes a lo largo de estos tltimos
afios, siendo una herramienta fundamental para el aprendizaje que los alumnos llevan a cabo
en las aulas (Salinas, Pérez y De Benito; 2008) debiéndose incluir en el ambito educativo, ya
que se encuentran directamente relacionadas con un cambio en las metodologias empleadas

en los colegios (Salinas, 2004).

Las tecnologias se deben concebir como una herramienta que nos permite mejorar y ofrecer
apoyo a los estudiantes, de forma que fomenten el aprendizaje significativo y auténomo,
mediante el empleo de las metodologias innovadoras (Coll, Mauri y Onrubia, 2006). Cabe
destacar que la utilizacion y la adaptacion de dichas tecnologias ofrece, tanto a los alumnos
como al profesorado, diversas formas para acceder, generar y transmitir el conocimiento,
permitiendo realizar una flexibilizacion del tiempo y del espacio donde se desarrolla la accion

educativa al no caracterizarse por ser estatica como la metodologia tradicional (Moya, 2009).

Para Salinas (2004), el empleo de las tecnologias en los centros educativos permite descubrir
nuevas metodologias que facilitan la ensefianza y que se encuentran basadas en un entorno
que ha sido poco conocido y empleado en la actualidad, teniendo una gran importancia su

puesta en practica, ya que permite acercarse a los intereses de los estudiantes.

Segiin Moya (2009), existe una relacion directa entre las metodologias innovadoras y el uso
de las TICs, ya que el empleo de las tecnologias permite poner en practica durante el
aprendizaje del alumnado, procesos educativos caracterizados por una ensefianza activa,
participativa y atractiva que se encuentran en consonancia con la actualidad en la que se
desarrollan. Las grandes posibilidades que ofrecen las tecnologias en el ambito educativo y su
relacion con la innovacion se pueden visualizar en técnicas para la individualizacion de la
ensefianza, para la participacion en grupo y la realizacion de trabajos colaborativos, en los que
los alumnos desarrollan habilidades y capacidades que mediante el empleo de las
metodologias tradicionales o la inexistencia de las TICs no se podrian abordar (Salina, Pérez y

De Benito, 2008).
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Las metodologias innovadoras y la relacién que estas poseen con las TICs parte de diversos
puntos en comun, tales como la motivacion intrinseca que se genera en los alumnos, la
interactividad entre docentes-estudiantes que se puede desarrollar a la hora de realizar
multiples actividades, la estimulacion del pensamiento creativo, el crecimiento del acto
comunicativo que se produce...Permitiendo llevar a cabo una adaptacion y personalizacion de

los contenidos a aquellos alumnos que lo precisen (Moya, 2009).

No obstante, tal y como destaca Moya (2009), realizar una adaptacion de los centros
educativos a las TICs no resulta facil, ya que su implementacion en los colegios conlleva
hacer algunos cambios importantes, tanto en el proceso formativo (los docentes deben poseer
conocimientos en el ambito tecnologico), los objetivos educativos (formacion del alumnado
acorde con el contexto tecnologico presente en la sociedad) y los contenidos didacticos
(materiales tradicionales frente a actividades interactivas). Aunque permite trabajar aspectos
exclusivos de estas herramientas tecnoldgicas, tales como la competencia digital del

alumnado y la puesta en marcha del caracter innovador que poseen.

4.3 COMPETENCIA DIGITAL DE LOS ESTUDIANTES.

La competencia digital implica llevar a cabo un uso seguro, critico y responsable de las
tecnologias en el ambito del aprendizaje y la ensefianza por parte de los estudiantes, asi como

su aplicacion en los contextos sociales y la interaccion con los individuos que los conforman.

4.3.1 ;QUE ES LA COMPETENCIA DIGITAL?

Actualmente, nos encontramos ante una sociedad que demanda un proceso educativo que se
encuentra adaptado al contexto social y cultural en la que los alumnos se desarrollan y
conviven, incluyendo, por tanto, el uso de nuevas tecnologias en las aulas educativas

(Krumsvik, 2011).

La tecnologia es un elemento que se encuentra presente en el dia a dia de las personas en casi
todos los contextos en los que se desenvuelven, por lo que la educacion debe ir poniendo en
practica metodologias innovadoras y recursos que se caractericen por el empleo de
herramientas tecnoldgicas adaptadas a los contextos socioeducativos y que se encuentren a

disposicion de todo el alumnado (Sancho y Brain, 2013).

12
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La denominada competencia digital no consiste inicamente en una habilidad, sino que se trata
de un conjunto de estas que permite llevar a cabo al alumnado diversos aprendizajes tales
como el trabajo en equipo, la autonomia, el pensamiento critico, la creatividad y la
comunicacion (Rodriguez, 2015). Pero, para que esto se lleve a cabo de una forma correcta, es
necesario que se realice un empleo seguro de las TICs que la sociedad nos ofrece y que

contribuyen de forma positiva en el proceso de ensefianza-aprendizaje (Garro, 2019).

Segtn el European Parliament and the Council (2006), la competencia digital se caracteriza
por el empleo de ordenadores o instrumentos digitales que permiten recuperar, evaluar,
almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion. Pero, para que dicha competencia
consiga estos objetivos, en las aulas resulta necesario garantizar una formacion didactica y
metodologica del profesorado que les permita emplear dichos recursos como apoyo en su

labor docente (Rodriguez, 2015).

Atendiendo al curriculum de la Junta de Andalucia, concretamente a la Orden del 18 de enero

de 2021 se puede observar como el area de las CC. SS contribuye de forma activa al
desarrollo de esta competencia al abordar multiples 4mbitos. En primer lugar, la informacion
que aparece en dicho documento se considera imprescindible para el proceso de
ensefanza-aprendizaje que se realiza, presentandose en diferentes codigos, lenguajes y
formatos, por lo que se debe hacer uso de diversos procedimientos que permitan la
comprension de esta. Leer un mapa o utilizar una fuente historica conlleva el uso de multiples
procedimientos entre los que se encuentran la buisqueda, la seleccion y la organizacion de los

contenidos que son objeto del aprendizaje de las CC.SS.

En segundo lugar, en este ambito de la Educacion Primaria, y atendiendo al curriculum de la
Junta de Andalucia, los alumnos tienen que elaborar creaciones propias en las que deben
comunicar resultados y conclusiones mediante el empleo de diversos programas o
aplicaciones online que respondan a los objetivos y las necesidades que se plantean con la

actividad.
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Por tanto, se puede observar como todo ello potencia de manera significativa la alfabetizacion
digital del alumnado, participando en la construcciéon de conocimientos relacionados con el
correcto funcionamiento de los recursos, las herramientas y las aplicaciones, tanto de forma
individual, fomentando el trabajo autonomo, como de forma grupal, incrementando el trabajo

cooperativo.

43.2 ;COMO SE ENTIENDE LA COMPETENCIA DIGITAL EN LOS
CONTEXTOS EDUCATIVOS? ;QUE IMPORTANCIA SE LE OTORGA?

En el contexto educativo, se puede entender la competencia digital segin Marza y Cruz
(2018) como aquellos instrumentos que van a permitir adquirir al alumnado objetivos,
conocimientos y actitudes a través de medios tecnoldgicos permitiéndoles adquirir nuevas
habilidades. Para Rangel y Pefialosa (2013) la competencia digital en los contextos educativos
puede ser entendida como la adquisicion de los conocimientos que hacen posible que el

alumnado haga uso de las TICs en diversos contextos.

Segun Ocafia, Valenzuela y Garro (2019) y Krumsvik (2011), las competencias digitales en
los contextos educativos deben ser entendidas como una red de conocimientos que posee
multiples saberes y que permite al alumnado ir aumentando la complejidad de estos e ir

adquiriendo conocimientos cada vez mas complejos.

Por tanto, independientemente de la interpretacion que se realice de la competencia digital en
el ambito educativo, esta debe ser entendida como un aspecto importante del proceso de
ensefanza-aprendizaje, incluyéndose en los curriculums de los sistemas educativos de
multiples paises y permitiendo que se ponga en practica en las aulas docentes (Valenzuela,

2019).

En lo que respecta al valor académico que se le otorga a las TICs, estas poseen importancia en
las aulas, ya que como se puede observar en un informe realizado por la Comisiéon Europea
(2019) se hace un llamamiento a las personas que conforman el dmbito educativo para
mejorar las competencias digitales de los alumnos, permitiéndoles adaptarse a las necesidades

que muestra la sociedad actual.
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La investigacion llevada a cabo en los tltimos afios por diversos autores destaca la necesidad
de formacion que posee el personal docente que conforma la comunidad educativa acerca de
las TICs, asi como la implementacion de estas en las aulas, haciendo de ellas un uso
innovador y eficaz durante su puesta en practica que permita desarrollar en los alumnos
multiples beneficios en el aprendizaje que estos llevan a cabo (Sancho y Brain 2013; Tirado y

Aguaded, 2014).

Area y Ribeiro (2012) resaltan que el interés que posee la competencia digital en los centros
docentes reside en la alfabetizacion digital que se pretende realizar con los sujetos que forman
parte del contexto educativo, de forma que estos puedan desarrollarse de una manera

autobnoma, eficaz y critica en el contexto tecnoldgico.

Por otro lado, la investigacion realizada en los Ultimos afios ha sefialado la importancia que
poseen las creencias y las actitudes de los docentes hacia las tecnologias para su aplicacion
innovadora en los centros educativos (Sancho y Brain, 2013; Tirado y Aguaded, 2014), asi
como la necesidad de llevar a cabo una formacion digital y multimedia de las personas que
constituyen este ambito, de forma que se encuentren capacitados para atender a las demandas
tecnologicas que presenta el alumnado y las metodologias de caracter innovador (Gutiérrez

Martinez, 2017).

Por ultimo, la importancia de las TICs en los centros docentes, parte del interés que estas
suscitan en el alumnado, consiguiendo ser un foco de atencion para estos, lo que permite que
realicen un aprendizaje caracterizado por la motivacion, de ahi la importancia que posee la
inclusion de estas herramientas mediante el empleo de metodologias innovadoras (Area y

Ribeiro, 2012).

4.4 STORYTELLING.
El storytelling nace del arte de contar historias, en las que se tiene en cuenta las emociones y
los intereses del alumnado, siendo capaz de transmitir a los estudiantes todo lo que quiere

expresar la narracion que se trabaja, de tal forma que estos la sientan como propia al

internalizar los contenidos que se abordan en la historia (Steinbeck, 2002).
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4.4.1 ;QUE ES EL STORYTELLING?

La llegada de las TICs a los centros docentes ha dado paso a nuevas practicas educativas, que
se ubican dentro de las ya mencionadas metodologias de caricter innovador, tales como el
storytelling. Este es definido como una estrategia didactica que se centra en la narracion de
relatos y cuya finalidad es promover el aprendizaje mediante el empleo de las emociones y las

experiencias propias y ajenas (Gutiérrez Martinez, 2017).

Segun Rosales (2011), Doctor en Educacioén por la Universidad de Alicante, el empleo del
storytelling en las aulas docentes permite conseguir una mayor motivacion en el aprendizaje
del alumnado, incrementando considerablemente la creatividad de estos y entrenando de
forma directa su competencia digital. Esta narracion, interpretacion o bien dramatizacion que
se lleva a cabo en los centros educativos, debe caracterizarse por ser sencilla y poseer puntos

de interés en el alumnado, permitiendo que estos desarrollen una motivacion.

Por otro lado, el storytelling lleva a cabo el empleo de multiples técnicas relacionadas con el
relato tradicional que permite a los estudiantes construir historias que conectan con sus
emociones, pero que, a la vez, consiguen lograr la consecucion de los objetivos académicos y
curriculares establecidos por la legislacion pertinente (Herrero, 2019). Por ello, el objetivo, tal
y como subraya Rosales (2011), es conseguir crear historias que emocionen y fomenten el

aprendizaje dentro del marco educativo mediante el trabajo de la competencia digital.

Rosales (2011) destaca como este tipo de recurso posee diferentes aplicaciones en las aulas
educativas, desde explicar una historia para que el alumnado trabaje la escucha activa o bien

entender tematicas que posean una mayor complejidad.

4.4.2 FASES DEL STORYTELLING.

El storytelling no se centra Unica y exclusivamente en el instante en el que el docente cuenta
la historia y los alumnos escuchan esta, ya que detras de esto se encuentra una elaboracion de
multiples actividades que permiten a los estudiantes ser conscientes de lo que se estd

trabajando y reforzar los conocimientos. En esta linea, Phillips (1993) entiende que:
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“Las actividades deben ser lo suficientemente simples para que los nifios entiendan lo
que se espera de ellos. La tarea debe estar dentro de sus capacidades: debe ser
realizable, pero al mismo tiempo suficientemente estimulante para que se sienta
satisfecho con su trabajo. Las actividades deben basarse en gran medida en la
oralidad; de hecho, con nifios muy pequenios, las actividades auditivas ocuparan una
gran proporcion del tiempo de clase. Las actividades escritas deben usarse con

moderacion con los nifios mas pequenios” (p.5).

Por su parte, Salaberri (2001) lleva a cabo una clasificacion de las actividades en “antes de
contar la historia, durante la historia y después de la historia”, “before you tell, while you

tell and after you tell”.

En relacion con esto Ellis & Brewster (1991) hacen diversos apuntes en lo que respecta a las
actividades “before you tell”, ya que consideran que los docentes deben realizar con los
alumnos una contextualizacion de los contenidos, conceptos y materiales que se van a abordar
en la historia. De forma que, el alumnado se sienta preparado para una escucha activa y

aprendizaje significativo a la hora de emplear el recurso.

Estas actividades pueden ser mapas que recojan el vocabulario principal que va a aparecer,
dibujos, diccionario de palabras claves, lluvia de ideas de lo qué se va a abordar en la

narracion, contextualizacidon mediante juegos del tema a abordar, etc.

Salaberri (2001) también hace referencia por su parte a las actividades durante el cuento, es
decir a las “while you tell” sefialando la importancia que posee hacer participe a los
estudiantes durante el desarrollo de la narracion, de forma que este se sienta protagonistas, en

todo momento, de la actividad que se esta realizando en el aula.
Algunas actividades que se pueden ejecutar en esta etapa del storytelling pueden ser

preguntarles a los estudiantes su opinion respecto a la narracion que se estd realizando,

cuestiones de si o no, “preguntas trampas” de forma que sean conscientes de los errores, etc.
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Para finalizar, los ejercicios post-storytelling o “after you tell” tienen como finalidad que los
alumnos lleven a cabo una consolidacion de los conocimientos previamente presentados
mediante un aprendizaje significativo. Por ello, Salaberri (2001) apunta que se debe presentar
gjercicios que contribuyan a ese afianzamiento de los conocimientos, tales como juego de

roles, proyectos en grupo, etc.

4.4.3 ESTRATEGIAS DEL STORYTELLING

Tobias (2008) comenta que el alumnado presenta una gran predisposicion por el recurso del
storytelling. Esto ocurre, ya que las actividades que se desarrollan mediante su empleo se
caracterizan por ser mas dindmicas y participativas. Por ello, con el uso del storytelling se
debe conseguir que los alumnos empaticen con las historias y las sientan reales, que estos
perciban que puede ocurrir en el contexto sociocultural y educativo en el que se desenvuelven

y conviven dia tras dia.

Los docentes deben conseguir que el storytelling que se esta presentando en clase sea tan
llamativo e interesante para los alumnos que estos consigan evadirse, centrandose en la
historia y todas las actividades y aprendizajes que se encuentran relacionados con esta
(Morgan & Rinvolucri, 1983).

“Notards una diferencia entre leer una historia y contarla. Sin un libro en sus manos,
es libre de interactuar directamente con los nifios y brindarles lo mds preciado de

todas las cosas, toda su atencion” (Tobias, 2008, p.4).

En todo momento, se debe intentar que la historia sea escuchada por todo el alumnado, de
forma que estos lleven a cabo el aprendizaje significativo que se pretende con el empleo de
este recurso. Por ello, los temas abordados deben encontrarse relacionados con los intereses

de los estudiantes (Steinbeck, 2002).

Por otro lado, para emplear correctamente este recurso y que los alumnos hagan un uso eficaz
de este se debe utilizar una serie de estrategias que permitan que estos lleven a cabo un

aprendizaje y consecucion de los objetivos que se plantean inicialmente (Tobias, 2008).
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Algunas de las estrategias que se pueden emplear son: uso de mapas conceptuales que
permitan memorizar a los alumnos aquellos aspectos de la historia que les causa mas
problemas, esquemas de los acontecimientos mas relevantes en la narracion, poner imagenes a
los personajes y lugares donde se desarrolla la historia, de forma que los estudiantes puedan

introducirse de lleno en la actividad, etc. (Herrero, 2019).

Por otro lado, los docentes deben hacer uso de posturas corporales correctas, moverse por el
espacio, mantener un contacto visual con el alumnado, poner énfasis en aquellos datos que
consideramos importantes, modular el tono de voz, hacer un uso correcto de los silencios, etc.
Pueden tener consecuencias positivas importantes (Morgan & Rinvolucri, 1983) que permitan
desarrollar dicho recurso de forma satisfactoria. Por ello, y como sefiala Harmer (1998) el
empleo del storytelling en las aulas permite aprovecharse de todos los elementos

paralingiiisticos que se observan en los contextos educativos.

Los docentes no deben olvidarse de elegir un tema correcto y adecuado tanto a los intereses
del alumnado, como a los del profesorado, ya que esto repercutird de forma directa en la
narracion y el énfasis empleado durante esta. La narracion ha de ser atractiva y los materiales
empleados dindmicos y participativos, de forma que los estudiantes desarrollen una

motivacion que le permita llevar a cabo un aprendizaje significativo (Steinbeck, 2002).

4.4.4 BENEFICIOS EDUCATIVOS DEL STORYTELLING.

La implementacion del storytelling en el ambito educativo resulta muy positiva para los
estudiantes, ya que, segin Herrero (2019) la puesta en practica de este recurso “les ofrece a
los alumnos herramientas para la resolucion de conflictos y favorece un mayor nivel de
conciencia y autoconocimiento”. Por ello, durante el I Symposium Internacional de
Innovacion Educativa esta afirma que “inculcar en los nifios valores y principios con el apoyo
de ejemplos claros, en este caso las historias, les ayuda a entender mejor el comportamiento,

convirtiéndose en una herramienta pedagogica muy util”.
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Herrero (2019) también destaca otros beneficios acerca del uso del storytelling, tales como
que mejoran la comprension del alumnado y su capacidad de percepcion, ya que se van
construyendo ideas claras acerca de la narracion presentada. Por otro lado, también resalta
como su uso en las aulas mejora la capacidad de analisis del alumnado respecto a los sucesos
que ocurren en sus contextos sociales y culturales, aumentando la creatividad de estos y
fomentando un enriquecimiento de las competencias lingiiisticas en diversos idiomas

diferentes al materno, como por ejemplo el inglés.

En el libro “Storytelling handbook” se puede observar como se mencionan otros beneficios

respecto al empleo de este recurso:

Las historias son motivadoras y divertidas, crean un profundo interés y un deseo de

seguir aprendiendo.

e FEscuchar historias es una experiencia social compartida; provoca una respuesta

compartida de risa, tristeza, emocion y participacion.

® Las historias ejercitan la imaginacion; los nifios pueden involucrarse personalmente
en una historia a medida que se identifican con los personajes y tratan de interpretar
la narracion y las ilustraciones.

® Los cuentos son una herramienta util para vincular la fantasia y la imaginacion con el
mundo real del nifio, proporcionan una manera de permitir que los nifios den sentido

a su vida cotidiana.

® FEscuchar cuentos le permite al maestro introducir o revisar nuevo vocabulario y

estructuras de oraciones al exponer a los nifios al lenguaje.

® Los cuentos ayudan a los estudiantes de todos los niveles a entender la literatura,

llevan mensajes ideologicos.

(Ellis & Brewster, 1991, sp).
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La utilizacion de dicho recurso didéctico en los centros educativos va a permitir desarrollar y
trabajar multiples aspectos con el alumnado, aumentando su motivacidon por aprendizaje, asi

como la creatividad o la participacion entre otras Salaberri (2001).

El storytelling y su aplicacion en la sociedad mediante el empleo de las tecnologias permite
desarrollar una herramienta tecnolégica muy versatil en la que se pueden combinar multitud
de formatos, tales como imagenes, textos, elementos interactivos, videos, audios... El empleo
de las TICs con esta metodologia innovadora permite llevar a cabo un proceso de
ensefanza-aprendizaje que se caracteriza por ser participativo y bidireccional. Aunque lo mas
destacable del storytelling y el empleo de las tecnologias es que cualquier persona puede
usarlas para llevar a cabo la creacion de contenidos o realizar la asimilacion de conceptos.

(De la Pena, 2022).

El “storytelling digital” aparece gracias a Joe Lambert, precursor y fundador de “The Digital
Storytelling Workshop”, un proyecto dedicado a la transmision de multiples historias digitales
para el alumnado (De la Pefia 2022). Se debe destacar que el “storytelling digital” siempre
resulta 1til en el proceso de ensefianza-aprendizaje cuando existe por parte del profesorado
una intencion de presentar un contenido, a través del uso de las nuevas tecnologias, captando
la atencidén del alumnado y consiguiendo que estos sientan como la historia se asemeja a sus
experiencias propias (Blazer, 2015). En la educacion actual esta herramienta posee un papel
fundamental, ya que permite potenciar multiples habilidades y competencias, entre ellas, la

digital, en los estudiantes que trabajan con ella (Terol, 2022).

El uso de esta herramienta permite despertar en los alumnos multitud de emociones, haciendo
que desarrollen una motivacion intrinseca, que les permita realizar un aprendizaje
caracterizado por el interés. Ademas, el empleo de las nuevas tecnologias y el storytelling,
permite desarrollar en los alumnos la creatividad y la adquisicion de diversos conocimientos,

que, ensenados de una forma tradicional, se caracterizarian por la complejidad (Blazer, 2015).
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Segun Terol (2022), con la utilizacion de este recurso, evitamos que los alumnos vean
diversos contenidos, tales como los que se pueden encontrar en Ciencias Sociales, como algo
tedrico y denso, transformandolos en historias sencillas y divertidas que se acercan a la
realidad de los estudiantes. Por tanto, el empleo del “storytelling digital” permite realizar un
proceso de ensefianza en el que se lleva a cabo un aprendizaje activo y significativo, en el que
se desarrolla la competencia digital y la creatividad del alumnado, aprendiendo de forma
dinamica y con historias que se acercan a los contextos sociales y culturales de estos, asi

COmo a sus experiencias propias.

5. METODOLOGIA DEL TRABAJO DE FIN DE GRADO

La metodologia empleada durante la realizacion de este Trabajo de Fin de Grado ha consistido
en llevar a cabo una busqueda bibliografica de contenidos relacionados con el “Storytelling”
en el ambito de las Ciencias Sociales y su aplicacion a las TICs con la finalidad de demostrar
la importancia que posee en el proceso de ensefianza-aprendizaje que realizan los alumnos,
ejecutaindose una Propuesta de Intervencion que permite la aplicacion de dicho recurso

docente en los centros educativos.

En primer lugar, se ha realizado una documentacion acerca del tema abordado durante todo
este trabajo que ha consistido en la lectura de multiples articulos, documentos educativos,
experiencias profesionales... Que han permitido obtener informacién contrastada acerca de
los contenidos que se plantean. Dicha documentacion se ha adquirido de multiples fuentes
tales como revistas educativas reconocidas, libros de bibliotecas escolares, articulos

académicos, etc.

En segundo lugar, y una vez seleccionada la informacion, se ha procedido a llevar a cabo una
redaccion objetiva y estructurada de los contenidos elegidos que ha permitido realizar el
marco tedrico, que se puede observar en la primera parte de este trabajo. Este marco se
caracteriza por presentar una relacion ldgica entre los diversos puntos que se pueden observar

en ¢él, permitiendo que la compresion de lo que se quiere transmitir sea sencilla.

22



En lo que respecta a la Propuesta de Intervencion y las sesiones que se pueden observar, cabe
destacar que se han realizado de forma autdnoma, basadas en experiencias de caracter propio
y con un punto de referencia determinante, el centro escolar donde se han realizado las
practicas docentes. Para ello, se ha tomado como punto de partida un aula de dicho colegio y a
partir de esta y en funcion de las necesidades que presentaba el alumnado, se han ido
elaborando las sesiones pertinentes teniendo siempre como eje principal el storytelling, el

trabajo de la competencia digital y el uso de las TICs.

Por ello, se puede observar como durante todo el Trabajo de Final de Grado se parte de una
metodologia que potencia el pensamiento racional y critico empleando la revision
bibliografica, y, por tanto, mdultiples lecturas y andlisis de libros, articulos cientificos,
investigaciones educativas... Que han permitido realizar un marco teorico y una Propuesta de
Intervencion que se encuentran en consonancia y presentan una ensefianza adecuada las

necesidades formativas actuales, dejando atrés el, ya obsoleto, aprendizaje tradicional.

6. PROPUESTA DE INTERVENCION

6.1 INTRODUCCION

El area de Ciencias Sociales, marco educativo en el cual se desarrollard esta Propuesta de
Intervencion, posee una finalidad centrada en el estudio de la historia que ha tenido lugar a lo
largo del eje cronoldgico de Espafia y que ha determinado las caracteristicas del contexto

social y cultural en el que los estudiantes se desarrollan y conviven de forma cotidiana.

La Propuesta de Intervencion que se presenta, se denomina “LA EDAD
CONTEMPORANEA A TRAVES DEL STORYTELLING” y aborda un conjunto de
actividades con las que los alumnos se trasladan a la historia y al contexto sociocultural de la
época, mediante el empleo de las TICs, permitiendo desarrollar en estos la competencia
digital y teniendo como eje principal en el desarrollo de dicha propuesta el uso de un nuevo
recurso educativo: el storytelling. Hay que destacar que esta serie de actividades que se
plantean, se pueden enfocar bajo la influencia del aprendizaje transversal, ya que durante su
practica y desarrollo permitiran a los alumnos adquirir conocimientos pertenecientes a otras

areas.
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En lo que respecta a los contenidos, se abordaran los que se encuentran localizados en el
Bloque 1 “Contenidos comunes” y “Bloque 4, “Huellas del tiempo” para el tercer ciclo de

Educacion Primaria, atendiendo a la Orden del 18 de enero de 2021 del Boletin Oficial de la

Junta de Andalucia. En estos bloques se desarrollan los contenidos basicos de la etapa que

permitiran al alumnado llevar a cabo aprendizajes posteriores con un mayor nivel de
complejidad, en los cudles se continuaran desarrollando las competencias y los contenidos

trabajados en la Propuesta de Intervencion.

Por otro lado, mediante la puesta en practica de esta propuesta, los alumnos trabajaran
aspectos tales como la Guerra de la Independencia, la primera Constitucion Espaniola o la
regencia de Maria Cristina, entre otros, tomando conciencia de la importancia que poseen
estos acontecimientos histéricos en su dia a dia y realizando un proceso de
ensefanza-aprendizaje que les ayuda a desarrollar dichos contenidos, aplicdndolos a los

contextos sociales y culturales en los que se desarrollan.

Se debe resaltar que los conceptos relacionados con la Edad Contemporanea que adquiriran
con el desarrollo de esta Propuesta de Intervencion permitiran a los alumnos la adquisicion en
el futuro de todo tipo de contenidos relacionados con la Historia de Espafia, asi como una

contextualizacion de estos.

Por otro lado, realizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de dichos contenidos mediante el
empleo de las TICs permitird desarrollar un contenido muy versatil adaptado a las
caracteristicas del contexto social y cultural en el que los alumnos conviven, al encontrarse
presentes dichas herramientas, de forma constante, en su dia a dia (De la Pefia, 2022).
Ademas, el uso de las TICs contribuird a que dicho proceso de aprendizaje se caracterice por
ser bidireccional y participativo, desarrollando en el alumnado una motivacion intrinseca que

los animara a aprender de forma auténoma.

Cabe resaltar que posee una gran importancia que el eje principal de la Propuesta de
Intervencion sea el empleo del storytelling para la transmision de contenidos al alumnado, ya
que permitird que dichos conceptos, en este caso de caracter historico y tedrico, en ocasiones
dificiles para asimilar por estos debido a la densidad que poseen, se transfieran a los
estudiantes sin problema, ya que se aprenden mediante la creacion y transmision de historias

digitales, lo que consigue desarrollar en el alumnado interés y motivacion (Terol, 2022).
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Como comenta Blazer (2015) para que la Propuesta de Intervencidon que se presenta tenga
¢xito y el empleo del storytelling sea eficaz, debe existir por parte del profesorado que
imparte dicha propuesta una intencion de presentar los contenidos mediante el empleo de las
TICs, de forma que se capte la atencion de los alumnos y vivan la historia, que explican y
aprenden mediante el uso del storytelling, lo mas cercana posible, sintiendo que esta se

asemeja a sus intereses y experiencias propias.

Segin Terol (2022), con la utilizacion de este recurso, evitamos que los alumnos vean
diversos contenidos pertenecientes a las Ciencias Sociales, y en concreto la Edad
Contemporanea, como algo teérico y denso, transformandolo en historias sencillas y
divertidas que se acercan a la realidad de los estudiantes y que permiten desarrollar su
creatividad. Por tanto, el empleo del storytelling en esta propuesta que se presenta permite que
los alumnos lleven a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje participativo y creativo en el
que se realiza una transmision de los contenidos de forma significativa, acercandose a los

contextos sociales y culturales del alumnado.

6.2 JUSTIFICACION

La Propuesta de Intervencion educativa que se presenta en este Trabajo de Final de Grado se
encuentra destinada al empleo del storytelling y las TICs, en el area de Ciencias Sociales entre

nifios de 11 y 12 afios del colegio concertado La Salle-La Purisima, Sevilla.

La razén principal de la realizacion de esta propuesta parte de la necesidad de la introduccion
de las TICs en las aulas docentes y en los procesos educativos dejando de lado la ensefianza
tradicional y adecuando el proceso de aprendizaje al contexto social y cultural en el que se
desarrollan los alumnos del centro en la actualidad. El problema principal de la introduccién
de metodologias innovadoras en las que se trabajan la competencia digital y otros aspectos de
la era tecnologica en los centros educativos, parte de la escasa adaptacion que existe de los
proceso metodologicos a las necesidades socioculturales y tecnologicas que se presentan en la
actualidad, consiguiendo con ello, que los procesos educativos carezcan de motivacion para el
alumnado al no adecuarse a los intereses de estos y pasando a ser la formacion de los
estudiantes una obligacion y no un proceso en el que aprender de forma significativa y

auténoma.
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La presencia de materiales didacticos tecnoldgicos en las propuestas educativas es uno de los
principales problemas que se presentan para poder adaptar los procesos de ensefianza al
contexto actual del alumnado, ya que las unidades didacticas carecen de propuestas TICs que
permitan a los estudiantes realizar diversas actividades digitalizadas, adecuandose a la

sociedad tecnologica actual.

La dificultad que se presenta ante la falta de digitalizacion en los centros docentes es
sumamente amplia, por lo que con esta Propuesta de Intervencion se delimita el problema
planteando el uso del storytelling en el &mbito de las Ciencias Sociales, al ser una de las areas
en las que los alumnos presentan menos motivacion debido a la densidad y la estructura de los

contenidos que en esta se presentan.

La importancia de esta propuesta radica en la necesidad de realizar un cambio en las unidades
didacticas formativas que se llevan a cabo en los centros educativos, mostrando que partir de
las necesidades sociales y los intereses de los alumnos, puede convertir un proceso de
enseflanza en un acto gratificante, donde los estudiantes aprenden de forma significativa,
gracias al empleo de las TICs, haciendo siempre un buen uso de estas, y adecudndose a la
época social y educativa en la que se desarrollan, asi como a la alfabetizacion digital a la que

se han encontrado expuestos desde pequefios.

Por ello, con el planteamiento de las diversas sesiones que se pueden observar en esta
propuesta se pretende que el alumnado desarrolle una motivacion intrinseca que le permita
trabajar de forma significativa diversos contenidos y competencias del area de las Ciencias
Sociales, adecudndose a sus intereses y necesidades sociales, culturales y educativas y
realizando un trabajo cooperativo con el resto de los compaieros que favorezca las relaciones

afectivas del aula y el buen clima de esta.

6.3 CONTEXTUALIZACION

Con respecto al grupo-clase en el que se va a desarrollar, serd en el 3° ciclo de Educacion
Primaria, en concreto con el alumnado perteneciente al curso 6° de primaria del centro
C.D.P La Salle - La Purisima, Sevilla. Por ello, la Propuesta de Intervencion que se presenta
se encuentra dirigida a los alumnos que conforman la tinica linea existente de este curso, la

cual se encuentra constituida por un total de 25 estudiantes.
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Como se vera a continuacion, en el caso particular de esta clase, el profesorado debe trabajar
desde la flexibilidad, la empatia y la adaptabilidad, para poder enfocar el proceso de

ensefianza-aprendizaje del alumnado a las necesidades de los nifios que conforman el aula.

Entre los alumnos, encontramos un nifio con Trastorno de Déficit de Atencion e
Hiperactividad (TDAH), por lo que los docentes deberan intervenir de forma eficaz en el
proceso de ensefianza-aprendizaje que se lleva a cabo, partiendo de las caracteristicas que el
alumno presenta y que influyen en su aprendizaje. Este estudiante se encuentra
curricularmente al mismo nivel que el resto de los compaiieros, por lo que las adaptaciones
que realice el profesorado no se consideraran significativas, ya que no se modificaran

elementos basicos del curriculum.

Los docentes deben asegurarse de que los recursos planteados resulten interesantes para el
alumnado, permitiendo que estos desarrollen una motivacion que les permita trabajar aspectos
tales como la conducta, la atencion, la organizacion, la planificacién, las emociones, el

autocontrol, etc.

Focalizando 1la atencion en el alumnado con TDAH, durante el proceso de
ensefanza-aprendizaje que este realiza, los docentes deben llevar a cabo un control mas
exhaustivo que les permita observar si este se estd realizando correctamente. Por ello, se

empleara una serie de apoyos que favorezcan el aprendizaje del alumnado.

Por ultimo, en lo que respecta a la vision general de clase, se puede observar como nos
encontramos ante un grupo trabajador e implicado en el proceso de aprendizaje. En general,
los estudiantes consiguen buenos resultados en las diferentes areas a excepcion del ambito

matematico en el que algunos alumnos presentan dificultades.

6.4 INFORMACION CURRICULAR

Esta Propuesta de Intervencion permite trabajar competencias claves tales como la
competencia social y civica (CSC), la competencia aprender a aprender (CAA), la
competencia del sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP), la competencia
lingtiistica (CCL) y la competencia digital (CD). Todas ellas desde una perspectiva transversal
que permite al alumnado conseguir una formacion personalizada, de manera que se atienda a
sus caracteristicas, encaminando dicho proceso de ensefianza hacia el aprendizaje

significativo (Gonzalez Lucini, 1993).
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A continuacion, se muestra una tabla en la que se abordan los objetivos del area y las

competencias claves que se trabajan atendiendo a la Orden del 18 de enero de 2021 del

Boletin Oficial de la Junta de Andalucia.

OBJETIVOS DEL
AREA

COMPETENCIAS
CLAVE

0.CS.1. Desarrollar habitos que favorezcan o potencien el uso
de estrategias para el trabajo individual y de grupo de forma
cooperativa, en contextos proximos, presentando una actitud
responsable, de esfuerzo y constancia, de confianza en si mismo,
sentido critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y
creatividad en la construccion del conocimiento y espiritu
emprendedor, con la finalidad de planificar y gestionar proyectos

relacionados con la vida cotidiana

CAA, CSC, SIEP

0.CS.2 Iniciarse en el conocimiento y puesta en practica de las
estrategias para la informacién y la comunicacion, desarrollando
estrategias de tratamiento de la informacion para la puesta en
practica de las competencias implicitas en el desempeio de

tareas cotidianas, mediante diferentes métodos, fuentes y textos.

CAA, CSC, SIEP, CD

0.CS.9 Descubrir y construir la propia identidad histérica, social
y cultural a través de hechos relevantes de la historia de
Andalucia y Espafia en los diferentes periodos y etapas
histéricas:  Prehistorica, Clasica y Medieval, de los
Descubrimientos, del desarrollo industrial y del mundo
contemporaneo, situandolos en el contexto en el que se han
producido y describiendo las principales caracteristicas de cada

época.

CAA, CSC, SIEP, CD, CCL

En esta tabla se pueden observar los contenidos, los criterios de evaluacion y los estandares de

aprendizaje que se desarrollan en la Propuesta de Intervencion atendiendo a la Orden del 18

de enero de 2021 del Boletin Oficial de la Junta de Andalucia.

28



https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-00222-622-01_00184586.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-00222-622-01_00184586.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-00222-622-01_00184586.pdf
https://www.juntadeandalucia.es/boja/2021/507/BOJA21-507-00222-622-01_00184586.pdf

U

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE

BLOQUE 1. CONTENIDOS COMUNES

1.2. Recogida de informacion del tema a

tratar, utilizando diferentes fuentes

(directas e indirectas).

CS.03.01
1.4.  Desarrollo de estrategias para
organizar, memorizar y recuperar la

informacion obtenida mediante diferentes
métodos y fuentes.
1.6.

del  vocabulario

de

Comprension

correspondiente a cada bloque
contenidos con la ayuda de diccionarios,

enciclopedias, Internet. CS.03.01.

1.8. Estrategias para el desarrollo de la
responsabilidad, la capacidad de esfuerzo y
la constancia en el estudio (asistencia y
puntualidad, entrega puntual de los
trabajos, organizacion de su tiempo y sus
materiales, respeto hacia el estudio y el
trabajo de otras personas, sin plagio ni
copia, uso de la agenda y del porfolio...).

CS.03.01., CS.03.02.

1.10. Uso y utilizacion correcta de diversos

materiales los se trabajan.

CS.03.01., CS.03.02.

con que

1.11. Planificacion y gestion de proyectos
con el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa

emprendedora (toma de decisiones,

confianza en si mismo, sentido critico,

iniciativa personal, curiosidad, interés,

creatividad y  espiritu  innovador).

CS.03.01. Interpretar, comunicar y
confrontar la informacién concreta y
relevante, asi como las conclusiones
obtenidas sobre hechos o fenémenos
previamente delimitados, a través de la
consulta y contraste de diferentes
fuentes

(directas e indirectas) y

mostrar  interés por conocer Yy

comprender la realidad de su entorno.

CD, CCL, SIEP, CAA.

CS.03.01.01. Busca, selecciona y organiza

informacion concreta y relevante, la

analiza, obtiene conclusiones, reflexiona
acerca del proceso seguido y lo comunica

oralmente y/o por escrito.

CS.03.01.02.  Analiza informaciones

relacionadas con el darea y maneja

imagenes, tablas, graficos, esquemas,

resimenes y las tecnologias de la

informacion y la comunicacion
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CS.03.02.

1.3. Utilizacién de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para buscar
y seleccionar informaciéon y presentar
conclusiones.

CS.03.02.

1.8. Estrategias para el desarrollo de la
responsabilidad, la capacidad de esfuerzo y
la constancia en el estudio (asistencia y
puntualidad, entrega puntual de los
trabajos, organizacion de su tiempo y sus
materiales, respeto hacia el estudio y el
trabajo de otras personas, sin plagio ni
copia, uso de la agenda y del porfolio...).

CS.03.01., CS.03.02.

1.10. Uso y utilizacion correcta de diversos
materiales con los que se trabajan.

CS.03.01., CS.03.02.

1.11. Planificacion y gestion de proyectos
con el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa
emprendedora (toma de decisiones,
confianza en si mismo, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés,
creatividad y

CS.03.02.

espiritu  innovador).

CS.03.02. Desarrollar  actitudes
responsables y habitos de estudio que
remarquen la capacidad de esfuerzo
personal y dinamizar estrategias que
favorezcan la creatividad y el juicio
critico, todo ello, a través trabajos y
presentaciones a nivel individual y
cooperativo que supongan busqueda,
seleccion ~y  organizacién  de
informacion de textos de caracter
social, geografico o histdrico, la
exposicion de ideas y propuestas

creativas e innovadoras  que
promuevan un espiritu emprendedor.

CAA, CSC, SIEP.

CS.03.01.02.  Analiza informaciones
relacionadas con el darea y maneja
imagenes, tablas, graficos, esquemas,

resimenes y las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

CS.03.02.01. Utiliza las tecnologias de la
informacioén y la comunicacion (Internet,
blogs, redes sociales...) para elaborar
trabajos con la terminologia adecuada a
los temas tratados.

CS.03.02.02. Realiza  las  tareas

encomendadas y presenta los trabajos de

manera ordenada, clara y limpia.

CS.03.02.03. Utiliza con rigor y precision
el vocabulario adquirido para elaborar
trabajos con la terminologia adecuada a

los temas tratados.

CS.03.02.04. Expone oralmente, de forma
clara y ordenada, contenidos relacionados
area, manifiesten la

con el que

comprension de textos orales y/o escritos.
CS.03.02.05. Realiza  trabajos vy
presentaciones a nivel individual y grupal
que suponen la busqueda, seleccion y
caracter

organizacion de textos de

geografico, social e historico.

CS.03.02.06. Utiliza estrategias para
realizar trabajos de forma individual y en
equipo, y muestra habilidades para la

resolucion pacifica de conflictos.
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CS.03.02.07. Participa en actividades de
grupo adoptando un comportamiento
responsable, constructivo y solidario y
los basicos del

respeta principios

funcionamiento democratico.
CS.03.02.08. Muestra actitudes de
confianza en si mismo, sentido critico,
iniciativa personal, curiosidad, interés,
creatividad en el aprendizaje y espiritu

emprendedor que le hacen activo ante las

circunstancias que le rodean.

CS.03.02.09. Manifiesta autonomia en la
planificacion y ejecucion de acciones y
tareas y tiene iniciativa en la toma de
decisiones.

CS.03.02.10. Desarrolla actitudes de
cooperacion y de trabajo en equipo, valora
las ideas ajenas y reacciona con intuicion,

apertura y flexibilidad ante ellas.

CS.03.02.11. Planifica trabajos en grupo,
coordina equipos, toma decisiones Yy

acepta responsabilidades.

1.4. Desarrollo de estrategias para

organizar, memorizar y recuperar la
informacion obtenida mediante diferentes

métodos y fuentes. CS.03.01.

BLOQUE 4. LAS HUELLAS DEL TIEMPO

4.3. Espaiia en la Edad Contemporanea: el
siglo XIX. La Guerra de la Independencia
y la labor de las Cortes de Cadiz
(1808-1813). La evolucion politica: desde

CS.03.12.  Explicar de forma

individual 'y en  grupo, las

caracteristicas de cada tiempo

historico para adquirir una perspectiva

CS.03.12.01. Usa diferentes técnicas para
localizar en el tiempo y en el espacio
del

duracion, la simultaneidad y las relaciones

hechos pasado, percibiendo la
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el reinado de Fernando VII hasta la
regencia de Maria Cristina (1814-1902).
Las transformaciones econémicas y
sociales del siglo XIX.

CS.03.12.

global de su evolucion: ordenando y
localizando en el tiempo y en el
espacio, los acontecimientos historicos
de la historia de

mas relevantes

Andalucia 'y Espafia, sefialando
diferentes aspectos relacionados con la
forma de vida, los acontecimientos y
las manifestaciones histéricas,
artisticas y culturales y describiendo
su influencia en los valores y datos de
la sociedad espafiola y andaluza actual,
utilizando diferentes soportes.

CCL, CD, CSC, CAA.

entre los acontecimientos.

CS.03.12.02. Sitta en una linea del
tiempo las etapas historicas mas
importantes de las distintas edades de la

historia en Espaiia.

CS.03.12.03. Identifica y localiza en el
tiempo y en el espacio los hechos
fundamentales de la Historia de Espaifia
describiendo las principales caracteristicas
de cada una de ellas.

CS.03.12.04. Explica aspectos
relacionados con la forma de vida y

organizacion social de Espafia de las

distintas épocas historicas estudiadas.

CS.03.12.07. Explicar los principales
acontecimientos que  se

durante el siglo XIX Y XX y que

produjeron

determinan nuestra Historia

Contemporanea.

6.5 ELEMENTOS DE APRENDIZAJE.

En lo que respecta a los elementos de aprendizaje, se desarrollaran los objetivos didacticos

generales que se trabajaran a lo largo de toda la Propuesta de Intervencion planteada.

Los objetivos diddcticos generales que se plantean con la puesta en practica de esta Propuesta

de Intervencion son:

O
L X4

Comprender la importancia del trabajo en equipo.

% Recoger informacidon acerca de las Ciencias Sociales, en concreto de la Edad

Contemporanea de Espafia, empleando diferentes recursos tecnoldgicos.

% Desarrollar estrategias para organizar los contenidos referentes a la Edad

Contemporanea en Espafia.

% Comprender vocabulario especifico de la Edad Contemporanea en Espaiia.
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% Usar correctamente los materiales con los que se trabaja.
% Desarrollar la iniciativa emprendedora.
% Conocer los acontecimientos que ocurren en Espana durante la Edad

Contemporanea.

R
°

Desarrollar recursos para el fomento de la responsabilidad y el esfuerzo, tanto

individual como grupal.

6.6 METODOLOGIA DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION

En esta Propuesta de Intervencion se plantea una metodologia que permite llevar a cabo un
proceso de ensenanza-aprendizaje del area de Ciencias Sociales accesible a todos los alumnos,

teniendo en cuenta a aquellos que precisan de atencion a la diversidad.

En todo momento, se emplean diferentes procedimientos que atienden a los diversos ritmos
que puede presentar el alumnado, contribuyendo los docentes al desarrollo del pensamiento
propio y critico de estos, asi como a la fomentacion del trabajo en equipo. Cabe destacar, que
durante el desarrollo de dicha propuesta se encuentra una metodologia enfocada a la
realizacion de multiples actividades y participacion de todos los alumnos que conforman el
grupo-clase. A través de la ejecucion de dichas actividades se pretende que el alumnado
potencie el pensamiento racional y critico, tanto en el &mbito individual como en el grupal, al

trabajar un gran parte del tiempo de forma cooperativa.

Durante esta Propuesta de Intervencion se plantea una metodologia caracterizada por ser
participativa y activa, partiendo de los intereses que presenta el alumnado, asi como el trabajo
individual y cooperativo, integrando referencias que forman parte de la vida cotidiana de los

estudiantes y el entorno en el que estos se desarrollan.

Para que este proceso se realice de forma correcta, se parte de los conocimientos previos que
los alumnos poseen, siendo los protagonistas durante la transmision de contenidos, ya que se
inicia el aprendizaje desde lo que estos saben o conocen, para trabajar asi las ideas previas que

poseen y facilitar la asimilacion de contenidos.
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En lo que respecta al docente, durante el transcurso de la Propuesta de Intervencion, este
tendra un papel de guia, permitiendo que los alumnos desarrollen diversos métodos de
aprendizaje, en funcion de las necesidades que presentan, con el fin de obtener los
conocimientos establecidos. Por ello, el profesor debe adquirir un segundo plano en el
desarrollo de las actividades, consiguiendo que los estudiantes alcancen los contenidos de

forma auténoma.

Cabe destacar en este apartado, que los contenidos presentados durante la Propuesta de
Intervencion se ejemplificaran con aspectos y hechos que se puedan observar en el contexto
social y académico cotidiano del alumnado, de forma que se consiga una correcta relacion de
los contenidos presentados al enlazarlos con experiencias y vivencias de caracter propio. Por
ello, resulta importante atender a la vida cotidiana del alumnado, asi como al entorno en el

que se desenvuelve.

En todo momento, se debe tener en cuenta que la propuesta de aprendizaje que se lleva a cabo
atiende a multiples procesos de caracter cognitivo, ya que el alumnado mediante esta
metodologia debe ser capaz de emplear diversos procesos, como se puede observar en las
actividades planteadas, tales como reflexionar, memorizar, analizar, gestionar el tiempo, etc.

Siendo estas una herramienta para el desarrollo de todas ellas.

Centrandonos en las competencias claves, el profesorado se encargara de llevar a cabo dicha
Propuesta de Intervencion atendiendo a una metodologia que proporcione al alumnado, en
todo momento, un enfoque multidisciplinar, integrador y global del proceso de

ensefanza-aprendizaje.

Cabe destacar que durante la propuesta planteada el docente realizard una adaptacion, en lo
que respecta al ambito emocional y cognitivo del alumnado. De forma que, en todo momento,
se lleve a cabo un respeto psicoevolutivo de la etapa a la cual pertenece el estudiante, en este

caso tercer ciclo de primaria.
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Por todo ello, la propuesta que se presenta se encuentra caracterizada por:

- Reconocer el rol que desempena el docente (papel de guia del proceso de
ensefianza-aprendizaje).

- Respetar los ritmos y los estilos de aprendizaje que posee el alumnado.

- Mostrar respeto ante las inquietudes y curiosidades que pueda presentar el alumnado
durante el transcurso de la unidad.

- Realizar una adaptacion cognitiva y emocional de los contenidos.

- Ejecutar un proceso de ensefianza basado en el aprendizaje individual y en equipo.

En lo que respecta a los agrupamientos de las actividades, estas irdn variando en funcion del
ejercicio planteado, adaptandose a las necesidades que se observan por parte de los alumnos

en cada una de ellas y evitando que sean monotonas para los estudiantes.

En esta Propuesta de Intervencion se trabaja atendiendo a dos agrupaciones. En primer lugar,
se realizardn actividades con cardcter individual, es decir el alumnado trabajarad solo,
respetando en todo momento sus turnos de aprendizaje y su nivel de competencia. De esta
forma, se conseguira favorecer la autonomia y la confianza propia del alumnado. Por otro
lado, también se trabaja por pequefios grupos (5 personas), favoreciendo la comunicacion
entre iguales y desarrollando aspectos tales como, la cooperacion, la colaboracion, la

tolerancia, el respeto, etc.

Por todo ello, se debe tratar de que durante la puesta en practica de la Propuesta de
Intervencion los alumnos lleguen a asimilar los contenidos que tienen que trabajar, de forma
que estos adquieran un interés por el conocimiento educativo, estimulando en ellos actitudes
positivas y que favorezcan a aspectos del aprendizaje tales como la curiosidad, la creatividad
o la autonomia, permitiendo desencadenar un proceso que tenga como consecuencia directa la

construccion de nuevos conocimientos.
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6.7 TEMPORALIZACION Y SECUENCIACION

La temporalizacion de esta Unidad Didactica se encuentra planteada para su puesta en
practica durante el transcurso del 3° frimestre, ya que se observa como los contenidos que se
trabajan en esta necesitan determinados conocimientos previos que se aprenderan durante el
desarrollo del 1° y 2° trimestre en la asignatura de Ciencias Sociales. De esta manera, los
alumnos podran adentrarse de lleno en la temdtica planteada y ponerse en el papel de los
diversos escenarios y personajes que tienen lugar en las diferentes actividades que se van a

realizar.

A continuacion, se muestra un calendario del tercer trimestre que permitira llevar a cabo la

temporalizacion de la Propuesta de Intervencion planteada.

ABRIL 2022 MAYO 2022

LIMMi|J|V|S|D LIM|Mi|J|V]|S|D
1123 1
4/5|6|7|8]9(10 213la2l5l6l718 1 Diadel Trabajo
11 12 13 14 15 16 17 -Vacaciones Semana Santa o l10l1111211311a]15 Fiesta que pasa al dia 2
18[19|20|21|22|23|24 16(17]|18[19|20|21 |22
25|26127|28|29|30 23)|24125|26|27 (28|29
3031

JUNIO 2022

LIM|Mi|J|V|S|D
1(2]3]4]|5
61789101112
13|14 |15(16|17 |18 19
20|21|22|23(24(25|26 24 Fin dias lectivos
272812930

En lo referente a los dias lectivos en los que se imparte la asignatura, se observa como se
llevan a cabo dos sesiones semanales, los martes y los jueves, con una duracion de una hora

cada una de ellas, resultando un total de 2 horas semanales.

Las sesiones que se van a presentar tienen una duracion total de trece clases con una duracion
de una hora cada una de ellas y una temporalizacién de un mes y medio aproximadamente, al

realizarse dos sesiones a la semana.

A continuacion, se muestra el horario de clase de los alumnos, en el que se observa la

distribucién semanal de la asignatura.
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LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00 - 10:00 MATES LENGUA MATES LENGUA MATES
10:00 - 11:00 LENGUA MATES LENGUA MATES LENGUA
11:00 - 12:00 RELIGION/ VSC | CIENCIAS E. FiSICA E. FISICA INGLES
SOCIALES

12:00 - 12:30 RECREO
12:30 - 13:00 CIENCIAS ARTISTICA INGLES RELIGION/ CIENCIAS

NATURALES VSC NATURALES
13:00 - 14:00 INGLES FRANCES EDUCACION CIENCIAS FRANCES

FiSICA SOCIALES

6.8 ADAPTACIONES GENERALES ALUMNADO TDAH

El alumno con TDAH durante el proceso de ensefianza-aprendizaje tendrd un control mas

exhaustivo por parte de los docentes que les permita observar si este se esta llevando a cabo

correctamente la adquisicion de los contenidos. Por ello, se emplean una serie de apoyos que

favorecen el aprendizaje del alumnado.

En primer lugar, y si es necesario, se realiza un apoyo fisico, es decir, si el nifio lo requiere, el

docente acompanara a este durante la realizacion de las diversas tareas planteadas en la

propuesta ejecutandolas con él.

Por otro lado, se proporciona un apoyo verbal durante la explicacion de las diversas

actividades, en el que se emplean instrucciones sencillas y breves. Hay que destacar, que esta

explicacion puede ir acompafiada de movimientos gestuales o fisicos que contribuyan a que el

alumno entienda lo que se explica.
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Ademés, durante la exposicion de la actividad que se desarrolla se debe situar al alumno cerca
del docente, de forma que se encuentre prestando atencion a las explicaciones y pautas que
este da y en ningun momento “pierda el hilo” de la explicacion. Cabe destacar que se
emplearan reforzadores positivos ante una conducta que se quiere fomentar y que permita que

el alumno se sienta una parte fundamental en el aprendizaje que se esté llevando a cabo.

Por ultimo, los docentes deben asegurarse de que los recursos planteados resulten interesantes
para el estudiante, permitiendo que este desarrolle una motivacién intrinseca que le ayude a
realizar un aprendizaje significativo y a trabajar aspectos tales como la conducta, la atencion,

la organizacion, la planificacion, las emociones, el autocontrol, etc.

6.9 SESIONES

En la Propuesta de Intervencion que se presenta se realizan un total de trece sesiones que se

encuentran divididas en tres momentos (Salaberri 2001):

> Actividades before you tell
> Actividades while you tell

> Actividades after you tell

SESIONES BEFORE YOU TELL

En estas sesiones se realizard con el alumnado una contextualizacion de la Edad
Contemporanea en Espafia, mostrandoles los contenidos, conceptos y materiales que se van a
emplear para el aprendizaje. De esta forma, se consigue que los alumnos realicen una escucha

activa y lleven a cabo un aprendizaje significativo.
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LA EDAD CONTEMPORANEA A TRAVES DEL STORYTELLING

N° DE
SESION: 1

LA | FECHA: CURSO: N° DE ALUMNOS: 24 | ROL:

Abril Tercer ciclo: alumnos y 1 alumno con | Profesorado.
6° E. Primaria. TDAH  (Trastorno  por
Déficit de Atencion e

Hiperactividad).

> OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA SESION: Los objetivos especificos que encontramos

durante esta sesion son:

>

A Z2 2 N 2

Comprender los distintos acontecimientos que se produjeron en Espafia hasta la Epoca de
Isabel II.

Conocer como se produjo la Guerra de la Independencia.

Reconocer la importancia que tuvo la Constitucion de 1812.

Descubrir qué ocurri6 durante el reinado de Fernando VII.

Comprender cémo lleg6 Isabel II al trono de Espaia.

Conocer qué ocurri6 en la época de Isabel II.

Reconocer quiénes se enfrentaron en la época de Isabel 1.

> CONTENIDOS: Los contenidos que se abordaran durante esta sesion seran los siguientes:

-

1.4. Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la informacion
obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.

1.6. Comprension del vocabulario correspondiente a cada bloque de contenidos con la
ayuda de diccionarios, enciclopedias, Internet. CS.03.01.

1.10. Uso y utilizacion correcta de diversos materiales con los que se trabajan. CS.03.01.,
CS.03.02.

4.3. Espaia en la Edad Contemporanea: el siglo XIX. La Guerra de la Independencia y la
labor de las Cortes de Cadiz (1808-1813). La evolucion politica: desde el reinado de
Fernando VII hasta la regencia de Maria Cristina (1814-1902). Las transformaciones

econodmicas y sociales del siglo XIX. CS.03.12.

> AGRUPACION DEL ALUMNADO: Para el desarrollo de esta sesion los alumnos trabajaran de

forma individual, ubicandose en la clase de uno en uno, formando cinco filas constituidas por cinco

alumnos cada una de ellas.
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> MATERIALES: Los materiales que se van a emplear durante el transcurso de la sesion seran:

- Pizarra digital.

- Ordenador del profesor.

> INSTALACIONES: La sesion se llevara a cabo integramente en el aula determinada para los

alumnos que desarrollan la Propuesta de Intervencion.

PARTES DE LA SESION

TIEMPO

En esta primera sesion, el alumnado realizard una
contextualizacion de los contenidos de la Edad
Contemporanea que se van a emplear durante en el

transcurso de la Propuesta de Intervencion.

Para ello, se les mostrara la siguiente presentacion
interactiva que se proyectard en la pizarra digital de

clase.

https:/vi nial.ly/62 4 2440011 2a/pr

ntation-presentacion-historia

Esta presentacion abordara los siguientes contenidos:

La Guerra de Independencia
La Constitucion de 1812

El Reinado de Fernando VII
La época de Isabel 11

El final del siglo XIX

La Restauracion

La Revolucion Industrial

S o S

La sociedad

Durante el transcurso de esta sesion, los alumnos
abordaran los cuatro primeros contenidos, llevando a

cabo una comprension de los conceptos planteados.

1 hora

40


https://view.genial.ly/627aac459b3244001139872a/presentation-presentacion-historia
https://view.genial.ly/627aac459b3244001139872a/presentation-presentacion-historia

U

En lo que respecta a la presentacion de los contenidos,
los estudiantes deberan leer el Power Point en voz alta
para toda la clase, interactuando con los distintos

recursos que se encuentran en este.

> ADAPTACIONES ALUMNO TDAH: Para el alumno con TDAH que se puede encontrar en el

aula se realizaran varias adaptaciones en esta sesion.

En primer lugar, se emplea con este el “rodillo giratorio” que consiste en un recurso que se pone en
la parte delantera de cualquier silla y permite al alumnado con este trastorno desarrollar una mayor
concentracion. Por otro lado, también existe la opcion de emplear “una goma elastica” que se trata
de un material que se coloca de extremo a extremo de la silla y permite al alumno canalizar la

hiperactividad.

En el caso de que el alumno continie sin desarrollar concentracion, se puede sustituir la silla
tradicional de este, por un “balon de pilates-yoga” que permite el balanceo y el movimiento del

cuerpo.

En lo que respecta a los materiales didacticos presentados, se realizara la presentacion lo mas visual
posible para el alumno, de forma que se evite distracciones constantes. Por otro lado, se utilizaran los
colores necesarios para resaltar aquellos contenidos importantes, de forma que el alumno no dirija su

concentracion a contenidos que carecen de importancia.
Respecto a la letra y la densidad de contenidos que puede poseer en algunas ocasiones en el tema, el
docente le entregara al alumno el siguiente esquema que deberad tener en la mesa durante la

presentacion, de forma que lo siga y no se pierda en ningin momento.

https://view.genial.ly/628fbfe6ab22c¢f001113b&89b/interactive-content-mapa-mental-educacion

Por ultimo, se atendera a las adaptaciones generales que se explican al inicio de la Propuesta de
Intervencion, de forma que el alumnado desarrolle un proceso de ensefianza-aprendizaje productivo

y efectivo.
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LA EDAD CONTEMPORANEA A TRAVES DEL STORYTELLING

N° DE
SESION: 2

LA | FECHA: CURSO: N° DE ALUMNOS: 24 | ROL:

Abril Tercer ciclo: alumnos y 1 alumno con | Profesorado.
6° E. Primaria. TDAH  (Trastorno  por
Déficit de Atencion e

Hiperactividad).

> OBJETIVOS ESPECIFICOS DE LA SESION: Los objetivos especificos que encontramos

durante esta sesion son:

¥

Comprender los distintos acontecimientos que se produjeron en Espafia durante la Edad
Contemporanea.

Conocer qué ocurri6 en la Restauracion espaiiola.

Descubrir como se produjo la Revolucion Industrial

Conocer quiénes conformaban la sociedad de la época

> CONTENIDOS: Los contenidos que se abordaran durante esta sesion seran los siguientes:

=> 1.4, Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la informacion

obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.

1.6. Comprension del vocabulario correspondiente a cada bloque de contenidos con la
ayuda de diccionarios, enciclopedias, Internet. CS.03.01.

1.10. Uso y utilizacion correcta de diversos materiales con los que se trabajan. CS.03.01.,
CS.03.02.

4.3. Espaia en la Edad Contemporanea: el siglo XIX. La Guerra de la Independencia y la
labor de las Cortes de Cadiz (1808-1813). La evolucion politica: desde el reinado de
Fernando VII hasta la regencia de Maria Cristina (1814-1902). Las transformaciones

econdmicas y sociales del siglo XIX. CS.03.12.

> AGRUPACION DEL ALUMNADO: Para el desarrollo de esta sesion los alumnos trabajaran de

forma individual, ubicandose en la clase de uno en uno, formando cinco filas constituidas por cinco

alumnos cada una de ellas.

> MATERIALES: Los materiales que se van a emplear durante el transcurso de la sesion seran:
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- Pizarra digital.

- Ordenador del profesor.

> INSTALACIONES: La sesion se llevara a cabo integramente en el aula determinada para los

alumnos que desarrollan la Propuesta de Intervencion.

PARTES DE LA SESION

TIEMPO

En esta segunda sesion, el alumnado realizard una
contextualizacion de los contenidos de la Edad
Contemporanea que se van a emplear durante en el

transcurso de la Propuesta de Intervencion.

Para ello, se les continuara proyectando la presentacion

interactiva que se podra ver en la pizarra digital de clase.

https://view.genial.ly/627aac459b3244001139872a/prese
ntation-presentacion-historia

Esta presentacion abordard los siguientes contenidos que

permitiran finalizar la contextualizacion:

1. El final del siglo XIX
La Restauracion

La Revolucion Industrial

S

La sociedad

Por tanto, durante el transcurso de esta sesion, los
alumnos abordaran los ultimos cuatro contenidos del
tema llevando a cabo una comprension de los conceptos

planteados.

En lo que respecta a la presentacion de los contenidos,
los alumnos deberan leer el Power Point en voz alta para
toda la clase, interactuando con los distintos recursos

que se encuentran en este.

1 hora
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> ADAPTACIONES ALUMNO CON TDAH: Para el alumno con TDAH que se puede encontrar en

el aula se realizaran varias adaptaciones en esta sesion.

En primer lugar, se empleara con este el “rodillo giratorio” que consiste en un recurso que se pone
en la parte delantera de cualquier silla y permite al alumnado con este trastorno desarrollar una
mayor concentracion. Por otro lado, también se planteara la opcioén de emplear “una goma elastica™
que se trata de un material que se coloca de extremo a extremo de la silla y permite al alumno

canalizar la hiperactividad.

En el caso de que el alumno continue sin desarrollar concentracion, se puede sustituir la silla
tradicional de este, por un “balon de pilates-yoga” que permite el balanceo y el movimiento del

cuerpo.

En lo que respecta a los materiales didacticos presentados, se realizara la presentacion lo mas visual
posible para el alumno, de forma que se evite distracciones constantes. Por otro lado, se emplearan
los colores necesarios para resaltar aquellos contenidos importantes, de forma que el alumno no

dirija su concentracion a contenidos que carecen de importancia.

Respecto a la letra y la densidad de contenidos que puede poseer en algunas ocasiones en el tema, el
docente le entregard al alumno el siguiente esquema que deberd tener en la mesa durante la

presentacion, de forma que lo siga y no se pierda en ninglin momento.

https://view.genial 1y/628fc5441a98760011cabS87/interactive-content-copia-mapa-mental-primera-p

arte

Por ultimo, se atendera a las adaptaciones generales que se explican al inicio de la Propuesta de
Intervencion, de forma que el alumnado desarrolle un proceso de enseflanza-aprendizaje productivo

y efectivo.

SESIONES WHILE YOUTELL
En estas sesiones los alumnos seran los protagonistas del proceso de ensefianza-aprendizaje al

realizar el storytelling de forma grupal, trabajando y desarrollando la competencia digital y

empleando las TICs.

44


https://view.genial.ly/628fc5441a98760011cab587/interactive-content-copia-mapa-mental-primera-parte
https://view.genial.ly/628fc5441a98760011cab587/interactive-content-copia-mapa-mental-primera-parte

U

LA EDAD CONTEMPORANEA A TRAVES DEL STORYTELLING

N° DE
SESION: 3

LA | FECHA: CURSO: N° DE ALUMNOS: 24 | ROL:

Abril Tercer ciclo: alumnos y 1 alumno con | Profesorado.
6° E. Primaria. TDAH  (Trastorno  por
Déficit de Atencion e

Hiperactividad).

> OBJETIVOS DE LA SESION: Los objetivos especificos de esta sesion son:

Conocer qué es el storytelling.

Comprender como emplear el storytelling con los contenidos relacionados con la Edad
Contemporanea.

Comprender la importancia del trabajo en grupo.

Respetar a los compafieros.

> CONTENIDOS: Los contenidos que se van a trabajar durante esta sesion son:

=> 1.4, Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la informacion

obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.

1.6. Comprension del vocabulario correspondiente a cada bloque de contenidos con la
ayuda de diccionarios, enciclopedias, Internet. CS.03.01.

1.11. Planificacion y gestion de proyectos con el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa
emprendedora (toma de decisiones, confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa

personal, curiosidad, interés, creatividad y espiritu innovador).

> AGRUPACION DEL ALUMNADO: Para el desarrollo de esta sesion los alumnos trabajaran de
forma individual, ubicandose en la clase de uno en uno, formando cinco filas constituidas por cinco

alumnos cada una de ellas.

> MATERIALES: Los materiales que se van a emplear durante el transcurso de la sesion seran:

Pizarra digital.

Ordenador del profesor.

> INSTALACIONES: La sesion se llevara a cabo integramente en el aula determinada para los

alumnos que desarrollan la Propuesta de Intervencion.
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PARTES DE LA SESION

TIEMPO

Esta sesion se dividira en dos partes.

EXPLICACION DE LA ACTIVIDAD

En primer lugar, el docente proyectara en la pizarra una
presentacion interactiva explicando a los alumnos qué es
el storytelling. Posteriormente, de forma oral explicara a
los alumnos coémo se puede aplicar al ambito de las
Ciencias Sociales y concretamente al tema que se

encuentran aprendiendo.

https://view.genial.ly/628fca56703¢9c0011663fae/intera

ive-content-presentacion-storytellin

FORMACION DE GRUPOS

En segundo lugar, se llevara a cabo la division de los
alumnos de tal forma que se constituyan un total de 5
grupos de 5 alumnos cada uno de ellos. Estos grupos se
realizaran entre el docente y el alumnado, de forma que
se consiga una heterogeneidad en cada uno de ellos, pero
los estudiantes se sientan cémodos y motivados para
trabajar de forma grupal.

Una vez formado los grupos el docente, proyectara a los
alumnos en la pizarra digital un documento en el que se
visualizaran los roles que debe tener cada alumno del
grupo, dando cinco/diez minutos para que se establezcan
estos de forma consensuada y justa entre cada uno de los

componentes.

https://view.genial.ly/6293346d0d7¢070018205f14/prese

ntation-presentacion-cuaderno-cole

Para finalizar la sesion, el docente indicara a los
estudiantes que deben entregarle un papel que ponga el
nombre del grupo, quiénes lo conforman y el rol que

tienen cada uno de ellos.

35 min

25 min
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> ADAPTACIONES ALUMNADO CON TDAH: Para el alumno con TDAH que se puede

encontrar en el aula se realizara varias adaptaciones en esta sesion.

En primer lugar, se empleara con este el “rodillo giratorio”, durante la explicacion tedrica, que
consiste en un recurso que se pone en la parte delantera de cualquier silla y permite al alumnado con
este trastorno desarrollar una mayor concentracion. Por otro lado, también se podra usar la opcion de
emplear “una goma eldastica” que se trata de un material que colocamos de extremo a extremo de la

silla y permite al alumno canalizar la hiperactividad.

En el caso de que el alumno continue sin desarrollar concentracion, se puede sustituir la silla
tradicional de este, por un “balon de pilates-yoga” que permite el balanceo y el movimiento del

cuerpo.

En lo que respecta a los materiales didacticos presentados, se realizara la presentacion lo mas visual

posible para el alumno, de forma que se evite distracciones constantes.

Por otro lado, se emplearan los colores necesarios para resaltar aquellos contenidos importantes, de

forma que el alumno no dirija su concentracion a contenidos que carecen de importancia.
Respecto a la letra y la densidad de contenidos que puede poseer en algunas ocasiones en el tema, el
docente le entregard al alumno el siguiente esquema que deberd tener en la mesa durante la

presentacion, de forma que lo siga y no se pierda en ningin momento.

https://view.genial.ly/629343f2ec21ab00193¢7808/interactive-content-lista-pizarra

Centrandonos en la formacion de los grupos, se tratara de situar al alumnado con un equipo que se
caracterice por poseer un entorno tranquilo y especifico que favorezca a la concentracion del

estudiante y no incremente la hiperactividad de este.

Por ultimo, se atendera a las adaptaciones generales que se explican al inicio de la Propuesta de

Intervencion, de forma que el alumnado desarrolle un proceso de ensefianza-aprendizaje productivo.
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LA EDAD CONTEMPORANEA A TRAVES DEL STORYTELLING

N° DE
SESION: 4

LA | FECHA: CURSO: N° DE ALUMNOS: 24 | ROL:

Abril Tercer ciclo: alumnos y 1 alumno con | Profesorado.
6° E. Primaria. TDAH  (Trastorno  por
Déficit de Atencion e

Hiperactividad).

> OBJETIVOS DE LA SESION: Los objetivos especificos de esta sesion son:

L 220 200 70 2 2 N O

Respetar los resultados obtenidos en el sorteo.

Comprender la importancia del trabajo en grupo.

Conocer las posibilidades que nos ofrece el storytelling en las Ciencias Sociales.
Favorecer el trabajo en grupo.

Fomentar la responsabilidad del alumnado.

Promover la iniciativa de los estudiantes.

Impulsar el trabajo multidisciplinar.

Otorgar empoderamiento a cada uno de los miembros del equipo.

Conseguir que los alumnos desarrollen una motivacion intrinseca.

> CONTENIDOS: Los contenidos que se van a trabajar durante esta sesion son:

-

1.3. Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para buscar y
seleccionar informacion y presentar conclusiones. CS.03.02.

1.4. Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la informacion
obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.

1.6. Comprension del vocabulario correspondiente a cada bloque de contenidos con la
ayuda de diccionarios, enciclopedias, Internet. CS.03.01.

1.11. Planificacion y gestion de proyectos con el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa
emprendedora (toma de decisiones, confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés, creatividad y espiritu innovador).

4.3. Espaia en la Edad Contemporanea: el siglo XIX. La Guerra de la Independencia y la
labor de las Cortes de Cadiz (1808-1813). La evolucion politica: desde el reinado de
Fernando VII hasta la regencia de Maria Cristina (1814-1902). Las transformaciones

econdmicas y sociales del siglo XIX. CS.03.12.
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> AGRUPACION DEL ALUMNADO: Para el desarrollo de esta sesion los alumnos trabajaran de
forma grupal, ubicandose en la clase en grupos de cinco. Para ello, deberan juntar las mesas, de

modo que la distribucion por grupos favorezca el trabajo.

En esta imagen, se observa un grupo de cuatro alumnos, por lo

que el quinto ubicaria su mesa, de tal forma que presidiera el

resto de las que se pueden ver en la ilustracion.

> MATERIALES: Los materiales que se van a emplear durante el transcurso de la sesion seran:

- Pizarra digital.

- Ordenador del profesor.

- Ordenadores del centro educativo (2 por equipo).

> INSTALACIONES: La sesion se llevara a cabo en el aula de informatica del centro educativo.

PARTES DE LA SESION

TIEMPO

En esta sesion se encontraran dos partes.

REPARTICION DE CONTENIDOS

En primer lugar, el docente llevara a cabo la reparticion
de los contenidos que debe abordar cada grupo que se

formo en la sesion anterior.

Cabe destacar que esta reparticion se realizara mediante
sorteo en el que un miembro de cada equipo saldra para
escoger un papel que previamente el docente habra
elaborado y el cudl indicara el contenido que le ha

tocado.
COMIENZO DE LA ACTIVIDAD
En la segunda parte de la sesion, el docente dejara

tiempo a los alumnos para que comiencen a plantear

como quieren realizar el storytelling, cabe destacar que

15 min

45 min
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en la sesion anterior se les muestra las diversas formas

que hay para realizarlos.

Los alumnos se situardan por parejas o trios en
ordenadores dentro del grupo de cinco para poder

trabajar y asi preguntar todas las dudas que les surjan al

docente.

>

ADAPTACIONES ALUMNADO CON TDAH: Para el alumno con TDAH que se puede

encontrar en el aula se realizara varias adaptaciones en esta sesion.

En primer lugar, se empleara con este el “rodillo giratorio”, durante la realizacion del trabajo, que
consiste en un recurso que se pone en la parte delantera de cualquier silla y permite al alumnado con
este trastorno desarrollar una mayor concentracion. Por otro lado, también se tendra la opcion de
emplear “una goma eldastica” que se trata de un material que colocamos de extremo a extremo de la

silla y permite al alumno canalizar la hiperactividad.

En el caso de que el alumno contintie sin desarrollar concentracion, se podra sustituir la silla
tradicional de este, por un “balon de pilates-yoga” que permite el balanceo y el movimiento del

cuerpo.

Centrandonos en el trabajo en grupo, se tratard de crear un entorno lo mas favorable para el

estudiante, de forma que su concentracion se vea incrementada en todo momento.

Respecto a la posicion de los integrantes del grupo, estos se podran ubicar de la forma tradicional, es
decir sentados en las mesas o las sillas o bien en el “rincon de la calma” donde los alumnos, y en
especial el alumno con TDAH, se encontrard en un entorno que favorece a la concentracion y
disminuye las distracciones. Cabe destacar que este rincodn se encontrard formado por cojines,

mantas... Se ubicara al final de la clase en un rincén como indica su nombre.

Por ultimo, se atendera a las adaptaciones generales que se explican al inicio de la Propuesta de

Intervencion, de forma que el alumnado desarrolle un proceso de ensefianza-aprendizaje productivo.
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LA EDAD CONTEMPORANEA A TRAVES DEL STORYTELLING

N° DE
SESION: 5-7

LA | FECHA: CURSO: N° DE ALUMNOS: 24 | ROL:

Mayo Tercer ciclo: alumnos y 1 alumno con | Profesorado.
6° E. Primaria. TDAH  (Trastorno  por
Déficit de Atencion e

Hiperactividad).

> OBJETIVOS DE LA SESION: Los objetivos especificos de estas sesiones son:

A2 20 2 2 2 2 A 2K 2

Favorecer el trabajo en grupo.

Conseguir la adquisicion de conocimientos curriculares mediante el uso del storytelling.
Tomar conciencia de las posibilidades que ofrece el storytelling.

Cuidar los materiales con los que se trabaja.

Fomentar la responsabilidad del alumnado.

Promover la iniciativa de los estudiantes.

Desarrollar la creatividad de los nifios.

Impulsar el trabajo multidisciplinar.

Otorgar empoderamiento a cada uno de los miembros del equipo.

Fomentar el uso de metodologias innovadoras en el aula.

Conseguir que los alumnos desarrollen una motivacion intrinseca.

> CONTENIDOS: Los contenidos que se van a trabajar durante esta sesion son:

>

1.3. Utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para buscar y
seleccionar informacién y presentar conclusiones. CS.03.02.

1.4. Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la informacion
obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.

1.6. Comprension del vocabulario correspondiente a cada bloque de contenidos con la
ayuda de diccionarios, enciclopedias, Internet. CS.03.01.

1.11. Planificaciéon y gestion de proyectos con el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa
emprendedora (toma de decisiones, confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés, creatividad y espiritu innovador).

4.3. Espaiia en la Edad Contemporanea: el siglo XIX. La Guerra de la Independencia y la
labor de las Cortes de Cadiz (1808-1813). La evolucion politica: desde el reinado de
Fernando VII hasta la regencia de Maria Cristina (1814-1902). Las transformaciones

econdmicas y sociales del siglo XIX. CS.03.12.
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> AGRUPACION DEL ALUMNADO: Para el desarrollo de esta sesion los alumnos trabajaran de

forma grupal con los equipos que se han establecido previamente.

> MATERIALES: Los materiales que se van a emplear durante el transcurso de la sesion seran:

- Cémara de video (1 por equipo, proporcionado por el centro).
- Atrezo que el alumnado vaya a emplear (pelucas, disfraces, maquillaje...).

- Cartulinas, colores, etc.

> INSTALACIONES: Los alumnos podran hacer uso de todas las instalaciones del centro educativo,

siempre que cuente con permiso del equipo docente para poder trabajar en ellas.

PARTES DE LA SESION TIEMPO

En estas sesiones el alumnado se encargara de finalizar
el guion de su storytelling y de comenzar a realizarlo 1 hora por sesion (3 horas en total)
partiendo del contenido que el docente le haya asignado

previamente.

Una vez finalizada estas tres sesiones, los estudiantes
deben tener finalizadas todas las grabaciones de su

storytelling.

> ADAPTACIONES ALUMNADO CON TDAH: Las adaptaciones que se llevaran a cabo para el
alumnado con TDAH en estas sesiones de la Propuesta de Intervencion, se basaran en la creacion de
entornos especificos en los que el alumno pueda realizar las grabaciones sin disipar su

concentracion.

Por otro lado, los integrantes del grupo y el docente deben darle instrucciones precisas e inmediatas
acerca de lo que este debe realizar cuando estén trabajando, consiguiendo que el estudiante sea
consciente de cual es su papel en el proyecto que se esta elaborando y consiga desarrollar una

motivacion intrinseca que favorezca a su rendimiento.

Cabe destacar que debido al intercambio de espacios como consecuencia de la actividad que se
encuentran desarrollando los alumnos, las distracciones son mas asequibles, por lo que se debe
favorecer a los descansos entre cambio y cambio, permitiendo que el alumnado sea consciente de

que se ha terminado una parte de la actividad y que tras este descanso dara comienzo la otra.
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La actividad que desarrollan los alumnos, el storytelling, favorece a la distraccion y la hiperactividad
del alumno, por lo que se deben usar reforzadores positivos que le permita ser consciente de que esta

cumpliendo los objetivos propuestos, obteniendo una motivacion que le permita seguir trabajando.

El docente debe aconsejar al grupo de que las normas que este alumno recibe sean claras, concretas y

cortas, de forma que se aseguren de que el estudiante comprende lo que se le estd indicando,

huyendo del exceso de informacion que disipa la concentracion de este.

Por ultimo, el docente debe asegurarse de que el clima en el grupo favorece a realizar el trabajo

gracias a la colaboracion de todos los miembros del equipo, contribuyendo de esta forma a que el

alumno con TDAH imite el comportamiento y trabaje igual que el resto.

LA EDAD CONTEMPORANEA A TRAVES DEL STORYTELLING

N° DE LA | FECHA:
SESION: 8 Mayo

CURSO:
Tercer ciclo:

6° E. Primaria.

N° DE ALUMNOS: 24
alumnos y 1 alumno con
TDAH  (Trastorno por
Déficit de Atencion e

Hiperactividad).

ROL:

Profesorado.

> OBJETIVOS DE LA SESION: Los objetivos especificos de esta sesion son:

N 220 200 700 20 2 2 O

Fomentar el uso de las TICs en las aulas.

Aprender a utilizar un editor de videos.

Promover la iniciativa de los estudiantes.

Desarrollar la creatividad de los nifos.

Desarrollar una motivacion intrinseca en los alumnos.

Fomentar la responsabilidad del alumnado.

Fomentar el uso de metodologias innovadoras en el aula.

Desarrollar la competencia digital del alumnado.

Tomar conciencia de las multiples posibilidades que ofrece el storytelling.
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> CONTENIDOS: Los contenidos que se van a trabajar durante esta sesion son:

=> 1.4, Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la informacion
obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.

=> 1.6. Comprension del vocabulario correspondiente a cada bloque de contenidos con la
ayuda de diccionarios, enciclopedias, Internet. CS.03.01.

=> 1.10. Uso vy utilizacion correcta de diversos materiales con los que se trabajan. CS.03.01.,

CS.03.02.

=> 1.11. Planificaciéon y gestion de proyectos con el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa
emprendedora (toma de decisiones, confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa

personal, curiosidad, interés, creatividad y espiritu innovador).

> AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO: Para el desarrollo de esta sesion los alumnos trabajaran

de forma individual, ubicandose en la clase de uno en uno, formando cinco filas constituidas por

cinco alumnos cada una de ellas.

> MATERIALES: Los materiales que se van a emplear durante el transcurso de la sesion seran:

- Pizarra digital.

- Ordenador del profesor.

> INSTALACIONES: La sesion se llevara a cabo integramente en el aula determinada para los

alumnos que desarrollan la Propuesta de Intervencion.

PARTES DE LA SESION TIEMPO
En esta sesion el docente realizara una explicacion
teorica sobre la aplicacion que los alumnos deben 1 hora

emplear para realizar el montaje de las grabaciones que

han llevado a cabo en las sesiones anteriores.

Esta explicacion la realizara el profesor mediante la
proyeccion en la pizarra digital de la clase de un video
en el que se dara las instrucciones que los alumnos
deben seguir para llevar a cabo el montaje del

storytelling correctamente.

https://www.voutube.com/watch?v=VxY6yzjecX0
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Por otro lado, el docente indicara la duracion que debe
tener el storytelling (minimo 3 minutos - maximo 5
minutos), el formato en el que debe ser guardado, asi
como la forma de entrega al docente (se realizara
mediante la plataforma virtual del centro educativo a
través de un unico miembro del grupo, el portavoz),
especificando que deben participar todos los integrantes

del grupo en la exposicion que se realizara.

Posteriormente, los alumnos podran preguntar dudas

acerca de la aplicacion que van a utilizar.

> ADAPTACIONES ALUMNADO CON TDAH: Para el alumno con TDAH que se puede

encontrar en el aula realizaran varias adaptaciones en esta sesion.

En primer lugar, se empleara con este el “rodillo giratorio” que consiste en un recurso que se pone
en la parte delantera de cualquier silla y permite al alumnado con este trastorno desarrollar una
mayor concentracion. Por otro lado, también se tendra la opcion de emplear “una goma elastica”
que se trata de un material que colocamos de extremo a extremo de la silla y permite al alumno

canalizar la hiperactividad.

En el caso de que el alumno contintie sin desarrollar concentracion durante la explicacion tedrica del
docente, se podra sustituir la silla tradicional de este, por un “balon de pilates-yoga” que permite el

balanceo y el movimiento del cuerpo.

En lo que respecta a los materiales didacticos presentados, se realizara la exposicion lo mas visual

posible para el alumno, de forma que se eviten distracciones constantes.

Por ultimo, se atendera a las adaptaciones generales que se explican al inicio de la Propuesta de

Intervencion, de forma que el alumnado desarrolle un proceso de ensefianza-aprendizaje productivo.
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LA EDAD CONTEMPORANEA A TRAVES DEL STORYTELLING

N° DE
SESION: 9-11

LA | FECHA: CURSO: N° DE ALUMNOS: 24 | ROL:

Mayo. Tercer ciclo: alumnos y 1 alumno con | Profesorado.
6° E. Primaria. TDAH  (Trastorno  por
Déficit de Atencion e

Hiperactividad).

> OBJETIVOS DE LA SESION: Los objetivos especificos de estas sesiones son:

A 2 20 7 2 2 2 2 2 2K 2K 2

Favorecer el trabajo en grupo.

Conseguir la adquisicion de conocimientos curriculares mediante el uso del storytelling.
Tomar conciencia de las posibilidades que ofrece el storytelling.
Cuidar los materiales con los que se trabaja.

Adquirir conocimientos acerca de la edicion de videos.

Fomentar la responsabilidad del alumnado.

Promover la iniciativa de los estudiantes.

Desarrollar la creatividad de los nifios.

Impulsar el trabajo multidisciplinar.

Otorgar empoderamiento a cada uno de los miembros del equipo.
Fomentar el uso de metodologias innovadoras en el aula.

Conseguir que los alumnos desarrollen una motivacion intrinseca.

> CONTENIDOS: Los contenidos que se van a trabajar durante el desarrollo de esta sesion son:

>

1.2. Recogida de informacion del tema a tratar, utilizando diferentes fuentes (directas e
indirectas).

1.3. Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para buscar y
seleccionar informacién y presentar conclusiones. CS.03.02.

1.4. Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la informacion
obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.

1.6. Comprension del vocabulario correspondiente a cada bloque de contenidos con la
ayuda de diccionarios, enciclopedias, Internet. CS.03.01.

1.11. Planificacion y gestion de proyectos con el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa
emprendedora (toma de decisiones, confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés, creatividad y espiritu innovador).

4.3. Espaia en la Edad Contemporanea: el siglo XIX. La Guerra de la Independencia y la
labor de las Cortes de Cadiz (1808-1813). La evolucion politica: desde el reinado de
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Fernando VII hasta la regencia de Maria Cristina (1814-1902). Las transformaciones

econodmicas y sociales del siglo XIX. CS.03.12.

> AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO: Para el desarrollo de estas sesiones los alumnos

trabajaran de forma grupal con los equipos que se han establecido previamente.

> MATERIALES: Los materiales que se van a emplear en el desarrollo de estas sesiones son:

- Ordenadores (2 por equipo).
- Cable USB.
- Pendrive.

- Camara de video (1 por equipo).

> INSTALACIONES: Los alumnos realizaran estas sesiones en el aula de informatica del centro

educativo.

PARTES DE LA SESION

TIEMPO

Durante el desarrollo de estas tres sesiones los alumnos
deberan realizar el montaje, por grupos, de la historia

que narran mediante el empleo del storytelling.

Para ello, deberan hacer uso de los ordenadores del
centro educativo, haciendo una transferencia multimedia
de los videos desde la camara de video hasta este, cabe
destacar que este proceso es explicado por el docente en

la sesion anterior.

De esta forma mediante el empleo de las TICs el
alumnado desarrollara la competencia digital en el

ambito educativo.

Cabe destacar que, al inicio de estas sesiones, es decir en
la sesion 9, el profesor explicara a los alumnos que
deben realizar una presentacion para exponer en clase el
storytelling que se encuentran realizando. Esta serd de
libre configuracion, es decir los alumnos podran decidir
qué dinamica seleccionar, siempre y cuando, cumpla con
la condicion de encontrarse adaptada a las necesidades
de todo el alumnado de la clase y presentar el

storytelling que estos han realizado durante esta

1 hora cada sesion (3 horas en total)
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propuesta de intervencion.

Por otro lado, se les indicard que contardn con un total
de 15 minutos por equipo para realizar las

presentaciones

Resulta importante sefialar que el docente establecera las
sesiones, de forma que entre la sesion 11 y la sesion 12
transcurra una semana, para que el alumnado pueda

plantear, organizar y realizar las presentaciones.

Por ultimo, en la sesién 9, el docente indicara a los
alumnos una fecha de entrega del storytelling y la
presentacion, que se entregaran el dia antes de que se
expongan en clase, de forma que todos los alumnos se
encuentren en igualdad de condiciones, ya que no todos

expondran el mismo dia.

> ADAPTACIONES ALUMNADO CON TDAH: Las adaptaciones que se llevaran a cabo para el

alumnado con TDAH en estas sesiones de la Propuesta de Intervencion se basaran en la creacion de
entornos especificos en los que el alumno pueda participar en todo momento en la edicién de los

videos que constituyen el storytelling.

Por un lado, los integrantes del grupo y el docente deben darle instrucciones precisas ¢ inmediatas
acerca de lo que este debe realizar cuando estén trabajando, consiguiendo que el estudiante sea
consciente de cudl es su papel en el storytelling que se estd elaborando y consiga desarrollar una

motivacion intrinseca que favorezca a su rendimiento.

Por otro lado, cabe destacar que debido al espacio donde se lleva a cabo estas sesiones, las
distracciones son mas asequibles, por lo que se debe favorecer a los descansos de 5 minutos cada

15/20 minutos que permitan al alumno disminuir el foco de atencion.

Resaltar que la actividad que desarrollan los alumnos, es decir la edicion del contenido educativo
que conforma el storytelling, favorece a la distraccion y la hiperactividad del estudiante, por lo que
se deben usar reforzadores positivos que le permitan ser consciente de que estd cumpliendo los

objetivos propuestos, consiguiendo desarrollar una motivacion que le ayude a seguir trabajando.

Cabe destacar que el docente debe aconsejar al grupo de que las normas que este alumno recibe sean
claras, concretas y cortas, de forma que se aseguren de que el estudiante comprende lo que se le esta

indicando, huyendo del exceso de informacion que disipa la concentracion de este.
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Por ultimo, el docente debe asegurarse de que el clima en el grupo favorece a realizar el trabajo

gracias a la colaboracion de todos los miembros del equipo, contribuyendo de esta forma a que el

alumno con TDAH imite el comportamiento y trabaje igual que el resto.

ESIONES AFTER YOU TELL

Para finalizar, los ejercicios “after you tell” tienen como objetivo que los alumnos lleven a

cabo una consolidacion de los conocimientos previamente presentados mediante un

aprendizaje significativo.

LA EDAD CONTEMPORANEA A TRAVES DEL STORYTELLING

N° DE
SESION: 12-13

LA | FECHA: CURSO: N° DE ALUMNOS: 24 | ROL:

Mayo. Tercer ciclo: alumnos y 1 alumno con | Profesorado.
6° E. Primaria. TDAH (Trastorno por
Déficit de Atencion e

Hiperactividad).

\Z2C 2 20 2 2 2 2 2K 2

> OBJETIVOS DE LA SESION: Los objetivos especificos de estas sesiones son:

Cumplir con el tiempo establecido para la presentacion.

Conseguir la adquisicion de conocimientos curriculares mediante el uso del storytelling.

Tomar conciencia de las multiples posibilidades que ofrece el storytelling.
Cuidar los materiales con los que se trabaja.

Fomentar la responsabilidad del alumnado.

Promover la iniciativa de los estudiantes.

Desarrollar la creatividad de los nifios.

Fomentar el uso de metodologias innovadoras en el aula.

Conseguir que los alumnos desarrollen una motivacion intrinseca.
Promover el respeto, la tolerancia y la objetividad.

Cumplir con las condiciones establecidas para la exposicion.
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> CONTENIDOS: Los contenidos que se van a trabajar en esta sesion son:

>

1.3. Utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para buscar y
seleccionar informacién y presentar conclusiones. CS.03.02.

1.4. Desarrollo de estrategias para organizar, memorizar y recuperar la informacion
obtenida mediante diferentes métodos y fuentes.

1.6. Comprension del vocabulario correspondiente a cada bloque de contenidos con la
ayuda de diccionarios, enciclopedias, Internet. CS.03.01.

1.8. Estrategias para el desarrollo de la responsabilidad, la capacidad de esfuerzo y la
constancia en el estudio (asistencia y puntualidad, entrega puntual de los trabajos,
organizacion de su tiempo y sus materiales, respeto hacia el estudio y el trabajo de otras
personas, sin plagio ni copia, uso de la agenda y del porfolio...). CS.03.01., CS.03.02.

1.10. Uso vy utilizacion correcta de diversos materiales con los que se trabajan. CS.03.01.,
CS.03.02.

1.11. Planificacion y gestion de proyectos con el fin de alcanzar objetivos. Iniciativa
emprendedora (toma de decisiones, confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés, creatividad y espiritu innovador).

4.3. Espaia en la Edad Contemporanea: el siglo XIX. La Guerra de la Independencia y la
labor de las Cortes de Cadiz (1808-1813). La evolucioén politica: desde el reinado de
Fernando VII hasta la regencia de Maria Cristina (1814-1902). Las transformaciones

econdmicas y sociales del siglo XIX.CS.03.12.

> AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO: Para el desarrollo de estas sesiones los alumnos

trabajaran de forma grupal con los equipos que se han establecido previamente.

> MATERIALES: Los materiales que se van a emplear en estas sesiones son:

Ordenador de clase.
Proyector.

Pizarra digital.
Altavoces.

Pendrive.

> INSTALACIONES: La sesion se llevara a cabo integramente en el aula determinada para los

alumnos que desarrollan la Propuesta de Intervencion.

PARTES DE LA SESION TIEMPO

En estas sesiones los cincos grupos que se formaron al

inicio de la Propuesta de Intervencion tendran que
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exponer delante de toda la clase su storytelling realizado.

Cabe destacar, como se ha indicado con anterioridad,
que la exposicion serd de libre configuracién, es decir
podran decidir como hacerlo, siempre y cuando atienda a
todas las necesidades que el alumnado presenta en la
clase. Para ello, podran elegir juegos de rol,
presentaciones interactivas, quiz... La Unica condicién

es que se exponga el storytelling realizado por estos.

Cada grupo contara con un total de 15 minutos para
llevar a cabo la exposicion, informacion que

previamente se les ha proporcionado.

En la sesion 12, realizaran la exposicion los tres
primeros grupos, sumando un total de 45 minutos entre

los tres.

Los 15 minutos restantes, toda la clase realizara una
reflexion grupal en voz alta, acerca de lo que les ha
parecido el trabajo de los compaiieros, siempre desde el

respeto y la gratitud.

En la sesion 13, realizaran la exposicion los 2 grupos

restantes, sumando un total de 30 minutos.

Posteriormente, en los 30 min restantes los alumnos
realizardn un quiz interactivo para ver lo que han

aprendido y terminar de consolidar conocimientos.

https://view.genial.ly/6280e1e909d31000189871b1/inter

active-content-quiz-siglo-xix-miret-calderon

Para finalizar, se le entregara a cada alumno un diploma
personalizado que certifique que han realizado con éxito

la propuesta de intervencion planteada.

https://view.genial.ly/629330900d7¢070018204dd7/inter

active-content-certificado-st

45 min (15 min x 3 grupos)

15 min

30 min (15 min x 2 grupos)

30 min
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> ADAPTACIONES PARA EL ALUMNADO CON TDAH: Para el alumno con TDAH que se

puede encontrar en el aula se realizaran varias adaptaciones en estas sesiones.

En primer lugar, se empleara el “rodillo giratorio”, durante la exposicion de los grupos, que consiste
en un recurso que se pone en la parte delantera de cualquier silla y permite al alumnado con este
trastorno desarrollar una mayor concentracion. Por otro lado, también existe la opcion de emplear
“una goma elastica” que se trata de un material que se coloca de extremo a extremo de la silla y

permite al alumno canalizar la hiperactividad.

En el caso de que el alumno continue sin desarrollar concentracion, se puede sustituir la silla
tradicional de este, por un “balon de pilates-yoga” que permite el balanceo y el movimiento del

cuerpo.

En lo que respecta a los materiales didacticos presentados por el resto de los compaiieros,
previamente a la realizacion de estos, se le dara las directrices de que la presentacion sea lo mas
visual posible para los alumnos, y en especial para el estudiante con TDAH, de forma que se eviten

distracciones constantes.

Por otro lado, se emplearan los colores necesarios para resaltar aquellos contenidos importantes, de

forma que el alumno no dirija su concentracion a contenidos que carecen de importancia.

Respecto a la letra y la densidad de contenidos que puede poseer en algunas ocasiones el tema, se

explicara con antelacion al alumnado la importancia de ser breves y especificos en las exposiciones

Centrandonos en la exposicion del alumnado, el docente le proporcionara al alumno un ambiente

confortable con las menos distracciones posibles, de forma que el estudiante focalice su atencion.

Por ultimo, se atendera a las adaptaciones generales que se explican al inicio de la Propuesta de
Intervencion, de forma que el alumnado desarrolle un proceso de ensefianza-aprendizaje productivo

y efectivo.
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6.10 EVALUACION.

La evaluacion que se presenta en esta Propuesta de Intervencién consta de wvarios

instrumentos, entre los que se destacan:

- Escala de valoracion inicial, donde se evaluara por parte del docente las capacidades
del alumnado antes de comenzar la Propuesta de Intervencion.

- Escala de valoracion final, 1a cual permitird observar los progresos que ha realizado el
alumnado.

- Cuaderno del docente, donde este ira observando y escribiendo anotaciones, para asi
cuando finalicen todas las sesiones poder ver si el alumno ha progresado, se ha
esforzado, etc.

- Cuaderno del alumnado, donde individualmente deberdn recoger las tareas que se
realizan en clase y su apreciacion personal al respecto.

- Escala de valoracion grupal.

- Rubricas de evaluacion realizadas por el docente para evaluar el trabajo del alumnado.

INSTRUMENTO TIPOLOGIA PORCENTAJE

Escala de valoracion (inicial) Heteroevaluacion 10 %
Escala de valoracion (final) Heteroevaluacion 10 %
Cuaderno del alumno Autoevaluacion 10 %
Cuaderno del profesor Heteroevaluacion 20%
Escala de valoracion (grupal) Coevaluacion 10 %
Rubrica de evaluacion Heteroevaluacion 20 %
(storytelling)

Rubrica de evaluacion Heteroevaluacion 20 %
(exposicion)
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La evaluacion para esta unidad didéctica no se centrard en un examen o prueba escrita en la
que se puntian ciertos aspectos de cada actividad que el alumno realiza, lo que permitira
observar el progreso que este ha ido teniendo durante la Propuesta de Intervencion planteada.
Cabe destacar que el alumnado que presenta Necesidades Especificas de Apoyo Educativo
sera valorado empleando los mismos instrumentos que el resto de los compafieros, aunque se

le realizaradn pequefias adaptaciones no significativas.

En primer lugar, se realizard con los estudiantes una escala de valoracion inicial, que
permitird observar qué conocimientos previos posee el alumnado, asi como las capacidades
que estos poseen antes de comenzar con la Propuesta de Intervencion. Esta herramienta de
evaluacion se llevara a cabo con los alumnos un dia antes de comenzar las sesiones, de
manera que el docente pueda partir desde un nivel educativo asequible para toda la clase

(ANEXO 1).

Por otro lado, el cuaderno del docente serd empleado por el profesor durante todo el
transcurso de la propuesta realizaindose una vez finalizada la clase, ya que este le permitira ir
observando y escribiendo diversas anotaciones acerca de lo qué ocurre durante el transcurso
de las sesiones, de forma que este pueda observar los progresos que han realizado los
estudiantes, si se han esforzado o no, aquellas sesiones en las que no se ha obtenido el

resultado esperado, etc. (ANEXO 2).

El cuaderno del alumno les permitird a los estudiantes expresar como se han sentido durante
la realizacion de las tareas planteadas, asi como la apreciacion personal de estos acerca de los
elementos planteados en la clase, permitiendo comunicar aquellos puntos que querrian
cambiar en futuras sesiones (ANEXO 3). Este cuaderno serd realizado en casa por los
estudiantes después de cada sesion, entregandose al docente una vez finalizada la Propuesta
de Intervencion, de forma que este lo pueda ver tranquilamente anotando aquellos aspectos de

mejora.

El instrumento de escala de valoracion (grupal) se realizard por los estudiantes en la ultima
sesion de la Propuesta de Intervencion, permitiéndoles evaluar de forma individual el trabajo
que han realizado cada uno de los componentes del grupo. De esta forma, dicha escala

permitira una doble evaluacion, es decir una coevaluacion.
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En primer lugar, el estudiante, de forma autébnoma, llevara a cabo una valoracion del trabajo
que han realizado los integrantes de su grupo durante el desarrollo de las distintas sesiones
planteadas, evaluando diversos aspectos tales como habilidades sociales para el trabajo
cooperativo, integracion en el grupo, uso de las TICs, etc. Por otro lado, esta evaluacion
permitira observar al docente qué percepcion tienen los integrantes del grupo hacia el alumno
evaluado y si se corresponde con sus anotaciones y valoraciones que este tiene apuntado en el

resto de los instrumentos de evaluacion. (ANEXO 4).

La rubrica de evaluacion centrada en el storytelling permitira realizar una evaluacion basada
en un conjunto de indicadores establecidos por el docente. Este instrumento serd completado
por el profesorado una vez finalizada la Propuesta de Intervencion, de forma que este pueda
evaluar objetivamente todos los puntos de este instrumento. Esta evaluacion se encontrara
determinada por una escala numérica del 1 al 3, siendo 1 la minima puntuacién (mal) y 3 la
maxima puntuacion (excelente). En los indicadores se hara referencia a aspectos del trabajo
en grupo, el empleo de las TICs, la adquisicion de la competencia digital... Que seran

evaluados individualmente (ANEXO 5).

La otra rubrica de evaluacion relacionada con la exposicion que los alumnos realizan sigue el
mismo mecanismo que la anterior planteada. Se observan un conjunto de indicadores
establecidos por el docente que este completara una vez finalizado el Proyecto de
Intervencion, de manera que el profesorado lleve a cabo una valoracion objetiva y
constructivista del alumnado. En la rubrica se observa una escala numérica del 1 al 3, siendo
la 1 la minima puntuacion (mal) y 3 la maxima puntuacion (excelente). En estos indicadores
se pueden observar aspectos referidos a la exposicion que se lleva a cabo, realizando el
profesor una evaluacion individual del alumnado en aspectos referidos al tono de voz, la

pronunciacion, la modulacioén... (ANEXO 6).
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La escala de valoracion final es el instrumento de evaluacion que se realiza por el docente
una vez finalizada toda la propuesta, de modo que este pueda observar los progresos que ha
realizado el alumnado desde que comenz6 a trabajar los objetivos establecidos en esta. Se
hace referencia a aspectos relacionados con la competencia digital, las habilidades sociales, el
trabajo en grupo, el uso de las TICs... (ANEXO 7). Este instrumento de evaluacion es el
mismo que la escala de valoracion inicial (ANEXO 1) con algunas modificaciones, de forma
que el profesor pueda comparar ambas y observar si el alumno ha progresado y adquirido

nuevos conocimientos con la Propuesta de Intervencion planteada.

Todas estas herramientas permiten llevar a cabo una evaluacién completa, objetiva y
constructiva del proceso de aprendizaje del alumnado, valorando sus progresos durante la
Propuesta de Intervencion y permitiendo observar las dificultades que estos poseen en
determinados conocimientos. Ademds, las herramientas empleadas ayudan al docente a
entender de qué forma realiza el aprendizaje el alumnado, ya que dichos instrumentos de

evaluacién se encuentran presentes durante todo el proceso de ensefianza.

6.10.1 ADAPTACIONES EVALUACION ALUMNADO TDAH.

El alumno con TDAH que se encuentra en el aula sufrird modificaciones no significativas en
las herramientas de evaluacion que el estudiante tenga que realizar, de tal forma que el
docente facilite dicho proceso. Se puede observar que el estudiante realiza dos evaluaciones
de forma auténoma: el cuaderno del alumno (ANEXO 3) y la escala de valoracion grupal
(ANEXO 4), por lo que se realizaran las adaptaciones necesarias para poder llevarlas a cabo

correctamente.

En primer lugar, se realizard una reduccion del tiempo de evaluacion, de forma que el alumno
con TDAH podra ejecutar los instrumentos de evaluacion en varias sesiones, facilitando el
proceso evaluativo. Ademas, en el caso de que el estudiante no pueda realizar estos
instrumentos por la dificultad que le puedan suponer, el docente modificara el tipo de
evaluacion, pasando de ser escrita a ser oral y realizandose fuera del grupo-clase en otra aula,
para asi respetar la privacidad del alumnado. Por otro lado, se podra reducir la cantidad de
preguntas que se observan en los instrumentos de evaluacion, sobre todo, en el referido a la
escala de valoracion grupal, permitiendo que el alumno no se agobie al observar multiples

indicadores y su atencion se vea alterada por estos.
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El conjunto de adaptaciones de evaluacién empleadas facilitara que el alumnado con dicho
trastorno pueda realizar, igual que el resto de sus compaieros, este proceso, que tanta
importancia posee en la Propuesta de Intervencion presentada, atendiendo a las necesidades
que este presenta y eliminando aquellas barreras que se puedan observar durante su

desarrollo.

7. RESULTADOS Y DISCUSION DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION.

La Propuesta de Intervencion y las sesiones que se encuentran en esta, permiten desarrollar
todas las capacidades que se establecen curricularmente en el tercer ciclo de la Educacion

Primaria segin la Orden del 18 de enero de 2021 de la Junta de Andalucia, guardando todas y

cada una de ellas, relacion con los objetivos propuestos y los contenidos seleccionados para su

puesta en practica.

Las diferentes actividades que se plantean durante toda la propuesta poseen una secuencia de
aprendizaje adecuada al proceso de ensefianza que se realiza en las aulas docentes,
permitiendo que el alumnado trabaje la competencia digital y haga uso de las TICs,
adaptandose a los distintos ritmos de aprendizaje que poseen los estudiantes, asi como a las

diversas necesidades educativas que presentan cada uno de ellos.

Los recursos didacticos que se presentan a lo largo de toda la propuesta, asi como las
multiples situaciones de aprendizaje programadas en esta, guardan, en todo momento, una
coherencia con los objetivos generales y especificos establecidos, asi como con los contenidos
seleccionados, permitiendo que los alumnos puedan trabajar y desarrollar lo que se encuentra

dictaminado en cada una de las sesiones.

Los objetivos generales planteados en esta propuesta pretenden que el alumnado comprenda
la importancia que posee el trabajo cooperativo y los valores que se desarrollan con su puesta
en practica, fomentandose actitudes de implicacion e iniciativa entre todos los componentes
que conforman el grupo. Por ello, se aspira a que los estudiantes lleven a cabo un despliegue
de recursos que les permita el desarrollo de la responsabilidad y el esfuerzo, tanto individual

como grupal.
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La recogida de informacion relacionada con la Edad Contemporanea, empleando diferentes
procesos tecnoldgicos, permitira a los alumnos realizar un doble aprendizaje. En primer lugar,
adquiriran conocimientos acerca de los contenidos curriculares que se desarrollan en la
Propuesta de Intervencion. En segundo lugar, desarrollardn la competencia digital y haran uso
de las TICs favoreciendo un proceso de enseflanza-aprendizaje adaptado al contexto social en

el que se desenvuelven en la actualidad.

Por otro lado, con la realizacion del storytelling, los estudiantes desarrollaran diversas
estrategias de organizacion y estructuracion del contenido, ya que tendran que plantear de qué
forma quieren realizar la actividad y qué estructura quieren que tenga. Por ello, con este
objetivo se pretende que los alumnos obtengan recursos organizativos didacticos que puedan
emplear en futuros contextos educativos. Ademas, debido al storytelling los estudiantes

podran llevar a cabo un desarrollo de la iniciativa emprendedora.

La Edad Contemporanea en Espafia posee numeroso vocabulario especifico que el alumno
deberd adquirir progresivamente. Por tanto, una vez finalizado el Proyecto de Intervencion se
espera que los estudiantes comprendan, relacionen y ubiquen cronoldgicamente estos,
entendiendo a qué o quién hacen referencia y la importancia que poseen. Ademas, se pretende
que los estudiantes conozcan todos los acontecimientos que ocurrieron en Espafia durante este

periodo historico.

En esta propuesta que se presenta se hace uso de materiales tecnoldgicos por lo que se
pretende que los alumnos lleven a cabo un uso correcto de los materiales con los que trabajan,
comprendiendo la importancia de su cuidado, de forma que toda la clase pueda utilizarlos al

encontrarse en perfecto estado.

En lo que respecta a los contenidos elegidos, estos poseen un equilibrio entre los tres tipos
que se pueden encontrar, es decir conceptuales, actitudinales y procedimentales, de forma que
permite al alumnado trabajar conceptos, procedimientos y valores que le conducen
directamente a un aprendizaje significativo en el que el interés y la motivacion son ejes

fundamentales.
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Las diversas herramientas de evaluacion que se plantean en dicha propuesta permiten una
calificacién completa del alumno, ya que proporciona al docente informacién muy detallada
del proceso de aprendizaje que realizan los estudiantes, asi como la ensefianza que realiza el
docente, permitiendo que ambos lleven a cabo una reflexion sobre aquellos aspectos que se

deben mejorar.

Por tultimo, el conocimiento que se posee acerca del grupo al que se encuentra dirigida la
Propuesta de Intervencion permite tener un mayor entendimiento acerca de sus caracteristicas,
intereses y motivaciones, ya que existe un conocimiento previo acerca de este. Conocer a la
clase resulta importante, ya que cuanta mas informacion se tenga del grupo mejores resultados
se obtendran en la propuesta teniendo como consecuencia directa que los alumnos tengan un

mejor aprendizaje significativo.

8. CONCLUSIONES

Las Ciencias Sociales son un area de conocimiento muy importante en la Educacion Primaria
que se caracteriza por ser ensefiada de forma tedrica y sistematica, no despertando ningtn tipo
de interés y motivacion en el alumnado. No existe un aprendizaje atractivo para los
estudiantes, que permita que estos muestren ganas de adquirir los contenidos tan importantes
que se aborda en esta asignatura, ya que estos se caracterizan por ser contenidos densos,
monoétonos y teodricos ensefiados de forma tradicional, en la que el alumno no posee un papel
activo en su propio proceso de aprendizaje, siendo un simple receptor de los conocimientos

que el docente imparte en el aula.

La docencia necesita personal cualificado que realice el proceso de ensefianza-aprendizaje
partiendo de los intereses de los alumnos, centrdndose en despertar motivacion en los
estudiantes, de forma que se realice un aprendizaje significativo que les permita obtener
conocimientos que no se caractericen por la temporalidad y cuyo objetivo sea obtener nota en
la calificacion final, sino cuya finalidad sea adquirir informacion relevante que favorezca a su

formacion académica.
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Los profesores deben acercar las CC. SS al alumnado de la forma mas interactiva posible
despertando el interés de estos y acercando contenidos tedricos y densos de la forma mas
participativa a sus contextos socioculturales y experiencias propias, de tal forma que no lo
vean como contenidos histoéricos irrelevantes, sino como conocimientos presentes que poseen
una gran importancia en su dia a dia. El docente de CC. SS en Educacion Primaria debe hacer
uso de las metodologias innovadoras, entre las que se encuentra el storytelling, de forma que
los estudiantes lleven a cabo aprendizajes en los que estos sean protagonistas, trabajando
acorde a las necesidades que presentan cada uno de ellos y favoreciendo la capacidad critica y

reflexiva para que puedan desarrollarse sin ninguna problematica en su entorno.

El desarrollo de esta Propuesta de Intervencion basada en una metodologia innovadora, en
este caso concreto el storytelling, en el que se fomenta el uso de las TICs y se trabaja la
competencia digital, permite desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje con los
estudiantes de una forma mas interactiva e innovadora en el que estos son los protagonistas,
despertando una motivacion y un interés que se caracterizan por ser intrinsecos y que permite
que realicen una adquisicion de conocimientos caracterizada por la diversion y el fomento de

diversos valores que poseen una gran importancia.

La puesta en practica de dichas metodologias requiere una serie de conocimientos
tecnologicos en los docentes, asi como el empleo de mayor tiempo para la elaboracion de las
actividades, lo que conlleva a que algunos profesores no pongan en practica dichas
metodologias, ya sea por falta de interés o por no tener las herramientas cognitivas los
recursos materiales necesarios para ello, prefiriendo optar por una ensefianza tradicional que

no se adecua al contexto social en el que se desarrollan los alumnos en la actualidad.

Las multiples opciones de evaluacion que se presentan en la Propuesta de Intervencion
permiten realizar una evaluacioén detallada y completa del alumnado abordando los diversos
aspectos que se trabajan en las diferentes sesiones que la constituyen. Ademas, los
instrumentos de evaluacion presentados permiten llevar a cabo una observacion directa de los
progresos del alumnado, asi como aquellos puntos en los que se han presentado mayores

dificultades y, por tanto, se deben reforzar los conocimientos.
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Se puede observar como motivacion, aprendizaje, metodologias innovadoras y TICs se
encuentran directamente relacionadas con un proceso de ensenanza eficaz en el que el alumno
se siente protagonista y desarrolla una adquisicion de los contenidos mediante valores que
poseen una gran importancia en los diferentes ambitos en los que se desarrolla una persona. El
aprendizaje que parte de los intereses de los alumnos es un proceso exitoso, ya que va a
permitir que estos adquieran conocimientos de forma auténoma, acercandose a sus
experiencias reales y desarrollando habilidades para los diferentes contextos en los que

conviven dia tras dia.
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ANEXOS

% ESCALA DE VALORACION INICIAL (ANEXO 1)

NOMBRE DEL ALUMNO

Es capaz de atender a las explicaciones del docente.

Presenta buena actitud y disposicion a la hora de trabajar en grupo.

Se muestra eficaz frente a la resolucion de conflictos.

Trabaja en grupo mirando por el bien comun.

Se relaciona correctamente fomentando un buen clima de clase.

Realiza las actividades sefialadas por el docente.

Entrega las actividades de forma puntual.

Toma conciencia de la tematica que se desarrolla en las sesiones y trabaja

conforme a ellas.

Es capaz de trabajar de forma tranquila sin molestar al resto de los

compafieros.

Tiene un correcto manejo de las TICs.

LEYENDA

0: Nada

1: Alguna vez/ Pocas veces/ En cierta medida
2: Varias veces/ Normal

3: La mayoria de las veces/ De forma regular

4: Siempre
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% CUADERNO DEL PROFESOR (ANEXO 2)

CUADERNO DEL PROFESOR
DIA: CURSO: TERCER TRIMESTRE
SESION:

OBSERVACIONES:

INCIDENCIAS Y PROPUESTAS DE MEJORA:
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% CUADERNO DEL ALUMNO (ANEXO 3)

QUE CAMBIARIAS DE
(QUE ES LO QUE MAS *" EsTA CLASE?
TE HA GUSTADO?

,COMO TE HAS SENTIDO
TRABAJANDO?

4COMO TE HAS
ENCONTRADO DURANTE
LA CLASE?
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< ESCALA DE VALORACION GRUPAL (ANEXO 4)

Lee con atencion los enunciados que se presentan y luego colorea cada casilla segin tu experiencia en grupo, recuerda

poner el nombre de tus compaifieros en los huecos correspondientes.

@ O O O

Siempre Casi siempre Algunas veces Casi nunca Nunca

NOMBRE DE LOS COMPANEROS

ENUNCIADO
YO

Esta dispuesto a ayudar a sus compaiieros.

Es respetuoso con sus compafieros.

Participa en el storytelling.

Respeta las normas establecidas.

Es cuidadoso con el material.

Anima al resto de los compaiieros.

Respeta las decisiones tomadas por la

mayoria.

Hace un uso correcto de las TICs.
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< RUBRICA DE EVALUACION, STORYTELLING. (ANEXO 5)

RUBRICA DE EVALUACION ACTIVIDAD STORYTELLING EDAD CONTEMPORANEA

NOMBRE: CURSO: 6 ° PRIMARIA
INDICADORES DE MAL MEJORABLE BIEN PUNTUACION
EVALUACION (0)) ?2) A3)
Domina el editor de videos. | No sabe utilizar el | En  ocasiones sabe | Utiliza el editor de
editor de videos para | manejar ciertas | videos sin problema.

para realizar la

actividad.

llevar a cabo la | funciones del editor de
actividad. video.

Sabe manejar las TICs. No sabe utilizar las | Ocasionalmente  sabe | Conoce a la
TICs. manejar algunas TICs | perfeccion el

funcionamiento  de

las TICs.

Fomenta el aprendizaje en

grupo.

Nunca fomenta el

aprendizaje en grupo.

En ocasiones fomenta

el aprendizaje en grupo.

Siempre que sea
posible fomenta el

aprendizaje en grupo.

Participa en la actividad, el

storytelling.

Nunca participa en el

storytelling.

Ocasionalmente
participa en la
actividad.

Siempre participa en
la actividad que se

esta realizando.

Proporciona ideas al resto

del grupo.

No proporciona ideas
al resto de los

miembros del grupo.

A veces proporciona

ideas al resto del grupo.

Constantemente
proporciona ideas al

resto del grupo.

Conoce el tema asignado, la
Edad Contemporanea en

Espaiia.

No posee
conocimientos acerca
de la Edad
Contempordnea  en

Espaiia.

Posee algunos
conocimientos sobre la
Edad Contemporanea

en Espana.

Conoce a la
perfeccion los
conocimientos

relacionados con la
Edad Contemporanea

en Espafia.
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Tiene clara la estructura de

la actividad.

El alumno desconoce
la  estructura que

posee la actividad.

Tiene alguna idea sobre
la estructura que se

emplea en la actividad.

Tiene clara la
estructura que posee

la actividad.

Hace un correcto uso de la

No realiza una buena

En ocasiones emplea

Siempre hace uso de

voz en lo referido a | pronunciacion. una correcta | una correcta
pronunciacion. pronunciacion. pronunciacion
Emplea un tono de voz | No emplea un tono de | En ocasiones emplea un | Constantemente

adecuado.

voz adecuado, lo que
impide escuchar al

alumno.

tono de voz adecuado,

dificultando la escucha.

emplea un tono de

voz adecuado.

Respeta los turnos de | En ningin momento | A veces respeta el turno | Siempre respeta el
palabra. respeta el turno de | de palabra establecido. | turno de palabra
palabra establecido. establecido.
Acepta las decisiones | Nunca acepta las | En ocasiones acepta las | Constantemente
tomadas por el grupo. decisiones  tomadas | decisiones tomadas por | acepta las decisiones
por el grupo. el grupo. tomadas por el grupo.
Realiza la actividad | No sigue las | A veces sigue | Siempre sigue las
atendiendo a las | indicaciones del | indicaciones del | indicaciones
indicaciones del docente. docente para llevar a | docente. establecidas por el

cabo la actividad.

docente.

Entrega la actividad a

tiempo.

Nunca entrega la

actividad a tiempo.

Ocasionalmente entrega

la actividad a tiempo.

Entrega la actividad a

tiempo siempre.
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< RUBRICA DE EVALUACION, EXPOSICION. (ANEXO 6)

RUBRICA DE EVALUACION EXPOSICION STORYTELLING EDAD CONTEMPORANEA

NOMBRE: CURSO: 6 ° PRIMARIA
INDICADORES DE MAL MEJORABLE BIEN PUNTUACION
EVALUACION 1) Q?) 3)
Domina el tema que | No muestra claridad y | Ocasionalmente Expresa con claridad
expone. consistencia en sus | muestra claridad y | y fluidez las ideas y

ideas.

consistencia en  sus

ideas.

detalles del tema.

Seguridad en la exposicion. | No  expone  con | Durante la exposicion | En la exposicion y
seguridad el trabajo. ocasionalmente actua | presentacion del
con seguridad. trabajo actia con
seguridad.
Vocabulario. Utiliza un | Ocasionalmente  hace | Emplea un

vocabulario limitado.

uso de un vocabulario

vocabulario amplio.

mas amplio.

Respeta el tiempo otorgado | La locucién  es | La locucion es | La locuciéon es muy

para la exposicién. demasiado extensa o | levemente extensa o | adecuada
corta generando | corta, dando lugar a | permitiendo
desconcentracion en | focos de | mantener focalizada
el alumnado. desconcentracion. la atencion de los

estudiantes.

Tono de voz. Habla con muy poca | Habla con claridad, | El alumno habla
claridad, no | pero no siempre se le | fuerte y claro,
escuchandose. escucha correctamente. | escuchandolo

perfectamente.

Pronunciacién y | Existe poca claridad | Ocasionalmente Es capaz de

modulacién. en la pronunciacion y | pronuncia y modula | pronunciar y modular
modulacion de | correctamente. correctamente todas
palabras. las palabras.
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< ESCALA DE VALORACION FINAL (ANEXO 7)

NOMBRE DEL ALUMNO

- 1

Es capaz de atender a las explicaciones del docente.

Presenta buena actitud y disposicion a la hora de trabajar en grupo.

Se muestra eficaz frente a la resolucion de conflictos.

Trabaja en grupo mirando por el bien comun.

Se relaciona correctamente fomentando un buen clima de clase.

Realiza las actividades sefialadas por el docente.

Entrega las actividades de forma puntual.

Toma conciencia de la tematica que se desarrolla en las sesiones y trabaja

conforme a ellas.

Es capaz de trabajar de forma tranquila sin molestar al resto de los

compafieros.

Tiene un correcto manejo de las TICs.

Sabe estructurar un storytelling.

Se muestra capaz de realizar el montaje multimedia de un video.

Comprende lo que es el storytelling.

Realiza una correcta exposicion de los contenidos.

LEYENDA

0: Nada

1: Alguna vez/ Pocas veces/ En cierta medida
2: Varias veces/ Normal

3: La mayoria de las veces/ De forma regular

4: Siempre
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