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RESUMEN

El trabajo que se presenta posee como objetivo principal indagar y profundizar sobre la ensefianza
telematica y la importancia de implementar las TIC en el aula, ya que es una realidad en los centros educativos.
Vivimos en un mundo tecnoldgico, rodeado de pantallas que nos transmiten informacion y por las cuales podemos
compartir contenido e interactuar con los datos que nos interesen. En la actualidad, los nifios/as viven totalmente
actualizados, y estan acostumbrados al uso de maquinas y de Internet, por eso seria adecuado incorporar estas
tecnologias a los centros educativos. Ademas se pone en uso el sistema de Google como principal instrumento y
ayuda en educacion, ya que disponemos de una amplia variedad de aplicaciones gratuitas que nos ofrece esta

plataforma y que son muy Utiles para el aprendizaje.

Asi mismo, debido al COVID-19, esto se ha convertido en una necesidad atin mayor, ya que el aprendizaje
virtual y la ensefianza online han pasado a ser algo comudn en nuestro dia a dia y que por suerte ha permitido la
comunicacion entre los profesores/as y los discentes, y ademés ha facilitado el aprendizaje a distancia. El proceso
de instalacién y uso de estas nuevas metodologias es algo complicado, ya que no todos tienen las competencias
digitales necesarias para su completo desarrollo y puesta en marcha con el alumnado, pero se debe hacer el esfuerzo
gue sea necesario y aprender mediante cursos o de forma autodidacta a utilizar, de la forma mas correcta posible,

estas nuevas tecnologias.
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ABSTRACT

The objective of this project is to inform about e-learning and the importance of implementing ICT in the
classroom, since it is a closer reality in our daily life. We live in a technological world, surrounded by screens that
continuously transmit information and platforms we can use to share content and interact with news that interests
us. Currently, children are fully updated and know how to use machines and Internet, which is why it would be
appropriate to bring these technologies to schools. In addition, Google system is used as one of the main
instruments in education, since we have a wide variety of free applications that this platform offers and which are
very useful for learning.

Due to COVID-19, this has become an even greater need, since virtual learning and online teaching have
become common in our life and luckily has allowed communication between teachers and students, and it has also
facilitated the distance learning process. The installation and use of these new methodologies is a little bit
complicated, because not everyone has the necessary skills for their complete development and implementation,
but everyone has to make the necessary effort and learned through courses or in a self-taught way how to use these

new technologies in the most correct way possible.
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

El mundo ha sufrido un gran cambio desde que la tecnologia forma parte de él ya que
ha generado un enorme impacto en casi todos los &mbitos que podemos imaginar, desde la
comunicacion a aparatos electrénicos, o incluso a la forma en la que se compra de forma virtual
sin ser necesario poner el pie en una tienda fisica. Asi mismo, uno de los campos donde mas ha
avanzado es en la educacion, ya que se ha pasado de una ensefianza tradicional y comun, a una
ensefianza dindmica, visual, con actividades mas ludicas e incluso permitiendo el contacto

continuo con los maestros/as.

El e-learning ha pasado a ser una palabra bastante comun en nuestro vocabulario vy el
hecho de implementar las TIC en las aulas ha ido tomando cada vez mas importancia, pasando
de ser una simple fantasia a una realidad que vemos en nuestro dia a dia. Vivimos en un mundo
tecnoldgico, rodeados de pantallas e internet, que nos transmiten informacion casi de manera
instantanea y con las que nosotros también podemos interactuar y compartir datos. Ademas las
nuevas generaciones han nacido con estas novedades tecnoldgicas ya en su vida, por lo que es
algo a lo que estan mas que acostumbrados y no les cuesta incluir en su dia a dia, asi que seria
idoneo actualizar los métodos de ensefianza que usamos en Primaria, y adaptarlos asi a algo

mas adecuado para las generaciones del siglo XXI.

Estos estudiantes, tal y como indica Feixa (2006: 13), desde que tienen conocimiento y
uso de razon, han estado rodeados de instrumentos y aparatos electrénicos que han determinado
su vision y sentido de la vida y del mundo. Ademas existen muchos términos para referirse a
esta parte joven de la poblacion, desde que Prensky (2001) menciona a los “nativos digitales”,
y los cuales pueden ser aquellos nombrados por Fernandez y Fernandez (2016), Generacion Z,
Generacion V (por virtual), Generacidn C (por comunidad o contenido), Generacion silenciosa,

Generacion de internet o incluso Generacion Google. Lo comin de estas palabras seria su

tecnofilia y el hecho de incorporar las TIC en su vida cotidiana (Pérez-Escoda et al., 2016).

Las caracteristicas y el perfil de la nueva generacion también han variado, ya que
mirandolo desde un punto de vista socio-cognitivo, el alumnado de la actualidad es muy
caracteristico por los rasgos que lo diferencian de las generaciones anteriores, los cuales son
descritos de manera amplia por descritos por Bennett y otros (2008), Gallardo (2012),
Fernandez y Fernandez (2016) o Pérez-Escoda et al., (2016).



Estos autores opinan igual al decir que estos nifios/as tienen como objetivo principal la
respuesta rapida en todo lo que hacen y aprenden, por lo que su rasgo mas destacado seria la
busqueda de la inmediatez y de la interaccion continua. Ademas, sefialan que la Generacion Z
se ve a si misma como experta en las tecnologias, sintiéndose bastante segura en ese campo y
teniendo grandes expectativas hacia los aparatos electronicos y todo lo que se pueda conseguir
con ellos, asi como se ve claramente como tienen un aprendizaje mas independiente y
autodidacta, tal y como lo ponen en préactica con la tecnologia que tienen presente en sus vidas

desde que nacen (Pérez-Escoda et al., 2016).

La educacion ha cambiado debido a la gran expansion social, cultural y econdémica que
estan sufriendo las diferentes zonas del mundo, asi como la gran globalizacion que esté siendo
cada vez mas habitual en la mayoria de paises, por lo que todo esto esta provocando un gran
impacto en la cultura 'y en la vida de los seres humanos, incluyéndose aqui la gran influencia

que esta teniendo en educacion.

Resulta muy compleja la incorporacion idonea de estos recursos tecnolégicos, ya que a
veces ni los profesores/as ni los alumnos/as tienen los conocimientos necesarios para emplear
un uso correcto de estas ayudas digitales, por lo que pasa a ser una situacion compleja y en
muchas ocasiones se ve bastante reducido su uso real en las aulas, a pesar de gue con ellos se
busque optimizar ain mas la ensefianza y tener un pleno acceso al nuevo conocimiento. En el
sistema educativo espariol se concibe la competencia digital como la tercera competencia clave
a adquirir por el alumnado al finalizar la escolaridad obligatoria. Tal y como se refleja en la
Orden ECD/ - 65/2015, de 21 de enero, «la competencia digital es aquella que implica el uso
creativo, critico y seguro de las TIC para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la
empleabilidad, el aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusién y participacion en la sociedad
(Pérez-Escoda et al., 2016).

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que introducen las
nuevas tecnologias en la alfabetizacion, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de
conocimientos, habilidades y actitudes necesarias hoy en dia para ser competente en un entorno
digital» (Orden ECD/65/2015, 1) (Pérez-Escoda et al., 2016).

Con todo esto también se plantea un cambio en general de la ensefianza, haciendo que
el alumnado sea mas protagonista de su aprendizaje y pueda colaborar méas con la materia y el
contenido que tiene que aprender, asi como crear una red cooperativa entre el profesorado,

consiguiendo que se ayuden unos a otros, que se comparta material, que se usen videos,
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imagenes, y otras herramientas ludicas alternativas para las clases, que se empleen juegos y
actividades virtuales e interactivas que marquen especialmente a los discentes y les hagan tener
un aprendizaje significativo, asi como usar redes sociales o aplicaciones que son comunes en la

vida diaria de los nifios/as y de los maestros/as.

Se conseguird que cada estudiante adopte un ritmo de ensefianza propio y que se
ofrezcan diferentes estilos educativos, asi como el hecho de presentar el material mediante
diferentes vias, permitiendo asi que los alumnos/as con algun tipo de dificultad puedan tener
facil alcance a esa informacion y puedan ir al mismo ritmo que el resto de su clase. Ademas, se
pretende desarrollar estrategias mas novedosas de ensefianza e integrar unos recursos mas
actuales y adaptados a las nuevas generaciones, y que por lo tanto, influirdn mas en su educacion

y permitiran un correcto aprendizaje de todas las materias correspondientes.

Por otra parte, utilizando recursos digitales permitimos que los usuarios tengan: facil
acceso a las clases, a los contenidos de las asignaturas y a los deberes, el hecho de poder repetir
esos temarios, descargar el material que les sea necesario en algin momento en concreto,
ensefianza y aprendizaje en linea o en directo a través de clases online, almacenar sus deberes,
tareas o informacion en la nube permitiendo su recuperacion y acceso en cualquier momento
que lo necesiten, e integrar una gran variedad de herramientas que vean necesarias para

complementar los contenidos que estan aprendiendo.

Una de las mayores compaiiias y plataformas, principalmente gratuitas, seria Google, la
cual ofrece multiples recursos y ayudas que podrian ser Gtiles para una ensefianza online digna
y satisfactoria. Aunque es cierto que el proceso de instalacion de nuevas metodologias de
ensefianza y de aparatos electronicos en los centros es algo complicado, ya que no todos
disponen de los recursos necesarios o del conocimiento para emplearlos de forma adecuada,
por suerte esto es algo que cada vez es mas tenido en cuenta, por lo que la obtencion de
ordenadores, tablets y pizarras digitales esta siendo algo mas sencilla, asi como el aprendizaje

por parte del profesorado del uso de estas plataformas digitales.



2. MARCO TEORICO

2.1. Ensefianza virtual y uso de las TIC

En los Ultimos afios, las sociedades y zonas de las diferentes partes del mundo han
cambiado muy rapidamente. Algunos tedricos como Harnad (1991) consideran que “la historia
de la humanidad estd en dependencia de la evolucién tecnoldgica”. Esto nos ha llevado a
presenciar cambios muy drasticos en la forma de encontrar informacion o de organizar
contenido e informacion, ademés de todo el proceso que tienen las personas para aprender y
conocer cosas nuevas. Gracias a Internet, se ha conseguido elevar la calidad de vida de muchos
paises y territorios, consiguiendo asi que tengan una finalidad mas beneficiosa para ellos y para
su poblacion. Por lo tanto, somos conscientes de que el uso de Internet hoy en dia es algo
irremediable y necesario para todo el mundo, ademas de que con él mejoramos el aprendizaje
y comprendemos mejor las diferentes culturas de nuestro planeta, creando sociedades y
ciudadanos mas preparados para su dia a dia y haciendo que de alguna forma sean mas

competitivos y a la vez mas atentos entre ellos (Tejedor et al., 2020).

Tal y como se observa, se han ampliado las oportunidades en el mundo del e-learning
gracias a las novedades tecnoldgicas, ya que se han empleado nuevos recursos, modelos de
ensefianza, metodologias y ejercicios practicos, y estas han dado lugar a tendencias
identificadas en documentos como “la utilizacién de aula virtual (LMS), cursos MOOC, Open
Course Ware (OCW), cursos en abierto, repositorios institucionales, mobile learning,
gamificacion, social media y realidad aumentada” (Bozkur et al., 2015; Davies et al., 2010).
Con respecto a esto podemos decir que el e-learning llega como una nueva estrategia dispuesta
a enfrentar los problemas y dificultades que podriamos encontrar en los diferentes campos
educativos, asi como responder al perfeccionamiento continuo que tiene la actual sociedad,
debido a su economia, su dificil gestion del tiempo y la continua interactividad que se tiene con
todo (Tejedor et al., 2020).

Destaca la gran cantidad de ambientes y respuestas que se pueden dar con la tecnologia,
dependiendo de las necesidades y problemas que pueda plantear cada persona y atendiendo a
diferentes enfoques que pueden ser motivacionales, contenidos disciplinarios obligatorios, etc.
Asi mismo, con internet y con el uso de tecnologia en el aula, se ha podido adaptar la ensefianza
al ritmo o forma que cada aula necesite, llevando a cabo un aprendizaje mas personal e
individual para cada uno de los estudiantes, y valorando sus capacidades y su capacidad de

auto-aprendizaje y autoconocimiento (Garcia et al., 2014).



En ese sentido, varios autores destacan el papel de las TIC como elemento importante
en el aprendizaje (p.e. Albion, 2008; Carvalho & Morais, 2011; Livingstone, 2012; Ponte, 2002)
tanto en la apropiacion de los contenidos, en el desarrollo de competencias como en la creacion
de espacios atractivos de interaccion e intercambio. Sin embargo, el cambio con respecto a las
TIC depende en gran aspecto de las opiniones e ideas que tengan los profesores acerca de este
aprendizaje y de estos instrumentos de ensefianza, ya que ellos son los que tienen que incluirlo
en sus actividades pedagdgicas, por lo que también es imprescindible que todo el profesorado
y personal de los centros educativos estén actualizados en este campo tecnologico, y sepan

beneficiarse del mismo (Garcia et al., 2014).

En la revision realizada por Carvalho (2008), se ve como la aparicion de las TIC y en
concreto de Internet han tenido un gran impacto en el hecho de acceder a informacion real y del
momento. Al principio, parecia simplemente un repositorio de textos y documentos sin mucha
relacion entre ellos y con bastantes contenidos cerrados y que a primera vista no resultaban tan
utiles, pero en 2004 tiene lugar una revolucion en la industria informatica cuando Tim O’Reilly
y la MediaLive International presenta la Ilamada web 2.0, creando con ella més interaccion y
contenidos mas colaborativos, asi como la aparicion de datos y textos de libre acceso. Las
nuevas herramientas permiten producir conocimiento a los usuarios sin que ello implique un
profundo conocimiento a nivel informatico (Coutinho & Alves, 2010; Parker & Chao, 2007).
También aparecieron muchas aplicaciones y herramientas que permiten a los usuarios publicar
y difundir informacion de forma facil y rapida (Bottentuit Junior & Coutinho, 2008; Coutinho
& Alves, 2010): programas que permiten la creacion de redes sociales, herramientas
colaborativas (p.e. Blogs, Wikis, Google Docs), herramientas de comunicacion online (en
directo) (p.e. SKYPE), herramientas de acceso a videos (p.e. YouTube), entre otros (Garcia et
al., 2014).

Como ya se ha mencionado anteriormente, para que todo esto funcione y haya una
correcta ensefianza a través de medios informaticos, es muy importante conocer la
alfabetizacion digital que tienen los profesores y la comunidad educativa, ya que esta, Si es
pobre, podria dificultar la labor de una nueva ensefianza mas moderna. En esta linea, Hammond
et al. (2009) advierten que la formacion docente en TIC es un elemento determinante en su
practica de la ensefianza. Sin embargo, las investigaciones de Valerio y Paredes (2008) y Goktas
et al. (2008) demuestran que los docentes son capacitados en un manejo instrumental de las TIC

Y N0 en un uso socio-constructivo de la tecnologia educativa.



Con la COVID-19 se ha hecho necesario de forma inmediata una transformacion en la
ensefianza y en los sistemas educativos actuales, ademas de que era evidente la necesidad de
poseer un plan alternativo y una estrategia de ensefianza virtual, la cual no solia ser comun en
casi ninguna escuela. También es imprescindible que el alumnado y el profesorado tenga las
capacidades y habilidades bésicas necesarias para un aprendizaje de este tipo, permitiendo
aprender conocimientos de forma fructifera al igual que si fuera una ensefianza parecida a la
que conocemos de siempre. La aparicion imprevista de este virus ha evidenciado la falta de
capacidad y de desenvoltura en este &mbito, teniendo ciertas dificultades con los medios para
transmitir conocimiento o para estar en contacto con los discentes o el resto de comparieros/as
docentes. Igualmente hay constancia de las exigencias de una pandemia a las instituciones
educativas: flexibilidad, plataformas, metodologias y contenidos adaptados a unos intercambios
formativos mediados por las pantallas. Por lo que es interesante estudiar estos casos y ver las
posibilidades mediaticas que se pueden ofrecer a este modelo de ensefianza (Tejedor et al.,
2020).

2.2. Herramientas de Google

Es importante centrar todo lo explicado anteriormente en algo méas concreto, de ahi el
hecho de ver Google como una gran propuesta y herramienta de ayuda para todo este proceso
de aprendizaje en linea, ya que esta compafiia ofrece una gran cantidad de aplicaciones,
programas y servicios, en su mayoria, de forma practicamente gratuita, y con guias o ejemplos

que sirven para una facil comprension y aprendizaje de su correcto uso y utilizacion.

Google oferta una amplia variedad de aplicaciones que se pueden utilizar en directo y
en linea, con o sin acceso a Internet, dependiendo de la herramienta. Recientemente, se han
incluido aplicaciones para el procesamiento de textos, hojas de calculo y creacion de
presentaciones, sin necesidad de instalar los programas. Ademas, herramientas para uso de chat
y correo electronico, imagenes, videos, mapas en 3D, noticias, entre otras, ofreciendo un
espacio virtual propicio para la comunicacion, productividad y colaboracion de sus miles de
usuarios y usuarias. Google se basa en ciertos principios basicos, y entre ellos podemos
encontrar el que ha conseguido modificar la sociedad actual, el cual dice que “lo rapido es mejor
que lo lento” (Jarvis. 2009, p. 143). En solo unos segundos encontramos millones de resultados
para alguna busqueda en concreto que realicemos, ademas de ser de varias fuentes y tipos

diferentes. El negocio de Google es la informacion y cuenta con las alianzas y la infraestructura



tecnoldgica para lograrlo. Su gran deseo de digitalizar la realidad y la informacién disponible
en todo el planeta, y ademas, ser la puerta mas sencilla para lograrlo, va dando sus primeros

frutos de una forma bastante adecuada (Gonzalez Pérez, 2011).

Google es una de las compafiias y plataformas méas conocidas y utilizadas a nivel
mundial, y que ofrece una amplia gama de instrumentos, buscadores, herramientas y servicios
muy Utiles para el uso diario, y con los que podemos obtener mucha informacién importante,
asi como utilizar medios que nos ponen en contacto con otras personas, lugares donde subir
contenido o material y compartirlo con otros usuarios, medios para conocer diferentes lugares
del planeta o visualizar imé&genes y videos de cualquier cosa en la que estemos interesados,
entre muchas otras opciones. Ademas su principal objetivo, tal y como describen ellos en su
perfil, seria el poder “organizar la informacidn del mundo y hacer que sea util y accesible para

todos” (Nuestros productos - Google, s. f.).

Los productos que ofrece Google se pueden clasificar segun su objetivo o finalidad, y

podemos encontrar varios apartados, como por ejemplo:

- Aquellos cuya funcion es buscar y explorar informacion (Busqueda, Maps,
Traductor, Chrome).

- Los destinados a ver y reproducir contenido (por ejemplo YouTube, Google TV,

etc.).
- Hablar y enviar mensajes de texto (Gmail, Mensajes, Google Duo,...).

- Los encargados de mantener el contenido organizado (Fotos, Contactos, Calendar,

etc.).

- Los que permiten trabajar de forma mas inteligente (Drive, Documentos, Hojas de

célculo, Presentaciones).

Entre muchos otros productos que tienen una finalidad ain mas especifica y detallada.

Sin embargo, a pesar de existir esta gran variedad y cantidad de herramientas virtuales
por parte de esta compafiia, hay algunas de ellas que son mas Utiles y beneficiosas para la

ensefianza o para utilizarlas en nuestro dia a dia como docentes, permitiendo asi fusionar la
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ensefianza virtual, mas moderna y adaptada a los tiempos de ahora, con la ensefianza de toda la
vida a la que estamos més acostumbrados, permitiendo asi una evolucion en la misma y la
posibilidad de realizar otro tipo de actividades y darles mas confianza a nuestro alumnado para
que aprenda de forma autodidacta su propio conocimiento que le va a ser necesario en la vida,
e incluso permitiendo que la relacion entre alumnos/as y profesores/as se vea como algo mas
cercano y ameno, y no desde un plano de superioridad y desconfianza, tal y como infundian

algunos maestros/as antiguamente. Estas aplicaciones serian:

2.2.1. Drive y Documentos

Google Drive seria una de las herramientas

Gtiles para la ensefianza, ya que esta pensada para L Drive
ser un instrumento primordial en el trabajo
cooperativo. Su principal finalidad seria la de F Nuevo
poder guardar, compartir y colaborar en archivos
y carpetas desde cualquier dispositivo movil, » B Miunidad
tablet u ordenador. La propia empresa californiana 2\  Compartido conmigo
la incluye dentro de las aplicaciones dedicadas al (O Reciente
uso educativo, “Google Apps for Education”. <% Destacados
Esta herramienta surge el 24 de abril de 2012
[i]  Papelera
y engloba a otros productos ya existentes en
Google, como Documentos, Hojas de Calculo o ¢ Almacenamiento
Presentaciones. Ademas presenta una multitud de —

6,1 GB de 15 GB usado

opciones, como por ejemplo el hecho de poder
almacenar y subir o bajar archivos con total Comprar espacio
libertad y respetando las carpetas que creemos

(Alvarez Ferron & Sanchez Cafiizares, 2014). Figura 1. Elementos de

Drive. Elaboracién propia.

Posee una memoria gratuita de 15 GB para almacenar todos los documentos,
archivos o informacion que deseemos, posibilita que varias personas puedan
interactuar al mismo tiempo con estos documentos y datos, permite crear hojas de
calculo, presentaciones, documentos y formularios con la tipologia, informacién y

presentacion que sea mas conveniente, etc. Por otra parte cabe destacar que es una
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web de facil manejo y acceso, siendo todo bastante intuitivo y sencillo de entender
(Alvarez Ferron & Sanchez Cafizares, 2014).

Centrandonos en el apartado de Documentos, este tendria la funcién de crear
archivos gque se pueden compartir con varias personas y con los que también se puede
interactuar a la vez, para escribir y modificar la informacion que tengamos en ellos de
forma gratuita y desde cualquier lugar desde el que tengamos acceso a Internet. Como
ya se ha mencionado anteriormente, se puede acceder a esta herramienta a través de
Drive, clicando en el apartado en el que pone “+ Nuevo”, pudiendo crear documentos
desde cero y en los que escribamos aquella informacion que nos interese o0 nos sea Util
para cualquier actividad.

Esta aplicacion seria muy Gtil para compartir materia y temario con nuestro
alumnado, asi como para poder crear documentos en los que puedan escribir todos los
alumnos/as de una clase, o0 subir presentaciones, videos, imagenes y temas para que
todos puedan tener facil acceso y descargarselo o verlo en linea en el momento que
quieran.

Ademas, todo lo que se escribe y se modifica, se guarda automaticamente, por
lo que no hay que preocuparse en que se pueda eliminar el contenido o en que no se

guarde de la forma correcta.

2.2.2. Gmail

Otra herramienta bastante atil para la

M Gmail

ensefianza seria Gmail. Esta aplicacion es el correo

F Redactar

electronico y gratuito que ofrece Google, el cual
o - Recibid
aseguran que es seguro, inteligente y bastante facil seridos
. ., . . % Destacados

de utilizar. También es de facil manejo y muy

@ Pospuestos
simple para interaccionar y entenderla a la ~  Enviados
perfeccion, y permite tener una bandeja de entrada B sorradores
bastante organizada, separando los correos segun su X__Miis

prioridad o importancia, y permitiendo almacenar el
B Nueva reunion

“spam” en una pestafia aparte, asi como guardar tus _ 3
E Unirse a una reunion

borradores para enviarlos en el momento que

Hangouts

quieras.

Figura 2. Elementos de

Gmail. Elaboracion propia.
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Por otro lado, ofrece acceso directo a Meet, aplicacion de videollamadas y
reuniones gratuitas de Google, permitiendo asi crearlas de forma directa y poder
hablar a través de videos 0 voz con las personas que te interesen. Con Meet se puede
crear un enlace para poder enviarlo a los participantes de la reunion, siendo asi algo
privado y que podria aprovecharse para clases y tutorias.

Gmail también ofrece la posibilidad de tener activadas las notificaciones, para
estar alerta en cualquier momento de todas las novedades que ocurran en la bandeja
de entrada, asi como la posibilidad de que todos tus dispositivos tengan Gmail
sincronizado y asi puedas se pueda ver o enviar correos desde cualquier aparato

electronico donde se tenga abierto el perfil.

2.2.3. Blogger

Con Blogger se pretende conseguir la creacion de un blog atractivo, original y
Ilamativo, personalizandolo desde cero y permitiendo afadir todo aquello que sea
necesario. Ademas todo esto se ofrece de forma sencilla y gratuita, por lo que

cualquier persona puede aprender a usarlo y llevarlo a cabo.

INICIAR SESION

Escribe sobre lo que te apasiona y a tu manera

Crea un blog atractivo y original. Es facil y gratuito.

=%
£ Q/y i‘f{ Nuestras avenburas familiares -{/}(

\!

Figura 3. Portada de Blogger. Elaboracion propia.

Tal y como se explica en Blogger, se puede elegir el disefio que se adapte méas a
la tematica de aquello que se va a presentar, gracias a la variedad de plantillas gratuitas
que ofrece la herramienta, con disefios flexibles, gran variedad de fondos, o afiadiendo
los apartados que se necesiten y que vayan de acuerdo a la tematica y al contenido del
blog. Todo esto se puede realizar con la cuenta de Google que se utilice para la clase
o0 para el departamento educativo correspondiente, permitiendo asi un facil acceso

desde cualquier dispositivo. También se puede ver qué entradas tienen mas éxito o
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desde qué parte del mundo estan viendo el blog, para ver asi qué interesa a los lectores

0 para llevar, en este caso, un cierto control sobre nuestro alumnado.

2.2.4. YouTube

Es uno de los mayores archivos virtuales

o . = E3YouTube™
donde poder compartir y visualizar videos y musica
desde cualquier parte del mundo. Esta herramienta A inicio
permite poder compartir videos, ya sea de manera o |
Explorar
publica para todo el mundo o de forma privada para
. i@  Suscripciones
aquellos que solo tengan el enlace correspondiente,
pudiendo transmitir informacién de forma gratuita
|g Biblioteca
y sencilla. YouTube busca que todos sus usuarios
. o . £0  Historial
puedan cumplir cuatro principios basicos, que
P . -, . Mis vid
serfan los de: libertad de expresion, libertad de () Mis videos
informacion, libertad de oportunidades y libertad de © vermastarde
integracion; permitiendo asi que todos sus usuarios e Videos que me gustan

se sientan comodos al utilizar la plataforma vy
. L. SUSCRIPCIONES
compartan contenido que pueda ser util e

interesante para todos. Figura 4. Elementos de

YouTube. Elaboracion propia.

También se tienen que cumplir algunas normas concretas y no subir contenido
que pueda incitar al odio o al dafio de las personas, asi como se encontraran
restricciones de edad en videos en los que haya violencia o contenido sexual explicito.
Habra que tener en cuenta el sonido y las canciones que se puedan utilizar, ya que
YouTube cuenta con un servicio de copyright, por lo que los usuarios originales tienen
los derechos de su musica y de sus audios, impidiendo que se usen libremente de
forma ilegal y sin dar créditos a los creadores originales.

Esta aplicacion puede ser Gtil para compartir con nuestros estudiantes contenidos
y videos que se relacionen con algun punto concreto de los temas que estan viendo o
incluso que puedan servir a modo de introduccion o resumen del temario que tienen
que ver en cada curso correspondiente. Asi mismo puede ser una plataforma til para
compartir clases grabadas o incluso videos hechos por los profesores/as, explicando

el contenido de sus asignaturas de forma dinamica y entretenida, y permitiendo al
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usuario que lo ve el hecho de poder pausar, adelantar o atrasar todas las veces que sea

necesario, asi como la posibilidad de poder visualizar el video todas las veces que

sean necesarias.

2.2.5. Calendar

Google Calendar es un sitio web que
funciona a modo de agenda, y que se puede
personalizar a través del correo electronico que se
le asocie. Permite organizar y ordenar tu
calendario segun ciertos colores y ofrece la
posibilidad de compartir los eventos que adjuntes
en él con otros usuarios, pudiendo darles
diferentes niveles de permisos. Es interesante ya
que dependiendo de la localizacién y de la
ubicacion, también afadird eventos o
circunstancias que tengan lugar en el pais o en la
zona donde habites, estando asi siempre
actualizado con los acontecimientos mas

importantes que vayan a ocurrir.

= [ Calendar Hoy
I— Crear
Abril de 2021 < > 2

19 20 1 22 23 24 @

26 27 28 2% 30 2

&h Buscar a gente

Mis calendarios v

Otros calendarios + o~

Figura 5. Elementos de Calendar.

Elaboracién propia.

Ademas, este calendario permite organizarlo todo de forma mas visual, ya que

se pueden afadir imagenes o ubicaciones a los eventos que se creen, asi como poner

recordatorios para que se avise de aquello importante unas horas, unos dias o incluso

una semana antes. Otra opcion interesante es que estd asociado a los eventos que

Ilegan a través del correo electronico, asi que cuando se realiza una reserva en algun

sitio, 0 hay algin concierto o alguna reunién, automéaticamente sale en el calendario

sin necesidad de tener que escribirlo de forma manual. Con esta aplicacion se podria

tener en todo momento al alumnado informado de las fechas importantes, ya sean

fechas de entrega de trabajos como fechas de examenes u otras pruebas, y ademas se

pueden afadir otro tipo de eventos o de indicaciones que permitan una ensefianza

organizada y planificada en todo momento.
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2.2.6. Maps

Esta herramienta funciona a modo de mapa interactivo, en el que se puede ver
todo tipo de informacion geografica otorgada por diferentes sefiales de satélites,
permitiendo asi una navegacion GPS en cualquier momento, ya sea a pie o en algin
tipo de vehiculo y permite también conocer informacién sobre el trafico que hay en
las diferentes zonas del mundo o sobre el transporte publico de un pueblo o ciudad.

Indica a su vez, gracias a una pestafia aparte, todos los sitios de ocio como
restaurantes, centros comerciales, tiendas, museos, cines, hoteles, parques, etc., para
que asi se pueda obtener informacion continua y actualizada de los lugares que nos
interesen en cualquier momento. Todos los sitios aparecen con una puntuacion, la cual
es indicada por las opiniones de los usuarios de Google que hayan votado en ellas,
pudiendo saber asi de antemano si esos sitios seran de nuestro interés, ademas gracias
a tu cuenta de Google, Maps puede ofrecer sitios personalizados que puedan coincidir

con los gustos de cada persona.

Ver informacién sobre el COVID- Complelo
19 A Medioambi
Consulta datos de casos en el
mapa
@ Casa
Establecer ubicacién
- Trabajo
Establecer ubicacién
X
e Poco trafico en esta zona N
Situacin norma
Buscar en esta zona : ©
& +
QW
e @ ° §
A @ w -
- ©
A Ocultar todo § & 2

Google

Figura 6. Pagina principal de Google Maps. Elaboracion propia.

Otra funcion interesante es que se pueden crear listas, notas y opiniones segun
tu propio criterio y estas pueden ser privadas o se pueden compartir con aquellas
personas gue nos interesen o incluso hacerlas publicas para toda la comunidad online.
Se pueden obtener datos importantes de empresas de forma directa, como direcciones
de correo o numeros telefonicos e incluso indican si un lugar estd muy transitado en
x hora del dia, y permite poder reservar de forma directa en el lugar que se quiera

simplemente pulsando un boton o rellenando ciertos datos.
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Por otro lado, con las funciones de Street View y Google Earth podemos
interactuar de una forma muy novedosa con estos mapas, ya que con la primera opcion
podemos situarnos en cualquier lugar, calle o plaza de forma “fisica”, como si
estuviéramos utilizando realidad virtual y viendo asi todos estos sitios de una forma
mas real y directa, y pudiendo interactuar con ellos a través de unas flechas. Y con
Google Earth se pueden observar y explorar iméagenes de satélite de nuestro planeta,
viéndolo asi de una forma externa y detallada e incluso pudiendo ver imagenes en
relieve de cientos de lugares del mundo, lo cual seria muy util para asignaturas como
Ciencias Sociales o Ciencias Naturales. Asi mismo, con todo el problema de la
COVID-19, también se ha afiadido informacion en directo de la misma, pudiendo estar

informados en todo momento de la situacion.

2.3. Qué es “Google for Education”

Tras toda la explicaciéon acerca de Google, me centraré ahora en un apartado mas
especifico y concreto para la enseianza, el cual se llama “Google for Education” y es muy util
para su utilizacién en centros o, para tal y como nos hemos visto obligados en este Gltimo afio,
para una ensefianza mas a distancia e individualizada, en la que la base de todo es

principalmente via online y digital.

Google for Education (GFE) es un conjunto de aplicaciones y un software especifico
que incluye varias actividades destinadas a alumnos/as y profesores de todas las edades y
necesidades que se puedan pensar. Esta union de herramientas es un servicio que ofrece varios
productos de Google pero de manera conjunta y de facil acceso y entendimiento, y tiene como
finalidad el poder servir de ayuda a todas las personas de la comunidad educativa, y asi puedan
colaborar e innovar de forma conjunta, ademas de darles la opcién a trabajar de forma mas
habitual con dispositivos electronicos y ordenadores, siendo la ensefianza cada vez mas
tecnoldgica. Y para la productora del software, cinco médulos componen la version mas basica
como son: Google Classroom, Gmail, Google Drive, Google Agenda y Google Sites. Ademas,
cabe informar que el GFE es gratuito para escuelas, universidades, profesores y alumnos (Silva
etal., 2019).
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Esto altimo es muy importante destacarlo, ya que el uso de plataformas educativas que
sean gratuitas es algo primordial para la ensefianza, para que asi todos sean capaces de acceder
a estos instrumentos y no haya ningun tipo de barrera en la educacién. De la misma manera, se
buscan opciones que tengan una interfaz facil y sencilla, y por eso Google Classroom fue uno
de los principales medios empleados como recursos por los docentes, demostrando asi el gran

poder que tienen estas opciones en la ensefianza moderna.

Todo esto es gracias a que Google for Education puede habilitar estas pedagogias
didacticas a través de cuentas G Suite para instituciones profesionales, permitiendo a los
educadores y a las empresas centradas en educacion la posibilidad de implementar técnicas y
estrategias que sirven como retos y nuevos desafios para todos, enfrentando asi la realidad del
aprendizaje a distancia que cada vez esta siendo mas comun en nuestro dia a dia. Los entornos
de aprendizaje virtual proporcionan el vinculo entre docentes y estudiantes, mediante el uso de
Google Classroom y la practica con herramientas digitales desarrollando asi sus ideas y
estrategias para la implementacion exitosa del aprendizaje desde casa, ya que los estudiantes
pueden involucrarse a sus instrucciones y proyectos con contenido curriculares segin sus

niveles educativos (Prado-Prado et al., 2020).

Segun datos obtenidos en investigaciones, este espacio es completamente seguro para
todo lo que corresponde a almacenaje de contenido educativo y ademas ofrece, tal y como se
ha mencionado anteriormente, opciones gratuitas para las diferentes instituciones existentes
(Google, n.d.). Google reporta que hay sobre 60 millones de usuarios dentro de este sistema y
en torno a 10 millones de estudiantes y profesores alrededor del mundo que emplean servicios

como Google Classroom en su aprendizaje diario (Google, n.d.) (Bartolo, 2017).

Tal y como explica Google directamente, con este conjunto de herramientas se busca
dar solucion a todos los niveles educativos, desde infantil hasta los cursos universitarios e
impulsar un aprendizaje en el aula de forma digital. Estos recursos ayudan a los/as profesores/as
y alumnos/as a crear, colaborar y desarrollar habilidades digitales aptas para el mundo del futuro
que esta por venir, para que cada vez haya mas soltura y adaptabilidad a estas nuevas
metodologias que son, para muchos, desconocidas. Desde la propia pagina web de Google for
Education se ofertan guias y ayudas para empezar a comprender al completo el uso de esta web,
y para solventar cualquier tipo de duda o problema que pueda surgir en el proceso, ya que una
de sus principales finalidades es, textualmente, demostrar que “aprender habilidades en

informatica ayuda a los alumnos a prosperar en un mundo que cambia rapidamente. Por eso,
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el objetivo es garantizar que todos tengan acceso a las habilidades técnicas, creativas, y de
colaboracion y codificacion que permitan aumentar las oportunidades tanto dentro como fuera

del aula” (Soluciones disefiadas para profesores y alumnos, s. f.).

2.4. Descripcion de los productos y recursos educativos que ofrece “Google for

Education”

Al acceder al apartado en concreto de estos productos y recursos se puede apreciar que
la pagina se divide en varios apartados, los cuales contienen todas las opciones disponibles que
pueden usarse a través de Google for Education, teniendo cada una su finalidad y objetivos
caracteristicos, y siendo Unica entre el resto, ofreciendo asi funciones diferentes y que al unirlas
permiten un desarrollo bastante completo de la ensefianza como tal. Para una mejor compresion
del sistema, se va a proceder a explicar cada uno de los apartados mas importantes que se
ofrecen, permitiendo asi un entendimiento claro de la funcionalidad de cada herramienta y el

uso de la misma.

2.4.1. Google Workspace for Education

Gracias a la informacion disponible en linea a través de Wikipedia, podemos
saber que, al referirnos a Google Workspace (anteriormente conocido como G Suite,
Google Apps for Work, Google Apps for Business, Google Apps y Google Apps for
Your Domain) estamos describiendo un servicio de Google que proporciona varios

productos de la empresa con un nombre de dominio personalizado por el cliente.

Cuenta con varias aplicaciones dentro de la misma, entre las que destacan
Gmail, Hangouts, Meet, Calendar, Drive, Docs, Sheets, Slides, Groups, News, Play, Si
tes, etc. (Google Workspace, 2021). Sin embargo, si nos centramos en Workspace for
Education cambia un poco la definicion, ya que dentro de este espacio se centran en
aplicaciones méas destinadas a la ensefianza como tal, y que han sido creadas para ello.
Este proyecto incluye todos los productos que ya se pueden usar de forma individual,
como por ejemplo Classroom, Meet, Gmail, Calendar, Drive, etc. Su principal funcion
es ofrecer un lugar seguro donde todos obtengan aquello que necesiten para ensefiar,
aprender, conectarse y compartir, estando concentrado en un unico sitio web al que es

facil acceder y ademas apto para cualquier dispositivo. Ademas Google se encarga de
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escuchar continuamente las peticiones y sugerencias de los usuarios, para realizar
modificaciones y actualizaciones y mejorar poco a poco el sistema para un desarrollo
mas optimo. También se ofrece la opcidn de que aquellas instituciones que quieran adn
mas seguridad o herramientas mas potentes o con mas capacidad puedan mejorar su
edicién pagando una cierta cantidad de dinero que vean necesaria, pero como primera

opcion siempre ofreceran la version gratuita del modelo (Sinha, 2021).

Segun datos oficiales de Google, méas de 170 millones de usuarios, refiriéndose
a educadores y educandos, utilizan este espacio para alguna parte de su ensefianza y con
estas aplicaciones, tal y como se menciona anteriormente, se pretende incrementar la
comunicacion y colaboracion entre el estudiantado y entre el equipo docente, se intenta
aumentar la productividad, ya que se ahorra tiempo al crear, organizar, compartir y
calificar en un Unico lugar virtual, se intenta ayudar a los discentes a realizar el mejor
rendimiento en su trabajo con herramientas sencillas que promueven su aprendizaje y
todo esto protegiendo de manera segura los datos de todas las instituciones educativas

que estén suscritas (Descripcion general de Google Workspace for Education, s. f.).

2.4.2. Google Classroom

Google Classroom es una herramienta muy funcional y Util para los docentes y
fue inaugurada en agosto de 2014, ademas permite que los profesores/as organicen sus
lecciones de una forma sencilla, obtengan las tareas realizadas por sus alumnos/as y se
comuniquen con ellos desde la propia aplicacion, pudiendo ofrecer un feedback directo.
Ademés Classroom es un servicio gratuito que puede ser utilizado por centros
educativos, organizaciones sin animo de lucro y, en definitiva, cualquier persona que
tenga creada una cuenta de Google. Gracias a esto, la web permite una buena
comunicacion profesor-alumno, tal como he mencionado anteriormente, ya sea desde el

propio centro educativo como desde fuera del mismo.

Fue creada para compartir las tareas de los alumnos sin tener que utilizar papel
u otros medios fisicos, por lo que es muy buena opcion para utilizarla en estos dias, ya
que el alumnado esta acostumbrado a vivir en un mundo mas tecnologico y aparte, con

el problema del COVID ha sido muy necesario obtener otras vias y alternativas para
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seguir manteniendo una educacion y un seguimiento adecuado. Con esto también se
consigue ahorrar tiempo y colaborar en directo entre todos, teniendo asi una ensefianza

mas personalizada (Ruiz & Prieto Rojas, 2018).

Desde la perspectiva estudiantil se considera que es un camino mas facil para
enviar las tareas desde sus respectivas casas y todo el trabajo y las lecturas del mismo
se convierten en algo mas agradable que facilita la presentacion y fortalece sus
aprendizajes activos. Todo esto confirma que el uso de Classroom es bastante positivo
hoy en dia y consigue ser de fécil uso para los usuarios actuales, familiarizandose muy
rapido con la interfaz del sistema y siendo comoda gracias a su disefio y a las funciones
que ofrece. El Unico inconveniente seria que aun no tiene agregado un apartado o una
herramienta de evaluacion, por lo que habria que utilizar otra web que nos ofrezca el

propio Google, como por ejemplo Google Forms (Prado-Prado et al., 2020).

Gracias a todo, el entorno de Google y Google for Education, y la gran variedad
de aplicaciones gratuitas que ofrece, se permiten crear escuelas y clases virtuales dentro
de un mismo organismo educativo, haciendo que sea mas sencilla la conectividad y la
union académica entre todos los miembros de la comunidad educativa, siendo la
comunicacion mas rapida entre el equipo directivo, los docentes, los estudiantes y
familiares, consiguiendo mejor organizacion de las tareas, del contenido de las clases,

de las evaluaciones y del propio aprendizaje en si (Prado-Prado et al., 2020).

Asimismo, como he comentado anteriormente, este programa consigue un
aprendizaje muy productivo para centros que van desde el colegio hasta infantil, y con
muchos objetivos y finalidades, dependiendo del uso y la imaginacion que le dé el
profesor/a. Se puede usar en cualquier momento y a cualquier hora, haciendo que el
contenido se quede en la nube y esté disponible desde cualquier sitio donde abramos
nuestra cuenta de Classroom. Como aprendizaje extra o complementario se puede
intentar influir con esta tecnologia en el alumnado, potenciando asi el contenido
curricular que estemos ensefiando en ese momento y promoviendo el uso de la
informatica e internet para una ensefianza mas eficiente y actualizada (Uskov et al.,
2019).
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2.4.3. Meet u

Google Meet es una aplicacion reciente de videoconferencias de Google, creada
para reemplazar a Hangouts y Zoom mediante dispositivos moviles y portéatiles. Su
método de uso es muy facil y sencillo, ya que gracias a los codigos que se utilizan para
las reuniones se puede acceder facilmente a ellas, haciéndolas un entorno privado e
intimo para hablar con quién queramos. Estos cddigos son contrasefias Unicas que se
crean para cada reunion, consiguiendo asi que solo puedan entrar aquellas personas que
la conozcan previamente. Ademas, gracias a la relacién que se tiene con otras
aplicaciones de Google, las reuniones programadas que se tengan en Meet apareceran
también en Google Calendar, consiguiendo asi que la organizacion personal sea mucho

mas sencilla y no se olvide ninguna reunién o clase importante.

Esta aplicacion permite hacer llamadas con alta calidad, utilizando un nivel facil
de uso y la cual tenia un maximo de asistencia de hasta 100 personas, pero en septiembre
de 2020 se amplid hasta 250, ampliando asi el numero de asistentes por llamada y
permitiendo conferencias mucho maés grandes. El tiempo maximo de llamada es de 60
minutos, pudiendo interactuar entre los participantes a través de audio, chat o video, e

incluso compartiendo pantalla o archivos.

Los colegios y centros educativos que utilizan esta web pueden grabar sus
videoconferencias de clases e incluso planificar reuniones con una hora y lugar
determinado, y con una temética concreta como titulo. Es una gran aplicacion para
impartir clases o reforzar puntos del temario de forma extra, ya que se puede interactuar
con el alumnado obteniendo un feedback instantdneo. Ademas no es necesario descargar
ningun programa o aplicacion, ya que se puede acceder desde el propio buscador de
cualquier ordenador, teléfono o tablet, siendo lo Gnico imprescindible el hecho de tener

conexion a Internet (Cedefio-Escobar et al., 2020).

Con Google Meet se estd consiguiendo que se afiadan nuevas herramientas
disponibles para que los educadores puedan controlar de forma mas comoda y segura
sus clases online, consiguiendo una ensefianza hibrida entre lo presencial y lo
informatico (Expand Learning possibilities with video, Collaborate more efficiently and

effectively with the advanced capabilities of Google Meet, 2021).
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Gracias a los diversos estudios que se han realizado acerca de esta aplicacion, se
puede confirmar que la utilizacién de Google Meet provocan una serie de ventajas
considerables en el alumnado, ya que, por ejemplo con el estudio realizado en Indonesia
por Budiana y Yutanto (2020), quienes utilizan Meet para el aprendizaje de una segunda
lengua con estudiantes universitarios, se confirma que no solo hubo mejora en el
rendimiento de los mismos sino en la interaccion y participacion entre los discentes.
Con este estudio y muchas otras experiencias positivas, se ve el gran aumento en cuanto
a uso que ha tenido Google Meet, sobre todo en el proceso de cambio entre la ensefianza
presencial y virtual que hemos vivido a lo largo de 2020, siendo una herramienta Util
con la que afrontar esta modalidad impuesta (Roig-Vila et al., 2020).

2.4.4. Tareas é

El apartado de “Tareas” de Google for Education permite, tal y como explica la
propia pagina web de informacion de Google, analizar y calificar el trabajo de los
alumnos/as de una forma mas répida, eficiente y productiva, uniendo varios de los
productos que oferta Google en si, principalmente Google Drive y Docs. Facilmente se
pueden adjuntar documentos y hacer copias para cada estudiantes, siendo asi todo méas

personalizado.

Se permite también un feedback bastante interactivo, ya que se tiene un apartado
de comentarios para escribir y donde el alumnado puede responder. Ademas también se
tiene la opcion de tener una rabrica de algunos puntos en concreto, para que haya ciertos
criterios que se puedan evaluar de forma numérica. También se pueden afiadir paginas
webs, contenidos extra, o incluso comparar comentarios e ideas de otros estudiantes,
para que asi se consiga un aprendizaje mas dinamico y cooperativo entre todos (Tareas,
2021).

Otro apartado muy util e interesante seria el de los informes de originalidad,
pudiendo hacer una comparacién de los trabajos de los estudiantes con cientos de miles
de millones de paginas web y libros e incluso haciendo uso del apartado Plus de la web,
se podrian hacer comparaciones con el propio repositorio anterior del alumno/a en

concreto.
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En cuanto a privacidad, el apartado de Tareas de Google for Education se
asegura de que tanto los creadores de algin material como los profesores/as encargados
de verlo sean los Unicos propietarios y administradores de los mismos, siendo asi un
trabajo personal protegido en la web. Y como punto extra, cabe decir que no tiene
ningun tipo de publicidad por lo que es muy cémoda de usar y no molestan los anuncios
innecesarios. Basicamente todo esto consigue que el apartado de Tareas sea uno de los
mas utiles, ya que tanto el profesorado como el alumnado se involucra al 100% en la
realizacion de actividades y en afianzar los conocimientos que se van adquiriendo, por
lo que es primordial el hecho de que se pueda potenciar el uso de este apartado en la
web y consigamos el objetivo de que todos nuestros estudiantes aprendan de forma
significativa a pesar de no estar dentro del colegio, ya sea porque haya una emergencia
como la COVID-19 o porque simplemente sean actividades extra o deberes para casa
(Tareas, 2021).

2.45. Chromebooks ‘0 chromebook

Este apartado de la web, tal y como se indica en la informacion de Google for
Education, se encarga de ofrecer una amplia variedad de productos y dispositivos con
funciones de seguridad y accesibilidad en las aulas, permitiendo asi que los usuarios
puedan acceder a las aplicaciones requeridas y que, ademas, se mantenga a salvo la

informacion personal de cada uno de ellos/as.

Ademas, Google Chromebooks funciona con Chrome OS de Google, el cual es
un sistema operativo basado en la nube que utiliza el navegador Chrome como el
principal interfaz de usuario, pudiendo soportar asi aplicaciones web compatibles
(Wikipedia). Requiere de una cuenta de Google para poder iniciar sesion y suelen ser
dispositivos con un precio muy asequible. Estos Chromebooks no requieren de ninguna
instalacion de software extra, ya que se accede a todo via internet, se actualizan de forma
automatica y no necesitan ninguna aplicacion o software anti-virus. Por otra parte,
requieren muy poca configuracion técnica y esto permite que los alumnos y alumnas de
la escuela no tengan que usar ningln aparato en especifico sino que puede coger

cualquiera e iniciar sesion para poder entrar a cualquiera de sus trabajos.
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Para que los estudiantes puedan iniciar sesion y entrar a sus trabajos, deben
acceder con el nombre de usuario y la contrasefia que Google Suite for Education que
haya creado la escuela para cada uno, dandole asi acceso a aplicaciones como Drive y
Docs, entre otros. Con estos aparatos también se evita la necesidad de tener que adquirir
ordenadores de mesa o configurar aulas de informética especificas, y asi se facilita el
uso en el dia a dia en la propia aula donde se esté dando clase en ese momento,
incrementando asi las actividades interactivas y el uso de la informatica en el centro. En
definitiva, se pueden distribuir de 1 a 100 dispositivos de forma muy sencilla desde el
sistema de socios y se pueden agregar otros aparatos como impresoras, usuarios 0 acceso

a Internet desde la consola central del administrador (Chromebooks, 2021).

Esto puede ser una buena opcion para muchas escuelas, aunque es necesario una
planificacién previa adecuada y un buen conocimiento de Google for Education (Bartolo,
2017).

2.4.6. Google Cloud >

Google Cloud es una plataforma online que retne todas las aplicaciones que
ofrece Google, permitiendo que no haga falta instalar ningin software ni tener algin
hardware especial, ya que todo se almacena en la nube de Google y esta acaba siendo
su Unica forma de acceso, de almacenamiento y de gestion (Google Cloud, 2021).

Tal y como se explica en la péagina web, esto facilita la investigaciéon y la
educacidn futura, haciéndola mas sencilla a la hora de encontrar informacion que sea
necesaria, permitiendo un aprendizaje autébnomo e individual y ofreciendo miles de
posibilidades en cuando a desarrollo de aplicaciones o gestion de los datos necesarios.
Ademas se mantiene todo de forma segura y es de codigo abierto, por lo que se fomenta

la participacion y la innovacién conjunta.

Todo esto funciona bien debido a que, hoy en dia, en muchos paises existe una
buena fibra Optica y redes avanzadas que son las que influyen en la velocidad de Google
y en la conexion de la misma, por lo que en algunos paises méas desfavorecidos, puede

ser un problema.
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Con Google Cloud se obtienen respuestas mucho mas rapidas para todas las
investigaciones que realicemos, asi como se crean ejemplos o situaciones especificas
para ciertos puntos del temario que ensefiemos o para algun tipo de ensefianza
transversal que estemos tratando. También se puede almacenar gran cantidad de
informacion y compartirla con quien queramos, asi como administrar aquello que nos
interesa de una forma mas eficiente, por lo que se convierte en algo muy util para nuestra
expectativa futura de ensefianza online en casos especificos o de problemas a situacion
mundial, tal y como ha pasado con la pandemia de 2020, o con ayudas informaticas que

nos sirvan en nuestro dia a dia en las aulas (Google Cloud, 2021).

2.4.7. Realidad virtual y aumentada "

Google for Education ha tratado de aportar a la ensefianza una forma Unica y
moderna de aprender, basandose en la realidad virtual y aumentada, por lo que desde
hace unos afos hasta ahora ha intenta ofrecer este tipo de experiencias inmersivas
gracias a las aplicaciones de “Expediciones de Google” y el “Creador de Recorridos”.
Sin embargo, con estas dos opciones no todos los estudiantes del mundo podian acceder
a una ensefianza hibrida de este tipo, ademés de aquellos que no tienen los recursos
necesarios para que sea un modelo educativo accesible, por lo que se ha intentado migrar
la mayoria de informacion y de recorridos virtuales al sitio web y app gratuita “Google
Arts & Culture”, permitiendo asi que todos puedan acceder a los recursos de forma
sencilla y gratuita, y a partir del 30 de junio de 2021 ya no se podra acceder desde las
dos mencionadas anteriormente (Llevamos la realidad virtual y aumentada a la escuela,
s. f).

De forma que todo quede un poco mas claro e incidiendo mas en el concepto en
si de la realidad virtual, podemos decir que una definicion bastante buena de la misma
podria ser la siguiente: (segiin Roehl, 1996): “La Realidad Virtual es una simulacion de
un ambiente tridimensional generada por computadoras, en el que el usuario es capaz

tanto de ver como de manipular los contenidos de ese ambiente”.
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Tendremos la capacidad de crear entornos interactivos de bastante interés para
el alumnado o bien les habremos dado la herramienta clave para que desarrollen sus
propias ideas. Ademas, estos recorridos virtuales permiten acercar a nuestros estudiantes
a entornos que, a lo mejor, no podrian ver en persona, ya sea por ser algun escenario
peligroso, algo que ya no existe o simplemente elementos que no podamos tener en el
dia a dia en nuestro entorno. Creando o buscando los recorridos que méas se ajusten a
nuestras necesidades y consiguiendo algunos visores Cardboard (necesarios para poder
visualizar dichos videos) conseguiremos experiencias unicas en el aula. (Llevamos la

realidad virtual y aumentada a la escuela, s. f.).

Asimismo, tal como aporta el estudio de Emilio R. Escartin, esta tecnologia ha
sido creada para ser un cambio radical y un desarrollo importante en la ensefianza como
tal, pudiendo influir de diferentes formas: permite que los estudiantes puedan ver objetos
0 conceptos abstractos, observar eventos a escalas atdmicas o planetarias, visitar eventos
a distancia, etc. Todo esto influencia de manera muy positiva, tal como se ha
mencionado anteriormente, ya que asi conseguirian afianzar conocimientos y retenerlos
de forma més duradera, involucrdndose directamente en ellos y consiguiendo un

aprendizaje activo ideal (Escartin, 2000).

2.4.8. Jamboard

Jamboard es un producto de hardware disefiado y creado por Google y que se
adapta de forma sencilla al uso normal de un aula ya que es una pantalla inteligente que
permite extraer rapidamente imagenes o datos sobre aquello que estemos aprendiendo
y ademas se puede guardar nuestro trabajo directamente en la nube. Tiene una opcion
que permite el reconocimiento tactil, haciendo que podamos escribir a mano o con una
pluma stylus, borrar facilmente o reconocer formas u otras cosas que dibujemos (Google

Jamboard: pizarra digital colaborativa, Google Workspace for Education, s. f.).

Asi como punto a destacar, Jamboard es también la aplicacion en si de la que se
hace uso, por lo que se puede usar en dispositivos méviles o en la pizarra digital que se
ha mencionado previamente. De esta forma pueden colaborar y trabajar muchos

usuarios a la vez, ya sea a través de, por ejemplo, tablets o haciendo uso de actividades
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grupales en la pizarra (Google Jamboard: pizarra digital colaborativa, Google
Workspace for Education, s. f.).

Con esto se consigue que los educadores llamen la atencion de su alumnado,
trabajando de la forma que vean méas oportuna e incluso pudiendo compartir Jams en
tiempo real por Meet, haciendo asi que las conexiones en tiempo real con la explicacion
a distancia sea mucho mas util (Google Jamboard: pizarra digital colaborativa, Google

Workspace for Education, s. f.).

Esta aplicacion y pizarra tiene como objetivo hacer que la ensefianza sea un poco
mas dindmica y esté mas actualizada a la generacion actual, ya que ellos/as han nacido
practicamente con la tecnologia rodedndoles y captara de forma mas rapida su intereés,
fomentando muchisimo maés sus ganas de aprender y, sobre todo, de implicarse en su

propio aprendizaje.

2.4.9. Recursos educativos

Aparte de todo lo que dispone Google for Education y que se ha mencionado
anteriormente, esta web también contiene una parte con recursos mas especificos
creados también por Google, y que permiten centrar nuestra ensefianza en algin punto
en especifico o explicar alguna parte del temario que se esté viendo de forma mas
dindmica y atractiva, o incluso permitiendo que nuestro alumnado juegue con el recurso
a la vez que aprende, creando asi experiencias divertidas que motivan al estudiantado.
Con esto se espera, a su vez, fomentar las capacidades informaticas y digitales de los
nifios/as, haciendo que esté incluido de forma normal y natural en el aprendizaje que
Ileven a cabo en la escuela y preparandolos para el uso de los mismos o de otras
aplicaciones en otros aspectos de su vida.

Hay diferentes categorias en las que se han clasificado estos recursos, las cuales
son: “informética y codificacion”, “herramientas de creatividad”, “alfabetizacion
digital”, “participacion familiar”, “herramientas educativas”, “lengua, arte y cultura”,
“herramientas para toda la escuela”, “ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas”.
Con todas estas categorias se suman un total de 32 recursos disponibles, que a su vez se

pueden categorizar en otros niveles, ya sea dependiendo de si el alumno tiene un nivel
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bésico, intermedio o0 avanzado, o si esté destinado para alumnado joven o de educacion

superior (Recursos educativos, s. f.).

Algunas de estas aplicaciones son “juegos y planes de lecciones”, “Socratic”,
“guias para padres”, “traductor en linea”, “Google Earth”, “Canvas”, o incluso unas
cuantas de apps funcionan con el propio Classroom haciendo su uso mas sencillo y
ahorrando tiempo a la hora de buscar algo apropiado con lo que realizar cierta actividad.
Ademas se permite incluir tu propia app en ese Gltimo apartado, para poder mostrar el
desarrollo que utiliza cada uno con su propio Classroom dentro de Google for Education

(Recursos educativos, s. f.).

El fomento del uso de estas herramientas y recursos es algo muy positivo y que
se tiene que aprender a incluir en la dindmica de una clase, aunque hasta ahora se haya
educado de una forma mas tradicional, ya que puede conseguir mejores resultados en
nuestros estudiantes y mejor afianzamiento del conocimiento, siendo toda la ensefianza
mas productiva y significativa para cursos superiores o para su vida en general. Sin
embargo, tenemos que ser conscientes de nuestras capacidades y formarnos en el
funcionamiento de las mismas, para poder hacer un uso pleno, realista y ventajoso, y no
uno que pueda marcar de forma negativa a los discentes, creandoles dudas o problemas

para su aprendizaje.

2.5. Competencias digitales por parte del profesorado, el alumnado y las familias

Tal y como es de esperar, tanto las familias como el profesorado y alumnado, pueden

gue no estén lo suficientemente capacitadas o informadas acerca del tema informatico y de las

competencias correspondientes y necesarias para la ensefianza actual, por lo que es un tema

muy importante para tratar en el dia a dia y con el que intentar formarse lo maximo que se

pueda, evitando asi una posible brecha digital entre el alumnado que trae esa informacion y ese

interés por lo tecnoldgico casi de forma natural y el resto de profesorado, familiares o

alumnos/as con falta de internet en casa que si tienen mas dificultades para comprender el uso

y el funcionamiento de la tecnologia.

El uso prolongado y continuado de dispositivos electronicos con conexién a Internet

hace que la sociedad actual se vea muy marcada con respecto a eso, siendo un rasgo bastante

importante y distintivo que promueve el aprendizaje autonomo y el facil acceso a muchas
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fuentes de conocimiento. Ademas, tal y como se demuestra en muchos estudios, se crean nuevas

competencias y aplicaciones a las que las generaciones pasadas no estan acostumbradas.

Un estudio con una muestra de 678 alumnos de Educacion Primaria ha pretendido
aportar evidencias sobre el nivel de competencia digital que tiene el alumnado, viendo asi de lo
que podrian ser capaces y asegurando un poco sus métodos de aprendizaje. Ademas con el
estudio se demuestra que estos alumnos/as aunque han nacido en una época mas digitalizada,
también tienen que aprender al respecto, por lo que se demuestra que la creacién de una brecha
digital en personas de cualquier edad podria ser debida a una falta de competencia en este campo
y de conocimiento de los medios informaticos. También se ve claramente que los nifios y nifias
que tienen mas desenvoltura con las TIC suelen ser aquellos que méas contacto tienen con las
mismas en contextos y situaciones informales en lugar del uso que se hace de ellas en las

escuelas (Pérez-Escoda et al., 2016).

El alumnado de hoy en dia tiene caracteristicas muy diferentes al de hace unos afios, y
de hecho, la evolucion y el desarrollo de competencias digitales esta teniendo un cambio a una
velocidad casi vertiginosa, porque en si, el entorno en el que vivimos también estd cambiando
muy répido e incorporando a nuestra vida artilugios, medios y dindmicas de vida que veinte

afios atras podian ser tipicas de una pelicula de ciencia-ficcion.

Algunos escritores importantes como Bennett y otros (2008), Gallardo (2012) y
Fernandez y Fernandez (2016) coinciden en que a nivel socio-cognitivo, la generacion mas
reciente tiene unos rasgos muy diferentes a generaciones anteriores y que estos rasgos podrian
ser, en su mayoria, la capacidad de respuesta rapida que exigen y tienen, su deseo de inmediatez
y de interaccién continua. El alumnado de esta generacion se ve a si mismo como un experto
en TIC y no tiene miedo del fallo o de probar nuevas opciones en sus mdviles, tablets u
ordenadores, ya sea porque tienen algin problema, alguna duda o porque simplemente se
aburren y estan investigando. Esto también lleva a que el aprendizaje sea muy independiente y
autodidacta, por lo que ya se sienten capaces de poder aprender cualquier cosa a través de
Internet, por ejemplo.

Otras caracteristicas que tienen los discentes serian las preferencias hacia la informacion
visual y el hecho de desenvolverse de forma tan sencilla en entornos digitales y visuales,
pudiendo realizar varias tareas al mismo tiempo, es decir, siendo multitasking de manera casi
natural (Pérez-Escoda et al., 2016).
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Este nuevo alumnado requiere unas necesidades y demandas que se ven claramente en
las aulas y que muchas personas hacen que se cuestione con esto la preparacion y el
conocimiento del profesorado, viéndolo insuficiente o poco actualizado, por lo que se presenta
como un problema al no saber si se podra formar a los futuros ciudadanos de forma satisfactoria
y adquiriendo las competencias y los conocimientos necesarios para Su generacion
correspondiente y para el futuro en el que se tendrdn que desenvolver (Pérez-Escoda et al.,
2016).

Gracias a algunos estudios e informacion por parte del Ministerio de Educacion (MECD,
2013), podemos conocer el nimero de profesores de los centros de primaria y secundaria y sus
edades, por lo que se puede conseguir asi una clasificacion y una vision general de las
generaciones del profesorado. Segtn los datos, “esta cifra alcanza los 664.325 profesores, de
los cudles el 10,8% tiene menos de 30 afios, un 30% tiene entre 30 y 39 afios, un 28,9% tiene
entre 40 y 49 afios, un 26,3% tiene entre 50 y 59 afios y un 4% tiene mas de 60 afios”. Como
bien se ve, la presencia de profesorado de menos de 40 afios tampoco es muy elevada, teniendo
asi una gran diferencia generacional entre el profesorado y el estudiantado. Este contraste es el
que solicita el conocimiento minimo de unas competencias basicas en la ensefianza obligatoria,
para asi tener una mejor adaptacion a las nuevas habilidades sociales que estan relacionadas
con el uso de las nuevas tecnologias y se mejoraria la adaptacion que hay que hacer en una

sociedad tan cambiante (Fernandez-Cruz & Fernandez-Diaz, 2016).

Tal y como se demuestra con esta investigacion comentada, hay muchos estudios que
remarcan la falta de competencia y la seguridad insuficiente que tiene el profesorado en el
dominio de las TIC, ya sea hablando desde el punto de vista tecnolégico o pedagoégico. Esto
nos invita a reflexionar sobre la gran importancia de la formacién y adquisicién de
conocimiento que deberian de tener los profesores y profesoras, ya no solo durante su etapa
inicial en la facultad, sino a lo largo de toda su carrera profesional como docentes para asi
conseguir que esta “brecha digital” sea cada vez mas pequefia y se tenga un manejo util en el
ambito informatico que no pueda superar el alumnado de forma tan sencilla (Fernandez-Cruz
& Fernandez-Diaz, 2016).

El hecho de tener una buena alfabetizacion digital hace que se tenga un dominio
realmente bueno en ciertas destrezas que se centran en el uso de la informacion y la
comunicacion como tal, sin indagar tanto en las habilidades de utilizacion en si. Se ve

claramente que los jovenes son muy vulnerables ante las TIC y es necesario emplear una buena
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supervision por parte de los adultos que actian como agentes referentes, ya sea en el colegio,
en casa 0 en otros ambitos del nifio, ademas de ayudarles y servirles como educadores y

formadores de su aprendizaje en si (Pefialva VVélez et al., 2018).

La familia es un pilar clave para el buen uso y aprendizaje de las TIC por parte de los
mas jovenes, pero muchos padres y madres expresan su deseo de recibir una mejor formacion
en este campo, ya que como indica la realidad y muchos estudios realizados al respecto, muchos
adultos no se ven ni se sienten capaces de orientar a los nifios/as en los nuevos codigos y en el
uso responsable de las TIC. Se ve que antiguamente quien transmitia la informacién y la
sabiduria eran las personas mayores a los jovenes, pero en la actualidad, los nifios/as tienen un
mejor conocimiento y una mejor facilidad de uso en este campo informatico y digital, asi que

se vuelve muy complicado ensefiar a aquellos que saben mas (Pefialva Vélez et al., 2018).

Con toda esta informacion, podemos ver la gran importancia de intentar no quedarse
atras con respecto a las generaciones futuras y a la actual que es mas joven, asi que seria l6gico
formarse y capacitarse para tener un perfecto uso de estas herramientas digitales, asi como
intentar saber lo maximo posible acerca de Internet y de lo que nos ofrece. Se deberian de
implantar cursos o charlas informativas para todos aquellos docentes o para las familias que
estén interesadas, consiguiendo asi que todos estén capacitados para un buen uso y sepan actuar
ante cualquier problema o imprevisto que surja, asi como conocer el uso responsable de la web
y de las aplicaciones que existen, consiguiendo que se puedan implementar nuevas tecnologias
en las aulas y tener mejor comunicacion y uso de Internet en los hogares y contextos propios

del alumnado.

Puede ser algo muy dificil o de lo que no esté de acuerdo todo el mundo, ya sea de la
parte que sea, pero si que, pensando de manera logica y realista, es algo necesario y que solo
va a beneficiar a la mayoria de las personas, por lo que hay que intentar mantener una
perspectiva y una mentalidad abierta y positiva en cuanto a aprender cosas nuevas, Yy asi salir
de la tipica ensefianza tradicional, del miedo por desconocimiento y de la incapacidad de tener
una buena supervision de hijos/as y estudiantes.

2.6. Propuesta didactica y ejemplo del uso de estas herramientas

Como ejemplo de uso de estas herramientas y aplicaciones de Google mencionadas

anteriormente, se ha pensado que seria util tener un unico sitio donde se recogieran varias de
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ellas que sean necesarias para los estudiantes, y que asi faciliten el trabajo tanto a alumnos/as
como a profesores/as.

La opcion ha sido crear un caso préactico en el que un aula ficticia de un colegio utilice
la herramienta de Blogger como vehiculo para su ensefianza online o para mantener el contacto
o sugerir dudas tras las horas de clase por la mafiana. El objetivo era crear un unico blog que
sirva como “clase virtual” o “colegio virtual” a sus usuarios, siendo ademas de facil acceso y

manteniendo su gratuidad para que todos puedan entrar sin ningun tipo de inconveniente.

Esto a su vez puede ser una opcion que motive bastante al alumnado, ya que ellos estan
muy acostumbrados al contenido online y a los juegos virtuales de multiples opciones donde
tienen que ir eligiendo la que mas les convenga o quieran en ese momento determinado, por lo
que utilizar una “clase virtual” mediante fotos, enlaces y una presentacion simple pero llamativa,
puede hacer que se vean mas motivados para aprender, y ademas tanto ellos como sus familiares
pueden tener recogidos en un unico sitio los instrumentos de Internet con los que se va a trabajar

en clase.

La herramienta principal seria Blogger, y con ella tendriamos la base de nuestra “clase”
e iriamos adjuntando otras aplicaciones que se han descrito en los apartados anteriores y que
pueden estar tanto dentro de Google for Education como en Google en si, por lo que
conseguiriamos incluir una metodologia o unas opciones relacionadas con el aprendizaje de
nuestro alumnado que fueran mas modernas, llamativas, simples y basadas en las explicaciones
vistas y aprendidas anteriormente. En estos momentos, con problemas como la COVID-19,
seria de gran utilidad, ya que se perjudica con situaciones asi el hecho de una ensefianza
presencial o de un contacto cara a cara pero conseguiriamos que nuestros discentes no se sientan
perdidos y tengan un ambiente de aprendizaje que les resulte comodo y agradable, ademas de

sencillo de entender.

2.6.1. Explicacion general

De forma breve se propone una propuesta de intervencion didactica en la que se
ha tomado como ejemplo la creacion de un “aula virtual” para el caso hipotético de un
colegio real. Con este ejemplo se vera claramente el proceso de creacion del blog y los
pasos para ir afiadiendo todos los elementos que se han considerado como necesarios

para el desarrollo pleno de la clase.
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El colegio en el que se ha basado el caso seria el C.E.I.P. Santa Teresa de la
localidad de Estepa, de la provincia de Sevilla, y para una mejor explicacion se ha
supuesto la situacion irreal de una de las clases de 5° de Primaria, en la cual la tutora,
que se llamard Helena Paez Gil, ha creado un Blog con la herramienta “Blogger” para
mantenerse en contacto con su alumnado y dar clases durante la pandemia, pero ha
decidido mantener hasta la actualidad el uso del blog, a pesar de que ya haya clases
presenciales de nuevo, ya que vio que era un medio bastante efectivo de ensefianza y
mantenia el interés y el entusiasmo de sus discentes, aparte de poder comunicarse con
ellos y las familias de forma sencilla y actualizar en cualquier momento los deberes que
mandaba, las noticias de actualidad o cualquier nota o novedad que pudiera surgir a lo

largo del curso.

Para ello se realizara una explicacion detallada y con ayuda visual de todo el
proceso de creacion, ademas del posible uso que se le puede dar a cada apartado incluido
y con ello se pretende dar un ejemplo practico de un posible uso que pueden tener estas
herramientas y que podrian favorecer y modernizar la ensefianza a la que estamos

acostumbrados.

Cabe destacar que esto es simplemente uno de los muchos usos que se pueden
llevar a cabo con estas herramientas y que el ejemplo presentado se puede modificar al
propio gusto y conveniencia de cada uno, ajustandolo a la propuesta o a la metodologia
que mas favorezca en cada caso y pudiendo personalizarlo de la forma que sea necesaria,
ademas de poder realizar muchas mas propuestas o usos igual de validos que el

explicado a continuacion.

2.6.2. Ejemplo préctico del caso

Para una mejor explicacion se va a dividir el proceso en ciertos pasos principales
mediante los cuales se detallara todo lo que se ha ido haciendo para la creacion del
propio blog, asi como la justificacion o la explicacidn de por qué se ha realizado de esa

manera.
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Creacion del blog

El primer paso seria acceder a Blogger mediante el cuadro de busquedas de
Google o mediante el mena que se despliega arriba a la derecha al clicar sobre los

cuadrados pequerios que aparecen en el inicio.
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Google YouTube Cursos - Bla..
"e
.\ i =
% M +

VLIVE Gmail Afiadir acces...

# Personalizar

bl

Figura 7. Pagina web de Google, cuadro de busqueda. Elaboracion propia.

INICIAR SESION

Escribe sobre lo que te apasiona y a tu manera

Crea un blog atractivo y original. Es facil y gratuito.

&)

3 W@ n%;& !

Figura 8. Portada de Blogger. Elaboracién propia.

Una vez dentro de la propia herramienta, nos aparecera la pagina tal y como se
ve en la foto de arriba y tendremos que acceder a nuestro blog ddndole a “iniciar sesion”

0 a “crear blog”.
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Elegir el nombre del blog

Lo siguiente que aparecera sera una ventana que nos invita a ponerle nombre a
nuestro blog, el cual serd el mismo que aparecera en la cabecera en nuestro resultado
final. Este nombre se podria modificar si fuera necesario. Ademas se puede omitir este

paso, por si quisiéramos poner el nombre en otro momento.

Elige un nombre para el blog

Este es el titulo que aparecera en la parte superior de tu blog

SALTAR CANCELAR  SIGUIENTE

Figura 9. Eleccion del nombre del blog. Elaboracién propia.

Elegir la URL del blog

Tras haber pulsado en “siguiente” continuara el proceso de creacion y se abre
una nueva pégina en la que tendremos que elegir la URL de nuestra web, la cual seria
el enlace que queremos utilizar para que la gente encuentre dicho blog y pueda acceder
al mismo desde cualquier cuadro de busqueda. Esta URL trae de forma predeterminada
el final de la misma, siendo “.Dblogspot.com”, y se puede afiadir un dominio
personalizado de la misma mas adelante, ademas de que nos dan la opcién de continuar

con el proceso pinchando en “siguiente” o volver al paso anterior clicando en “anterior”.
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Elige una URL para tu blog

blogspot.com

NTERIOF CANCELAR

Figura 10. Eleccidn de la URL del blog. Elaboracidn propia.

Elegir tu nombre visible para los usuarios

El dltimo paso del principio sera elegir el nombre del creador, que sera visible
para todos los usuarios que utilicen el blog. Como méximo puede tener 200 caracteres
y se podria modificar mas adelante también.

Confirma tu nombre visible

ANTERIOR CANCELAR  FINALIZAR

Figura 11. Confirmacion del nombre de usuario. Elaboracion propia.

Una vez pulsada la opcion de “finalizar” nos aparecera el inicio de nuestro blog,
con las modificaciones que hemos hecho en estos pasos iniciales, y ademas aparecera el

menu principal a la izquierda, un mensaje diciendo que aun no tenemos entradas y
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algunos avisos iniciales. Los avisos se pueden ocultar pulsando en la flecha que aparece
al lado derecho de la palabra y las futuras entradas que se creen se pueden filtrar y

= @ Q (6] @ =@
iClase 5° de Primaria Al
W Ao 2 —-—) -
X
—
fi: [Estadisticas
B Comentarios
$  Ingresos
Mas informacién acerca de este aviso y tus responsabilidades al respecto
|[C) Paginas
El widget FollowByEmail (Feedburner) va a desaparecer X
[E Disefio Has rec macién porgue tu blog u vidget FollowByEmail (Feedburner
cio de suscripcién de correo electrénico se retiraria el julio de 2021 a través de una actualizacion del
T Tema
utomatizados a tus suscriptores, no. Si quieres
£ Configuracién seguir envia informacién
W Lista de lectura - -

Figura 12. Presentacién del inicio del blog. Elaboracion propia.

En la parte superior izquierda encontramos un dibujo con tres rayas horizontales
justo al lado del logo de Blogger, el cual oculta el menu principal de la herramienta, que
es aquel que sale en todo el lado izquierdo y que contiene las funciones principales del
blog, ademas de una opcién de visualizacion del mismo, para ver como va quedando

desde una perspectiva exterior.

El menu principal se compone de: las entradas que creemos del blog, las
estadisticas y los comentarios que vayamos teniendo, una opcion para revisar los
ingresos y las diferentes péginas, un apartado para modificar el disefio y el tema que

queramos ponerle, la configuracién general del mismo y la lista de lectura.

Opciones de disefio

En el apartado que aparece en la columna del lateral izquierda, clicamos en
“disefio” y ahi podremos personalizar los “gadgets” y herramientas del blog que
queramos afiadir, asi como la zona donde los queramos situar, ya sea en la cabecera, en

la parte superior de la barra lateral, en la inferior, en el pie de pagina, etc. Ademas, si
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dejamos pulsado algin gadget y lo arrastramos, podemos moverlo de una zona a otra,
situandolo donde creamos que serd méas conveniente para nuestro blog. En mi caso he
afiadido aquellos apartados que he considerado importantes para el blog que he creado

a modo de ejemplo.

= IF @) i a
iClase 5° de Primaria A! W Avisos (2) v
Afade, elimina y edita gadgets en tu blog. Haz clic en los gadgets y arrastralos para cambiarlos de posicion. Para cambiar las columnas y el ancho
utiliza el Disefiador de temas
B Entradas
ii: Estadisticas
mc : Barra lateral (arriba) Search (Top)
omentarios
$  Ingresos s fadijupigadoes € Buscar este blog 7
Gadget Busqueda en el
O Paginas @ Datos personales 4
Cabecera
T Tema ) R
Barra lateral (abajo) @ Clase 5° de Primaria Al (c /7
£ Configuracién Adoet Cabecera de paning
X ® 5]
M Lista delectura

Figura 13. Apartado de disefio del blog. Elaboracién propia.

Elegir el tema de nuestro blog

A continuacion se puede observar que hay un apartado donde se puede elegir el
tema con el que querremos representar nuestro blog. De por si nos dan la opcion de
varios temas predeterminados, asi que seleccionaremos el que méas nos guste y en la
parte superior podremos personalizarlo, pudiendo poner la letra de la tipografia, tamafio
y color que méas nos apetezca, o los enlaces, las imagenes, el color de fondo de blog y
de las entradas, etc. Viene todo facilmente explicado y separado en tres apartados, los

29 ¢¢

cuales son “contexto”, “avanzado” y “gadgets”.
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iClase 5° de Primaria Al
A Avisos (1) v

-+ NUEVA ENTRADA

9 Mi tema
B Entradas s Contempo Light

serwor =
fi; Estadisticas = J ‘ _
W Comentarios %'J'

$  Ingresos [——

D Paginas =

[E Disefio

T Tema Contempo

]

Configuracion 9

il Lista de lectura

¥ W

(o TITNNNAN R TR TR
,, IClase $° de Primaria Al

El mejor blog para aprender y encontrar la informacion que vayarios viendo en clase lH
s g i i l B
Bl

i ‘ [

IAqui no hay nadal

Figura 15. Apartados de la personalizacion del blog. Elaboracion propia.

Configuracion del blog

En este apartado sera donde podremos modificar todas aquellas secciones que
ya hayamos establecido previamente, pudiendo actualizar el blog continuamente segin
nuestras ideas de cada momento. Ademas, las entradas y las paginas se pueden modificar
también aunque ya estén publicadas, yendo a la seccion correspondiente de cada una y

pinchando sobre aquella que queramos cambiar.
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iClase 5° de Primaria A! A Avisos (1) o

Bésicos
B Entradas Titulo
ji: Estadisticas

Descripcion
Comentarios El mejor blog para aprender y encontrar la informa

$ Ingresos
Idioma del blog

|

Paginas

Disefio Contenido para adultos

U}

Tema

ID de propiedad de Google Analytics
M Lista de lectura B

Figura 16. Configuracién del blog. Elaboracién propia.

Personalizacion de las entradas del blog

Dentro de la pestana de “entradas”™ o en la parte superior de la columna izquierda
podremos crear las entradas que queramos en nuestro blog, teniendo presentaciones
sencillas pero personalizadas segun el contenido que queramos mostrar y nuestros
propios gustos. En mi caso he afiado parrafos y fotos con enlaces, creando asi una vision
poco cargada del contenido y el efecto de “escuela virtual” que queria crear. Para afadir
enlaces basta con pulsar en la foto que hemos afiadido e irnos a la barra superior de la
entrada, y en el icono del “clip” tendremos la opcion de insertarlo. Ademas al pulsar en
la foto nos saldra un pequefio menu debajo de esta, donde podremos seleccionar la
posicién en la que queremos la foto y cosas como la frase o palabra que queremos que

aparezca al dejar el raton sobre ella.
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© Vistaprevia
iBiblioteca de la clase! o

/- o ~ | [{- +T- Normal - B I U= AL o B -0

Insertar o editar enlace

Hello! En este apartado encontraréis algunas herramientas con las que podéis trabajar tanto en casa *
como en clase, o incluso mientras estamos viendo las lecciones del temario de forma virtual. Espero
que os sirvan mucho, jvamos a aprender un montén!

No hay sugerencias que
coincidan

1}
a

4
>

Pinchando en la im: ‘ve”, para acceder a todos los documentos ¥
archivos donde estéis on y los deberes para vuestro dizaje. v Ubicacion

5

Figura 17. Personalizacién de las entradas del blog. Elaboracion propia.

Ejemplos de mis paginas y entradas creadas

La base del blog serian las entradas y paginas presentadas a continuacion y que,
tal y como he dicho anteriormente, se pueden modificar todas las veces que queramos,
pudiendo escribir mas o menos texto, afiadir fotos, enlaces, videos, modificando la letra,
afiadiendo etiquetas, la hora publicada, etc. Por supuesto, esto solo son ejemplos
basados en la idea para presentar esta propuesta, pero se pueden ajustar al estilo personal
y a la opcidén que cada uno quiera y vea conveniente para su propio blog.

EG Q 0} @ = @

iClase 5° de Primaria Al
‘A Avisos (1) v

<+ NUEVA PAGINA
Todos (2)

B Entradas O

ii: Estadisticas Horario de la clase Sefio Helena Péez ... .

Publicados + 30 may < om 05

Comentarios

o

Ingresos

Disefio

D Datos del centro Sefio Helena Péez ... .
Publicados + 30 may <, om 0]

[m]

Tema

Configuracion

= & 4 @

Lista de lectura

Figura 18. Ejemplo de paginas creadas. Elaboracion propia.
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Figura 19. Ejemplos de entradas creadas. Elaboracién propia.

Vista previa del ejemplo de blog creado

Como ayuda para una mejor visualizacién y entendimiento de la propuesta de
este blog, adjunto a continuacién algunas imagenes de la vista previa del mismo, para
que se entienda un poco mejor la idea y el concepto de lo que se ha explicado en los
apartados anteriores. Aun asi, adjunto a su vez el enlace real del ejemplo creado a lo
largo de toda la explicacion, para que cada persona pueda acceder de forma mas sencilla

y ver el ejemplo en primera persona y con su propia perspectiva.

Enlace: https://clase5adeprimariasteresa.blogspot.com/

N NUWd ERNTEAR DI W (e VIO Wt Sunn

Iy et

El mejor blog para aprender y encontrar la Informacion que vayamos viendo en clase

AN\ R

Figura 20. Vista previa 1. Elaboracién propia.
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https://clase5adeprimariasteresa.blogspot.com/

= |IClase 5° de Primaria Al Q

iNuestra clase! 2@ Parte

De Sefio Helena Paez Gil mayo 30, 2021

M Publicar un comentario

iNuestra clase! 12 Parte

De Sefio Helena Paez Gil mayo 30, 2021

Figura 21. Vista previa 2. Elaboracién propia.
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Figura 22. Vista previa 3. Elaboracién propia.
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Figura 23. Vista previa 4. Elaboracién propia.
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Figura 24. Vista previa 5. Elaboracion propia.
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3. OBJETIVOS DEL TFG

3.1. Justificar la importancia de la ensefianza virtual y el uso de las TICs en el siglo
XXI.

3.2. Conocer y explicar adecuadamente el amplio catalogo de herramientas que ofrece
Google y “Google for Education”.

3.3. Saber el uso y la funcionalidad de aquellas herramientas y aplicaciones mas
idoneas para la ensefianza.

3.4. Diferenciar y analizar las competencias digitales por parte del profesorado, del
alumnado y de las familias.

3.5. Realizar una propuesta didactica de algunas de estas herramientas para mejorar y

facilitar su uso en ciertas asignaturas o &ambitos de la ensefianza virtual.

4. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Para la realizacion de este trabajo se ha intentado llevar a cabo una profunda busqueda
y recopilacion de informacién y datos reales, gracias a documentos oficiales o paginas webs
propias de Google y articulos 0 manuales que trataban informacién relacionada con el tema
propuesto. De la misma manera, se ha indagado en informacién méas centrada en educacion y
con relacion con los diferentes aspectos tratados a lo largo de los puntos de este proyecto,
permitiendo asi obtener datos y opiniones mas focalizadas en el &ambito educativo y pudiendo

valorar asi el uso de estas herramientas y de estas aplicaciones.

Igualmente, se ha obtenido informacion de diferentes documentos normativos y de las
paginas webs oficiales de Google, pudiendo conocer de primera mano una informacién objetiva
y detallada. Por consiguiente, se han estudiado también diferentes investigaciones realizadas en
estudios y basadas en opiniones o casos reales, viendo asi, por ejemplo, las competencias reales
que tienen el profesorado, alumnado y familias acerca de la utilizacién de las TIC y del
conocimiento acerca de Google, y viendo también como ha influido toda esta ensefianza online
a la que nos hemos visto obligados a presenciar debido a la situacién de pandemia mundial que

estamos viviendo todos.

Se han ilustrado las diferentes aplicaciones mencionadas para tener una ayuda visual y
un minimo contexto de las mismas, asi como se ha trabajado con algunas de ellas, como por

ejemplo el caso practico irreal llevado a cabo con Blogger, para poder explicar de forma mas
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detallada su uso y utilidad y ver un disefio y planteamiento de la organizacion de una clase de
Primaria a raiz de este tipo de aplicaciones. Por otro lado, se ha indagado en Google for
Education, mostrando asi un lado de Google muy préactico para la ensefianza y que no suele ser
tan conocido o trabajado en la vida real, pero que poco a poco se estd implementando mas en
los diferentes centros, por lo que es necesario que todo el profesorado, como minimo, esté
actualizado y sepa ponerse en contexto, ademas de tener cierta soltura y manejo de la plataforma.

5. CONCLUSIONES

Actualmente vivimos en una época practicamente digitalizada a la que tenemos que
acostumbrarnos de la forma mas rapida posible, para evitar dificultades, choques

generacionales y brechas digitales.

Se demuestra con este trabajo lo mucho que ha ido variando la ensefianza a lo largo de
estos afios y el cambio tan importante que esta sufriendo en cuanto a su metodologia y al hecho
de incorporar cada vez mas productos electronicos y competencias digitales. Asimismo, el
estudiantado también esta teniendo una gran evolucion, siendo cada vez méas independiente y
teniendo otro tipo de intereses y capacidades que no eran tipicas hasta ahora, por lo que se
concluye que si el mundo cambia y progresa, la educacién y las generaciones mas jovenes
acomparian ese progreso de manera simultanea. Sin embargo, las personas mas mayores que
entran dentro de otras generaciones, siguen siendo parte de la poblacién y no deberian de verse
afectadas de mala manera por un cambio como este, por lo que es muy necesario que nunca se
deje de investigar y estudiar, para estar siempre actualizado y saber defenderse de forma exitosa

en cualquier situacién que lo requiera.

Por otra parte, se cuenta, como bien se ha visto durante toda la explicacién, con una
amplia gama de webs, aplicaciones y medios que nos pueden facilitar mucho las cosas y que
podemos incluir facilmente en nuestro dia a dia, tanto en el &mbito escolar como en el de nuestra
vida diaria. Ademas muchos de estos recursos son gratuitos, por lo que no es necesario emplear
una gran cantidad de dinero en su utilizacion, e incluso se puede contar con el presupuesto
general del colegio para que asi todos los discentes de un mismo centro puedan salir
beneficiados. Google es una de las respuestas mas idoneas para todos estos problemas, ya que
su utilizacion suele ser muy sencilla y posee una variedad grande de opciones que se pueden
ajustar mejor a lo que estemos requiriendo, contando aparte con su gratuidad en la mayoria de

opciones, con el facil manejo de las mismas, y con las guias y tutoriales que ofrecen a sus
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usuarios. También, la opcion propuesta de Google for Education, es iddnea para el uso escolar
en si, ya que todo el centro educativo o cierta clase o grupo concreto pueden ir a una con el

material y compartir continuamente novedades, cuestiones o problemas que vayan surgiendo.

Algunas limitaciones han sido debidas a la gran cantidad de informacion encontrada con
respecto a Google u otros temas tratados a lo largo del trabajo, ya que se hacia complicado el
hecho de poder resumir o concluir ciertos aspectos que se querian tratar y sin embargo, otra
limitacidn era que algunas herramientas apenas tienen investigaciones o estudios realizados,
por lo que se hacia muy dificil el poder encontrar algo en lo que basarse, teniendo que usar
principalmente la informacion y los datos que ofrece la propia plataforma de Google. Asi que
se puede deducir que la falta de equilibrio al buscar informacién ha sido una limitacion en la
investigacion pero no era algo principalmente preocupante, ya que al final se han podido
encontrar datos interesantes o llegar a conclusiones propias a raiz de la informacion oficial que
se obtenia. Otro inconveniente seria el hecho de que, al fin y al cabo, habia mucha informacion
nueva y muchas aplicaciones con las que una gran parte de la gente no esta familiarizada, por

lo que el hecho de investigarla o explicarla se puede convertir en un proceso complicado.

De cara al futuro se puede ver que este tema es algo muy importante que hay que tratar
e indagar de forma mas seguida, puesto que se pueden presentar situaciones donde este material
sea de vital importancia y donde tengamos que desarrollar nuestros conocimientos y habilidades.
Enfrentarnos a futuras pandemias o circunstancias donde la principal via de comunicacion sea
el medio online y virtual no deberia de suponernos un problema tan grande, sino que deberia
de ser algo a lo que poco a poco estemos mas acostumbrados y familiarizados, consiguiendo
ser expertos en este campo para poder incluirlo en la ensefianza de forma natural. Ademas, la
sociedad esta en continuo cambio y con ello el mundo en el que se encuentra, siendo cada vez
mas tecnoldgico y teniendo las redes e Internet cada vez méas presencia en nuestras vidas, asi
gue no podemos ir a la contra de una realidad que esta delante de nuestros 0jos ni quedarnos
por detras de un futuro que esta a punto de suceder y que se aleja de la ciencia-ficcion, siendo

cada vez mas real y acompafiandonos en nuestro dia a dia.

Por lo tanto, tenemos que estar actualizados con los temas de novedad y con la
informatica y la tecnologia en si, junto a saber mucho de un gran gigante de este campo como
es Google, y que puede facilitarnos considerablemente la vida y ayudarnos a crear actividades
o dinamicas de clase novedosas, que llamen la atencion de los méas jovenes y que fomenten una

ensefianza mas significativa y productiva.
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