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Abstract:

La llegada de la Television Digital Terrestre a los hogares espafioles es un acontecimiento
Unico que ha marcado la historia de la television en nuestro pais. Es, sin duda, uno de los
mayores retos tecnolégicos y audiovisuales desde la aparicién de la propia televisién- y de
eso, cabe recordar, que hace mas de 50 afios.

Sus ventajas ya las conocemos: mayor numero de canales con mejor calidad de imagen y
sonido, interaccién y otros servicios asociados. En definitiva, una nueva plataforma para
acercar la Sociedad de la Informacién a todos los ciudadanos con el objetivo de superar la
primera brecha digital. Sin embargo, éhemos logrado verdaderamente superar este cambio
tecnolégico y conseguir |la tan esperada interaccion?

Es en este escenario donde juega un papel clave la TDT-educativa. La educacién se
transforma y se adapta al “ciudadano multipantalla”. Los educadores pueden disponer de
una nueva herramienta con la que acercar el aprendizaje interactivo y personalizado a unos
nifios (y también a unos adultos), mas que familiarizados con las nuevas tecnologias, pero
con una diferencia: podran hacerlo a través de una pantalla de televisién. Por ello, en este
trabajo haremos un balance de esta nueva plataforma formativa y descubriremos si ha
supuesto un triunfo o un nuevo fracaso para el sistema espafiol.

Keywords: TDT, T- learning, television educativa, educacion.

1. INTRODUCCION, ¢QUE ES LA TDT?

Antes de entrar a analizar el concepto de television educativa tenemos que hacer una breve
mencidén al concepto de la televisién digital terrestre. Una de las diferencias fundamentales
que existen entre la televisién analdgica y la digital es su tecnologfa. En la TDT, las imdgenes
y los sonidos de los contenidos que se emiten se digitalizan y se convierten en bits de
informacién compuesta por ceros y unos. Gracias a esta digitalizacion de la sefial, el numero
de canales aumenta debido a que de esta forma se ocupa un menor espacio en el ancho de
banda.
Segun el Ministerio de Industria, Energia y Turismo, |la Televisién Digital es:
la difusién de las sefiales de TV que utiliza la mas moderna tecnologia digital
para transmitir de forma optimizada imagen y sonido de mayor calidad,
permitiendo ofrecer adicionalmente otros servicios interactivos o de acceso a la
Sociedad de la Informacién.
Asi, este tipo de televisién puede verse a través de la propia TDT, el cable, el satélite, el
ADSL o por medio de dispositivos moviles.
En cuanto a sus ventajas, |la televisidn digital terrestre introduce innumerables utilidades con
respecto a su antecesora la analdgica:
- Mas canales de televisién. La digitalizacién de la televisidén permite usar de forma
mas eficiente el espectro radioeléctrico, incrementando el numero de canales
disponibles.
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- Mejor calidad de imagen y audio. La transmision digital elimina ruidos, interferencias
y doble imagen. De esta forma, la TDT se recibe con mayor calidad ya que se elimina
el efecto niebla o doble imagen. Asimismo se ofrecen contenidos con formato
panoramico (16:9), multiples subtitulos y una mejor calidad de sonido.
- Nuevos servicios. Al igual que ofrecia Quiero TV, con la TDT se anuncian nuevas
funcionalidades mas alla de los contenidos audiovisuales. Estos servicios son: la guia
electrénica de programas (EPG, Guia electrénica de programacién ), el teletexto
digital, servicios interactivos (juegos, votaciones, chats, etc), emisién de canales de
radio a través de la television, posibilidad de acceder a contenidos premium mediante
la modalidad de pago por vision, vision multicdmara en eventos deportivos, acceso a
Internet asi como recepcion maévil y portatil.

En este cuadro elaborado por la unién de Consumidores de Asturias podemos comparar los

beneficios que aporta la nueva tecnologia frente a su antecesora:

Gréfico 1. Diferencias entre el sistema digital y el analégico

TV analégica TV digital

Fuente: (Unién de Consumidores de Asturias, 2009)

Pero al igual que la TDT ha presentado ventajas con respecto al sistema analdgico, también
se anunciaron propédsitos que no se han cumplido. Tal es el caso de |a interactividad, algo
practicamente inexistente hasta la fecha,asi como el resto de los servicios adicionales que se
anunciaron con la llegada de esta tecnologia.

En este sentido, y salvo casos aislados y puntuales, la T-Administracion y la que en este
capitulo vamos a abordar, la T- educacién, ain no se han desarrollado como se esperaba.
Otra de las dificultades a las que se enfrenta la TDT es su cobertura. Si bien es cierto que la
calidad de imagen es mucho mayor, aun existen zonas que, por las caracteristicas propias
del terreno, no reciben este tipo de tecnologia y siguen visualizando su televisiéon por cable o
por satélite.

2. EL CONCEPTO T-LEARNING y la TDT-educativa

Una vez definido el concepto de TDT como soporte tecnolégico, para lo que vamos a
desarrollar en este estudio es importante aclarar qué entendemos por T-Learning. Es cierto
que actualmente no es una novedad el uso de la tecnologia en |la educacién, de hecho es
bastante habitual la utilizacion de herramientas digitales en las aulas (a través de, por
ejemplo, pizarras digitales) o en casa (microblogging o plataformas de e-Learning, entre
otras). Sin embargo, en algunos casos estas aplicaciones y aparatos no se encuentran
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accesibles al ciudadano medio, sobre todo, si éste no esta todavia muy familiarizado con
Internet. Por eso, la TDT es base para gue un proyecto como éste funcione.

El concepto de T-Learning fue acufiado por ActionNerwork y hace referencia al aprendizaje
transformativo. La Universidad de Vigo, a través de su laboratorio TVdi, nos explica que este
término se utiliza como método de aprendizaje interactivo a través de un televisor. Es decir,
estamos hablando de la posibilidad de ofrecer un aprendizaje interactivo y personalizado a
través de la televisidon, algo que supone la unién del sector educativo, el de las
telecomunicaciones y el de Internet en un mismo medio.

Sin embargo, tenemos que tener en cuenta que al poco desarrollo interactivo que ha tenido
este tipo de tecnologia se le afiaden otros inconvenientes y es que la herencia que ha dejado
la television analégica no es otra mas que la pasividad. En el sistema audiovisual anterior, la
interactuacion entre telespectador y televisor se reducia a un simple mando a distancia que
ofrecia uno u otro entretenimiento mediante |a eleccién de canales.

Por eso, la T-educacion se ve como una meta para conseguir involucrar al espectador en una
experiencia educativa a través del propio entretenimiento, algo que no debe resultar nada
complicado teniendo en cuenta que practicamente la totalidad de los hogares europeos
poseen al menos un aparato de television.

Por tanto, la eliminaciéon de la pasividad del usuario y la falta de personalizacién de
contenidos pueden verse resueltas a través de aplicaciones que consigan motivar a los nifios
para que hagan sus deberes, aprender idiomas, preparar un examen, etc. De esta forma, el
alumnado podra asistir a sus clases y, posteriormente, interactuar en cualquier momento con
su profesor a través de multiples formas: accediendo al LMS o Sistema de Gestién de la
Ensefianza, donde podra descargarse los contenidos del dia; consultar su red social donde el
profesor le habra colgado los temas a desarrollar; recibir SMS donde se les diga la fecha de
los examenes o acceder a podcasts en el que podrd encontrar material complementario.

A las ventajas que ya hemos destacado tenemos que sumarle otra derivada de la propia
psicologia del receptor: el telespectador tendra la sensacién de que estd aprendiendo por si
solo y no que esta siendo guiado, algo que facilita el método ensefianza-aprendizaje. De este
mismo precepto ha surgido el concepto de edutainment (unién entre entertainment -
entretenimiento- y education-educacién) que se basa en una mejora de un curso de
naturaleza educativa formal (el sistema tradicional) con el que se consiguen mejores
resultados gracias a la suma de contenido audiovisual relacionado. Por ejemplo, si estamos
viendo una pelicula o una serie, podemos profundizar en ciertos aspectos de la misma a
través de un menu de opciones.

3. T-LEARNING Vs E-LEARNING

Es necesario hacer un paréntesis en este estudio para diferenciar dos conceptos que se usan
de forma indistinta, pero que no significan lo mismo. Ya hemos visto el concepto de T-
Learning en el punto anterior pero, équé significa entonces el e-learning?
Al igual que el caso que nos ocupa, es un método de ensefianza-aprendizaje basado en el
uso de los nuevos canales electronicos, sobre todo de Internet, en el que el ordenador se
convierte en la base del sistema educativo.
Si bien es cierto que puede parecer que estamos hablando del mismo concepto, en realidad
no lo es. Mientras que el e-learning suministra el conocimiento relacionado con e/ cdmo de
las tareas a desarrollar o de los temas tratados, el T-Learning se focaliza en el desarrollo de
el hacer del estudiante.
De hecho, la comunidad cientifica considera que el T-Learning tiene una mayor usabilidad,
pero ademds, su difusion es mucho mayor que en el caso de la educacion electrénica ya que:
- Ofrece mejores y nuevas perspectivas para la docencia orientada a mas usuarios.
- Gracias a la gran penetracion de la televisiéon en los hogares conseguira llegar a un
mayor nimero de usuarios (hay hogares sin ordenador o internet pero muy pocos sin
televisor)
- Multitud de posibilidades de interactividad.
- Facilidad de uso

4. éLA TELEVISION COMO APOYO EDUCATIVO?

El Informe Marco elaborado por la Universidad Nacional de Educacién a Distancia, UNED, ya
nos anunciaba en 1996 el valor de la televisién como apoyo para el sistema de ensefianza-
aprendizaje. En él se explica que algunas de las mas importantes investigaciones realizadas
en Estados Unidos, Canadd o Japdn, llegaron a la conclusién de que los nifios y nifias
asimilaban mejor los contenidos a través del sistema televisivo. De hecho, era a traves de
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este medio por el que adquirian valores y conformaban sus actitudes a través de ciertos
programas de television:

Los nifios que ven una programaciéon educativa de calidad de forma regular

aprenden mds y mejor que los que no la ven; también se demuestra que la

ayuda de un educador, padre o maestro, durante el visionado de los

programas mejora la calidad del aprendizaje del nifio. (Garcia Matilla,

Martinez y Rivera, 1996)
Actualmente, y como venimos desarrollando, si bien es cierto que los programas de
contenido educativo que comenzaron a producirse en esos afios no tuvieron una gran
trascendencia en lo que respecta a la audiencia, tal es el caso de los documentales o
programas infantiles, con el nacimiento de la T-educacién y la incursién de la interactividad
en sus contenidos se abre una nueva puerta hacia el panorama de |la ensefianza y por ende,
de la educacién.
Para demostrar ain mas esta teoria, sélo tenemos que acercarnos al ultimo estudio sobre
consumo televisivo de los hogares espafioles publicado por la agencia Barlovento
Comunicacion en enero de 2013. En él se destaca que éste ha crecido en 2012 a 246
minutos consumidos por persona y dia, algo que supone un nuevo récord en nuestro pais. Es
el cuarto afio consecutivo de incrementos y la cifra supone 7 minutos mas que el afio
anterior, unos datos que, pese a la dificil situacién del sector, confirman que la industria
televisiva aun no ha muerto y que las posibilidades de explotacion educativas son infinitas,
asi como su repercusién en la sociedad. De hecho, en el propio informe se destaca la
importancia que la nueva era digital tiene en este desarrollo: "las nuevas tecnologias,
dispositivos y pantallas, asi como el conjunto de las redes sociales(1 de cada 3 tuits es sobre
televisién) no parecen afectar al medio televisivo, sino mas bien al contrario; retroalimentan
al producto audiovisual”, (Barlovento, 2013).
En el siguiente grafico podemos ver la evolucién que ha sufrido el consumo televisivo en los
ultimos veinte afios:

Gréfico 2. Evolucién del consumo televisivo en Espafia (1992-2012)
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Fuente: Barlovento Comunicacion a través de los datos de Kantar Media.
5. PRIMEROS CASOS DE T-LEARNING

A pesar de ser una realidad de incipiente asimilacién en este perfodo temporal, el ‘T-
Learning’ cuenta con gran aceptacién a nivel internacional desde finales de la década de los
90. Las televisiones constaron entonces las posibilidades de movilizacién de masas con las
que contaban, percatidndose de que podian utilizar esa movilizacién precisamente para
fomentar el aprendizaje sin tener que levantarse del sofa. Esta fue una de las principales
razones para que se empezaran a desarrollar desde los 90 la televisién interactiva con
aplicaciones dedicadas al aprendizaje. A continuacién explicamos algunas de las puestas en
marcha del T-Learning de mayor aceptacidn social a nivel europeo y espafiol.
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A finales de la década de los 90, la BBC emprende el canal BBC Knowledge, que seria
sustituido por BBC Four en 2002. Posteriormente, creé Digital Tv, que ofrecia servicios
interactivos de la marca BBCi, como servicios de noticias, deportes, entretenimiento y un
canal educativo para los mas pequefios (CBeebies). En 2008, la marca cambiard su
denominacion por BBC Red Button. Este cambio en el nombre se debe a que el botén rojo del
mando a distancia permitia las funciones interactivas de la programacion. Entre otras cosas,
el programa CBeebies pedia a los pequefios telespectadores que contestaran a cuestiones
curriculares a través del mando a distancia.

Finlandia, por su parte, ofrece unos servicios de T-Learning para nifios entre 9 y 11 afios que
suplen a la perfeccion las antiguas ‘clases de apoyo’, ya que permite un aprendizaje
complementario al entorno escolar ademas de potenciar el contacto entre los propios
estudiantes.

Pero la televisién interactiva no esta restringida a los mds pequefios. También los mayores y
los discapacitados son publico objetivo de este tipo de television. A través de la
programacioén dirigida a ellos se ofrece no solo informacién sino también comunicacién entre
ellos a través del canal de retorno.

En la misma linea que Reino Unido y Finlandia, Italia se ha convertido en uno de los paises
en los que los servicios derivados del sistema de T-Learning tiene un desarrollo muy elevado.
Esto se debe a que el gobierno italiano abogd por descodificadores con MHP, a través de
diversas ayudas (financiacidon externa, subvenciones publicas, etc.). De esta manera, Italia
evitd el mercado de zappers que se acomodd en Espafia.

Por otro lado, en el caso de Espafia el desarrollo de |a television interactiva y de uso para el
aprendizaje también ha alcanzado grandes cotas de desarrcllo aportando grandes
exponentes a nivel europeo en esta materia. Uno de ellos es el Proyecto SUMA organizado
por la Universidad de Vigo. De hecho, se han adoptado dos vias de desarrollo de la misma.
Por un lado, las universidades se han centrado en desarrollar modelos de television
interactiva como via de desarrollo y mejora del aprendizaje y, por tanto, del rendimiento
académico. Por otro lado, las cadenas de televisién publicas también han emprendido el
desarrollo de la ‘T-Learning’- incluyendo contenidos de este tipo en sus canales.

En la via de desarrollo universitaria destaca el proyecto SUMA de la Universidad de Vigo.
Para los desarrolladores del mismo, ‘T- Learning’ refiere el aprendizaje interactivo a través
de un televisor. Integra, por tanto, particularidades tecnolégicas y sociales como la
predisposicién del alumno hacia la educacién que dista mucho de lo que conociamos por e-
learning, ya que en este caso es €l mismo quien decide tomar parte en la experiencia
educativa, mientras que al segundo lo acompafia la pasividad de la tradicién de los 50 afios
de television analégica. Por ende, la T-Learning debe atraer al espectador y formarlo a través
de los contenidos que le muestre. Ademas, la television educativa cuenta con varios puntos a
su favor: el 98% de los hogares europeos tiene una televisién y, por otro lado, la confianza
de la gente en la veracidad de todo lo que aparece en este medio.

Estas herramientas satisfacen la seleccién de contenidos y su personalizacién, haciendo mas
atractivo y eficaz el aprendizaje. Y todo esto es posible gracias a los sistemas
IntelligentTutoringSystems (ITS). Precisamente, es en este punto de desarrollo del programa
en el que se encuentran los expertos: desarrollar un ITS para la t-learning que permita la
mejora de los contenidos con recursos audiovisuales. Este sistema ha sido bautizado con el
nombre de t-MAESTRO (Multimedia AdaptativeEducationalSystem base don Reassembling TV
Objects).

Sin embargo, la conducta del espectador ante la televisién propicia una actitud pasiva hacia
el aprendizaje; por ello, el programa SUMA ha desarrollado el concepto ‘edutainment™que
auna la educacién el entretenimiento. Por otro lado, este grupo de expertos también han
desarrollado el proceso desde el otro prisma posible: alguien que no tengan ningln interés
en aprender a través de la television. Para ellos, se ha desarrollado otro concepto
*entercation” que, aunando los dos términos anteriores le da prioridad al entretenimiento.
Este modelo de aprendizaje consiste en ofrecer al telespectador contenidos educativos
relacionados con el programa que estd consumiendo. Esos contenidos complementarios le
permitiran profundizar en el tema sobre el que versa el programa que esta viendo. Asi, el
espectador accede a la parte del aprendizaje sin haber tenido ninguna intencién previa. Este
proyecto de la Universidad de Vigo pretende, ademas, construir cursos a la carta valorando
los intereses de cada usuario. Estos cursos llamados de “edutainment’ consisten en formacién
tedrica con apoyo audiovisual, mientras que los cursos ‘entercation’ contardn con material
educativo que complementa los programas que ve el espectador, decidiendo libremente si
quiere o no consumirlos.

A continuacién, abordamos el desarrollo de los contenidos de cardcter educativo a través de
la incorporacién de los servicios de T-Learning a la programacion ofrecida por la televisidén
publica de Espafia (RTVE).
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6. EL CASO DE RTVE Y LA TELEVISION EDUCATIVA

El 10 de junio de 2007, RTVE hacia publico un comunicado en el que anunciaba el
lanzamiento de la primera apuesta por la creacién y el desarrollo de la Televisién Educativa
Interactiva por TDT. La cadena del grupo estatal, Television Espafiola, comenzd a realizar
pruebas a través del programa "A Ciencia Cierta", dirigido y presentado por Esteban Sanchez
Ocafia. El canal utilizado para tal efecto fue el recién creado para la oferta digital: Canal 24
Horas.

El programa cientifico del periodista ovetense contaba asi por primera vez con una aplicacién
interactiva asociada a sus contenidos. Tal y como venimos explicando, el espectador podia
ampliar sus conocimientos sobre la temdtica de |a semana mediante el uso del mando a
distancia y siempre que se contara con un decodificador interactivo que utilizara el ya
conocido protocolo MPH. De esta forma, se ampliaba la informacién sobre los contenidos del
programa, se obtenian nuevas referencias (como bibliografia del tema, links, directorios,
entre otros) ademas de la posibilidad de completar cuestionarios interactivos en los que el
usuario pudiese demostrar sus conocimientos sobre la materia objeto del programa.

Para poder desarrollar estas emisiones interactivas, el Ente Plblico contd con varias
empresas de base tecnholégica como Communi TV, Lavinia o Abilbo; instituciones académicas
como la Universidad de Barcelona o La Salle (de la Universidad Ramon Llull), ademas de
contar con el apoyo del Ministerio de Industria, organismo encargado del desarrollo de la
nueva television digital.

Pero, éen qué consistia esta nueva apuesta? Lo que se desarrollé fue una pasarela para que
los contenidos formativos audiovisuales pudieran ser distribuidos a través de cualquiera de
las nuevas plataformas de comunicaciéon (web, méviles, DVD y, por supuesto, la TDT) sin
necesidad de tenerlos que rehacer. Con este sistema se ampliaban las posibilidades de
funcionalidad de la television digital terrestre y RTVE se marcaba como la pionera en el uso
de estas innovaciones tecnoldégicas.

De hecho, en este afan anunciaba también la creacién de mds servicios interactivos
integrados en la TDT como un canal para poder confirmar |a Declaracién de la Renta de 2006
(que forma parte de lo que se denomina actualmente como T-Administracién y de la que sdlo
tenemos resultados residuales), una aplicacion para blusqueda de empleo asi como guia de
programacion interactiva, informacién permanente sobre noticias, tiempo, bolsa, entre otros.
En la siguiente ilustracién podemos observar la apariencia de la aplicacién educativa en el
programa de Sanchez Ocafia:

Grafico 3. Ejemplo de T-Learning en a Ciencia Cierta (TVE)

A CIENCIA CIERTA

TV EDUCATIVA > TV DIGITAL Y FORMACION > [Objetivos)

Generar las herramientas necesarias para fadlitar la producdon eficente
de contenidos educativos para la TV Digital

Adaptar estandares educativos al uso en television

Fuente: Youtube. Programa "A Ciencia Cierta" del 30/10/2007. TVE.
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7. LATDT EDUCATIVA EN 2012

En el afic 2012 el Gobierno de Espafia anunciaba la puesta en marcha del llamado 'Dividendo
Digital’, el Plan Marco de Actuaciones para la Liberacién del Dividendo Digital 2012-2014,
una reestructuracion de los canales de Televisién Digital Terrestre (TDT) que pretende liberar
frecuencia de television para tecnologias de cuarta generacion moévil y que obliga a los
usuarios a adaptar las antenas colectivas para seguir recibiendo correctamente la sefial. El
proceso, que estaba previsto iniciarse a finales de 2012 y finalizar en el dltimo trimestre de
2013, ha sido pospuesto como consecuencia de la sentencia del Supremo -que persigue
anular la entrega de canales que se hizo efectiva en 20102-, aunque el Gobierno ha ordenado
en abril de este afio ejecutar dicha sentencia y comenzar con el proceso.
El secretario de Estado de Telecomunicaciones y para la Sociedad de la Informacién, Victor
Calvo Sotelo, confirmé las intenciones del Ministerio de Industria, Turismo y Comercio:
El dividendo digital se ve afectado por la sentencia del Supremo (para anular la
entrega de canales) y el Gobierno ya ha ordenado ejecutar esa sentencia. Nosotros
estamos terminando con los trabajos técnicos para adaptar el decreto a esta nueva
situacion y en poco tiempo lo presentaremos al sector para garantizar que ese
proceso se hace de una manera eficiente y rapida.
El proceso consiste en desalojar los canales 61 al 69, por los que actualmente emiten cinco
canales de TDT, para que éstos sean ocupados por la telefonia mévil de cuarta generacion,
telefonia 4G, trasladando las emisiones de television a unas frecuencias mas bajas. A
continuacién mostramos cémo ha evolucionado el espectro analdgico de TV, el espectro
digital —-situacion actual- y recogemos cémo quedaria segun la reordenacién del espectro que
se propone para este 2013.

Grafico 4: evolucion del espectro

ESPECTRO ANALOGICO TV (Antes de la Transicion a la TDT)

470MHz BANDA UHF 862 MHz
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ESPECTRO DIGITAL TDT (Situacion actual)
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212223242526 27 28 29 3?//1?3 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 40 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62?;/65 67 68 69

&
T DIVIDENDO DIGITAL

REORDENACION ESPECTRO Y DIVIDENDO DIGITAL (Futuro)

Fuente: Plan Marco de Actuaciones para la Liberacién del Dividendo Digital 2012-2014.
Ministerio de Industria, Turismo y Comercio. Gobierno de Espafia.

En definitiva, esta reorganizacién de canales seguln la implantacién del ‘Dividendo digital’
afecta a cadenas de todos los operadores privados e implicard que unos 1,2 millones de
edificios en Espafia tengan que modificar en los proximos meses sus antenas para continuar
visualizando todas las cadenas, lo que puede conllevar un coste de unos 20 euros por
vivienda.

Una vez establecido el nuevo marco contextual en el que se desenvuelve |a TDT en nuestro
pais, procedemos a hacer balance del modelo de TDT educativo. Antes, vamos a exponer
algunos de los proyectos de T-Learning llevados a cabo por centros escolares y de educacion
superior para la implementacién curricular en los distintos procesos de ensefianza-
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aprendizaje. Algunos de estos proyectos internacionalesde interés, expuestos en el libro
Nuevas tendencias de e-learning y actividades didacticas innovadoras, son:

BEACON (Brazilian-EuropeanConsortiumfor DTT Services) es un proyecto financiado
por el VI Programa Marco sobre TDT desde 2007 al 2010. Sus principales objetivos a
desarrollar son:
- Desarrollar la interoperabilidad entre los estandares de la television digital
terrestre europea (DVB) y los de la brasilefia (SBTVD).
- Estudiar una metodologia para el aprendizaje a distancia mediante television
digital.
- Ofrecer servicios de T-Learning vinculados a la inclusién social en Sao Paulo
(Brasil).
Entre 2007 y 2010 BEACON desarrollara servicios piloto de T-Learning
innovadores relacionados con la inclusién social en el Estado de Sao Paulo
(Brasil) sobre la base de investigaciones pioneras sobre interoperatividad entre
los estandares de la TDT europea y brasilefia. Y la definicién de una metodologia
pedagdgicamente sélida para educacion a distancia a través de la TV digital.
El proyecto dara como resultado un consorcio brasilefio-europeo que gestionara
la explotacién de las cualidades y servicios implementados mediante el proyecto.
EdiTV. Es un proyecto desarrollado desde la Universidad de Cauca (Colombia), la
Universidad Auténoma de Occidente (Cali-Colombia) y con la colaboracion de la
Universidad de Oviedo desde Espafia. Pretende usar una red de TDT para propésitos
educativos inclusivos y servird como una alternativa eficiente e innovadora para
complementar |a formacidn a distancia.
pibAssociates. Esta asociacién desde 1999 viene desarrollando una televisién
personalizada en un contexto de aprendizaje.
El proyecto ELU (EnhacedLearningUnlimited) es un impulsor de aprendizaje por
medio de la iDTV4, que usa estadndares abiertos de MHP con el despliegue de
protocolos de comprensidon de video (H264) y las nuevas normas para los medios de
comunicacién orientado a objetos. Estd basado en RAMO (Reactive and
AdaptativeMultimedia Objects). A partir de ahi se ha desarrollado un maestro virtual,
gue integra funciones inteligentes de la interface, asi como un sistema experto, a fin
de mejorar la interaccién del usuario con el contenido educativo sobre la base de la
propia experiencia del aprendizaje del usuario. El profesor virtual estd estrechamente
integrado con la aplicacién de cursos y el alumno interpreta la conducta con el fin de
orientar la mejor manera de interactuar con el contenido previsto. El sistema experto
es capaz de interpretar el comportamiento del usuario y de aprendizaje que vincula a
las sugerencias, y de los elementos educativos. Se han creado también plantillas que
emulan un rango de diferentes usos y formas educativas de juegos.
El proyecto HERMES financiado por el programa PROFIT 2007 del Ministerio de
Industria, Turismo y Comercio, cuenta con la participacién de empresas y entidades
nacionales que apuestan por la innovacion vy la interactividad en el campo de la TV
movil. Este proyecto, cuya gestién estard liderada por el operador Axion, busca
proporcionar una convergencia entre las actuales tecnologias de TV digital: TV movil
DVB-H, TV moévil 2,5G/ 3G/ 3,5G, TDT e Internet TV. Proyecto.

Para profundizar alin mas en el caso espafiol vamos a estudiar brevemente los canales de

TDT dedicadas al publico infantil, los contenidos que ofrecen y las herramientas que ponen a

disposicién de los menores, para asi establecer si verdaderamente la TDT aprovecha su
oportunidad de interaccidon educativa o se trata de un modelo fracasado o en vias de
desarrollo. Para ello, partimos de la oferta de canales de los operadores de ambito nacional
entre los que destacan por su especializacién infantil:

Television Espaiiola: Clan.

o Ofrece contenido en espafiol e inglés.

o Incluye juegos interactivos (pintar, localizar, afiadir personajes o
situaciones...).
Creacién de un espacio virtual interactivo con otros nifios.
Control parental de los contenidos y grupos de amigos de sus hijos.
Concursos.
Entre sus contenidos destacan: PeppaPig, Las tortugas Ninja, Zoobabu, Bob
Esponja, Maya, Kung Fu Panda, Pocoyd, Chicken Town...
Antena 3 TV: Neox.

o Ofrece juegos online.

o Apartado para adolescentes sobre celebridades: Celebretix

o Especiales sobre cine y estrenos infantiles.

o 0 0O 0
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o Entre sus contenidos destacan:Club Megatrix (Pica pica, Barrio sésamo,
Kochikame, Shin Chan, Instantstar...), H20, Zoey 101, Clone Wars...
« Telecinco: Boing.
Ofrecen videos, capitulos completos...
Juegos online de aventuras, deportes...
Segmentacion por edades: series en familia, preescolar...
Blog vy comunidad de usuarios.
Entre sus contenidos destacan: Bola de dragéon Z, Ben 10, Doraemon, Hora
de aventuras, El show de Garfield, Agallas, el perro cobarte, Tom y Jerry...
¢ Net TV: Disney Channel.
o Ofrecen juegos online, videojuegos, Disney ChannelSuperbia...
o Compra de entradas para espectaculos: La Bella y |a Bestia, El Rey Leon - El
Musical, Disney Live y Disney On Ice.
o Segmentacién por edades: Disney Channel, Disney Junior, Disney Cinemagic
y Disney XD.
Portal de peliculas online y a la venta.
Club privado Penguin.
Viajes infantiles, informacién pormenorizada de personajes, tienda online...
Taller 3D y Pincel Magico para crear dibujos e imprimirlo en la Zona de
impresién.
Musica personalizada y videos musicales.
o Entre sus contenidos destacan: Lucky Fred, Art Attack, Los Monstruos de
Matt, Phineas y Ferb, My Little Pony, La hora de Timmy, Los padrinos
maglicos...

OO0 o000

O o000
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8. CONCLUSIONES

Como hemos podido observar en este capitulo, el nuevo escenario tecnoldgico ofrece nuevas
oportunidades y, sobre todo, nuevas capacidades para el pleno desarrollo de la televisién
educativa. La TDT ofrece |la posibilidad de romper con |la pasividad de antafio y conseguir la
participacién e implicacién del espectador a limites insospechados. Si bien es cierto que en
oferta y pluralidad de medios ha fracasado y por ende se debe realizar un nuevo reparto, en
lo que respecta a opciones de interactividad y otros servicios se encuentra desarrollada,
aungue no explotada de forma correcta, eficaz y eficiente.

De hecho, aunque hayamos visto todos los proyectos que se han desarrollado y se siguen
desarrollando no sélo en Espafia sino en otros paises del mundo, la TDT-educativa aln estd a
afios luz de poder ofrecer todo lo que desde centros y organismos se tiene pensado de ella.
Es cierto que las préacticas que se ofrecen actualmente suponen un avance para este tipo de
tecnologia educativa pero auln estamos ante una practica embrionaria en la que queda
mucho por hacer.

Nosotros no nos aventurariamos a calificar a la TDT-educativa de fracasada sino mas bien de
poco explotada. Como decimos, la innovacién y la calidad de este nuevo servicio de
educacion-aprendizaje puede ofrecernos multiples ventajas, aunque todavia se encuentra en
un 20 por ciento de desarrollo. Solo el tiempo y la investigaciéon serdn claves para demostrar
si es 0 no factible esta tecnologia para el sistema educativo espafiol.
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