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RESUMEN:

En el 2020, con la aparicion de la pandemia generada por la Covid-19, se produce un cambio
en el modelo de docencia, haciendo torne a una metodologia online para mantener el control
de la expansion del virus. Siguiendo este nuevo contexto, la ensefianza se centra en el uso de
las TICS, como herramientas para paliar este contexto pandémico y desarrollar el proceso de
ensefianza-aprendizaje debido a la gran cantidad de posibilidades y beneficios que estas
pueden aportar al &mbito educativo. Para el manejo de las TICS, implica adquirir/desarrollar
unas competencias digitales, centrandonos en aspectos como: Creacion de Contenidos,
Licencias y Derechos de Autor, Ofimatica, entre otros bloques. Por ello, teniendo como
muestra 4° curso del Grado de Pedagogia, se plantea un estudio descriptivo que permita
conocer la percepcion del alumnado universitario en el desarrollo/adquisicion sobre sus
competencias digitales durante el periodo educativo marcado por la pandemia, junto con la
busqueda de diferencias entre géneros en esta percepcion. Por ultimo, se plantea una
discusion centrada en la posible influencia de los planes educativos universitarios sobre estas
competencias (y el cambio de estas con el paso del tiempo), concluyendo con la

diferenciacion por género en relacion a la percepcién del alumnado.

Palabras clave: Competencias digitales, TICS, Covid-19, Ensefianza universitaria,

Aprendizaje.



ABSTRACT:

In 2020, with the emergence of the pandemic generated by Covid-19, there is a change in the
teaching model, turning to an online methodology to maintain control of the spread of the
virus. Following this new context, teaching focuses on the use of ICTs as tools to combat this
pandemic context and develop the teaching-learning process due to the great number of
possibilities and benefits they can bring to the educational environment. For the management
of ICTs, it is necessary to acquire/develop digital skills, focusing on aspects such as: Content
Creation, Licences and Copyrights, Office Automation, among several blocks. Therefore,
taking the 4th year of the Bachelor's Degree in Education as a sample, we propose a
descriptive study that allows us to find out the perception of university students in the
development/acquisition of their digital competences during the educational period marked
by the pandemic, also with the search for differences between genders in this perception.
Finally, a discussion is proposed focusing on the possible influence of university educational
plans on these competences (and the change of these over time), concluding with the

differentiation by gender in relation to the students' perception.

Keywords: Digital Skills, ITC, Covid-19, Higher education, Learning.



JUSTIFICACION

Debido a la aparicion de la COVID-19 se han desarrollado diferentes metodologias de
aprendizaje asociadas al manejo de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion.
En ellas, entra en juego el despliegue de una serie de competencias digitales, las cuales son

necesarias para poder abordar el proceso de ensefianza-aprendizaje de forma satisfactoria.

Actualmente estas competencias son imprescindibles para desenvolvernos en el nuevo
entorno social, mas alla que el uso destinado a la realizacion de actividades destinadas al ocio

y tiempo libre, o al fomento de relaciones sociales (Veramendi et al, 2020).

Atendiendo a esta situacién en la que estas competencias son clave para el alumnado en una
gran diversidad de contextos, surgen una serie de cuestiones encaminadas al ambito
educativo, donde nos lleva a plantear la percepcion del alumnado universitario sobre el

desarrollo (con mayor o menor éxito), de estas competencias.

Tras el planteamiento de este contexto, se ha realizado una propuesta de analisis descriptivo,
sobre la percepcion del alumnado universitario en la adquisicion de competencias digitales,
desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo en estado de pandemia.

El proyecto se ha ubicado Facultad de Ciencias de la Educacién de la Universidad de Sevilla,
donde la poblacién objetivo de muestra se enmarca en el alumnado del 4° Grado de
Pedagogia.

Por altimo, cabe destacar, que este proyecto plantea abordar de forma conjunta la busqueda
de diferencias o semejanzas entre géneros a la hora de comprobar la percepcidon del desarrollo
estas competencias digitales.



MARCO TEORICO

CONTEXTUALIZACION: Las TICS y la COVID-19

Durante el transcurso del afio 2020, el 15 de marzo se declard el estado de alarma en Espafia
y con él, la suspension de las instituciones educativas (afectando a todas las etapas que
conforman el Sistema Educativo espafiol), debido a la aparicion de la COVID-19 y su
propagacion a nivel mundial (Ministerio de la Presidencia, Relaciones con las Cortes y

Memoria Democratica, 2020).

Esta situacion a repercutid en los procesos de ensefianza-aprendizaje y obligd a las
instituciones educativas, a adoptar diversas medidas que permitieran sustentar el desarrollo

del proceso de ensefianza-aprendizaje de forma remota (Burgos et al, 2020).

De esta forma se ha provocé una situacion en la que se hizo imperiosa el uso de tecnologias

digitales a favor de la educacion y de la formacion (European Commision, 2020).

Para ello se desarrollaron diversas metodologias y sistemas de aprendizaje, que permitiran
desenvolver estos procesos de manera no presencial/semipresencial, en los diferentes niveles
educativos y durante el periodo de confinamiento y hasta la actualidad del 2021 (Universidad
de Sevilla, 2021).

Para ello, la Red Espafiola de Agencias de Calidad Universitaria, recomendd una serie de
pautas de actuacion a las diferentes instituciones educativas, con el fin de transmitir un
mensaje de tranquilidad a nivel social para el buen hacer en el sistema de Educacion Superior
(REACU, 2020).

Esto provoco, que las diferentes instituciones educativas tuvieran que migrar realizando una
adaptacion obligatoria ante la situacion de alarma, a través del uso de TICS (Burgos et al,
2020).

Las TICS, han modificado las practicas educativas que se desarrollan en nuestra sociedad y
que forman parte de la misma. A su vez, conlleva la implicacion, de una forzada
transformacion de las instituciones educativas, asi como un aprendizaje rapido y obligatorio
por parte de estos agentes educativos, con independencia del nivel de competencias digitales

(tanto para el alumnado, como el personal docente).



A raiz de esta situacion, se han dado luz a una serie de puntos clave para la formacion digital,
a través de aspectos relacionados con la conectividad y de recursos para los agentes
educativos. Por otro lado, permite que el educando obtenga confianza y capacidades para el
desarrollo y uso de tecnologias digitales, como método alternativo de ensefianza haciendo
que se realicen actos de colaboracion y diferentes puestas en comun (European Commision,
2020).

Para poder solventar esta situacion, se resefia la aparicion de diversos recursos TICS que han
servido de apoyo a la docencia de forma sincronay asincrona, permitiendo el uso de maltiples
recursos y herramientas que han permitido continuar con ese proceso de ensefianza-

aprendizaje (Pérez et al, 2021).

Como punto a destacar en este proceso de desarrollo y uso de TICS durante el periodo de
COVID-19, se toma el punto de partida de realizar una digitalizacion completa de todos los
contenidos o recursos disponibles y siguiendo con lo establecido por el REACU, se emplea
el uso de metodologias de evaluacion centradas en procesos de evaluacion continua y en la
adquisicién de competencias, proporcionando esta informacién al alumnado con antelacion
(Garcia et al, 2020).

Posteriormente entre los colectivos del sistema educativo, se ha hecho hincapié en el
alumnado universitario actual (en su mayoria, considerados nativos digitales), y en el

desarrollo de las competencias digitales (Veramendi et al, 2020).

Atendiendo a lo expuesto por Veramendi et al (2020), el alumnado universitario realiza un
uso de las TIC enfocado a: actividades académicas, en redes sociales y en actividades de la
informacion. De ello, se destaca, que poseen competencias digitales base, aunque no han
obtenido un grado 6ptimo de desarrollo de las mismas, mas alla de actividades relacionadas

con el ocio y de socializacion (fuera del &mbito estrictamente académico).

Teniendo en cuenta los cambios producidos por la COVID-19, aparece la necesidad de
desarrollar nuevas formas de alfabetizacién enfocadas a estas competencias (Lépez y
Sevillano, 2020).



Para finalizar, es necesario destacar que, han surgido diferentes iniciativas, desde particulares
hasta como docentes o instituciones nacionales, (incluso a nivel internacional, donde entre
ellas destaca una iniciativa de caracter europeo llamada “Plan de accion para alfabetizacion
digital” la cual tiene intencion de dotar de estas competencias en cualquier nivel educativo.
De esta forma, pretenden apoyar y garantizar que el 70% de las personas que se ubican entre
los 16 y 74 afios tengan competencias digitales basicas para el 2025 (European Commission,
2020).

Aun asi, es necesario planificar una serie de estrategias que permitan la actuacion a corto
plazo y de esa forma salvaguardar el desarrollo del proceso educativo/formativo mediante el
uso de las TICS, fomentando a través de estas el desarrollo y la adquisicion de competencias

digitales.

TICS PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE

El uso y desarrollo de Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion ha repercutido en
diferentes ambitos a nivel social y tecnolégico, implicando la aparicion de nuevos contextos
con demandas y competencias determinadas, que afectan a niveles de ciudadania activa,

laboral y educativo.

En relacion al contexto universitario actual, se ha producido un cambio metodol6gico
profundo por la aparicion del COVID-19, junto con el replanteamiento de una modalidad
basada en la semipresencialidad o modalidad virtual, a través del auge de estas herramientas

para el desarrollo del aprendizaje (Tarullo et al, 2020).

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en el contexto educativo, se han
implantado junto con una necesidad de desarrollar un continuo aprendizaje a nivel
comunitario y para la construccién de un conocimiento colaborativo. Ello implica el uso de
las tecnologias como un elemento de aprendizaje, qué repercute tanto a nivel conceptual y

como préctico.

Las TICS buscan favorecer aspectos que promuevan la comunicacion, reflexion y

participacion, reforzando asi el desarrollo de practicas educativas. Gracias al uso de este tipo



de herramientas, se favorece una mejor adaptacion o individualizacion a las necesidades del

alumnado.

Aun asi, esto implica que no todas las herramientas destinadas al campo de las Tecnologias
de la Informacion y Comunicacion, son validas para su uso en el &mbito académico. Por ello
es necesario reconocer las posibilidades que aportan estas herramientas en el ambito

educativo, debido a sus multiples aplicaciones y recursos (Gonzalez-Zamar et al, 2020).

Atendiendo a lo comentado anteriormente, concretamos siguiendo los esquemas de Carrion
(2020), que una de las definiciones mas precisas sobre las de TICS es aquella planteada por

la UNESCO, que las describe como:

“Herramientas fundamentales para la educacion, que dan lugar a un cambio a favor de la
creatividad y de la innovacion, también a la adquisicion de informacion para los diferentes
agentes educativos. estan vinculadas a la naturaleza del aprendizaje y se usan para adquirir,
procesar, producir y sociabilizar informacion y conocimiento. a su vez también pueden

favorecer a la interaccion entre docentes y alumnado de forma sincrona o asincrona”.

Carrion (2020), también recalca la necesidad de una educacion basada en el uso de las nuevas
tecnologias y en la adquisicion de esta serie de competencias digitales, para evitar el rechazo

o creacion de brechas entre los nativos e inmigrantes digitales.

Junto a las TIC, podemos destacar el papel de la “Taxonomia Digital de Bloom” en la que se
ponen en préactica una serie de habilidades del pensamiento, que pasan a ser adaptadas al
contexto digital y que permiten entre otras cosas, desarrollar una serie de habilidades de

caracter cognitivo que posteriormente se ven reforzadas a través de la accion o del proceso.

Continuando con la Taxonomia de Bloom, podemos establecer dos tipos de habilidades del

pensamiento:

o Habilidades de pensamiento de orden inferior (Lost): estas habilidades se caracterizan
por ser adquiridas en orden ascendente y que comienzan por:
1. Recordar.
2. Entender.
3. Aplicar.
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4. Analizar.
5. Evaluar.
6. Crear.
e Habilidades de pensamiento de orden superior (Host): mas enfocada aspectos

relacionados con la creatividad o el pensamiento critico.

Un Gltimo factor a destacar de la Taxonomia de Bloom, seria la colaboracion que actia como
elemento reforzador en el aprendizaje, pese a que no sea estrictamente necesario colaborar

para aprender (Churches, 2020).

A modo de conclusion, podemos determinar que, mediante la union de estas habilidades del
pensamiento, podemos apoyarnos en la tecnologia para favorecer el proceso de ensefianza

aprendizaje del alumnado, asi como sus habilidades del pensamiento.

EL ESTUDIANTE UNIVERSITARIO DIGITAL

Estudiante universitario digital es aquel perteneciente a la era digital (enmarcado como nativo
digital), ubicado como una persona que usa de forma constante las tecnologias. Se define
como un colectivo muy heterogéneo debido a la diversidad de competencias digitales que

poseen y su mayor o menor grado de capacitacion de las mismas (Gonzélez et al, 2020).

El estudiante universitario digital, no cuenta con un desarrollo 6ptimo de sus competencias
digitales, e implica la necesidad de establecer procesos educativos que favorezcan dichas

competencias que se demandan en la actualidad.

Este colectivo, muestra una actitud positiva hacia la creacion y el manejo de contenidos
digitales, entre los cuales resefian aspectos relacionados con la seguridad, resolucion de
problemas, etc., durante el proceso formativo ubicado durante el confinamiento (Cordero et
al, 2020).

El Sistema Educativo junto con las TICS, han de potenciar las habilidades y competencias
de estos nativos digitales, debido a que el modelo de estudiante universitario ha cambiado
durante la época de la COVID-19 (junto con las caracteristicas propias de los nativos
digitales).

11



Se caracterizan por ser personas gque buscan una respuesta instantanea, capaces de relacionar
sus realidades, desechando las clases magistrales como método para obtener informacion y
haciéndose actores principales y responsables de su proceso de ensefianza-aprendizaje,
mediante la asociacion de conocimientos previos con los actuales. A la hora de
desenvolverse, se desarrollan en un ambiente de trabajo cooperativo y grupal basado en la

reflexion y el debate (Gonzalez et al, 2020).

Junto con las caracteristicas que hemos comentado anteriormente, también es necesario

subrayar los siguientes puntos en relacion con este colectivo (Carridn, 2020):

e Uso de la Web para encontrar informacién y facilidad para navegar por el
ciberespacio.

e Expertos en el uso y edicién de material multimedia.

e Hiperconexion a través de las redes sociales.

e Aprendizaje autbnomo a través de tutoriales o recursos ludicos en linea.

e Capacidad para el uso de diversos dispositivos electronicos.

Partiendo de estas caracteristicas, la ensefianza universitaria debe plantear nuevos
procedimientos y metodologias para favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto
implica tomar una perspectiva innovadora y renovadora mediante el uso de las TICS, qué pie
a la creacion conjunta de conocimiento mediante comunidades de aprendizaje, aportando una
gran variedad de beneficios y potencialidades para la transmision de contenidos (Fernandez
et al 2020).

¢QUE SON LAS COMPETENCIAS DIGITALES?

Nuestro entorno estd marcado por el desarrollo tecnolégico y esto implicando competencias
para poder actuar de forma eficiente, reflexiva y critica en base a su uso (Lépez y Sevillano,
2020).

En la sociedad actual los ciudadanos tienen la necesidad de estar capacitados para poder
responder a las diversas demandas le plantea la sociedad del siglo XXI. Entre ellos se
contemplan una serie de conocimientos, actitudes y capacidades, que le permitan

desarrollarse en diferentes contextos (Recio et al, 2020).
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Para definir lo que es una competencia digital es necesario tener en cuenta multiples

variables, ya que no es un término estéatico o unidimensional (Lépez y Sevillano, 2020).

Con el fin de obtener un desarrollo fructifero en lo que a competencias digitales se refiere, es

necesario destacar los siguientes aspectos (Chillogallo & Villamarin, 2020):

e El saber: en relacion al conocimiento sobre el mundo digital.

e El saber hacer: desarrollar su labor mediante el uso de las tecnologias favoreciendo
la comunicacion y la resolucion de problemas.

e El saber ser: ser proactivo y tener una actitud positiva hacia las tecnologias siendo
capaz de fomentar nuestra curiosidad y motivacion para aprender y mejorar, asi como

sabiendo valorar fortalezas y debilidades de estas herramientas.

Tras englobar las competencias digitales de forma més general, cabe destacar diversos
aspectos que pueden formar parte de estas y entre los cuales podemos referenciar algunos
como: fomento de la creatividad, comunicacion y colaboracion, asi como el desarrollo de la
capacidad de resolucion de problemas o para la toma de decisiones entre varias mas (LOpez
y Sevillano, 2020).

Atendiendo a todos los sefialados anteriormente, podemos destacar la existencia de una gran
cantidad de competencias, compuestas por una serie de habilidades y actitudes que le
permiten al individuo desarrollarse en la sociedad y mantener un aprendizaje vital, entre ellas
podemos destacar la competencia digital, que ha sido definida por la European Commission
del 2018 como: “el uso critico, seguro y responsable de las tecnologias en el @mbito

personal, laboral y social” (Recio et al, 2020).

Tras establecer una definicion clara sobre las competencias digitales, es necesario centrarse
en qué tipos de competencias digitales se fomentan en la actualidad, debido a que han sufrido

cambios sustanciales en un periodo de tiempo corto, por la aparicion de nuevas tecnologias.

Para ello, se ha establecido una serie de competencias clave (que seran las que analizaremos
posteriormente tras la aplicacion del instrumento de evaluacién), entre las que podemos

valorar como mas relevantes en la actualidad, las siguientes:

13



1. Labusqueday almacenamiento de informacion:

En relacion a este proceso, podemos determinar la importancia de saber gestionar
las diversas formas de buscar, seleccionar y filtrar la informacién a través del uso
de diferentes motores de busqueda o espacios de referencia validos y fiables.

A través de determinados motores de busqueda se puede obtener informaciones mas

relevantes y permitir filtrar la informacion que se ubica en la red (Alvarez, 2014).

En la informacién podemos destacar una gran diversidad de criterios que nos
permiten identificar una informacion veraz, entre ellos destacamos (Biblioteca
Central de la Universidad Nacional Del Sur, 2021):

e Que sea relevante.

e Alcance: Conocer el balance entre las opiniones y la informacion.

e Autoridad: aparecen referenciados elementos esenciales como el autor, el

titulo del trabajo, volimenes, afio de publicacion, etcétera.
e Obijetividad: Determina que la informacidn estd basada en datos verificados.

e Exactitud: la informacion esta validada a través de otras fuentes.

Es necesario saber gestionar y almacenar la informacion o contenido digital de
forma organizada, para su posterior recuperacion. Este proceso se desarrolla con el
uso de diversas estrategias de almacenamiento, como: el uso de etiquetas, el

almacenamiento local o en nube (INTEF, 2017).

2. Creacion de contenidos digitales:

Este punto se enfoca en la creacion o edicion de contenidos digitales nuevos, a
traves de diversas producciones artisticas, multimedia o programacion informatica.
En la realizacién de este proceso es necesario tener en cuenta los derechos de
propiedad intelectual.
La creacion de contenidos digitales puede realizarse a través de diferentes
plataformas, cobmo (INTEF, 2017):

e Herramientas de escritorio.

e Herramientas mdviles.

e Herramientas online.
14



Antes de continuar, es necesario hacer un inciso en lo relativo a la creacion de
contenidos digitales mediante el desarrollo del trabajo colaborativo, donde el uso
de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion facilita el desarrollo de
trabajos en equipo para la realizacion conjunta de recursos, conocimientos y
contenidos (INTEF, 2017).

Uso de dispositivos digitales y gestion de contenido:

Los dispositivos digitales, han tenido en la actualidad un papel crucial, ya que ha
propiciado una conectividad permanente y han facilitado el acceso de la educacion,
junto a la gestién del proceso de ensefianza-aprendizaje (Picén et al 2020).

Dentro de esa conectividad permanente a las plataformas, se permite la publicacion
y la posibilidad de compartir diversos contenidos o recursos digitales.

Reutilizacién de contenidos:

Mediante el desarrollo de recursos previos, podemos construir otros recursos y
aplicaciones que favorezcan la accesibilidad y usabilidad en las materias curriculares
mediante las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en red (Cruz &
Arboleda, 2020).

Habilidades ofiméaticas:

En relacion con las habilidades ofiméticas destacamos que estas se centran en el uso
de la informacién mediante herramientas, como: editores de texto, hojas de célculo o
presentacion de diapositivas en un formato digital (Idrovo-Ortiz, 2019).

Derechos de autor:

Se describen como derechos de autor y licencia, a la aplicacion de estas a la
informacidn o recursos digitales en los que implican la libertad de uso con licencias:
abiertas o privadas (INTEF, 2017).

Por ultimo, cabe destacar que, a nivel pedagdgico estas competencias digitales implican un

cambio metodoldgico en relacién al proceso de ensefianza-aprendizaje y siendo mas

incisivos, podemos destacar algunas consideraciones sobre estas, para el alumnado que se

prepara para ser futuros formadores en relacion a las competencias digitales (Camacho &
Salinas, 2020):
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e Estas competencias digitales deben de aparecer de forma interdisciplinar en el
curriculum educativo.

e Deben de favorecer el desarrollo de estas competencias de forma eficiente dentro
de un entorno digital.

e Las competencias digitales deben de estar en un constante proceso de evaluacion.

EL PAPEL DEL DOCENTE EN LA ADQUISICION DE COMPETENCIAS
DIGITALES.

Actualmente en las demandas de la sociedad del S.XXI es necesario realizar inversiones de
esfuerzo en configurar las competencias digitales. Se debe de procesar esa necesidad a través
de la formacion del profesorado, transmisor de conocimientos a través de un aprendizaje

basado en la tecnologia educativa.

El docente universitario debe de favorecer el aprendizaje mostrando la importancia del
dominio tecnoldgico de los recursos disponibles y dando lugar a su uso en el proceso de

ensefianza-aprendizaje.

De esta forma el alumnado es consciente de la importancia de las competencias digitales en
su aprendizaje dando lugar a un mayor compromiso por su parte. También, se resefia que
aquellas competencias de dificil adquisicion o desarrollo, presentaron actitud desfavorable

hacia las mismas.

Las TIC tienen un papel transformador en el proceso de ensefianza-aprendizaje y el docente
ha de ser consciente de como puede influir estos recursos en la motivacion del alumnado
(Recio et al, 2020).

Atendiendo este cambio a nivel pedagdgico-institucional, provocado por la COVID-19, junto
con el avance tecnoldgico, implica un cambio en la metodologia imperante a nivel

institucional.

Es necesario establecer a nivel curricular una serie de programas que organicen un

aprendizaje continuo. Las instituciones universitarias, estan destinadas a formar a futuros
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docentes y formadores, se tienen en cuenta una serie de consideraciones, entre ellas
(Camacho & Salinas, 2020):

Establecer la competencia digital de forma interdisciplinar a nivel curricular.
Permitir que el educando desarrollar estas competencias digitales en un entorno
virtual.

Hacer que las TICs y los recursos digitales estén en constante proceso de evaluacion

y mejora.

Tras la exposicion de cambios necesarios a nivel institucional, es necesario indagar en la

figura del docente, que se debe de resefiar (Adelantado et al, 2020):

A nivel docente, la consideracion para que ejerza bien sus competencias se centran
en el dominio de la tarea, aprendizaje y promocion de las relaciones interpersonales.
De forma complementaria, se pueden destacar otros aspectos relacionados con la
investigacion en el aula, conocimientos del grupo clase y el proceso de formacion
continua en el ambito tecnoldgico y metodoldgico, que pueden repercutir en el perfil
docente.

En relacion a la docencia virtual se ha destacado (atendiendo a percepciones del
alumnado), qué aquellas competencias mejor valoradas a nivel docente se centran en
el manejo de los recursos tecnoldgicos y la creacion de recursos educativos, junto con
una actitud responsable, accesible y disponible tanto hacia el alumnado como hacia

el proceso me ensefianza aprendizaje.

Por ultimo, el profesorado universitario debe de centrarse la formacion continua en

competencias digitales, tecnologia y metodologias educativas innovadoras, que den lugar al

interés y motivacion del alumnado el desarrollo el proceso de ensefianza-aprendizaje
(Adelantado et al, 2020).
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL
1. Analizar la percepcion del alumnado universitario sobre sus competencias digitales,

desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo en estado de pandemia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1. Observar si existen diferencias estadisticamente significativas entre el género y la

percepcion del alumnado.

2. ldentificar la percepcion sobre el grado de competencias digitales en las dimensiones:

a.
b.

C.
d.

@

La busqueda y almacenamiento de informacion.
Creacion de contenidos.

Reutilizacion de contenidos.

Sus habilidades ofimaticas.

Uso de dispositivos digitales y gestion de contenido.
Licencias y derechos de autor.

Impacto de la COVID-19 en el alumnado.

MARCO METODOLOGICO

IDENTIFICACION DEL TIPO DE ESTUDIO
En este proyecto se ha desarrollado una investigacion de carécter descriptivo, a través de la

cual, pretendemos analizar la percepcion del alumnado universitario sobre sus competencias

digitales, desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo en estado de pandemia,

mediante la exposicion de diferentes dimensiones plasmadas en el instrumento de valoracion.

POBLACION/MUESTRA
Para poder desarrollar esta propuesta de analisis, se ha seleccionado una poblacion de

estudiantes que forman parte de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad

de Sevilla.
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Con el fin de tener una muestra que sea objetiva, se ha tenido en cuenta el total de estudiantes
que forman parte del 4° curso del Grado de Pedagogia, que atendiendo a los datos aportados
por el apartado de “Estudiantes de nuevo ingreso en el Titulo” en el curso 2017/2018,
conformado por un total de 152 estudiantes (Universidad de Sevilla, 2021), destacamos que,
atendiendo a esa cifra, y restando la tasa de abandono que pertenece al mismo afio

(Universidad de Sevilla, 2021), obtenemos una muestra total de 130 sujetos.
La operacion realizada es la siguiente:

1-01429 = 0,8571*152= 130.27

Tasa de abandono* Estudiantes de nuevo ingreso en el Titulo =
Total de sujetos

De estos estudiantes, participaron aquellos provenientes del grado de Pedagogia bajo un
namero total de 72 estudiantes, matriculados en el cuarto afio de su grado correspondiente.

La muestra fue obtenida a través del uso de un cuestionario virtual de “Google Forms” y
compartido a través de WhatsApp, debido a la dificultad que se presenta por disposiciones

sanitarias, temporales y espaciales, el tener acceso a la muestra.

Esta muestra, esta compuesta por un total de 72 estudiantes, de los cuales 59 son "Mujeres"
(83% de la muestra) y 12 son "Hombres" (17% de la muestra). Se facilit6 la opcion de marcar
como "Otros", para los casos en los que el alumnado no se sintiera representado por ninguna

de los dos géneros anteriores, siendo esta opcion marcada por 0 estudiantes.
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otros GENeEro.
Hombres 0%

17% -

Mujeres
= Hombres

. = Otros
Mujeres

83%

Tabla 1 — Género.

En relacion a la edad de la muestra, podemos destacar que se ha obtenido una edad media de
24,38 afos (oscilando entre los 22/32 afios). También, cabe destacar que un total de 54
alumnos/as (76,1%), se encuentra en situacion de desempleo, frente a 17 alumnos/as (23,9%)

que se encuentra en situacion de empleo.

EMPLEABILIDAD.

24%

Empleados

= Desempleados

76%

Tabla 2 - Empleo.

Por ultimo, se afadio la opcidn de especificar si aquel alumnado en situacion de empleo,
mantenia en este algun tipo de relacién con aspectos tecnologicos, para destacar que ha
habido posibilidades de que las competencias digitales del alumnado se hayan visto
reforzadas por esta variable. Por ello, se destaca que, un 19,7% de ese alumnado empleado,
no esta relacionado con el uso de tecnologias en su &mbito laboral, frente a un 4,2% que si lo
esta.
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DESCRIPCION DEL INSTRUMENTO

El instrumento, pese a ser de elaboracion propia (Contreras et al, 2018), se centra en una
escala de valoraciéon de competencias digitales basadas en el Marco Comin Europeo, tipo
Likert de 4 puntos. Para poder adaptarlo a la casuistica que se presenta, estos puntos

establecen sus respuestas en:

1. Totalmente en desacuerdo.
2. En desacuerdo.

3. De acuerdo.
4

Totalmente de acuerdo.

En la adaptacion de este instrumento se han introducido una serie de preguntas de caracter

demogréfico, entre las que podemos destacar:

e Género: “Hombre”, “Mujer” u la opcion de “Otros” (para si se diera el caso en el que
los encuestados no se sintieran representados por los dos géneros binarios).

e Edad.

e Situacion laboral: en la que se ha hecho una distincion entre “Desempleado” y
“Empleado”, y en el caso de estar empleado, resefiar si su ejercicio laboral esta

relacionado con las tecnologias.

Posteriormente, se ha anadido un bloque nuevo denominado “COVID-19 Y EL
ALUMNADO?”, el cual consta de dos items (se adjunta una muestra del cuestionario a modo
impreso, en Anexo 1 y 2: “Cuestionario de evaluacion de las competencias digitales

adaptado” y “Cuestionario de evaluacion de las competencias digitales original”).

He contado con los recursos necesarios para desarrollar las nuevas metodologias
de clase, resultado del impacto del COVID-19.

He sido capaz de adaptarme a la modalidad de ensefianza online, resultado del
impacto del COVID-19.

Tabla 3 - Covid-19 y el alumnado

Para poder afadir a este instrumento este nuevo bloque comentado anteriormente, se ha

desarrollado un proceso de validacion del contenido mediante la aplicacion de un analisis de
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fiabilidad (Alfa de Cronbach), el cual arroja una fiabilidad de un ,766, aportando un grado

de confianza aceptable, para este bloque compuesto por dos items (Tuapanta et al 2017).

Estadisticos de fiabilidad — Bloque 7

Alfa de Alfa de N de elementos
Cronbach Cronbach

basada en los
elementos
tipificados

,766 187 2
Tabla 4 - Estadisticos de fiabilidad — Bloque 7

Posteriormente, se desarroll6 nuevamente el analisis de fiabilidad, en el que figuran todos los
bloques del instrumento (tabla de “Estadisticos de fiabilidad — Cuestionario Completo™), con
un total de 30 items y que arroja una fiabilidad de ,959 (aportando en su totalidad un alto

grado de confianza para el uso del instrumento en su totalidad).

Estadisticos de fiabilidad — Cuestionario Completo

Alfa de Alfa de N de elementos
Cronbach Cronbach
basada en los

elementos
tipificados

,959 ,960 30
Tabla 5 - Estadisticos de fiabilidad — Cuestionario Completo

Para verificar la fiabilidad del instrumento, también se ha presentado a “Juicio de Expertos”,

para que evaluasen que el instrumento:

e Escongruente en relacion a su contenido.
e Posee claridad en su redaccion.
e Esadecuado para la muestra para la que se plantea.

¢ Induce o no a dar una respuesta determinada.

Para ello, se solicité a la colaboracién de Lépez, A. y Colas, P., ambas docentes de la
Universidad de Sevilla, como juezas expertas, debido a su amplio conocimiento en relacion

al campo de las Tecnologias Educativas.
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Posteriormente y siguiendo las indicaciones de Colas, P., se procedié a realizar una
valoracion mediante una “Matriz de Validacion del Instrumento”, cumplimentadas por las
dos expertas, (aportadas en “Anexo: Matriz de Validacion del Instrumento, segin Colas, P.”

y “Anexo 3: Matriz de Validacion del Instrumento, segun Lopez, A.”).

En ellas, las expertas han verificado la validez del instrumento, a través de su comprobacion
previa de: Objetivos del estudio, Cuestionario de evaluacion de las competencias digitales

adaptado y el valor de la fiabilidad obtenida.

Por ultimo, destacamos cuales han sido los blogues originales de los que se compone el
instrumento y se adjunta en ellos los estadisticos de fiabilidad que corresponden por cada

bloque (plasmados en “Tabla de elaboracion propia - Fiabilidad por Bloques™):

Tabla de elaboracién propia - Fiabilidad por Bloques

Alfa de Alfa de Cronbach basada en N de
Cronbach los elementos tipificados elementos
Creacion de Contenidos. 717 ,715 4
Licencias y Derechos de
898 ,915 4
Autor.
Basqueda Y Almacenamiento
., ,962 ,965 8
de Informacion.
Reutilizacion de Contenidos. 778 ,768
Ofimética. ,979 ,980
Dispositivos Mdviles Y
L, . ,980 ,980 4
Gestién de Contenido.

Tabla 6 - Tabla de elaboracién propia - Fiabilidad por Bloques

Es necesario destacar que en el Bloque “Creacion de contenidos” se han eliminado dos items:
“Utilizo plataformas como y las, Scribd, Calameo o Issuu para publicar documentos en la
web” y “Utilizo herramientas como Doodle para programar reuniones o eventos”, debido a
que reducian la fiabilidad del bloque en su conjunto pasando de ser confiable bajo un valor
de ,419 a tener un valor de fiabilidad de ,717.

23



RESULTADOS Y DISCUSION

ANALISIS DESCRIPTIVO

A continuacion, en la tabla “Estadisticos descriptivos globales” se expone un analisis

organizado por los diferentes blogues que pertenecen al instrumento. En este se destacan los

siguientes aspectos: Medidas de tendencia central, medidas de dispersion y medidas de

posicion.
Tabla - Estadisticos globales
Bloquel | Blogue2 | Bloque3 | Bloque4 | Blogue5 | Bloque6 | Bloque7
Validos 71 71 71 71 71 71 71
N Perdidos 0 0 0 0 0 0 0
Media 2,1444 1,9472 3,2764 2,8275 3,4683 3,5211 3,2958
Mediana 2,0000 1,7500 3,2500 3,0000 3,7500 3,7500 3,5000
Moda 1,75 1,00 4,00 3,00 4,00 4,00 4,00
Desv. tip. ,56484 ,77103 ,50174 ,87484 ,58696 ,61491 ,71002
25 1,7500 1,2500 3,0000 2,2500 3,2500 3,2500 3,0000
Percentiles 50 2,0000 1,7500 3,2500 3,0000 3,7500 3,7500 3,5000
75 2,5000 2,5000 3,6250 3,5000 4,0000 4,0000 4,0000

Tabla 7 - Tabla - Estadisticos globales

Coémo dato a destacar, atendiendo a “Tabla - Estadisticos globales”, sefialamos en el siguiente

grafico “Medias-Respuestas”, podemos comprobar la media de los sujetos han tendido a

responder “De acuerdo” en las preguntas planteadas en los bloques 3, 5, 6 y 7, mientras que

en los bloques 1 y 4 se muestran en “Desacuerdo”. Por ultimo, destacamos que solo en el

bloque 2, la media de respuestas se centra en “Totalmente en desacuerdo”.

2,1444

MEDIA-RESPU

9472

-

3,276

3,4683

2,8275

ESTAS

5211

o

2958

3

BLOQUEIBLOQUE2BLOQUE3BLOQUE4BLOQUESBLOQUEBBLOQUE?Y
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Posteriormente, se ha detallado un anélisis descriptivo mas especifico por cada blogue del

instrumento:

BLOQUE 1

Estadisticos D. Bloque 1

Validos 71
N Perdidos 0
Media 2,1444
Mediana 2,0000
Moda 1,75
Desv. tip. ,56484
25 1,7500
Percentiles 50 2,0000
75 2,5000

Tabla 8 - Estadisticos D. Bloque 1

Siguiendo con los datos obtenidos en la tabla “Estadisticos D. Bloque 17, podemos destacar
los siguientes aspectos:

e Segln el N ° de validos, la muestra obtenida para realizar el estudio en todos los
bloques del instrumento, se compone de un total de 71 sujetos.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Tendencia Central, podemos destacar, que:

o Podemos afirmar segun la media, que el nimero promedio de respuestas es de
“En desacuerdo” (2,1444). Por otro lado, destacamos que la mediana
establece una divisidn en las respuestas de los sujetos en el Bloque 1, en torno
a “En desacuerdo” (2,0000) y concretamos que, atendiendo a la moda, la
respuesta mas repetida se encuentra entre “Totalmente en desacuerdo”.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Dispersion (desviacion estandar), podemos
destacar, que, teniendo en cuenta la media (2,1444), se produce una desviacion de
,56484, subrayando que no existe una gran diferencia en cuanto a las respuestas
aportadas.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Posicidn, podemos destacar que se ha llevado a
cabo una division en 3 grupos diferentes en funcion de las respuestas aportadas por

los sujetos:
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BLOQUE 2

Como méaximo, hasta el 25% del alumnado, ha respondido con 1,7500 (siendo
1 “Totalmente en desacuerdo” y 2 “En desacuerdo”™).

Como maximo, hasta el 50% del alumnado, ha respondido con 2,0000 (siendo
2 “En desacuerdo”).

*(en este porcentaje es donde se establece la divisiobn de grupos,
correspondiente al primer grupo establecido por la mediana.

Como maximo, hasta el 75% del alumnado, ha respondido con 2,5000 (siendo

2 “En desacuerdo” y 3 “De acuerdo”).

Estadisticos D. Bloque 2

Validos 71
N Perdidos 0
Media 1,9472
Mediana 1,7500
Moda 1,00
Desv. tip. ,77103
25 1,2500
Percentiles 50 1,7500
75 2,5000

Tabla 9 - Estadisticos D. Bloque 2

Siguiendo con los datos obtenidos en la tabla “Estadisticos D. Bloque 2”, podemos destacar

los siguientes aspectos:

e Segun el N ° de validos, la muestra obtenida para realizar el estudio en todos los

bloques del instrumento, se compone de un total de 71 sujetos.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Tendencia Central, podemos destacar, que:

o

Podemos afirmar segun la media, que el nGmero promedio de respuestas es de
“Totalmente en desacuerdo” (1,9472). Por otro lado, destacamos que la
mediana establece una division en las respuestas de los sujetos en el Bloque
2, en torno a “Totalmente en desacuerdo” (1,7500) y concretamos que,
atendiendo a la moda, la respuesta mas repetida se encuentra entre

“Totalmente en desacuerdo”.
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e Teniendo en cuenta las Medidas de Dispersion (desviacion estandar), podemos
destacar, que, teniendo en cuenta la media (1,9472), se produce una desviacion de
,77103, subrayando que no existe una gran diferencia en cuanto a las respuestas
aportadas.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Posicion, podemos destacar que se ha llevado a
cabo una division en 3 grupos diferentes en funcion de las respuestas aportadas por
los sujetos:

o Como maximo, hasta el 25% del alumnado, ha respondido con 1,2500 (siendo
1 “Totalmente en desacuerdo” y 2 “En desacuerdo™).

o Como maximo, hasta el 50% del alumnado, ha respondido con 1,7500 (siendo
1 “Totalmente en desacuerdo” y 2 “En desacuerdo™).
*(en este porcentaje es donde se establece la divisidbn de grupos,
correspondiente al primer grupo establecido por la mediana.

o Como maximo, hasta el 75% del alumnado, ha respondido con 2,5000 (siendo

2 “En desacuerdo” y 3 “De acuerdo”).

BLOQUE 3
Estadisticos D. Bloque 3

Validos 71
N Perdidos 0
Media 3,2764
Mediana 3,2500
Moda 4,00
Desv. tip. ,50174
25 3,0000
Percentiles 50 3,2500
75 3,6250

Tabla 10 - Estadisticos D. Bloque 3
Siguiendo con los datos obtenidos en la tabla “Estadisticos D. Bloque 3”, podemos destacar
los siguientes aspectos:
e Segun el N ° de validos, la muestra obtenida para realizar el estudio en todos los
bloques del instrumento, se compone de un total de 71 sujetos.
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e Teniendo en cuenta las Medidas de Tendencia Central, podemos destacar, que:

o Podemos afirmar segun la media, que el nimero promedio de respuestas es de
“De acuerdo” (3,2764). Por otro lado, destacamos que la mediana establece
una division en las respuestas de los sujetos en el Bloque 3, en torno a “De
acuerdo” (3,2500) y concretamos que, atendiendo a la moda, la respuesta mas
repetida se encuentra entre “Totalmente de acuerdo”.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Dispersion (desviacion estandar), podemos
destacar, que, teniendo en cuenta la media (3,2764), se produce una desviacion de
,50174, subrayando que existe una gran diferencia en cuanto a las respuestas
aportadas.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Posicidn, podemos destacar que se ha llevado a
cabo una divisién en 3 grupos diferentes en funcion de las respuestas aportadas por
los sujetos:

o Como méaximo, hasta el 25% del alumnado, ha respondido con 3,000 (siendo
3 “De acuerdo”).

o Como maximo, hasta el 50% del alumnado, ha respondido con 3,2500 (siendo
3 “De acuerdo™).

*(en este porcentaje es donde se establece la divisidbn de grupos,
correspondiente al primer grupo establecido por la mediana.

o Como méximo, hasta el 75% del alumnado, ha respondido con 3, 6250 (siendo

3 “De acuerdo” y 4 “Totalmente de acuerdo”).

BLOQUE 4
Estadisticos D. Bloque 4
Vélidos 71
N
Perdidos 0
Media 2,8275
Mediana 3,0000
Moda 3,00
Desv. tip. ,87484
25 2,2500
Percentiles
3,0000
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75 I 3,5000 I
Tabla 11 - Estadisticos D. Bloque 4

Siguiendo con los datos obtenidos en la tabla “Estadisticos D. Bloque 4”, podemos destacar
los siguientes aspectos:

e Segln el N ° de validos, la muestra obtenida para realizar el estudio en todos los
bloques del instrumento, se compone de un total de 71 sujetos.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Tendencia Central, podemos destacar, que:

o Podemos afirmar segun la media, que el nimero promedio de respuestas es de
“En desacuerdo” (2,8275). Por otro lado, destacamos que la mediana
establece una division en las respuestas de los sujetos en el Bloque 4, en torno
a “De acuerdo” (3,0000) y concretamos que, atendiendo a la moda, la
respuesta mas repetida se encuentra entre “De acuerdo”.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Dispersion (desviacion estandar), podemos
destacar, que, teniendo en cuenta la media (2,8275), se produce una desviacién de
,87484, subrayando que existe una gran diferencia en cuanto a las respuestas
aportadas.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Posicidn, podemos destacar que se ha llevado a
cabo una division en 3 grupos diferentes en funcion de las respuestas aportadas por
los sujetos:

o Como méaximo, hasta el 25% del alumnado, ha respondido con 2,500 (siendo
2 “En desacuerdo” y 3 “De acuerdo”).

o Coémo maximo, hasta el 50% del alumnado, ha respondido 3,000 (siendo 3
“De acuerdo™).

*en este porcentaje es donde se establece la division de grupos,
correspondiente al primer grupo establecido por la mediana.

o Como maximo, hasta el 75% del alumnado, ha respondido con 3,5000 (siendo

3 “De acuerdo” y 4 “Totalmente de acuerdo™).
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BLOQUE 5

Estadisticos D. Bloque 5

Validos 71
N Perdidos 0
Media 3,4683
Mediana 3,7500
Moda 4,00
Desv. tip. ,58696
25 3,2500
Percentiles 50 3,7500
75 4,0000

Tabla 12 - Estadisticos D. Bloque 5

e Siguiendo con los datos obtenidos en la tabla “Estadisticos D. Bloque 5”, podemos
destacar los siguientes aspectos:

e Segun el N ° de validos, la muestra obtenida para realizar el estudio en todos los
blogques del instrumento, se compone de un total de 71 sujetos.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Tendencia Central, podemos destacar, que:

o Podemos afirmar segun la media, que el nimero promedio de respuestas es de
“En desacuerdo” (3,4683). Por otro lado, destacamos que la mediana
establece una division en las respuestas de los sujetos en el Bloque 5, en torno
a “De acuerdo” (3,7500) y concretamos que, atendiendo a la moda, la
respuesta mas repetida se encuentra entre “Totalmente de acuerdo”.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Dispersion (desviacion estandar), podemos
destacar, que, teniendo en cuenta la media (3,4683), se produce una desviacion de
,58696, subrayando que existe una gran diferencia en cuanto a las respuestas
aportadas.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Posicidn, podemos destacar que se ha llevado a
cabo una division en 3 grupos diferentes en funcion de las respuestas aportadas por
los sujetos:

o Cbmo maximo, hasta el 25% del alumnado, ha respondido con 3,2500 (siendo

3 “De acuerdo” y 4 “Totalmente de acuerdo”).
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o Como maximo, hasta el 50% del alumnado, ha respondido con 3,7200 (siendo
3 “De acuerdo” y 4 “Totalmente de acuerdo™).
*en este porcentaje es donde se establece la division de grupos,
correspondiente al primer grupo establecido por la mediana.

o Como maximo, hasta el 75% del alumnado, ha respondido con 4,000 (siendo

4 “Totalmente de acuerdo”).

BLOQUE 6

Estadisticos D. Bloque 6

Validos 71
N Perdidos 0
Media 3,5211
Mediana 3,7500
Moda 4,00
Desv. tip. ,61491
25 3,2500
Percentiles 50 3,7500
75 4,0000

Tabla 13 - Estadisticos D. Bloque 6

Siguiendo con los datos obtenidos en la tabla “Estadisticos D. Bloque 6”, podemos destacar
los siguientes aspectos:
e Segun el N ° de validos, la muestra obtenida para realizar el estudio en todos los
bloques del instrumento, se compone de un total de 71 sujetos.
e Teniendo en cuenta las Medidas de Tendencia Central, podemos destacar, que:
o Podemos afirmar segun la media, que el nimero promedio de respuestas es de
“En desacuerdo” (3,5211). Por otro lado, destacamos que la mediana
establece una divisidn en las respuestas de los sujetos en el Bloque 6, en torno
a “De acuerdo” (3,7500) y concretamos que, atendiendo a la moda, la
respuesta mas repetida se encuentra entre “Totalmente de acuerdo”.
e Teniendo en cuenta las Medidas de Dispersion (desviacion estandar), podemos

destacar, que, teniendo en cuenta la media (,3,5211), se produce una desviacion de
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,61491, subrayando que existe una gran diferencia en cuanto a las respuestas
aportadas.

e Teniendo en cuenta las Medidas de Posicion, podemos destacar que se ha llevado a
cabo una division en 3 grupos diferentes en funcion de las respuestas aportadas por
los sujetos:

o Como maximo, hasta el 25% del alumnado, ha respondido con 3,2500 (siendo
3 “De acuerdo” y 4 “Totalmente de acuerdo™).

o Cdmo méximo, hasta el 50% del alumnado, ha respondido con 3,7500 (siendo
3 “De acuerdo” y 4 “Totalmente de acuerdo™).
*en este porcentaje es donde se establece la division de grupos,
correspondiente al primer grupo establecido por la mediana.

o Como méaximo, hasta el 75% del alumnado, ha respondido con 4,000 (siendo

4 “Totalmente de acuerdo”).

BLOQUE 7
Estadisticos D. Bloque 7
Validos 71
N
Perdidos 0
Media 3,2958
Mediana 3,5000
Moda 4,00
Desv. tip. ,71002
25 3,0000
Percentiles 50 3,5000
75 4,0000

Tabla 14 - Estadisticos D. Bloque 7

Siguiendo con los datos obtenidos en la tabla “Estadisticos D. Bloque 7”, podemos destacar
los siguientes aspectos:
e Segun el N ° de validos, la muestra obtenida para realizar el estudio en todos los
bloques del instrumento, se compone de un total de 71 sujetos.
e Teniendo en cuenta las Medidas de Tendencia Central, podemos destacar, que:
o Podemos afirmar segun la media, que el nimero promedio de respuestas es de

“En desacuerdo” (3,2958). Por otro lado, destacamos que la mediana
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establece una division en las respuestas de los sujetos en el Bloque 6, en torno
a “De acuerdo” (3,5000) y concretamos que, atendiendo a la moda, la
respuesta mas repetida se encuentra entre “Totalmente de acuerdo”.
Teniendo en cuenta las Medidas de Dispersion (desviacion estandar), podemos
destacar, que, teniendo en cuenta la media (3,2958), se produce una desviacion de
,71002, subrayando que existe una gran diferencia en cuanto a las respuestas
aportadas.
Teniendo en cuenta las Medidas de Posicion, podemos destacar que se ha llevado a
cabo una division en 3 grupos diferentes en funcion de las respuestas aportadas por
los sujetos:
o Como maximo, hasta el 25% del alumnado, ha respondido con 3,0000 (siendo
3 “De acuerdo™).
o Como maximo, hasta el 50% del alumnado, ha respondido con 3,5000 (siendo
3 “De acuerdo” y 4 “Totalmente de acuerdo™).
*en este porcentaje es donde se establece la division de grupos,
correspondiente al primer grupo establecido por la mediana.
o Como méaximo, hasta el 75% del alumnado, ha respondido con 4,000 (siendo

4 “Totalmente de acuerdo”).

PRUEBA NO PARAMETRICA “U DE MANN WHITNEY”
HIPOTESIS PLANTEADAS:

HO: No hay diferencias por género en relacion a la percepcion del alumnado sobre sus
competencias digitales, desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo en estado

de pandemia.

H1: Hay diferencia por género en relacion a la percepcion del alumnado sobre sus
competencias digitales, desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo en estado

de pandemia.

33



PLANTEAMIENTO DE ESTUDIO

Para poder discernir si hay diferencias por género en relacién a la percepcion del alumnado

sobre sus competencias digitales, desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo

en estado de pandemia, se ha desarrollado la prueba de KS, para medir la normalidad de los

Bloques.
Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra
Bloquel | Blogue? | Bloque3 | Blogue4 | Bloque5 | Blogque6 | Bloque?
N 71 71 71 71 71 71 71
) Media 2,1444 19472 3,2764| 2,8275| 3,4683( 3,5211| 3,2958
Parametros L
Desviacion
normales®® tioi ,56484  ,77103| ,50174| ,87484( ,58696| ,61491| ,71002
ipica
) . ) Absoluta ,164 ,136 ,077 ,155 ,220 ,218 ,191
Diferencias mas .
Positiva ,164 ,136 ,075 ,112 ,183 ,218 ,161
extremas .
Negativa -,099 -,110 -,077 -,155 -,220 -,194 -,191
Z de Kolmogorov-Smirnov 1,384 1,147 ,646 1,305 1,850 1,837 1,613
Sig. asintdt. (bilateral) ,043 ,144 ,799 ,066 ,002 ,002 ,011

a. La distribucién de contraste es la Normal.
Tabla 15 - Prueba KS para una muestra

Atendiendo a los datos que aparecen en la tabla “Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una
muestra”, podemos observar que en los Bloques 1, 5, 6 y 7 no hay normalidad (ya que

P<0,05), por tanto, rechazamos la Hipdtesis Nula (HO), ya que si existen diferencias (H1).

Tras comprobar la normalidad con la prueba K-S, y teniendo la cuenta el tipo de variable y
muestras disponibles (2 muestras independientes), procedemos a desarrollar una prueba no
paramétrica “U de Mann-Withney”, para conocer donde radica la diferencia entre los

géneros.

Prueba U de Mann-Withney - Estadisticos de contraste?

Bloquel | Blogue2 | Blogque3 | Bloque4 | Blogue5 | Bloque6 | Blogue7
U de Mann-Whitney 190,500 | 319,500 265,500| 292,500 | 264,500 252,500 | 263,500

W de Wilcoxon 1960,500 | 2089,500 | 2035,500 | 370,500 | 2034,500 | 2022,500 | 341,500
z -2,538 -533| -1,364 -955| -1,404( -1,623| -1,441
Sig. asintét. (bilateral) ,011 ,594 172 ,339 ,160 ,105 ,150

a. Variable de agrupacién: Hombre, mujer u otro.
Tabla 16 - Prueba U de Mann-Withney - Estadisticos de contrastea

34



Atendiendo a la tabla “Prueba U de Mann-Withney - Estadisticos de contraste”, podemos
destacar que, en el Blogue 1 el valor de P<0,05, por lo tanto, descartamos la hipétesis nula,
debido a que existe diferencia en variable de agrupacion (género), en el Bloque 1.

Para poder identificar en que variable del Blogue 1 se produce la diferencia indicada en la
“Prueba U de Mann-Withney - Estadisticos de contraste”, se ha aplicado una comparacion
de las medias de las respuestas aportadas tanto por “Mujeres, como por “Hombres”, teniendo

en cuenta los items del Bloque 1.

Medias-Bloquel

Hombre, mujer | Utilizo herramientas | A la hora de generar | A la hora de generar Puedo crear
u otro. como Trello, contenido digital, | contenidos digitales, [ contenido a partir
Evernote o soy capaz de utilizar | soy capaz de utilizar | de un lenguaje de
Producteev para tecnologias como gestores de programacion o
Gestionar proyectosy | Google Forms para contenidos como gestor de
tareas colaborativas. | crear formularios. | Wordpress, Joomla contenidos.
0 Drupal.
Media 1,83 3,75 2,75 2,17
12 12 12 12
Hombre
Desv.
j 1,115 ,452 1,215 1,030
tip.
Media 1,17 3,51 2,05 1,46
. 59 59 59 59
Mujer
Desv.
. ,378 774 1,041 ,750
tip.
Media 1,28 3,55 2,17 1,58
71 71 71 71
Total
Desv.
i ,614 ,733 1,095 ,839
ip.

Tabla 17 - Medias-Bloquel

Atendiendo a los datos aportados en la tabla “Medias-Bloquel”, podemos concretar, que:

e Enrelacion al item: “Utilizo herramientas como Trello, Evernote o Producteev para
Gestionar proyectos y tareas colaborativas”, destacamos que la media en “Hombres”

es mas alta (2,17) que en “Mujeres” (1,46).
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e Enrelacion al item: “A la hora de generar contenidos digitales, soy capaz de utilizar
gestores de contenidos como Wordpress, Joomla o Drupal”, destacamos que la media
en “Hombres” es mas alta (1,83) que en “Mujeres” (1,17).

e Enrelacion al item: “Puedo crear contenido a partir de un lenguaje de programacion
o gestor de contenidos”, destacamos que la media en “Hombres” es mas alta (2,75)

que en “Mujeres” (2,05).

DISCUSION

Tras el analisis de datos en el estudio descriptivo y mediante la aplicacién de la prueba no
paramétrica “U de Mann Whitney”, podemos pensar en la posibilidad de que se dé un menor
desarrollo o adquisicion en determinadas dimensiones de las competencias digitales
establecidas en el instrumento debido a una posible falta de formacion ligada aspectos

académicos.

Un aspecto necesario a tener en cuenta, se basa en la influencia de las competencias digitales

haciendo una reflexion sobre el cambio que ha sufrido este concepto con el paso del tiempo.

Atendiendo al Marco Comun de Competencia Digital Docente (INTEF, 2013), podemos
hacer una comparativa entre las areas enfocadas a las competencias digitales y codmo éstas

han evolucionado en contraste con el instrumento de evaluacion que se ha aplicado en este

proyecto:
INTEF 2013 INTRUMENTO 2021
1. Informacion 1. Creacion de contenidos
2. Comunicacién 2. Licencias y derechos de autor
3. Creacidn de contenidos 3. Busqgueda y almacenamiento de informacion
4. Seguridad 4. Reutilizacion de contenidos
5. Resolucion de problemas 5. Ofimatica
- 6. Dispositivos moviles y gestion de contenido
- 7. Impacto de la COVID-19 en el alumnado

Tabla 18 . Comparativa
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Como podemos discernir, las competencias digitales han sufrido un proceso de ampliacion y
se han ido enfocando en &reas méas precisas. Un ejemplo claro puede ser la dimension de
“Creacion de contenidos” (INTEF 2013), donde actualmente se encuentra parcelada en
“Creacion de contenidos”, “Licencias y derechos de autor”, “Reutilizacién de contenidos” y

“Dispositivos moviles” y “gestion de contenido” (Contreras et al, 2018).

Esta variacion producida en las dimensiones en las que se clasifican las competencias
digitales, ha podido repercutir en el desarrollo de los planes de estudios en el Grado de
Pedagogia, asi como en la adquisicion o desarrollo de competencias digitales por parte del

alumnado.

Teniendo en consideracion que el grupo muestral destaca por haber presentado datos muy
homogéneos, se ha procedido a hacer un recuento de las asignaturas detalladas en el plan de
estudios del Grado de Pedagogia (Universidad de Sevilla, 2021), para destacar aquellas que

estan relacionadas con las dimensiones analizadas con el instrumento de este proyecto.

En la tabla XX, resefiamos las siguientes asignaturas obligatorias y optativas, asi como
aquellas en las que podria haber una mayor tendencia a desarrollar competencias digitales:

CURSO | ASIGNATURA TIPO
1° Conocimiento Cientifico Educativo. Obligatoria.
2° Disefio de Investigacion y Andlisis de Datos en Educacion. Obligatoria.
2° Tecnologia Educativa. Obligatoria.
20 Técnicas e Instrumento de Diagndstico. Obligatoria.
3° E-Learning Disefio Desarrollo y Evaluacion. Optativa.
3° Informética Aplicada a la Investigacién Educativa. Optativa.

Tabla 19 - Asignaturas por curso

También se aporta el “Curso de Orientacion al Estudio para alumnos de nuevo ingreso”, en
el que detallan los servicios informaticos que ofrece la Universidad de Sevilla, asi como su

acceso a ellos.

Tras la lectura de los planes de estudios, no se encuentran especificado en ninguno de ellos,
bloques de la asignatura que puedan compaginarse con el desarrollo de competencias

digitales centradas en:
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e Bloque 1“Creacion de Contenidos™.
e Bloque 2 “Licencias y Derechos de Autor”.

e Bloque 4 “Reutilizacién de Contenidos™.

Sin embargo, en relacion con el “Curso de Orientacion al Estudio para alumnos de nuevo
ingreso”, pueden desarrollarse competencias mas especificas en relacion a los “Derechos de

Autor”, en cuanto al uso de Normas APA.

Tras este planteamiento, se puede esbozar una posible linea de investigacion, para encontrar
relacion entre las competencias digitales de aquellos Bloques en los que la puntuacion
promedio ha sido de “Desacuerdo” o “Totalmente en descuerdo” y el plan de estudios de las

asignaturas anteriormente planteadas.

Para concluir, en cuanto a las limitaciones aparecidas durante el desarrollo del proyecto, se
subraya que la recoleccion de datos se produce durante estado de alarma por Covid-19, esto
implicando una mayor dificultad para poder obtener una muestra representativa por las
limitaciones sanitarias que se han adoptadas en las instituciones universitarias. Por ello que,
la muestra obtenida para el desarrollo del proyecto es menor de lo que se habia planteado,
ante la imposibilidad de poder aplicar el instrumento fisicamente.

CONCLUSIONES

Atendiendo a los datos extraidos del analisis descriptivo, podemos realizar las siguientes
conclusiones en relacién a la percepcion del alumnado en la adquisicion/desarrollo de las
competencias digitales clasificadas en los diferentes Bloques del instrumento y remarcadas

en los objetivos especificos del proyecto:

e Enrelacion al Blogue 1 “Creacion de Contenidos”.

o Podemos identificar que la percepcion del alumnado en relacion al grado de
competencias digitales para la “Creacion de contenidos”, que el promedio de
sujetos se encuentra “En desacuerdo” ante el grado de desarrollo o adquisicion
de estas competencias digitales.

e Enrelacion al Bloque 2 “Licencias y Derechos de Autor”.
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o Podemos identificar que la percepcion del alumnado en relacion al grado de
competencias digitales para la “Licencias y Derechos de Autor”, que el
promedio de sujetos se encuentra “Totalmente en desacuerdo” ante el grado
de desarrollo o la adquisicion de estas competencias digitales.

En relacion al Bloque 3 “Busqueda Y Almacenamiento de Informacion™.

o Podemos identificar que la percepcion del alumnado en relacién al grado de
competencias digitales para la “Busqueda Y Almacenamiento de
Informacion”, que el promedio de sujetos se encuentra “De acuerdo” ante el
grado de desarrollo/adquisicion de estas competencias digitales.

En relacion al Bloque 4 “Reutilizacion de Contenidos”.

o Podemos identificar que la percepcion del alumnado en relacion al grado de
competencias digitales para la “Reutilizacion de Contenidos” que el promedio
de sujetos se encuentra “En desacuerdo” ante el grado de
desarrollo/adquisicion de estas competencias digitales.

En relacion al Bloque 5 “Ofimatica”.

o Podemos identificar que la percepcién del alumnado en relacion al grado de
competencias digitales para la “Ofimatica” que el promedio de sujetos se
encuentra “De acuerdo” ante el grado de desarrollo/adquisicion de estas
competencias digitales.

En relacion al Bloque 6 “Dispositivos Moviles Y Gestion de Contenido™.

o Podemos identificar que la percepcién del alumnado en relacion al grado de
competencias digitales para la “Dispositivos Moviles Y Gestion de
Contenido” que el promedio de sujetos se encuentra “De acuerdo” ante el
grado de desarrollo/adquisicion de estas competencias digitales.

En relacion al Bloque 7 “COVID-19 y el alumnado”.

o Podemos identificar que la percepcion del alumnado en relacion al grado de
competencias digitales para la “COVID-19 y el alumnado” que el promedio
de sujetos se encuentra “De acuerdo” ante el grado de desarrollo/adquisicion
de estas competencias digitales durante el periodo educativo en estado de

pandemia.

39



Tras estos resultados y en comparacion con los objetivos propuestos, podemos subrayar, que:

1.

El alumnado percibe que ha adquirido/desarrollado, las competencias en
busqueda y almacenamiento de informacion.

El alumnado percibe que no ha adquirido/desarrollado ninguna competencia
en creacion de contenidos.

El alumnado percibe que no ha adquirido/desarrollado competencias en
reutilizacion de contenidos.

El alumnado percibe que ha adquirido/desarrollado, las competencias en
habilidades ofimaticas.

El alumnado percibe que ha adquirido/desarrollado competencias en el uso de
dispositivos digitales y gestion de contenido.

El alumnado percibe que no ha adquirido/desarrollado competencias en
licencias y derechos de autor.

El alumnado percibe que el impacto de la COVID-19 en el alumnado ha

repercutido a la hora del desarrollo de competencias digitales.

Posteriormente, podemos deducir tras obtener los datos de la prueba no paramétrica “U de

Mann-Withney”. Para poder desarrollar esta prueba se plantearon dos hipotesis:

e HO: No hay diferencias por género en relacién a la percepcion del alumnado sobre

sus competencias digitales, desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo

en estado de pandemia.

e H1: Hay diferencia por género en relacion a la percepcion del alumnado sobre sus

competencias digitales, desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo en

estado de pandemia.

Tras el andlisis de los resultados obtenidos, podemos concretar que, si existen diferencias

estadisticamente significativas en el Bloque 1 “Creacion de Contenidos”, en cuanto al

“Género” en relaciéon a la percepcion del alumnado sobre sus competencias digitales,

desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo en estado de pandemia (H1).

Para justificar esta diferencia, resefiamos que la media de respuestas en “Hombres” es mas

alta, siendo estas “En desacuerdo”, frente a las “Mujeres” con “Totalmente en desacuerdo”.
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Para concluir, siguiendo una perspectiva personal sobre el desarrollo del proyecto, subrayo
el gran valor propio que me aporta el poder haber desarrollado un proyecto en el que se tiene
en cuenta como factores asociados a las TICS repercuten en el ambito educativo y en el
propio alumnado, debido a mi interés por crecer en esta especialidad tras haber cursado el

“Itinerario 1: Disefio, Innovacion y Tecnologia Educativa” del Grado de Pedagogia.

También, destacar la capacidad de afrontar un proyecto enfocado area de “Investigacion en
el Ambito Educativo”, siendo esta uno de los gruesos mas relevantes y complejos que he
conocido desde el inicio de mis estudios universitarios y en el que he podido desenvolverme

de forma satisfactoria.
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ANEXOS:

ANEXO 1: “Cuestionario de evaluacion de las competencias digitales adaptado”.

Cuestionario de evaluacion de las competencias digitales (adaptado).

Género: Hombre Mujer Oros__ | Edad:
Situacidn laboral:

e _ Empleado (Relacionado con la tecnologia: Si__No__).

e _ Desempleado.

CREACION DE CONTENIDOS

Utilizo plataformas como: Scribd, Calameo o Issuu para publicar documentos en la web.

Utilizo herramientas como Trello, Evernote o Producteev para Gestionar proyectos y
tareas colaborativas.

Utilizo herramientas como Doodle para programar reuniones o eventos.

A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologias como Google
Forms para crear formularios.

A la hora de generar contenidos digitales, soy capaz de utilizar gestores de contenidos
como Wordpress, Joomla o Drupal.

Puedo crear contenido a partir de un lenguaje de programacion o gestor de contenidos.

LICENCIAS Y DERECHOS DE AUTOR

Al utilizar un recurso de Internet, verifico su tipo de licencia para evitar infringir los
derechos del autor.

Aplico a los recursos que desarrollo, licencias para proteger su propiedad intelectual, que
permitiran o prohibirdn a otras personas realizar ciertos usos de ellos.

Puedo determinar el uso que le puedo dar a un recurso de Internet de acuerdo con su tipo
de licencia.

Puedo identificar los tipos de licencia que rigen el derecho de autor en la web y las
implicaciones de cada una.

BUSQUEDA Y ALMACENAMIENTO DE INFORMACION

Utilizo buscadores especializados o metabuscadores (buscador de buscadores) para
consultar informacion especifica en Internet.

Utilizo gestores o exploradores de archivos para buscar documentos o carpetas en el
almacenamiento interno de un ordenador.

Utilizo plataformas como Google Drive, Onedrive o Dropbox para guardar y gestionar
archivos en la web.

Utilizo dispositivos de almacenamiento externos como USB, Micro USB y discos
externos para hacer respaldos de informacion.

Cuando encuentro informacion en Internet: verifico que provenga de una fuente
confiable.

Cuando encuentro informacion en Internet: suelo compararla con otras fuentes para
comprobarla y/o ampliarla.

Puedo identificar facilmente un tipo de archivo por su extension, por ejemplo .doc
(documento de texto), .jpg (archivo de imagen), .mp3 (archivo de audio).

Puedo identificar facilmente qué aplicacion usar para abrir un archivo especifico. Por
ejemplo, un archivo con extension .doc se puede abrir en el procesador de texto Word.




Utilizo buscadores especializados o metabuscadores (buscador de buscadores) para
consultar informacion especifica en Internet.

REUTILIZACION DE CONTENIDOS

Utilizo archivos de imagenes de libre uso para generar nuevos contenidos que se adapten
a mis necesidades.

Utilizo archivos de audio de libre uso para generar nuevos contenidos que se adapten a
mis necesidades.

Utilizo archivos de video de libre uso para generar nuevos contenidos que se adapten a
mis necesidades.

Puedo generar contenidos multimedia a través de la modificacion, adaptacion y/o
integracion de contenido de libre uso.

Utilizo archivos de imagenes de libre uso para generar nuevos contenidos que se adapten
a mis necesidades.

OFIMATICA

A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologias de Hojas de
calculo como Excel o Calc para crear tablas o realizar diferentes operaciones.

A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologias como
PowerPoint o Impress para crear presentaciones.

A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologias como
procesadores de textos como Word o Writer para crear un documento.

A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologias como Google
Drive o Microsoft One para crear documentos, hojas de célculo y presentaciones en la
nube.

DISPOSITIVOS MOVILES Y GESTION DE CONTENIDO

Utilizo plataformas como Flickr, Instagram, Pinterest o0 Google Fotos para publicar y
compartir fotos e imagenes.

A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologias como la cdmara
digital o aplicacion de la cdmara del teléfono mévil para grabar videos y tomar
fotografias.

A la hora de generar contenido digital soy capaz de utilizar aplicaciones méviles (app)
para crear o editar archivos.

Accedo y edito contenidos web a través de dispositivos moviles como tablets o
smartphones

COVID-19 Y EL ALUMNADO

He contado con los recursos necesarios para desarrollar las nuevas metodologias de clase,
resultado del impacto del COVID-19.

He sido capaz de adaptarme a la modalidad de ensefianza online, resultado del impacto
del COVID-109.
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ANEXO 2: “Cuestionario de evaluacion de las competencias digitales original”.

T

D1: Navegacién,
buasqueda y filtrado de la
informacién

D2:Almacenamiento
y recuperacién de la
informacién

D3: Evaluacién de la
informacién

D4: Publicacién

D5: Trabajo colaborativo

1. Utilizo indices de btisqueda como Yahoo o motores de biisqueda como Google para
consultar informacién en Internet
2. Para j los Itados de las b das en T utilizo d de filtrado

¥ 1! P

como (-,”",..,slte,*,or)

3. Utilizo buscadores especializados o b d ® dor de b d ) para
consultar informacién especifica en Internet.

4. Utilizo g o explorad de h para buscar documentos o carpetas en el
almacenamiento interno de una computadora.

5. Utilizo plataformas como Google Drive, Onedrive o Dropbox para guardar y gesti
archivos en la web.

6. Utilizo dispositivos de almacenamiento externo como USB, Micro USB y discos externos
para hacer respaldos de informacién.

7. Cuando encuentro informacién en Internet: verifico que provenga de una fuente confiable.

8. Cuando ro informacién en I suelo pararla con otras fuentes para
T 1i

p lay/o P la

9. Puedo identificar ficilmente un tipo de archivo por su extensién por ejemplo .doc
(documento de texto), .jpg (archivo de imagen), .mp3 (archivo de audio).
10. Puedo identificar fécil qué aplicacién usar para abrir un archivo especifico. Por

lo un arch con ex .doc se puede abrir en el procesador de texto Word.

e

11. Utilizo plataformas como Slideshare, Scribd, Calameo o Issuu para publicar documentos
en la web.

12. Utilizo plataformas como Y be, DailyMotion o Vimeo para publicar videos en la web.

13. Utilizo plataformas como Flickr, Instagram, Pinterest o Google Fotos para publicar y
compartir fotos e imdgenes.

14. Utilizo herramientas como Wiki, Google Drive o Onedrive para crear, compartir y trabajar
d o5

de forma colab va.
15. Utilizo herramientas como Trello, Evernote o Prod para Gesti proyectos y
tareas colaborativas.
16. Utilizo herramientas como Doodle para progr o

D6: Creacién de
contenidos con
herramientas de
escritorio

17. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologias como Access o
Base para crear o editar una base de datos.

18. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de util logias como Ph hop
CorelDraw o Gimp para editar imégenes.

19. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologias de hojas de
célculo como Excel o Calc, para crear tablas y llevar mf presupuesto personal.

20. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologfas como Power
Point o Impress para crear presentaciones.

21.Alahorad do digital, soy capaz de util 1 comoF
de textos como Word o Writer para crear un documento.

D7: Creacién de
contenidos con
herramientas méviles

22. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de 1 como la
digital o apl én de la c& del mévil para grabar videos y tomar fotografias.
23. A la hora de generar contenido digital soy capaz de util pl 6viles (app)

para crear o editar archivos.

24. Accedo y edito contenidos web a través de d! Sviles como tabl o celul,

P

Ds8: Creacién de

25. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologias como Google
Forms para crear formularios.

26. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar tecnologfas como Google

D10: Derechos de autor

contenidos ¢ 4. leul
T T Drive o Microsoft One para crear hojas de VP en la nube.
27. A la hora de dos digitales, soy capaz de util P2 de d
como Wordpress, Joomla o Drupal.
28. Utilizo archivos de imdgenes de libre uso para dos que se adap
a mis necesidades.
29. Utilizo archivos de audio de libre uso para dos que se adap a
D9: Reutilizacién de misnecesiciacios:
contenidos 30. Utilizo archivos de video de libre uso para dos que se adapten a
mis necesidades.
31. Puedo g d dia a través de la modificacién, adaptacién y/o
integracién de contenido de libre uso.
32. Al utl un deT t, verifico su tipo de licencia para evitar infringir los
derechos del autor.
33. A cada contenido que creo le aplicé L para p ger su propledad
1 I que p o prok a otras p 1 clertos usos de ellos.

34. Puedo determinar el uso que le puedo dar a un recurso de Internet de acuerdo con su
tipo de licencia.

35. Puedo identificar los tipos de licencia que rigen el derecho de autor en la web y las
implicaciones de cada una.

D11: Programacién

36. Puedo crear contenido a partir de un lenguaje de programacién o gestor de contenidos.
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ANEXO 3: “Matriz de Validacion del Instrumento”.

Matriz De Validacion del Instrumento, segun Colas, P.

Matriz de validacion del instrumento.
Calidad técnica.

Titulo del trabajo: Validacidn de un cuestionario sobre |a valoracién de las competencias digitales en el alumnado universitario.

Objetivos de la investigacion:

&  Objetivo General: Analizar la percepcion del alumnado universitario sobre sus competencias digitales, desarrolladas durante el transcurso del periodo educativo en

estado de pandemia.
s Objetivos especificos:

Identi

La busqueda y almacenamiento de informacidn.
Creacién de contenidos.

Reutilizacidn de contenidos.

Sus habilidades ofimaticas.

Uso de dispositivos digitales y gestion de contenido.
Licencias y derechos de autor.

Impacto de la COVID-15 en el alumnado.

NS wNe

r la percepcidn sobre el grado de competencias digitales enfocadas en:

Los items de respuesta en la escala Likert son 4 opciones: 4 totalmente de acuerdo, 3 de acuerdo, 2 en desacuerdo, 1 totalmente en desacuerdo.

Nota: Por favor, solo es necesario que responda con una “X” en el criterio o criterios que considere que NO se cumplen.

GUIA DE OBSERVACION

CRITERIOS A EVALUAR
Observaciones:  Si  desea
. Validez de . Lenguaje adecuado Induce a una - -
Item contenido Clandad:e_nla ala poblacién! en respuesta modificarse o eliminarse, por
(congruencia) redaccion estudio determinada | favor indique.
si NO | s | NO | s ‘ NO si NO
CREACION DE CONTENIDOS
1. Utilizo plataformas como vy las, Scribd, Calameo o lssuu para| X X X x Pueden utilizar otras
publicar documentos en la web. plataformas.
2. Utilizo herramientas coma Trello, Evernote o Producteev para x x x x Pueden utilizar otras
Gestionar proyectos y tareas colaborativas. herr
3. Utilizo herramientas como Doodle para programar reuniones o| x X X
eventos.
4. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar| x X X X Pueden utilizar otras
tecnologias como Google Forms para crear formularios. tecnologias
5. A la hora de generar contenidos digitales, soy capaz de utilizar| x X X X
gestores de contenidos como Wordpress, Joomla o Drupal.
6. Puedo crear contenido a partir de un lenguaje de programacién| x X X X
o gestor de contenidos.
LICENCIAS Y DERECHOS DE AUTOR
1. Al utilizar un recurso de Internet, verifico su tipo de licencia para| x X X X
evitar infringir los derechos del autor.
2. Aplico a los recursos que desarrollo, licencias para proteger su| x x x x
propiedad intelectual, que permitiran o prohibirdan a otras
personas realizar ciertos usos de ellos.
3. Puedo determinar el uso gue le puedo dar a un recurso de x x
Internet de acuerdo con su tipo de licencia.
4. Puedo identificar los tipos de licencia que rigen el derecho de| x x x
autor en la web y las implicaciones de cada una.

BUSQUEDA Y ALMACENAMIENTO DE INFORMACION

! Estudiantes universitarios
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1

Utilizo buscadores especializados o metabuscadores (buscador
de buscadores) para consultar informacién especifica en
Internet.

Utilizo gestores o exploradores de archivos para buscar
documentos o carpetas en el almacenamiento internc de un
ordenador.

Utilizo plataformas como Google Drive, Onedrive o Dropbox
para guardar y gestionar archivos en la web.

Utilizo dispositivos de almacenamiento externos como USB,
Micro USB y discos externos para hacer respaldos de
informacién.

Cuando encuentro informacién en Internet: verifico que
provenga de una fuente confiable.

Cuando encuentro informacién en Internet: suelo compararla
con otras fuentes para comprobarla yfo ampliarla.

Puedo identificar ficilmente un tipo de archivo por su
extensidn, por ejemplo .DOC (documento de texto), .JPG
(archivo de imagen), .MP3 (archivo de audio).

Puedo identificar facilmente qué aplicacion usar para abrir un
archivo especifico. Por ejemplo, un archivo con extensién .DOC
se puede abrir en el procesador de texto Word.

REUTILIZACION DE CONTENIDOS

1. Utilizo archivos de imdgenes de libre uso para generar nuevos
contenidos que se adapten a mis necesidades.

2. Utilizo archivos de audio de libre uso para generar nuevos
contenidos que se adapten a mis necesidades.

3. Utilizo archivos de video de libre uso para generar nuevos
contenidos que se adapten a mis necesidades.

4. Puedo generar contenidos multimedia a través de la
modificacién, adaptacién y/o integracién de contenido de libre
uso.

OFIMATICA

1. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar Pueden utilizar otras
tecnologias de Hojas de calculo como Excel o Calc para crear
tablas o realizar diferentes operaciones.

2. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar Pueden utilizar otras
tecnologias como PowerPoint o |mpress para crear
presentaciones.

3. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar Pueden utilizar otras
tecnologias como procesadores de textos como Word o Writer
para crear un documento.

4. A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar Pueden utilizar otras

tecnologias como Google Drive o Microsoft Qne para crear
documentos, hojas de célculo y presentaciones en la nube.

DISPOSITIVOS MAVILES Y GESTION DE CONTENIDO

1.

Utilizo plataformas como Flickr, Instagram, Pinterest o Google
Fotos para publicar y compartir fotos e imagenes.

Pueden utilizar otras

A la hora de generar contenido digital, soy capaz de utilizar
tecnologias como la cdmara digital o aplicacién de la cdmara del
teléfono mavil para grabar videos y tomar fotografias.

A la hora de generar contenido digital soy capaz de utilizar
aplicaciones méviles (APP) para crear o editar archivos.

Accedo y edito contenidos web a través de dispositivos méviles
como tablets o smartphones.

IMPACTO DE LA COVID-19 EN EL ALUMNADO

1. He contado con los recursos necesarios para desarrollar las
nuevas metodologias de clase, resultado del impacto del
CoviD-19.

2. He sido capaz de adaptarme a la modalidad de ensefianza

online, resultado del impacto del COVID-19.
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Matriz De Validacion del Instrumento, segun Lépez, A.

Matriz de validacian del instrumento,
Calidad téenica.

Titulo del trabajoc Validacion dé un cuestionario sobré la valoracian de las compaetencias digitales en ¢l alumnado universitario,

Objetivos de la investigacidn:

*  Objetive General: Analizar la percepeion del alumnado universitario sobie sus

estado de panﬂemia.
*  Objetivos especificos:

ias digitales, d durante el transcurso del periodo educativo en

Identificar la percepcidn sobre el grado de competencias digitales enfocadas en:

1. La busqueda y almacenamiento de informacidn,

2. Creacitn de contenidas.
3. Reutilizacion de contenidos.
4. Sus habilidades ofimaticas.

5. Uso de dispositivos digitales y gestidn de contenido.

6. Licencias y derechos de autor.

7. Impacto de la COVID-15 en el alumnado.

Los items de respuesta en |a escala Likert son 4 opiones: 4 totalmente de acuerde, 3 de acuerdo, 2 en desacuerda, 1 totalmente en desacuerdo,

Nota: Por favor, solo es necesario que responda con una "X en el eriterio o eriterios que considere que NO se cumplen.

GUIA DE OBSERVACION

CRITERIOS A EVALUAR
ftem m,:; hn::dm "‘!m':].!ll m’“ Observadones: Si desea modificarse o eliminarse, por favor indique.
|congruencia) | redaccidn W:: | dcterminada
s¢| NO SI|ND .u|uo sn| NO
CREACION DE CONTENIDOS

1. utilizo plataformas como y las, Scribd,| % ® H X |La redaccidn contiene probl faciles de
Calameo o lsswu para  publicar
documentos en la web.

2. Utilizo herramientas como Trello,| x x x ¥ |No estoy segura del conocimiento de estas herramlentas por la
Evernote o Producteey para Gestionar poblacian del estudio, {Te interesaria incluir otro item con otras
proyectos y tareas colaborativas. herramientas para la gestién (p.e. drive, gne drive]? Mds adelante

haces alusion a estas herrami pero a bisg ¥
almacenamienta de informacidn, pero también se usa para trabajos
colaboratives.

3. Utilizo herramientas como Doodle para| x x x X
programar reuniones o eventos.

4. Ala hora de generar contenido digital, | x x x X
soy capaz de utilizar tecnologias como
Google Forms para crear formularios.

5 A la hora de generar contenidos| x ] x x
digitales, soy capaz de utilizar gestores
de contenidos como rEss,

Joomla o Drupal.

6. Puedo crear contenido a partic de un| x x % |lgual estaria bien que también aludas a algin ejemplo, para
lenguaje de programacidn o gestor de posicionar a los participantes.
contenidos.

LICENCIAS ¥ DERECHOS DE AUTOR

1. Al wtilizar un recurso de Intermet,| x X X X
verifico su tipo de licencia para evitar
infringir los derechos del autor.

! Estudiantes universitarios
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2. Aphco a los recursos que desarrollo, [ x E " %
Ecencias para proteger su propiedad
intelectual, que  permitiran o
prohibirdn 8 clras personas realizar

ciertos usos de allod,

3. Puedo determinar &l use que e pusde| = = L] X
dar aun recurso de Internet de acuserdo
con su tipo de loencia

4. Pueda ideriificar los tipos de licenda| = x ] =

que rigen & derecho de sutoren bweb

las i de cada uria,
mrmum

1. UWtilizo buscadores especializados o) x ] H X |5l inchey algin efemplo, ayudarias a los particip
metabuscadores  [buscador  de
buscadores) para consultar|
Informacidn expecifica en internet.

2. UWilizp gestores o exploradores de| x L L i
archives para buscar documentios o
carpetas  en o almacenamients

interna de un crdenadar,

3. Wlzo plataformas como Google| x ] ] x
Drive, Qoedrive o Dropbox para
[uardar y gestionar archivos en laweb.

4. Utilizo dispositivas de| x ] H X

almacenamiento extermos como LISE,
Micro USE y discos externcs para
hacer respaldos de informacitn.

5 Cuando encuentro informacién en| x E " x
Inteemeet: varifice que provenga de una
fuente confiable,

. Cuando encuentro informacidn en| x " " =

Internet: swelo compararls con ofras,
fuentes para comprobarla o
ampliaria.

7. Puedo identificar faciiments un tipo| x ® x X
de archive por su extensidn, por
ejemnple DOC (documenta de texta),
JPG o (Brchive de  magen], MPY
[#rchive de audic).

B, Puedo identificar ficilments qué| x = = "
aplicacitn usar para abrir un archivo

especifico.  Por ejemplo, un archivo
con extensidn DOC se pueds abrir en

ol procesador de texto 'Word.
REUTILIZACION D CONTENIDDS
1. wrilizo archivos de imdgenss de libre] ® x % | Estaria bien hacer aluskin a algan ejempdo. A md me genera dudas si
S0 PArE QRrETar NUsVOS Contenidos te refieres por ejemplo a Picabay, Flicks,..,
que se adapten a mis necesidades,
2. \Rmilizo archivos de audio de bbre uso| x X = W | Si cuentas con ejempl bién facilitaria la comprension del
Para geNerar Nsevos contenidos que participante.
s adapten a mis recasidades.
3. \milizo archivos de video de bbre uso| x X ] K|Sl cuentas con ejemgl b 'l.lcil.lfillnu__r i del
Para PENRCA MsEWOE CONRRidos que participante.
5 adapben a mis recesidades.
4, Puedn gerenss contenidos multimedia|  x ® ® % |5 cuentas con ejemplos tambsén tacilitara la comprension del
8 través de la modificacidn, adaptaciin participanie,
wio integracidn de contenido de libee
o
OFIMATICA
1. Alahora de gensrar contenido digital,| = L] x L]

soy capaz de utilizar tecnalogias de
Hojss de chkule come Exesl o Cale
para crear 1ablas o realicar déferentes
CpEradiones.

2. Alahora de generar contenido digital,| x x = ]
capaz de utilizar tec [0




PowerPoint © Impress para crear
[presentaciones.

3. Alahora de generar contenido digital,
soy capaz de utilizar tecnologias como
procesadores de textos como Word o
‘Writer para crear un documento,

4. A la hora de generar contenido digital,
soy capaz de utilizar tecnologias coma
Google Drive o Microsoft One para
crear documentos, hojas de célculo y
jpresentaciones en la nube.

DISPOSITIVOS MOVILES ¥ GESTION DE CONTENIDO

1. Utilizo plataformas  como  Flickr,
Instagram, Pinterest o Google Fotes
para publicar y compartic fotos e
imdgenes,

2. Alahora de generar contenido digital,
soy capaz de utilizar tecnologias como
la cémara digital o aplicacion de la
camara del teléfono mavil para grabar
videos y tomar fotografias.

3. Ala hora de generar contenide digital
soy capaz de wtilizar aplicaciones
mdviles [APP) para crear o editar
archivos.

4, accedo y edito contenidos web &
través de dispositivos mdviles coma
tablets o smartphones.

IMPACTO DE LA COVID-19 EN EL ALUMNADO

1. He contado con los  recurses
necesarios para desarrollar las nuevas

metodologias de clase, resultado del
impacto del COVID-19.

2. He sido capaz de adaptarme a la
modalidad de ensefianza online,
resultado del impacto del COVID-19,
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