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FICHERO DIDACTICO - | 6

Juego de Simulacion para el
tratamiento de problemas
medio-ambientales

C.M.I.D.E.

Objetivos.

— Detectar y potenciar los niveles de
participacién ante un hecho social.

— Recoger informacién acerca del nivel
de los conocimientos que los alumnos
utilizan en la resolucién de cuestiones
sociales.

— Detectar las ideas previas que los
alumnos poseen acerca de esas cues-
tiones.

— Conocer el grado y la calidad de las
actitudes ambientales que los alum-
nos poseen y manejan.

Materiales

* Plano y descripeién del entorno a
modificar

* Planos para cada una de las comisio-
nes con las modificaciones que las
propuestas iniciales sugieren. Cada
comisién sélo tendrd el suyo, salvo
las comisiones cientifico-téenica y
municipal que dispondran de todas.

* Un plano grande del entorno a modi-
ficar donde los alumnos de las dis-
tintas comisiones irdn sefialando sus
propuestas (para esto puede ser
aconsejable utilizar un retroproyec-
tor).

* Normas del juego para cada partici-
pante.

Descripeién del juego

Eljuego de simulacién se desarrolla en el
entorno de un pueblo. A su ayuntamiento
llegan propuestas de distintas comisiones
(trabajadores, empresarios, ciudadanos),
cada una de ellas representando distintos
intereses. Entre estas propuestas de actua-
cién debe decidir la comisién municipal,
asesorada por los cientificos, cudles son las
que deben ser aprobadas en vista al mejo-
ramiento de la situacién del pueblo.

Las distintas comisiones y sus roles son:

— Comisidn de los trabajadores; Propone
acciones destinadas a una mejora de
su situacion laboral y en vistas a un
descenso del nimero de parados.

— Comigién ciudadana: Estd compuesta
por log vecinos y sus propuestas, se
encaminan hacia objetivos culturales
y educativos.

— Comisién de los empresarios: Persi-
guen un mayor aprovechamiento de
los recursos naturales y la potencia-
cién de la zona desde el punto de vista
turfstico, posibilitando un aumento en
el nimero de puestos de trabajo y
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mayor riqueza para el pueblo y para
ellos mismos.
— Comisién cientifico-téenica: compues-
ta por abogados, ingenieros, hidlogos,
economistas y educadores ambienta-
les. Su misién es la de estudiar las
distintas propuestas y emitir informes
en funcién de los siguientes criterios:
* Posibles impactos ambientales y de
contaminacion

* Viabilidad econdmica de las pro-
puestas

* Mejor aprovechamiento de los recur-
sos naturales

— Comisién municipal: Son los responsa-
bles municipales y su objetivo es pro-
mover acciones positivas para la mejo-
ra del pueblo. En sus decisiones
considerard de suma importancia las
sugerencias de la comisidn cientifico-
téenica. No pueden aceptar propues-
tas contradictorias y estdn limitados
por el presupuesto municipal.

En el desarrollo del juego podemos con-

siderar dos fases:

1% Fase

Tras la presentacién del juego de simula-
cién, en la que se deseribe el pueblo y su
entorno desde el punto de vista natural y
social, se forman las cincos comisiones
compuestas por un nimero no superior a 8
alumnos por comisién. La labor del educa-
dor es la de facilitar la maxima participa-

cién y que los alumnos respeten y asuman
las propuestas iniciales de modificacién del
entorno que se les entrega a cada grupo.
Las propuestas que se les facilita a cada
comisién no son compatibles con las pro-
puestas de los demds grupos. Cada grupo
debe en esta primera fase estudiar y buscar
argumentos que fundamenten sus pro-
puestas. La comisién cientifica analizard y
elaborard los informes oportunos para ca-
da comisién. Esta fase se concluye con la
exposicién en gran grupo de las propuestas
de cada comisién por sus representantes y
los informes y sugerencias de la comisién
cientifico-téenica. La comisién municipal
ha de tomar conciencia de todas las pro-
puestas, formando su opinidn.

2% Fase

Cada una de las tres comisiones (traba-
jadores, ciudadanos, empresarios) refor-
mard, si lo cree oportuno, las propuestas
iniciales, atendiendo a las sugerencias de
los cientificos y considerando las demds
propuestas de las otras comisiones.

Este trabajo concluird con la exposicién
en gran grupo por parte de cada comisién
de las propuestas modificadas.

La comisién municipal, tras el nuevo
anélisis y la consulta, i lo ve necesario con
la comisién eientifico-técenica, emite su in-
forme final, con las acciones que aprueba y
las que rechaza, exponiendo las razones de
sus decisiones.
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