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RESUMEN

Utilizacién de los j Juegos de construccién como modelo pam mmegu:r una mejor 4dqmsm6n de conceptos basicos
para el estudio de la quimica, como el 0, comy 1a pura, mezcla y reaccion quimica.
Problema

Dentro del espectro conceptual de las ensefianzas primarias son muchos los casos en los que
al pretender «la experimentacién que conduce a una abstraccién», topamos con una gran escasez
de recursos, tal vez es en un caso concreto del curriculum donde éstas se hacen més patentes: el
Mundo de la Ciencia, en el que la gran necesidad de abstraccién choca con un notable vacio de
modelos ficilmente asequibles al estadio intelectual del alumno (entrelos 12 y los 15 afios).
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Ante preguntas como «;Son elementos todas las substancias puras?, «;Es siempre un
compuesto una substancia pura?», «Los elementos, ;son siempre atémicos?», «;No pueden ser nunca
moleculares?»... La solueién utilizada generalmente es la ejemplificacion de las explicaciones, con
el consiguiente peligro de fijar la anéedota del ejemplo y no el concepto.

Nuestra propuesta no es otra que la utilizacién de un juego, por su naturaleza muy conocido
por todos, y que los alumnos han manipulado con anterioridad, aunque a buen seguro, con
finalidades muy diferentes: «los juegos de construccién ensamblabless.

Nuestro modele

Pensamos que la mejor manera de construir un concepto es manipular, en la medida en que
esto sea posible, un modelo fisico,real. De este modo, las piezas de los juegos de construccién nos
serviran de base para simular 4tomos, que permitirdn posteriormente la construccién de moléculas
y, como no, compuestos.

Estos juegos constan, normalmente, de piezas tnicas y dobles. Las primeras realizardn la
funeién de dtomos. Para posibilitar la diferenciacién de unos d4tomos y otros, pintaremos un grupo
de piezas de un color, y otro de un color distinto, pudiéndose, por supuesto, hacerse més combinacio-
nes.

Podemos empezar a combinar «4tomos» para obtener «moléculas». Tenemos dos posibilida-
des:

1. Unir dos «4dtomos» del mismo color: Obtenemos un elemento diatémico.

2. Unir dos «4tomos» de distinto color: Obtenemos un compuesto molecular.

El paso siguiente consiste en utilizar las piezas dobles de que dispone el juego. Uniendo estas
nuevas piezas podemos «construir» las substancias:

1. Unimos «moléculas» de un solo color: elemento.

2. Unimos «moléculas» de dos colores: compuesto.

En ambos casos, las «moléculas» utilizadas son idénticas, por lo que hemos «construido» una
substancia pura.

Finalmente, al juntar entre si elementos y/o compuestos obtenemos las mezelas.

Otras aplicaciones de nuestro modelo

Con nuestro modelo posibilitamos el aprendizaje de la Ley de Proust de modo que los alumnos
lleguen a deducir su enunciado. Asimismo podemos hacer notar que la diferencia entre mezela
(fenémeno fisico) y reaccion (fenémeno quimico) reside en que en el primer easo ni se forman ni se
destruyen enlaces, mientras que en el segundo se produce una fragmentacién y/o reordenacién de
éstos. Si tomamos «4tomos» o «moléculas» (piezas sueltas o parejas de piezas, sean iguales o
diferentes) y las ponemos juntas en un recipiente -una bandeja, por ejemplo- lo que obtenemos es
una mezcla, puesto que en este caso continuamos teniendo los mismos componentes antes y después
de la realizacién del proceso.

Un caso diferente se daria si fuese nuestra intencién el formar nuevos compuestos. En este
caso es necesario realizar un esfuerzo que no se necesitaba en el supuesto anterior, como es el
separar y/o unir los 4tomos (se ha nécesitado un aporte energético). Mas atin, una vez terminada
la operacién, lo que obtenemos -producto- es totalmente distinto a lo que tenfamos -reactivo-.

La experimentacién con este modelo no es la tinica a realizar. Pensamos que es importante que
el nifio realice experiencias en el laboratorio, en las que vea «en tubos de ensayo» todolo que ha
manipulado con anterioridad, ofreciéndole la posibilidad de constatar y comprobar resultados reales
con los obtenidos con el modelo.
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LLEY DE FPROUST

SuBsTANCIA A& 2=z SuBST ANCIA B
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